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Resumo

As TIC fazem, hoje, parte fundamental da nossa vida, traduzindo-se no dia a dia em
praticas reveladoras disso mesmo. Naturalmente, no sistema educativo as TIC também
transformam o dia a dia da sua comunidade e consequentemente, na sociedade global.

Devido a esta evolugdo das TIC na sociedade global, cada vez mais os
educadores/professores devem ter a preocupacdao de as incluir nas suas praticas
docentes para que estas sejam uma parte integrante no processo de ensino-
aprendizagem. Neste sentido, a formacao para adquirirem competéncias digitais € um
aspeto fundamental para preparar os jovens para a sociedade atual através da sua
utilizacdo em contexto de sala de aula.

O presente Relatério de Estagio pretendeu averiguar as potencialidades da
utilizacdo das TIC e o impacto, em particular, da implementacao de um software de
autor «EdiLim», no 4.2 ano de escolaridade. Esta investigacao foi desenvolvida no
ambito da Pratica de Ensino Supervisionada no 1.2 Ciclo do Ensino Basico (PES1CEB),
no 22 semestre do 2.2 ano do Mestrado em Educacao Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo
do Ensino Basico. A turma era constituida por 22 alunos com idades compreendidas
entre os 9 e os 10 anos. A investigacdo assumiu um carater qualitativo no qual se
realizou uma abordagem de estudo de caso e de investigacdo-acao. O principal
instrumento de recolha de dados consistiu na observac¢ao participada com recurso a
registo fotografico e notas de campo, tendo como participantes, para além da
investigadora e dos alunos, a «Orientadora Cooperante» e o «Par Pedagogico». Houve
ainda necessidade de realizar inquéritos por questionarios aos alunos e entrevistas
semiestruturadas a «Orientadora Cooperante» e a um professor do 1.2 CEB da
Instituicdo, como forma de conhecer a opinido dos inquiridos e entrevistados face a
utilizacdo das TIC e de softwares educativos como recurso no Ensino Basico.

Os resultados da investigacdo, através da triangulacdo de dados possibilitou a
percecao de que a utilizagdo do EdiLim veio promover maiores e melhores niveis de
motivacdo dos alunos, favorecendo o processo de ensino e de aprendizagem.

Em suma, a utilizacdo do software educativo EdiLim permitiu a realizacdo de
diferentes atividades, que conseguiram criar espagos e momentos lidicos, onde os
alunos se sentiram mais motivados e mais envolvidos.

Palavras chave

12 Ciclo do Ensino Basico (19CEB); EdiLim; Pratica de Ensino Supervisionada;
Software educativo; Tecnologias da Informagdo e Comunicacgao (TIC).
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Abstract

Today, ICTs are a fundamental part of our lives, translating into day-to-day
practices that reveal this. Of course, in the education system ICT also transform the day
to day of its community and consequently, in the global society.

Due to this evolution of ICT in the global society, more and more educators /
teachers should be concerned to include them in their teaching practices so that they
are an integral part of the teaching-learning process. In this sense, the training to
acquire digital skills is a fundamental aspect to prepare young people for the current
society through its use in the context of the classroom.

This training report sought to ascertain the potential of ICTs use and the impact, in
particular, of the implementation of 'EdiLim' author software in the 4th year of
schooling. This research was developed within the scope of the Supervised Teaching
Practice in the 1st Cycle of Basic Education (PES1CEB), in the 2nd semester of the 2nd
year of the Master's Degree in Pre-School Education and Teaching of the 1st Cycle of
Basic Education. The class consisted of 22 students aged between 9 and 10 years. The
research assumed a qualitative character in which a case-study and action-research
approach was carried out. The main data collection instrument consisted of
participatory observation with the use of photographic records and field notes.

Participants, in addition to the researcher and the students, were the "Cooperating
Advisor" and the "Pedagogical Pair". There was also a need to carry out questionnaire
surveys to the students and semi-structured interviews with the "Cooperating
Advisor" and a teacher from the 1st CEB of the Institution, as a way to get the opinion
of the interviewed and interviewed about the use of ICT and educational software as
resource in Basic Education.

The results of the research, through the triangulation of data allowed the realization
that the use of EdiLim promoted higher and better levels of student motivation,
favoring the teaching and learning process.

In short, the use of EdiLim educational software allowed different activities to be
created, creating spaces and playful moments where students felt more motivated and
more involved.

Keywords

1st cycle of basic education (1.2 CEB); EdiLim; Educational Softwares; Information
Technology and Communication (TIC); Supervised Teaching Practice.
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O impacto de atividades digitais através do EdiLim com criangas do Ensino Basico

Introducao

As Tecnologias de Informacgao e Comunicacao (TIC) estdo cada vez mais enraizadas
na sociedade atual e, neste sentido, assistimos cada vez mais ao dominio das
tecnologias digitais por parte das criancas. Este facto originou uma mudanca na escola
0 qual determinou a introducdo da tecnologia no ensino. Os meios tecnologicos sao
cada vez mais comuns no dia a dia da sociedade e sdo um meio bastante atrativo e
motivacional para criangas e alunos. Assim, esta motivacao, que as tecnologias dado as
criancgas, deve ser ‘aproveitada’ como uma mais-valia para promover o uso das mesmas
em contexto sala de aula como complemento as praticas pedagdgicas.

A presente investigacdo, de carater qualitativo, teve como grande objetivo utilizar
as TIC no contexto educativo, analisando as potencialidades desta ferramenta.
Consequentemente, a investigacdo contemplou a utilizacdo de um software educativo,
mais especificamente o «EdiLim». Deste modo, a utilizacdo deste software educativo
pretendeu averiguar qual o impacto de atividades digitais com criancas do Ensino
Basico, nomeadamente, do 4.2 ano de escolaridade do 1.2 CEB.

A investigacao foi realizada no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada no 1.2
Ciclo do Ensino Basico (PES1CEB), a qual incluiu os seguintes objetivos: promover a
utilizacao de recursos digitais nas aprendizagens do 1.2 Ciclo; identificar a utilizacdo
das TIC com os professores no contexto de sala de aula; implementar atividades
pedagoégicas com atividades através do EdiLim e avaliar o contributo para as
aprendizagens recorrendo aos professores do 1.2 ciclo do Ensino Basico.

Neste contexto, o presente Relatério de Estagio esta organizado em seis capitulos
distintos, sendo estes: Capitulo I - Contextualizacdo das Praticas de Ensino
Supervisionadas em Educacdo Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico;
Capfitulo II - Revisdo de Literatura (As TIC na sociedade atual); Capitulo III - Analise do
software educativo «EdiLim»; Capitulo IV - Metodologia da Investigacao; Capitulo V -
Recolha, Analise e Tratamento de Dados; Capitulo VI - Conclusao Final.

O Capitulo I apresenta uma descricao e reflexdo das semanas de implementacao dos
dois momentos da Pratica de Ensino Supervisionada (PES), iniciando-se o primeiro
momento na Educac¢do Pré-Escolar e o segundo no 1.2 CEB. Neste contexto, para cada
um destes momentos foi apresentada, de forma geral, a sua organiza¢do (periodo
semanal da implementacao, distribui¢do das semanas de pratica individuais e em «Par
Pedagogico» com as respetivas tematicas), a caracterizacdo do contexto educativo
(caracterizacdo do meio, da instituicao, da sala e do grupo/turma) e os diferentes
aspetos que envolveram a implementacdao das PES em cada uma das semanas (guido
semanal de atividades e reflexao da implementacgao).
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O Capitulo IT apresenta um enquadramento tedrico relativo as TIC, no geral, as TIC
na Educacgao; as TIC no curriculo do Ensino Basico; o papel do professor com as TIC e a
caraterizacao de softwares educativos e as suas varias tipologias.

O Capitulo IIT apresenta o software EdiLim ilustrando as suas caracteristicas, sendo
descritos os procedimentos de criagdo de livros LIM.

O Capitulo IV apresentada a questao-problema e os objetivos de investigacdo, bem
como as op¢des metodologicas adotadas e as respetivas técnicas e instrumentos de
recolha de dados.

O Capitulo V apresenta a andlise e tratamento de dados das interven¢des com o
software EdiLim, com as respetivas observacdes e notas de campo, assim como 0s
resultados dos inquéritos por questionario aplicados aos alunos do 4.2 ano de
escolaridade do 1.2 CEB e a andlise de contelidos das entrevistas semiestruturadas
realizadas junto da «Orientadora Cooperante» e um professor do 1.2 CEB.

Por fim, o Capitulo VI apresenta uma reflexao final acerca da investigacao realizada,
explicitando-se as principais conclusdes, limitacdes e propostas de investigacoes
futuras.
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Capitulo | — Contextualizagao das Praticas Supervisionadas
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Capitulo | - Contextualizacdo das Praticas de Ensino
Supervisionadas em Educacao Pré-Escolar e Ensino do 1.°
CEB

Neste capitulo, sao caraterizados, de forma sucinta, os contextos onde se realizou a
Pratica Supervisionada em Educacdo Pré-Escolar (PSEPE) e a Pratica de Ensino
Supervisionada no 1.2 Ciclo do Ensino Basico (PES1CEB), integradas no Mestrado em
Educacao Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico.

A PSEPE decorreu no 1.2 semestre do 2.2 ano de Mestrado com a durac¢do de 14
semanas, compreendidas entre 3 de outubro de 2016 e 19 de janeiro de 2017. A
PES1CEB decorreu no 2.2 semestre do 2.2 ano do Mestrado entre 21 de fevereiro de
2017 a15de junhode 2017. Ambas as Praticas de Ensino Supervisionadas (PES) foram
implementadas em «Par Pedagdgico». A PSEPE decorreu no Jardim de Infancia Quinta
das Violetas, em Castelo Branco pertencente ao Agrupamento Afonso Paiva - Castelo
Branco e a PES1CEB decorreu na Escola Basica Faria de Vasconcelos, pertencente ao
Agrupamento Nuno Alvares.

As praticas foram estruturadas por semanas de observacao, implementa¢des em
grupo, implementac¢des individuais e do «Par Pedagégico». A PSEPE estruturou-se em
duas semanas de observacdo, duas semanas de implementagdes em grupo, cinco
semanas de implementacoes individuais e cinco semanas de implementag¢des do «Par
Pedagogico». A PES1CEB estruturou-se em trés semanas de observagao, duas semanas
de implementag¢des em grupo, quatro semanas de implementac¢des individuais e cinco
semanas de implementagdes do «Par Pedagogico».

Em seguida, serdo apresentadas as caraterizacbes das instituicbes onde se
desenvolveram as PES, através de uma caraterizacao da institui¢ao; caraterizacdo das
salas e grupo/turma e atividades implementadas.

Importa referir que a investigacdo em PES decorreu apenas durante a PES1CEB, por
essa razao no capitulo correspondente a investigacdo realizada serdo apresentados
dados mais aprofundados e mais detalhados.

1. Pratica Supervisionada em Educac¢ao Pré-Escolar (PSEPE)

1.1. Enquadramento global da Pratica Supervisionada em Educacao
Pré-Escolar (PSEPE)

A PSEPE decorreu no Jardim de Infancia Quinta das Violetas de Castelo Branco,
pertencente ao Agrupamento Afonso Paiva - Castelo Branco, distribuido por quatro
manhds e uma tarde.
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O grupo de criancas era constituido por vinte e uma criancgas, 14 do sexo feminino
e 7 do sexo masculino, com idades compreendidas entre os trés e seis anos, sendo que
oito tinham trés anos, oito tinham quatro anos, quatro tinham cinco anos e apenas um

tinha seis anos de idade.

Na tabela 1 é apresentada a divisdo da pratica em termos temporais, referentes as
semanas de observacao e de implementacao:

Tabela 1 - Calendarizacao das semanas de observacédo e de implementacao (pratica individual - Investigadora, pratica do

«Par Pedagogico» e de grupo).

12 Semana

(3 a 6 de outubro de 2016)

22 Semana

(10 a 13 de outubro de 2016)

32 Semana
(17 a 20 de outubro de 2016)
42 Semana
(24 a 27 de outubro de 2016)
52 Semana
(2 a 4 de outubro de 2016)
62 Semana
(7 a 10 de outubro de 2016)
72 Semana
(14 a17 de novembro de 2016)
82 Semana
(21 a 24 de novembro de 2016)
92 Semana
(28 a 30 de novembro de 2016)
102 Semana
(5a7dedezembro de 2016)
112 Semana

(12 a 15 de dezembro de 2016)

Semana de observacao

Semana de observacao

Implementacdo em grupo

Implementacdo individual

Implementacao do «Par
Pedagdgico»

Implementacdo individual

Implementacao do «Par
Pedagégico»

Implementacdo individual

Implementac¢do do «Par
Pedagogico»

Implementacgao individual

Implementac¢do do «Par
Pedagogico»
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122 Semana

(3 a5dejaneiro de 2017)

Implementacdo individual

132 Semana Implementagdo do «Par

(9 a 12 de janeiro de 2017) Pedagogico»

142 Semana
Implementagcao em grupo
(16 a 19 de janeiro de 2017)

Durante as semanas de implementa¢cdo da PSEPE foram realizadas planificacdes
semanais que foram ao encontro com dos temas propostos pela «Orientadora
Cooperante» que, por sua vez, estavam integrados na Planificagdo Anual da docente.

Na tabela 2, sdo apresentados os temas referentes as semanas de implementacgao
individual, do «Par Pedago6gico» e em grupo:

Tabela 2 - Temas abordados ao longo da PSEPE.

12 Semana
Semana de observacao
(3 a 6 de outubro de 2016)

22 Semana
Semana de observacao
(10 a 13 de outubro de 2016)

32 Semana
‘O corpo humano’
(17 a 20 de outubro de 2016)
42 Semana
‘Os cinco sentidos’
(24 a 27 de outubro de 2016)
52 Semana

(2 a4 de novembro de 2016)

‘A importancia da agua’

6% Semana ‘Outono - as cores e os frutos do
(7 a 10 de novembro de 2016) Outono’
72 Semana

‘Sdo Martinho’
(14 a 17 de novembro de 2016)

82 Semana

‘Natal - o presépio’
(21 a 24 de novembro de 2016)



Joana Belmira Gaspar Nunes Ponciano

9% Semana ‘Natal - os valores da época
(28 a 30 de novembro de 2016) natalicia’
10% Semana ‘Natal - decoracdo da arvore de
(5 a7 de dezembro de 2016) Natal’

112 Semana

‘Natal - o pai Natal’
(12 a 15 de dezembro de 2016)

122 Semana
‘Os trés reis Magos’
(3 a5dejaneiro de 2017)

132 Semana

‘As Janeiras’
(9 a12 de janeiro de 2017)

142 Semana

‘A hibernacao’
(16 a 19 de janeiro de 2017)

1.1.1.  Caracterizacao do Meio

O Jardim de Infancia localiza-se no bairro da Quinta das Violetas, integrando
criancas oriundas de todos os niveis socioecondémicos. De frente para a Instituicao
estdo situadas as residéncias de estudantes do Instituto Politécnico de Castelo Branco.
Na lateral esquerda encontra-se um parque infantil constituido por duas zonas, em
cada uma das zonas estdo bancos e varias estruturas para as criancas brincarem. Na
lateral direita situa-se um bairro residencial. Um pouco mais acima também se pode
encontrar um dos bairros sociais da cidade. A Institui¢ao fica a cerca de cinco minutos
do Hospital Amato Lusitano, bem como da sede do Agrupamento de Escolas ao qual
pertence.

1.1.2.  Caracterizacao da Instituicao

O Agrupamento de Escolas Afonso de Paiva situa-se no concelho e distrito de
Castelo Branco. E constituido pela Escola Basica Afonso de Paiva (Escola-Sede - 1.2, 2.2
e 3.2 ciclos) e pelos Jardins de Infancia da Quinta das Violetas, do Salgueiro do Campo
e das Sarzedas, pela Escola Basica do 1.2 ciclo do Ensino Basico com Jardim de Infancia
do Castelo e pelas Escolas Basicas do 1.2 ciclo do Ensino Basico da Mina, de Sado Tiago e
de Sarzedas, possuindo ainda dois espagos (Escolas do 1.2 Ciclo do Ensino Basico ja
extintas) que funcionam como salas de apoio (Salgueiro do Campo). A area de

8
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influéncia abrange o espago urbano e rural da regido S-SW da cidade e do concelho de
Castelo Branco.

As diferentes unidades que compoem o Agrupamento de Escolas Afonso de Paiva
apresentam, apo6s as obras de requalificacdo operadas a partir de 2008/2009,
condicoes fisicas adequadas, oferecendo um conjunto de instalagdes e equipamentos
com qualidade, onde o conforto, a adequagdo dos espacos, a tecnologia e a estética se
associam, constituindo-se como uma mais-valia no processo educativo. Excetuam-se as
unidades das areas rurais onde a perspetiva de deslocacao para a escola-sede ou para
outras escolas do Agrupamento, apresentando-se como um dado incontornavel,
desaconselham qualquer tipo de investimento em obras de requalificacao.

O Jardim de Infancia Quinta das Violetas (Figura 1) era frequentado, na presente
data, por 87 criangas com idades compreendidas entre os 3 e os 6 anos, distribuidas
por 4 salas. Para cada turma havia uma educadora titular de turma.

No que diz respeito ao interior do Jardim de Infancia este apenas tem um piso,
sendo rés-do-chdo, como podemos observar na figura 2. E composto pelo hall de
entrada (Figura 3), uma cozinha e um refeitério que presta servigo de refeicoes, servigo
de acolhimento e prolongamento, um ginasio (Figura 4), uma sala (sala 6) que funciona
com as AAAF (Atividades de Animacdo e de Apoio a Familia), uma sala (sala 2) que
funciona com as AEC (Atividades Extracurriculares), uma casa de banho para as
criancas (Figura 5) e outra para o pessoal docente, uma sala para as educadoras e uma
sala de apoio educativo.

No exterior, como nos mostra a Figura 6, havia um patio onde as criangas podiam
brincar e que possuia dois escorregas.

N o Figura 3 - Hall de entrada da Instituicao.
Figura 1 - Entrada da Instituigdo. Figura 2 - Corredor das salas (1,2,3,4,5 e et e

6).
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Figura 4 - Ginasio. Figura 5 - Casa de banho das criancas.

Figura 6 - Patio exterior.

E de salientar, que existem atividades extras curriculares que constituem opg¢do dos
encarregados de educacdo e que sdo pagas pelos mesmos. Sdo ministradas por
professores das respetivas areas, sendo elas o Judo e a Educacao Fisica que decorriam
no ginasio e a Educacao Musical e o Inglés, na sala 6.

1.1.3. Caracterizacdo da «Sala 5»

7

O Jardim de Infancia é um espaco de aprendizagens que possibilita a crianca
descobrir e explorar o mundo que a rodeia, sendo que é na sala de atividade onde se
desenrolam momentos importantes e apraziveis de aprendizagens. Este espaco
contribui para uma melhor socializagdo das criangas, facilitando a partilha de saberes,
conhecimentos e valores culturais.

A sala de atividades destina-se a um grupo de crian¢as com idades compreendidas
entre os 3 e 0os 6 anos de idade e situa-se junto a outras salas de atividades com valéncia
de Jardim de Infancia. A sala encontrava-se organizada de modo a ir ao encontro das
necessidades de cada crianca. Para tal, a sua funcionalidade obedece a um conjunto de
normas, de acordo com o despacho Conjunto N2 268/97 de 25 de agosto:

e tem paredes claras e piso antiderrapante, ambos de facil limpeza;

¢ possui uma ampla porta envidracada de acesso ao exterior, tornando-a ventilada
e oferecendo bastante iluminacao natural, é de salientar que as portas sao equipadas
de estores de rolo;

7

e 0 aquecimento e arrefecimento do espaco é conseguido através de um
equipamento de ar condicionado e aquecimento central;

e ¢ equipada por um detetor de fumo e indicacdo de saida de emergéncia.

E de evidenciar que esta sala destinava-se a realizacdo de atividades educativas,
individuais e em grupo.

Em suma, esta sala era agradavel, comoda e acolhedora, facilitando o controlo do
grupo sem grandes dificuldades e conflitos, apresentava e disponibilizava também

10
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materiais diversificados que promovem a curiosidade e privilegiam o interesse das
criangas.

Para uma melhor compreensdao de como o espaco estava organizado podemos
observar a figura 7, onde é representada a planta da sala 5.

“ i Legend a

Porta de entrada
1 II 1T 1

Figura 7 - Planta da sala 5.

B

[ ]

Secretaria da Educadora

Computador

Armario com materiais

Janelas

Mesas

Estante com jogos

Area do tapete

Area da casinha

JneERLOenE

Area da garagem

Tal como podemos constatar na figura 7, a sala estava organizada em diferentes
areas, de modo a atender as necessidades de cada crianga. As areas dentro da sala
organizam-se da seguinte forma:

- Antes de chegarmos a sala de atividades, deparamo-nos com os cabides de cada
crianca, devidamente identificados com o nome de cada crianga e com uma imagem,
com o objetivo de colocarem os seus objetos pessoais (figura 8).

Figura 8 - Cabides das criancas.

11
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- Area do tapete

Este espaco (figura 9) é acolhedor, pois é composto por um tapete retangular e de
material lavavel e contém dois bancos almofadados.

Este cantinho permite realizar atividades com todo o grupo tais como: explorar uma
histéria, uma cang¢do, marcacdo de presencas, dramatizacdo de uma peca de teatro,
dialogar com as criangas sobre um tema que esteja a ser explorado ou até mesmo como
uma zona de descanso.

Neste local, as criancas estao dispostas de forma muito organizada, normalmente
por filas, pois quem fica junto da parede tem o privilégio de estar um pouco mais alto,
uma vez que o espaco é formado por bancos almofadados. Assim as criangas que se
sentam a frente ndo tapam a visibilidade das que estdo atras. Esta disposicao também
permite uma interagdo mais direta entre criancas e a educadora.

Figura 9 - Area do tapete.

- Area da mesa de atividades

Esta area é formada por uma mesa circular, uma mesa retangular e uma mesa em
forma de “L” (figura 10), sendo a mesa retangular para criancas de mais idade e a
circular para criangas mais novas. As mesas contém vinte e cinco cadeiras de material
resistente e lavavel e de tamanho adequado a faixa etaria.

Esta drea permite a realizacdo de atividades de carater ladico e pedagdgico
(expressao plastica e jogos de mesa).

12
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Figura 10 - Area das mesas de atividades.

- Area da casinha

Segundo Bandura (2008) um individuo pode adquirir um novo comportamento a
partir da observacdio de um modelo. Ou seja, as criancas aprendem indmeros
comportamentos devido a observacdo direta dos modelos de referéncia: pais,
professores e outras pessoas com quem elas convivam.

Este espaco (figura 11) tem uma cozinha de madeira que contém um fogao, um
forno, uma pequena bancada, provida de pratos, tachos, copos, talheres e alimentos
(fast-food) de material e tamanho adequado a faixa etaria. Ao lado da cozinha encontra-
se uma mesa de plastico com cadeiras, uma cama de madeira com colchdo para as
bonecas, uma tabua e um ferro de engomar. A maioria das crian¢as que nele brincam é
do sexo feminino.

Figura 11 - Area da casinha.

- Area da garagem

Este espaco (figura 12) possui um grande tapete com o desenho de uma pista numa
determinada cidade, diversos carrinhos com diferentes formas e tamanhos. Este
espaco era mais frequentado pelas crianc¢as do sexo masculino.

13



Joana Belmira Gaspar Nunes Ponciano

Figura 12 - Area da garagem.

- Area dos jogos e brinquedos

Esta area (figura 13) é composta por um movel de acesso total as criancas. Permite
que as criancas explorem livremente jogos de encaixe e puzzles, assim como bolas e
brinquedos sensoriais de material e dimensdes adequadas a idade. Deste modo,
pretendia-se promover a autonomia e a responsabilidade de cada crianca, uma vez que
ap0s a exploracdo estas deveriam guardar os brinquedos.

Figura 13 -Area dos jogos e brinquedos.

- Area da leitura

Este espaco (figura 14) encontra-se junto ao cantinho do tapete. E formado por um
conjunto de livros, apropriados para a faixa etaria, guardados numa estante, suspensa
na parede, e um sofa para as criangas se sentarem e explorarem, confortavelmente, o
livro que escolheram, fomentando e proporcionando habitos de leitura.
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Figura 14 - Area da leitura.

A sala de atividades dispde de varios armdrios para arrumacao de trabalhos. Para
além dos recursos mencionados anteriormente, na sala constam dois placares (figura
15) num sdo afixados os trabalhos das criancas e no outro, afixadas informacdes
relativas ao calendario escolar, plano anual de atividades, entre outras informacgdes
que a educadora considere importantes e necessarias. O que se considerou bastante
importante, no sentido de dar a conhecer as produgdes das criangas e contribuir para
a construcdo da sua autoestima. Esta exposi¢cdo constituiu-se como um meio de
motivacdo e orgulho para as criancas, pois ao observarem os seus trabalhos sentiam-
se mais enriquecidas e valorizadas, permitindo assim um incentivo para a realizacao
de novas propostas de atividades. Permitiu ainda que toda a familia e a comunidade
entrassem em contacto e colaborassem com o que ia sendo realizado pelas criancas.
Tal como refere Silva (2004), devemos “(...) incentivar a participacao das familias no
processo educativo e estabelecer relagdes de efectiva colaboragdo com a comunidade.”
(22)

Figura 15 - Placares.

Em suma, estes diversos espagos tematicos de aprendizagem complementam o dia
a dia da crian¢a, promovendo o desenvolvimento das capacidades das criangas a
diversos niveis, tais como, cognitivo, psicomotor, afetivo e social, privilegiando a sua
criatividade espontanea e ludica e estimulando o seu desejo de criar, explorar e
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transformar, ao mesmo tempo que ajudam a facilitar as relacdes humanas e as
aprendizagens. Eram espacos agradaveis, comodos e acolhedores, que facilitaram o
controlo do grupo sem grandes dificuldades e conflitos.

1.1.4.  Caracterizacao do Grupo

As informacdes relativas as caracteristicas do grupo foram recolhidas através de
observagdes, conversas informais com as criancas e com outros elementos da
comunidade educativa e através da anadlise das fichas de inscricao das criancas.

O grupo era constituido por 21 criancas, 14 do sexo feminino e 7 do sexo masculino,
com idades compreendidas entre os trés e seis anos, sendo que oito tinham trés anos,
oito tinham quatro anos, quatro tinham cinco anos e apenas um tinha seis anos de
idade.

Conforme expressa o quadro 1, este grupo de criangas nao se distingue apenas no
sexo e na idade, visto que, também o tempo de integracdo na Instituicdo é diversificado.

Quadro 1 - Inscricées e renovacdes das matriculas no Jardim de Infancia Quinta das Violetas.

12 vez no ]I 223vezno JI 32vezno JI 42vezno |l
Inscrigoes/Renovagdes

M F M F M F M F
3 anos 2 6 0 0 0 0 0 0
4 anos 0 0 2 6 0 0 0 0
5 anos 1 1 0 1 1 0 0 0
6 anos 0 0 0 0 0 0 1 0
Total parcial 3 7 2 7 1 0 1 0
Total 10 9 1 1

Partindo da andlise do quadro anterior, relativo as inscricdes e renovacdes das
matriculas das criancas, observa-se que nesta sala renovaram a matricula onze
criangas, entre as quais nove pela segunda vez, um pela terceira vez e um pela quarta
vez. As restantes 10 criangas integraram-se nesta Instituicdo este ano. Relativamente
as criangas que renovaram a matricula, constatimos que manifestaram iniciativa ao
nivel de integracao e acolhimento dos novos colegas, ajudando-os sempre que possivel,
alertando-os para varias situacoes que iam decorrendo, o que fez com que estas novas
criancas se adaptassem facilmente a todo este novo contexto.

A creche é um espaco de socializacdo, de vivéncias e interacoes. Neste espaco, as
interacdes traduziram-se por atividades diarias que as criangas realizavam com a
companhia de outras criancas sob a orientagcdo do educador: “A interac¢do entre
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criangcas em momentos diferentes de desenvolvimento e com saberes diversos, é
facilitadora do desenvolvimento e da aprendizagem.” (Ministério da Educacao, 1997;
35)

De acordo com os dados recolhidos apenas uma crianca frequentou a creche. Sabe-
se que a creche nem sempre € entendida como uma parceira da educagdo, no entanto
esta ajuda ao desenvolvimento e crescimento das criangas, e é adjuvante na
transmissdo das bases necessarias para o seu bem-estar fisico, psiquico, emocional e
intelectual.

No que respeita ao desenvolvimento cognitivo, sensorial, social e motor das
criancas, podemos afirmar que quase todas elas apresentavam padrdes de
desenvolvimento normais para a sua idade, considerando-se um caracter homogéneo
do grupo, excetuando-se uma crianca com Necessidades Educativas Especiais (NEE).
Esta crianga encontra-se integrada num programa de Necessidades Educativas
Especiais (NEE), abrangidas pelo Decreto-lei n23/2008, de 7 de janeiro, no dominio da
comunicacao, beneficiando de um programa reabilitativo em terapia da fala e do apoio
de uma Educadora da Educacdo Especial. Foi promovida a sua integracdo e
participacao em todas as atividades, tendo em conta que o principio da integracdo de
criancas com NEE em classes regulares tem subjacente o direito a uma vida tdo normal
quanto possivel (Madureira & Leite, 2003).

Tendo em conta as Orienta¢des Curriculares para a Educagao Pré-Escolar (OCEPE),
compreendemos que toda esta diversidade de caracteristicas, ou seja, que a
heterogeneidade do grupo possa facilitar o desenvolvimento das criancas, pelo facto
de se criar uma interagdo entre criancas em momentos diferentes de desenvolvimento
e com saberes diversificados, criando-se assim a oportunidade de confrontarem os
seus pontos de vista (Silva, 2004).

Era um grupo que adquiriu uma progressiva interiorizacao das regras de vida e de
grupo e, tal como é referido nas OCEPE, estas normas foram definidas com a
participacao de todos os membros do grupo, para assim ser mais coerente (Silva,

2004).

Podemos referir que o grupo demonstrava bastante interesse e entusiasmo por
todas as atividades propostas, manifestando vontade de participar em todos ao mesmo
tempo, revelando algumas dificuldades em esperar pela respetiva vez.

Quanto a zona de residéncia, a maioria das criangas habitava em contexto urbano,
nomeadamente bairros entre outras zonas habitacionais, situados nos arredores da
instituicdo, sendo que uma vive numa aldeia préxima.

No que se refere a caracterizacdo sociolégica da familia das criancas, importa
considerar que quanto a atividade profissional dos pais, na sua maioria, trabalhavam
por conta de outrem e em variadas atividades profissionais, tais como operadora de
hotelaria, operadoras fabris - Delphi, ajudante de cozinha, eletricista, serralheiro de
moldes, empregada de balcao, manobrador de maquinas, técnico de frio, empresario
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de restauracgdo, técnica de vendas, agente de seguros, professores, etc. Alguns
elementos ndo forneceram os dados em relacdo a sua profissio e doze casos
encontram-se em situacdao de desemprego (sete maes e cinco pais).

1.2. Matriz pedagoégica e programatica
1.2.1.  Fundamentos didatolégicos

Para o desenvolvimento da PSEPE foram consultados os Decretos lei de regulacao
(Lei n.2 46/86: Lei de Bases do Sistema Educativo, Lei n.2 65/2015, Lei n.2 5/97: Lei
Quadro, Decreto-Lei n.2 147/97, Despacho Conjunto n.2 268/97: Instalagdes), assim
como as fichas individuais de cada crian¢a e o Plano Anual de Atividades do
Agrupamento. Para além dos documentos referidos, também foi consultado o
documento estruturante das Orientacdes Curriculares para a Educa¢dao Pré-Escolar
(OCEPE) no qual constam estas indicagdes:

“Planear o processo educativo de acordo com que o educador sabe do
grupo e de cada crianca, do seu contexto familiar e social é a condigdo para
que a educagdo pré-escolar proporcione um ambiente estimulante de
desenvolvimento e promova aprendizagens significantes e diversificadas
que contribuam para uma maior igualdade de oportunidades (...). O
planeamento do ambiente educativo permite as criancas explorar e
utilizar espagos, materiais e instrumentos colocados a sua disposigdo,
proporcionando-lhes interagbes diversificadas com todo o grupo, em
pequenos grupos e entre pares. Este planeamento terd em conta as
diferentes dreas de contetido e a sua articulagdo (...). Cabe assim, ao
educador planear situagdes de aprendizagem que sejam suficientemente
desafiadoras, de modo a interessar e a estimular cada crianga.”
(OCEPE,1997; 26)

1.2.2. Instrumentos de Planificacao

Para o planeamento de cada semana de PES era feita uma planificagdo semanal e
um plano diario referente a quatro dias. Para isso, em conjunto com o «Par Pedago6gico»
foram analisados e discutidos diversos documentos disponibilizados pela «Professora
Supervisora», resultando em duas matrizes de planificacdo didatica, isto é, o plano
semanal e o plano diario, observados nas figuras 16 e 17 devidamente numeradas (1 a
7).

O plano semanal tinha como objetivo apresentar de uma forma generalizada o tema
e as areas de conteudo que sdo divididas em trés grandes grupos (Formacao Pessoal e
Social; Expressao e Comunicagdo; Conhecimento do Mundo), assim como os contetidos
e os objetivos de aprendizagem. Por sua vez, o plano diario era construido a partir do
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plano semanal e tinha como objetivo especificar as dreas de contetido, os conteudos, as
atividades e materiais e as estratégias utilizados para cada dia da semana.

Estola Supeinid de Educachs de Castels Braned
Flans Semanad
Ssmana
{idack)

et

I:'II:IEI'III.IIZ

Professora Supervisora:

Faina Erdria;

! f.-—l‘\\.
=2
Ageas de coaeias Coabeides .~ Objenved

© © | &

Figura 16 - Matriz do plano semanal adotada durante 3 PSEPE para a construcao da
Planificacio Didatica.

Figura 17 -Matriz do plano didrio adotada durante a PSEPE para a construcao da
Planificacio Didatica.
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1 - Elementos de identificacao

No «elemento 1», eram descritos os dados referentes ao nome da responsavel pela
elaboracdo da planificacdo didatica que neste caso era a investigadora, o nome da
«Orientadora Cooperante», o nome da «Professora Supervisora» e a faixa etaria do
grupo de criancas. Estes elementos de identificacdo apenas se encontram no plano
semanal.

2- Tema

O «elemento 2» era apresentado apenas no plano semanal e indica o tema que sera
explorado ao longo da semana em todas as atividades que foram desenvolvidas no
decorrer da mesma semana em PSEPE.

3 - Areas de Contetido

No «elemento 3», eram apresentadas as Areas de Contetido descritas na OCEPE,
nomeadamente a Formacio Pessoal e Social, Area de Expressdo e Comunicagio que se
subdividia em Dominio da Expressdao Plastica, Dominio da Expressdo Dramatica,
Dominio da Expressao Motora, Dominio da Expressdao Musical, Dominio da Linguagem
Oral e Abordagem a Escrita e a Area do Conhecimento do Mundo.

E de salientar que a Area de Formacio Pessoal e Social é caracterizada nas OCEPE
como uma area transversal, uma vez que esta area estabelece o desenvolvimento da
crianca como um cidadao consciente, social, solidario, auténomo e livre, sendo estes
valores transversais a todas as outras Areas de Contetido.

4 -Conteudos

No «elemento 4» eram indicados os contetidos gerais a explorar durante a semana.
Este ponto permitia uma analise mais rapida para a elaboracdo dos planos diarios. Nos
planos diarios, na coluna correspondente aos conteidos eram também descritos os
objetivos gerais e os especificos.

5 - Objetivos

No «elemento 5» eram descritos os objetivos gerais que se pretendiam que cada
crianga alcancasse dependendo da faixa etaria. Através do objetivo geral era construido
um objetivo especifico que visava especificar o objetivo a alcangar pela crianga em cada
atividade que era proposta.

E de salientar que as idades do grupo de criancas eram heterogéneas e, por isso, as
atividades propostas eram ajustadas a cada idade.
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6 - Atividades e materiais

No «elemento 6» eram enumeradas as atividades, por ordem cronolédgica, desde o
acolhimento até ao final do dia, incluindo o almogo. Cada atividade era intitulada por
um nome especifico criado pela autora da planificacdo para que a atividade se tornasse
mais motivadora para as criangas.

Ap6és a escolha do nome da atividade, eram enumerados todos os
materiais/recursos necessarios para a realizacdo da mesma. Estes podem ser variados
como, por exemplo, materiais da sala, materiais trazidos pela responsavel da atividade
ou até mesmo materiais levados pelas criangas. Considero que a escolha dos materiais
¢ um dos pontos a ter em bastante consideracdo em cada planificagcdo, uma vez que sao
fulcrais para motivar as criangas.

7 - Estratégias

No «elemento 7» eram descritas as estratégias a utilizar para mediar a atividade,
isto é, sao os procedimentos de realizacao de cada atividade. Estas etapas, permitiam a
responsavel da atividade planear cada atividade com maior exatidao, respeitando o
tempo de cada uma. E de salientar que as estratégias eram desenhadas conforme as
caracteristicas do grupo, podendo haver necessidade de adaptacdo no momento da
aplicacao.

1.3. Implementac¢des
1.3.1. Semanas de observacdao em PSEPE

As duas semanas de observacao decorreram entre 3 a 6 de outubro e de 10 a 13 de
outubro de 2016. Durante estas duas semanas tivemos o primeiro contacto com o
agrupamento, com a instituicdo sede, bem como com a «Orientadora Cooperante» e o
grupo de criangas da sala 5. Este periodo foi essencial para podermos observar a
dinamica do grupo, as rotinas diarias, as capacidades e as estratégias metodologicas
adotadas pela Orientadora Cooperante. Sendo um grupo heterogéneo, isto é, idades
que variavam entre os 3 aos 6 anos de idade, pudemos percecionar que o
desenvolvimento de cada idade é diferente, assim como de crianc¢a para crianca. Este
foi um ponto de maior destaque nas nossas planificacdes, uma vez que tentamos
sempre ter atividades diferenciadas para cada idade. Durante estas semanas, a
educadora exemplificou como contar histérias e possiveis atividades a realizar.
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1.3.2. Semanas individuais

Na Tabela 3, abaixo apresentada, explicitam-se as semanas de implementacdo
individual e os temas abordados, nomeadamente, os cinco sentidos, o Outono, o Natal
e os reis Magos.

Tabela 3 - Temas das implementacdes individuais.
Semana Tema
42 Semana

(24 a 27 de outubro de 2016)

‘Os cinco sentidos’

6% Semana ‘Outono - as cores e os frutos do
(7 a10 de novembro de 2016) Outono’
82 Semana

‘Natal - o presépio’
(21 a 24 de novembro de 2016)
102 Semana ‘Natal - decoracdo da arvore de

(5a7 de dezembro de 2016) Natal’

122 Semana

‘Os trés reis Magos’
(3 a5dejaneiro de 2017)

1.3.3. Semanas em «Par Pedagogico»

A Tabela 4 apresenta os temas e as semanas em que foram realizadas as atividades
em «Par Pedagdgico».

Tabela 4 - Temas das implementagdes em «Par Pedagogico».
Semana Tema
32 Semana
‘O corpo humano’
(17 a 20 de outubro de 2016)
142 Semana

‘A hibernacgao’
(16 a 19 de janeiro de 2017)
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1.4. Reflexdes semanais em «Par Pedagogico»

Na primeira semana de implementacdo em «Par Pedagdgico», colocamos um
desafio a nés préprias enquanto grupo de trabalho em apresentar atividades de forma
que as aprendizagens fossem significativas, de modo a desenvolver a criatividade da
crianca, permitindo que criasse, experimentasse e construisse saberes. Como afirma
Freire (1997): “Quem ensina, aprende ao ensinar. E quem aprende, ensina ao
aprender.” (25) O educador deve mediar o conhecimento, despertando a curiosidade
na crianca na realizacao das varias atividades, é deste aspeto que ird depender o
sucesso ou insucesso daquilo que se pretende desenvolver. Neste sentido, Not (1991)
salienta que “(...) quando o professor cria uma atividade devera sustenta-la com
materiais que permitam cumprir o objetivo da mesma.” (67)

A musica possui um papel importante na educacao das criancas, pois contribui para
o desenvolvimento psicomotor, socio afetivo, cognitivo e linguistico das mesmas, além
de ser facilitadora do processo de aprendizagem.

A musicalizacao na educacgao infantil esta relacionada com uma motivagdo diferente
de ensinar, deste modo introduzimos o tema esquema corporal através da musica
“Cabeca, ombros, joelhos e pés”, contribuindo para uma efetiva consciéncia corporal e
de movimentag¢do. No entanto, ndo correu como esperado, pois as crian¢as estavam
muito juntas o que dificultou o movimento no momento da coreografia. Na opinido da
«Orientadora Cooperante» era fundamental que as criancas memorizassem, pelo
menos, o refrdo da musica e que haja um registo da mesma. Esse registo foi feito através
de um desenho (figura 18) o qual resultou da observacao das criangas ao espelho. Deste
modo, verificAmos que as criangas identificaram as partes constituintes do seu corpo
(cabega, ombros, tronco e membros superiores e inferiores).

- i geTmanC.
< [ -~y
/ | |
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Figura 18 - Desenho do corpo humano.

As criangas elaboraram um boneco articulado, pintando-o com lapis de cor de
diferentes tonalidades representando assim varios tons de pele (figura 19).
Desenvolvendo nas crianc¢as o respeito pela diferenca. Entendendo que os modos e
costumes de cada individuo representam um papel de grande importancia no cotidiano
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socio cultural de cada individuo. E que, essas diferencas devem ser respeitadas,
independentemente dos seus valores ou costumes. E é no ambiente escolar onde se
confronta todas essas culturas, sendo o local mais apropriado para desenvolver e
transmitir esses saberes.

Figura 19 - Bonecos articulados.

Na segunda semana de implementacdo em «Par Pedagégico», decidimos levar uma
tartaruga para a sala para falarmos sobre a “hibernac¢do”. Este momento foi vivido com
muita motivagdo por parte das criangas, uma vez que nos apercebemos no decorrer da
PSEPE que elas gostavam muitos de animais. A «Orientadora Cooperante» pediu-nos
para que deixassemos a tartaruga durante a semana na sala, para que as criangas
pudessem alimentar o animal e se apercebessem que os animais também tém as suas
rotinas tal como nos.

Durante a interagdo com as criancas na PSEPE entendemos a extrema importancia
que um Educador deve ter em observar as suas criancas e interagir com elas de forma
a conhecé-las melhor, conversando com elas, participando nas suas brincadeiras e
ajudando-as nas suas tarefas. Note-se que a observacao é um elemento indispensavel
para o contacto e conhecimento das criangas, uma vez que através desta é possivel
perceber quais as carateristicas, conhecimento e interesses de cada uma, para assim
podermos planear a acdo educativa de modo fundamentado. E a partir da observacio
que o educador podera recolher informacdo que lhe permite investigar novas formas
de agir. De acordo com as orientac¢des curriculares para a educagdo pré-escolar Silva
(2004) afirma: “Observar cada crianca e o grupo para conhecer as suas capacidades,
interesses e dificuldades, recolher as informagdes sobre o contexto familiar e o meio
em que as criancas vivem, sdo praticas necessarias para compreender melhor as
caracteristicas das criancas e adequar o processo educativo as suas necessidades.” (25)

Tivemos a oportunidade de observar nao sé as criancas, mas também o espaco da
sala como estava organizado e do nosso ponto de visto estava bem estruturado, isto é,
a «Orientadora Cooperante» teve em consideracao as necessidades das criancas e
tornou a sala num espacgo em que as criangas podiam ser independentes. E importante
o Educador/]JI estimular a crianca para o avan¢o da sua autonomia. Se a crianga

24



O impacto de atividades digitais através do EdiLim com criangas do Ensino Basico

conhece o local onde os materiais se encontram torna-la-4 mais auténoma e dar-lhe-a
poder de escolha, influenciado as suas aprendizagens. A organizacao da sala deve ter
em conta a diversificacdo e o acesso aos materiais por parte das criancas. Neste
particular, Weikart (2009) é de opinido que o espago da sala “(...) deve ser bem dividido
em areas de interesse bem definidas com prateleiras e gavetas de arrumacdao que
tornem visiveis e acessiveis os diversos objetos e materiais.” (162)

Foi um estagio em que me enriqueceu como pessoa e como futura Educadora, uma
vez que entendi a necessidade da crianca aprender fazendo, ou seja, o Educador devera
fazer com as criancas e ndo para as criancas. Estas, devem ser sempre envolvidas no
processo de aprendizagem, construindo o seu préprio conhecimento através da sua
participacao nas atividades que lhes sdo propostas.

E de salientar outro aspeto que me fez refletir nesta pratica, a afetividade e o
carinho que as crian¢as necessitam do educador. E este que muitas vezes d4 o colo que
elas necessitam na auséncia da sua familia e, deste modo, o educador é a pessoa que
transmite mais seguranga as suas criangas. Este ultimo fator referido é de grande
realce, uma vez que os adultos afetuosos e participativos nos interesses e necessidades
das criangas, reflexivos e diferentes na forma de atuar desenvolvem nas criangas uma
autoestima positiva, marcada pelo sentido de responsabilidade e no desejo de se
desenvolverem (Sa, 2000). Em suma, para que o processo de adaptacdo ocorra de
forma estavel a crianca deve encontrar uma relacdo afetiva semelhante a que
desenvolve com os seus pais. Todas as criangas trazem consigo valores familiares que
devem ser respeitados, dado que sao responsaveis pelo seu desenvolvimento.

2. Pratica de Ensino Supervisionada em 1.° Ciclo do Ensino
Basico (PES1CEB)

2.1. Enquadramento global da Pratica de Ensino Supervisionada em
1.° Ciclo do Ensino Basico (PES1CEB)

A PES1CEB, foi desenvolvida, na Escola Faria de Vasconcelos que pertence ao
Agrupamento de Escolas Nuno Alvares. Atualmente, o Agrupamento de Escolas Nuno
Alvares de Castelo Branco é constituido da seguinte forma: Escola Secundaria Nuno
Alvares, 9 escolas do 1.2 CEB: EB1 Cidade de Castelo Branco, EB1 Faria de Vasconcelos,
EB1 Nossa Senhora da Piedade, EB1 da Boa Esperanca, EB1 do Cansado, EB1 de Horta
de Alva, EB1 de Malpica do Tejo, EB1 da Mata, EB1 de Escalos de Baixo e 4 Jardins de
Infancia: ]I da Boa Esperanca, ]JI Cidade de Castelo Branco, I de Malpica do Tejo e ]I de
Escalos de Baixo.

Neste capitulo, sera apresentada a caracterizacdo da Instituicdo onde a investigacao
foi desenvolvida, no ambito da PES1CEB, a caracterizacdo da turma de 4.2 ano de
escolaridade do 1.2 CEB, que foi objeto de estudo da investigacdo realizada e a
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caraterizacao da sala. No entanto, é importante relembrar que no capitulo referente a
andlise dos dados sera feita uma caraterizacao mais aprofundada, detalhada e reflexiva
relativamente as diferentes sessoes de investigacao implementadas.

Na tabela 5 é apresentada a divisdo da pratica em termos temporais, referentes as
semanas de observacao e de implementacgao:

Tabela 5 - Calendarizacao das semanas de observacao e de implementacao (pratica individual - Investigadora, pratica do
«Par Pedagodgico» e de grupo).

12 Semana

Semana de observacao
(21 a 23 de fevereiro de 2017)
22 Semana

Semana de observacao
(28 a 2 de margo de 2017)

32 Semana
Semana de observacao
(7 a9 de marco de 2017)
42 Semana
Implementacao em grupo
(14 a 16 de marco de 2017)
52 Semana Implementac¢do do «Par
(21 a 23 de marco de 2017) Pedagogico»
62 Semana
Implementacdo individual
(28 a 30 de margo de 2017)
72 Semana
Implementagao em grupo
(4 a6deabrilde 2017)
8% Semana Implementac¢do do «Par
(26 a 27 de abril de 2017) Pedagogico»
92 Semana
Implementacgao individual
(3 a4 de maio de 2017)
102 Semana Implementacio do «Par
(9 a 11 de maio de 2017) Pedagogico»

112 Semana
Implementacgao individual
(16 a 18 de maio de 2017)
122 Semana

Impl tacdo do «P
(23 a 25 de maio de 2017) mplementacao do «Far

Pedagogico»
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132 Semana
Implementacdo individual

(30 a1dejunho de 2017)
14# Semana Atividades com a responsabilidade
(6 a 8 de junho de 2017) da «Orientadora Cooperante»
152 Semana Implementacdo do «Par
(13 a 15 de junho de 2017) Pedagogico»

Na tabela 6, sdo apresentados os temas referentes as semanas de implementacao
individual, do «Par Pedago6gico» e em grupo:

Tabela 6 - Temas abordados ao longo da PES1CEB.

12 Semana

(21 a 23 de fevereiro de 2017)

Semana de observacao

22 Semana
(28 a 2 de marco de 2017) Semana de observacao
32 Semana
Semana de observacao
(7 a9 de marco de 2017)
4% Semana ‘Os estados dos materiais - sélido,
(14 a 16 de margo de 2017) liquido e gasoso’
52 Semana

‘As fases da Lua’
(21 a23 de marco de 2017)

62 Semana
‘Os astros - Sistema Solar’
(28 a 30 de marco de 2017)
72 Semana
‘A Pascoa’

(4 a6deabrilde 2017)

8% Semana ‘A existéncia de oxigénio no ar -

(26 a 27 de abril de 2017) combustao’
92 Semana ‘Principais atividades produtivas
nacionais: A Agricultura (as

(3a4 de maiode 2017)

leguminosas)’
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102 Semana ‘Principais atividades produtivas
(9 a11 de maio de 2017) nacionais: A Pecuaria’

112 Semana ‘Principais atividades produtivas
(16 a 18 de maio de 2017) nacionais: A Silvicultura’

122 Semana
‘Os astros - o planeta Terra’

(23 a25 de maio de 2017)
132 Semana ‘A qualidade do meio ambiente
(30 a1 de junho de 2017) proximo e do ar!’

142 Semana
‘Festa final de ano’

(6 a8 de junho de 2017)
152 Semana ‘Os materiais em que o som se
(13 a15 de junho de 2017) propaga melhor’

2.1.1. Caracterizacao da Escola Basica do 1.° CEB Faria de Vasconcelos

De acordo com o PCA (Percursos Curriculares Alternativos), a Escola Basica Faria
de Vasconcelos foi construida para entrar em funcionamento, no dia 1 de outubro de
1987. Inicialmente, a escola era designada de Escola n.2 3 de Castelo Branco. Em 1991,
passou a denominar-se por Escola Secundaria Professor Doutor Anténio de Sena Faria
de Vasconcelos, em homenagem ao professor Doutor Faria de Vasconcelos, importante
pedagogo e psicélogo de mérito internacional, impulsionador do movimento da Escola
Nova. Até 1995 a escola funcionou apenas até ao 3.2 Ciclo, passando também a integrar
o Ensino Secundario a partir do ano letivo 1995/1996. No ano de 2006 terminou o
Ensino Secundario na escola e, por esta razdo, passou a denominar-se por Escola Basica
Faria de Vasconcelos. No ano letivo 2007 /2008 a escola passou a funcionar em regime
normal, com dois turnos de manhid e dois turnos a tarde, com atividades
extracurriculares e com complemento de apoio a familia. Atualmente, a escola pertence
ao Agrupamento de Escolas Nuno Alvares de Castelo Branco.

Com o slogan “Juntos construimos o Futuro” esta escola publica, tutelada pelo
Ministério da Educacdo (ME), evidencia o seu ideal através das diferentes praticas
educativas, desenvolvidas em intima relacdo com o meio. Esta dindmica de clima de
escola, correlacionada com as aprendizagens curriculares, tem como inten¢do a
construcdo de cidadaos responsaveis, proficientes e criticos, isto é, com capacidade de
desempenharem um papel ativo na sociedade.
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A Escola Faria de Vasconcelos, mais conhecida por Escola da Carapalha, localiza-se
na cidade de Castelo Branco, mais especificamente no Bairro da Carapalha e da
resposta a 425 alunos. A escola localiza-se num centro urbanizado, onde se podem
encontrar varios comércios locais, como pastelarias, cafés e mercearias. Para além
disso, estd préoxima da sede da Associacdo Cultural e Desportiva da Quinta da
Carapalha. No espago que envolve a escola existe um parque desportivo, espagos
verdes e um parque infantil.

O edificio é composto por quatro blocos (A, B, C e D), com um total de trinta e trés
salas de aula, e ainda possui um pavilhdo polidesportivo.

e No bloco A situam-se a secretaria da escola, uma papelaria, uma sala de
atendimento aos pais, uma sala de professores, um centro de recursos, uma
sala de reunides, uma arrecadag¢do, uma biblioteca, trés salas de aula e duas
instalacdes sanitdrias.

e 0O bloco B é constituido por onze salas de aula, um auditério e instalacoes
sanitarias.

e No bloco Clocalizam-se treze salas de aula, duas salas de informatica, quatro
laboratdrios (dois de ciéncias e dois de quimica) e duas instala¢des sanitarias.

e Por ultimo, o bloco D contempla trés salas de aulas, uma sala de apoio para os
alunos com NEE (Necessidades Educativas Especiais), um bar para os alunos
e professores, um refeitorio, instalacdes sanitarias e instalagdes sanitarias
para alunos com NEE.

Importa ainda destacar que o espaco exterior esta diretamente nas rotinas dos
alunos do 1.2 CEB, nomeadamente durante o recreio. A zona exterior, durante a
componente letiva, é utilizada duas vezes por dia, sempre que as condicdes
atmosféricas o possibilitam, sendo supervisionada e dinamizada pela animadora
sociocultural. Esta, conta com o apoio das assistentes operacionais no

acompanhamento das criangas.

Por fim, nesta instituicdo era garantida a seguranca dos alunos através de um
conjunto de regras como, por exemplo, o controlo de entrada e saida de pessoas do
estabelecimento educativo, através de um cartdo magnético, assim como a disposicdo
de equipamentos de prevencao de incéndio, como extintores, mangueiras, detentor de
incéndio e alarme. Para além destes equipamentos, sdo realizadas, periodicamente,
simulagdes de incéndio, um aspeto fulcral para que os alunos consigam atuar
corretamente em caso de perigo eminente.

Em «Par Pedagogico», realizdmos a Pratica de Ensino Supervisionada na turma 4.2
A do 12 Ciclo do Ensino Basico, situada no bloco A.
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2.1.2. Caracterizacao da Sala

A sala em que a PES1CEB decorreu localizou-se no 1.2 andar do bloco A da Escola
Basica Faria de Vasconcelos que apresentava dimensdes que ofereciam condi¢des de
bem-estar, propicias a um bom ambiente de aprendizagem. A sala era ampla e ajustada
ao numero de alunos da turma. As mesas estavam organizadas em filas, de forma a
promover uma melhor circulagao dos alunos, mas também permitia a circulacdao da
professora, no esclarecimento de diividas e na supervisao. Para além disso, era arejada
e tinha quatro janelas que permitiam a entrada de luz natural durante a maior parte do
dia em que a mesma era utilizada. Ao entrar neste espaco, do lado esquerdo da porta,
situam-se os cabides onde os alunos penduravam os casacos e os guarda-chuvas.

Estava equipada com trés armdrios de arrumac¢do de materiais tanto dos alunos
como da proépria professora. Os armarios eram utilizados para arrumar livros, dossiés
dos alunos e outros materiais de apoio ao docente.

A sala dispunha de um quadro interativo, este ocupava uma posi¢do central de
frente para os alunos, que funcionava em conjunto com um projetor. O referido
projetor estava diretamente ligado ao computador presente na sala de aula. Para além
do quadro interativo, a sala tinha ainda um quadro magnético que deslizava sobre o
quadro interativo.

A sala dispunha de doze mesas dispostas em filas que eram utilizadas pelos alunos.
Existiam duas mesas que serviam de apoio para materiais. Salienta-se que os alunos se
sentavam a pares. Na generalidade, os lugares dos alunos eram flexiveis, consoante a
necessidade de alteracdo de estratégia perante as necessidades prdprias de uma dada
atividade ou um mau comportamento do aluno. Nos lugares da frente estavam os
alunos mais baixos em altura e os mais altos estavam na ultima fila, de forma a todos
poderem visualizar o quadro interativo.

VerificAmos ainda que a sala tinha alguns dispositivos de seguranga,
nomeadamente a planta de emergéncia. A figura 20 apresenta a planta da sala de aula:

Legenda

Porta de entrada

Cabide

Armdrio

Placar

Mesas

Secretiria

Quadro interativo

Figura 20 — Planta da sala do 424

Computador

JamgennEn

Janelas
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2.1.3. Caracterizacao da turma

A turma A, do 4.2 ano do 1.2 CEB da Escola Basica Faria de Vasconcelos. A turma,
comparativamente com o ano anterior, perdeu uma aluna que vai entrar em Ensino
Domeéstico. No ano letivo presente, a turma era constituida por 22 alunos, sendo 11
criancas do sexo feminino e 11 do sexo masculino. Todos os alunos que faziam parte
da turma integram-na desde o 1.2 ano de escolaridade. Consideramos importante
referir que todos os alunos, a excecdo de uma crianga, frequentaram o jardim-de-
infancia. Este aluno apesar de manifestar interesse em aprender, por vezes, revelava
comportamentos inadequados. Tendo em conta as facilidades e as dificuldades de
aprendizagem dos alunos e a programacao das metas curriculares previstas pelo
Ministério da Educacgao, foram desenvolvidas atividades promotoras de um ensino que
incentiva a descoberta, a pesquisa e as orientagdes no estudo didrio. Ao analisar o PA
(Plano de atividades) constatamos que, de uma forma geral, a turma manifestava
vontade em aprender e em participar ativamente nas atividades propostas pela
professora titular da turma.

No dominio do Portugués os alunos demonstravam facilidade na leitura e na
compreensao de textos em suporte escrito, bem como em suporte digital, identificando
diferentes tipos de textos. No que concerne ao dominio da oralidade, todos os alunos
conseguiam reproduzir um discurso coerente, usando formas de tratamento
adequadas ao contexto escolar. Além disso, os alunos interagiam verbalmente de uma
forma confiante, narrando com pormenores descritivos situagdes vividas e imaginadas,
usando vocabulario diversificado. No dominio da escrita, os alunos selecionavam o
conhecimento relevante para construir o texto, registando palavras e ideias-chave
sobre o tema do texto a escrever.

A area do Estudo do Meio despertava bastante interesse nos alunos, permitindo-
lhes descobrir e interpretar o mundo que os rodeia.

No dominio da Matematica, os alunos concebiam estratégias para a resolu¢do de
problemas, justificando os respetivos resultados. Além disso, compreendiam a nogao
de niimero racional ndo negativo, efetuando operagdes com nimeros racionais nao
negativos na representac¢do decimal.

Contudo, alguns alunos revelavam falta de concentracdo e desorganizacdao do
material. De forma geral, relativamente as diversas areas curriculares que compdem
no ano letivo 2015/2016, apresentaram resultados bons. O Apoio Pedagogico, em
pequeno grupo, foi importante e deve continuar de modo regular para que estes alunos
consigam ultrapassar dificuldades e consolidar aprendizagens. Este grupo de alunos
manifestava maior dificuldade na aquisicao de contetidos matematicos devido a falta
de estudo, mas também por falta de compreensao/interpretacdo e de raciocinio légico.

Na area de Portugués apresentavam dificuldade na escrita textual e ortografica.
Foram elaborados Planos de Atividades de Acompanhamento Pedagoégico Individual
para dois alunos que revelavam mais dificuldades no seu desempenho escolar.
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O grafico 1 apresenta a percentagem da turma com dificuldades em cada area
curricular.

Disciplina com mais dificuldade

3%

® Matematica ™ Portugués Estudodo Meio ExpressGes " Inglés

Grafico 1 - Disciplina com mais dificuldade.

Foi feito um processo de referenciacdo a Lei n2 3/2008 para um aluno tendo-se, na
altura, aguardado a conclusdo do mesmo. Frequenta consultas no Centro de
Desenvolvimento da Crianca no Hospital de Castelo Branco por lhe ter sido
diagnosticado dificuldades constantes na diferenciacdo fonolégica trocando a grafia de
alguns sons (c/g, f/v, t/d, b/p).

Todos os alunos eram de nacionalidade portuguesa o que ajudou e facilitou na
comunicacdo entre professor-aluno e aluno-aluno. A maior parte das criangas
almocava na escola passando, assim, bastante tempo neste espaco.

Os pais revelavam bastante interesse e eram participativos na vida escolar dos
filhos quer participando em reunides, no apoio na realizacdo dos trabalhos de casa ou
participando em projetos que integravam a familia.

O PA (Plano Anual) salienta que a estrutura familiar dos pais era estavel, existindo
trés criancas cujo pai tinha falecido e duas criancas cujos pais se encontravam
separados. O mesmo documento referia que a maioria dos pais é trabalhadora no setor
terciario, sendo que 38% destes possuiam formacao ao nivel do ensino superior.

2.2. Matriz pedagodgica e programatica do desenvolvimento da

Pratica de Ensino Supervisionada
2.2.1. Fundamentos Didatolégicos

Toda a PES1CEB foi desenvolvida através da elaboracdo de Unidades Didaticas que,
no inicio da mesma, era feita uma pequena introduc¢do onde se justificava o tema e o
elemento integrador escolhido para cada semana de Pratica. Seguidamente, eram
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apresentados os conteudos, uma fundamentacao teérica e o enquadramento da matriz.
Esta matriz era uma grelha disponibilizada pelo Professor Supervisor que sera
apresentada no ponto 2.1.4.2, desta investigacao.

A construcdo de Unidades Didaticas é uma forma de concretizar a “(...) planificacdo
como uma entidade global e globalizada na qual os diferentes elementos e fatores se
entrecruzam para formar um todo metodologicamente coerente designado por
percurso de ensino e aprendizagem.” (Pais, 2010; 3). O ponto fulcral do
desenvolvimento das Unidades Didaticas era a interdisciplinaridade. O término de cada
Unidade Didatica resultava na elaboracdo de guides de aprendizagem fornecidos aos
alunos.

Considero que a motivacao dada pelo professor ao aluno é uma mais valia para que,
cada aprendizagem resulte numa aprendizagem significativa. Segundo Bloom (1956),
citado por Pais (2010), as atividades podem ser de trés grandes tipos - cognitivo,
psicomotor e afetivo. Qualquer tipo de atividades enunciadas define o sucesso ou nao
das aprendizagens dos alunos se forem motivados pelo professor. As atividades eram
apresentadas aos alunos através de um didlogo em que se entendesse o “porqué” e
“para qué” de cada aprendizagem.

Ao longo da PES1CEB tentei que as atividades propostas fossem baseadas numa
escola sécio critica com um curriculo mais préoximo dos alunos, tal como defende Ochs
(1974), em que os alunos possuem um papel ativo, com aplicacdo de atividades em
grupo diversificadas, valorizando as experiéncias e conce¢des dos alunos, com uma
forte ligacdo com a sociedade.

2.2.2. Instrumentos de Planificacdo Didatica

A matriz da Unidade Didatica que, como ja foi referido, apresentava uma estrutura
com uma pequena introdugao, matriz de planificacdo, anexos (guides de aprendizagem
e reflexdo semanal). Para o efeito, passam-se a exemplificar todos os elementos
relativos ao preenchimento da matriz. Na Figura 21 constam os seguintes dados:
elementos de identificacdo (nimero da unidade didatica, titulo e tema da unidade
didatica, nome dos autores - Orientadora Cooperante, Professor Supervisor, equipa
responsavel pela PES; ano de escolaridade e uma ilustragdo do elemento integrador).
Na Figura 22: introducdo e fundamentagao e contextualizagdo didatica. Na Figura 23:
sequenciacdo do conteudo programatico por areas curriculares, onde constavam
tabelas de preenchimento de dominios/subdominios ou blocos, de os conteudos,
objetivos, descritores de desempenho, atitudes/valores e a avaliacdo. Na Figura 24:
elementos de integracdo didatica. Na Figura 25: roteiro de ensino e aprendizagem
(guido de aula: agdo didatica 1 - motivacao; acao didatica 2 - procedimento estratégico;
acdo didatica 3 - encerramento da aula; identificacdo por dias; sumario; procedimentos
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de execucdo: designacdo da atividade, area curricular, tempo de lecionagdo e
procedimentos/estratégias a adotar.

2016/17 |

UNIDADE DIDATICA N°
(Data de aplicagdo)
ELEMENTOS DE IDENTIFICACAO
TiITULO
AUTOR(ES)
Identificacdio dos supervisores (cooperante e equipa de PES)

(ILUSTRAGAO)

Figura 21 - Elementos de identificacao.

Na Figura 22, a introdugdo pressupde uma apresentacdo da unidade e da forma de
organizacdo da mesma e a fundamentacao e contextualizacdo didatica incluia todos os
pontos fundamentais e considerados obrigatorios: caraterizacdo da turma em relacao
ao percurso realizado pelos alunos nos conteddos de aprendizagem propostos,
incluindo a identificacdo clara dos pré-requisitos; principios e op¢des metodologicas
adotadas.

2016/17

INTRODUGAD

FUNDAMENTA[;KO E CONTEXTUALIZA[;EO DIDATICA

Figura 22 - Introducdo e fundamentacéo e contextualizacdo didatica.

Na Figura 23, constam os seguintes elementos: sequenciacdo do contetudo
programatico por areas curriculares, onde constavam tabelas de preenchimento de
dominios/subdominios ou blocos, de contetidos, objetivos, descritores de
desempenho, atitudes/valores, a avaliacdo e trabalhos de projeto/clubes que a turma
estivesse inserida.
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Selegédo do conteudo programatico

Sequenciagdo do conteddo programaticos por areas curriculares

Estudo do Meio

Blocos Ci i Objed D i Attudes, valores e normas Avaliagdo

Metas Curricularas

Dominios /5S¢ ini e i Antdes, valores e normas Avaliagdo

Objetivos Descritores de
desempenho

Matematica

Metas Curriculares

Arwdes, valores e normas -
Avaliagdo

Objetivos Descritores desempenho

b ' Descritares de T
Blocos Ct Ohyj Avaliagio
desempenho Attudes, valores e normas
Trabalho de projeto ! Clubes
| ' £850 56 8518 PO de rabalha o forma Inegrada)
Cluber . L i Areas Curriculares de
Projeto Objetivos didéticos Atwdes, valores e normas relagdo

Figura 23 - Sequenciacdo do contelido programatico.

Na Figura 24, constam os elementos de integracao didatica com referéncia ao tema
integrador e o vocabulario de relevancia de todas as areas curriculares a utilizar em
cada dia de PES1CEB, nomear o elemento integrador sem descricao pormenorizada
uma vez que, a mesma sera feita na agdo didatica 1 e a explicitacao dos procedimentos
e instrumentos a utilizar para monitorizar a aprendizagem dos alunos.

Elementos de integracao didatica

Tema integrador e vocabuldrio:

Explicitagio do tema & do 0 Bap: a plicit: s duranis a unidada:

Elementofs] integrader (eg):

Principios de avaliagio

Figura 24 - Elementos de integracéo didatica.
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Na Figura 25, exemplifica-se o guido de aula constava o sumario das aulas para cada
dia; na acdo didatica 1 era proposto um desafio aos alunos para os motivar para a
aprendizagem; na ac¢do didatica 2,
identificacdao obrigatdria da area ou areas envolvidas, a finalidade didatica para cada

o procedimento estratégico constava na

area envolvida (o que se espera que os alunos aprendam), a metodologia base
(trabalho em grande grupo, em pequeno grupo, individual, orientado, auténomo e a
duracao prevista da atividade); na acao didatica 3 o encerramento da aula, por norma
era um didlogo para sistematizar os contetidos lecionados. Por fim, na acao didatica 1,
2 e 3 eram referidos os procedimentos de execucdo através da sequenciacao dos
mesmos.

Guides de aula
Aula 1 - TergaFeira_/_J_

SUAMARIO 1

{explicitacdo obrigatdria dos conteddos a lecionar)

Acdo didatica 1 - Motivagio Procedimentss de execugan

1.
1.
1.

Fracedimentos de execucao

Agdo didatica 2 - Procedimento estratégico (explicitagdo
da instrugdo direta, das atividades de pratica orientada
efou autdnoma e dos procedimentos de avaliagdo)

sanhi:

Tarde:

Acao Didatica 3 - Encerramento da aula

Fracedimentos de execucao

3.1

3.3

Figura 25 - Guiao de aula.

2.3. Semanas de observacao na PES1CEB

As 3 semanas de observagdo ocorreram de 20 a 23 de fevereiro, de 27 de fevereiro
a 2 de marco e de 6 a 9 de marco. Durante estas 3 semanas de observacdo tivemos o
primeiro contacto com o Agrupamento, com a Instituicdao sede, bem como com a
«Orientadora Cooperante» e a turma da sala do 4.2 A.

Foi durante estas semanas que comecamos a delinear estratégias de
implementacdo com base nas observagdes realizadas e nas reflexbes com a
«Orientadora Cooperante». A turma em questdo era do 4.2 ano de escolaridade,
composta por 22 alunos e nenhum deles era repetente.
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¢ Reflexao das observacées na PES1CEB

No primeiro dia de observagdo estdvamos um pouco apreensivas, uma vez que
vinhamos do término do estagio em PSEPE e achavamos que seria dificil a adaptacado a
uma turma do 4.2 ano de escolaridade. A area curricular onde verificAmos maior
incidéncia, por parte da «Orientadora Cooperante», foi a Matemadtica, uma vez que,
nesta area curricular os alunos sentiam mais dificuldade.

Em todas as areas curriculares a «Orientadora Cooperante» apoiava-se da projecao
do manual através do computador, permitindo aos alunos seguir de forma mais
motivadora. A resolucdo dos exercicios era feita de forma orientada pela professora e
em grande grupo.

Notdmos que a area de Estudo do Meio era a area curricular preferida da maioria
da turma do 4.2 A, bem como a area das Expressdes.

2.4, Semanas em «Par Pedagégico» na PES1CEB

Na Tabela 7, é apresentado o cronograma com os temas das implementacdes em
«Par Pedagogico».

Tabela 7 - Cronograma com os temas das implementacdes em «Par Pedagogico».

Semana Tema
4 Semana ‘Os estados dos materiais - s6lido,
(14 a 16 de margco de 2017) liquido e gasoso’
72 Semana
‘A Pascoa’
(4 a6deabrilde 2017)

e Reflexdes das semanas em «Par Pedagogico» na PES1CEB

As semanas em «Par Pedagégico» foram duas, sendo a primeira semana de 14 a 16
de marco e a segunda de 4 a 6 de abril de 2017.

A primeira implementagdo ocorreu com algumas duvidas, insegurancas e
reformulacdes, uma vez que era a nossa primeira lecionacdo para a turma. Nesta
semana, utilizamos em demasia documentos em formato PowerPoint e ao refletirmos
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com a «Orientadora Cooperante» pudemos concluir que este formato é vantajoso
quando nao utilizado em demasia.

Um aspeto saliente desta primeira semana foi a motivagdo dos alunos para com a
area de Estudo do Meio. Como referido na tabela 7, o tema era os estados dos materiais
- solido, liquido e gasoso - para isso delineamos diversas atividades experimentais. Nas
semanas posteriores, os alunos questionavam-nos, sistematicamente, quando iria ser
lecionada a area de Estudo do Meio. Desta primeira semana de implementacdo
pudemos compreender a importancia da gestao do tempo disponibilizado em cada
atividade. Esta gestao de tempo foi dificultada pelo facto de ndo conhecermos bem a
turma. Na nossa opinido, foi uma semana com ‘altos e baixos’, em que aproveitamos os
bons momentos para implementa¢des posteriores e melhorarmos os pontos menos
bons, tal como a gestdo do tempo e das atividades.

A segunda semana teve como tema da nossa Unidade Didatica, “a Pascoa”, foi a
sétima semana com o grupo e constatdmos que a nossa postura ja era bastante
diferente da primeira, sentiamos que estdvamos mais confiantes e com uma melhor
gestdo de tempo de cada atividade. Para esta semana contdmos uma historia através
do Kamishibai e, pudemos denotar que os alunos estavam muito entusiasmados com a
utilizacdo deste recurso. Posteriormente, organizdmos um peddypapere os alunos
durante o percurso depararam-se com atividades que envolviam todas as areas
curriculares, resultando numa das questdes mais importantes para a aprendizagem
significativa: a interdisciplinaridade.

2.5. Semanas individuais na PES1CEB

O periodo de implementagdes individuais foi no total de 4 semanas e, foram
delineadas através da matriz anteriormente apresentada. Em seguida sao
apresentadas tabelas com os elementos das matrizes de planificacdo que faziam parte
das unidades didaticas, bem como uma breve reflexao semanal.

E de salientar que a minha investigacdo decorreu na PES1CEB e sera mais a frente
detalhada em termos de una andlise que reflita o impacto da investigacdo
implementada com o EdiLim.

¢ Primeira semana de implementacao individual - 28 a 30 de marc¢o

A Tabela 8 apresenta as atividades que foram implementadas na primeira semana
individual.
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Tabela 8 - Guido de atividades da primeira semana de implementacao individual.

Unidade Tematica: «Os astros - Sistema Solar»

Tema integrador: O Sol e os Planetas

Sumarios

Terca-feira: 28 de marcgo
- Leitura e compreensdo de um texto narrativo “A semente de girassol”.
- Explorar as caracteristicas do texto narrativo.

- Realizacdo de exercicios, envolvendo multiplicacdo e divisio de nimeros
racionais nao negativos.

- Observar e construir um Sistema Solar.

Quarta-feira: 29 de marcgo
- Realizacdo de exercicios sobre frequéncias absolutas e relativas.
- Dramatiza¢do com fantoches de vara.

- Reconhecimento de classes de palavras: grau dos adjetivos e preposigoes.

Quinta-feira: 30 de marcgo

- Producdo de um texto narrativo, imaginando ser um astronauta a viajar no
espaco.

- Realizacdo de exercicios sobre percentagens.

- Visualizacdo de um planetario virtual, nomeadamente, observar as
constelagoes.

- Construcao de uma maquete do Sistema Solar.

Reflexao Semanal

De uma forma global quando refleti com a «Orientadora Cooperante» entendi que
os pontos fracos desta semana foram, por um lado, as demasiadas atividades que
planifiquei e, por outro lado, o recurso demasiado ao PowerPoint tornando as aulas
excessivamente expositivas. Neste sentido, é de salientar que as tecnologias digitais
podem ser beneficiadoras quando utilizadas com moderacgao, caso contrario tornam-
se fastidiosas. Uma forma a adotar seria partir de um exemplo ou dos saberes dos
alunos e, depois caso seja necessario, recorrer as tecnologias digitais.

Os alunos na semana anterior aperceberam-se que famos saber mais sobre o
Sistema Solar e estavam muito motivados, no entanto, eu interpretei esse facto como
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sendo uma ameaga, uma vez que os alunos mostraram ter muitos conhecimentos sobre
o Sistema Solar e fiquei com receio de ndo transmitir os conceitos com exatidao.

Na area da Matematica decidi organizar o jogo do 24 relacionado com os conteudos
selecionados na planifica¢do, proporcionando um momento lidico a turma. Esta minha
decisdo deveu-se ao facto de saber que os conteudos que tinham sido
lecionados/trabalhados anteriormente, desta forma, eram contetidos de
sistematizacdo. No entanto, a minha decisao de proporcionar um momento ladico a
turma também se deveu a uma situacdo que vivenciei na semana anterior. Nessa
semana, o meu «Par Pedagdgico» proporcionou um jogo aos alunos e observei a aluna
A com algumas dificuldades na resolu¢do dos desafios propostos. Tentei ajuda-la por
saber que era uma aluna com algumas dificuldades na area da Matematica e, em
conjunto, conseguimos uma estratégia para facilitar os calculos. Poucos momentos
depois a aluna A disse-me: “Obrigado pela ajuda porque ndo estava a conseguir fazer
nenhum calculo e agora até ja estou a ganhar ao aluno H”. Pude constatar nesta situacao
que antes de interpelar a aluna, ela estava com muitas duvidas e nao se sentia motivada
para jogar, ap6s a minha ajuda ficou mais confiante e motivada.

Quando refleti sobre o sucedido pude concluir que o facto de levar para dentro da
sala de aula o ludico pode facilitar, em certos momentos, o conhecimento dos alunos.
Neste sentido, Wadsworth (1977) afirma: “(...) pelo fato de o jogo ser um meio tdo
poderoso para a aprendizagem das criangas (...) observa-se que se apaixonam por
essas ocupacoes antes tidas como macantes.” (14 - 31)

Antes dos alunos comecarem a jogo propriamente dito, mostrei as cartas, defini as
regras e exemplifiquei. Foi uma atividade proposta a pares e no decorrer do jogo
observei o desempenho dos alunos. Alguns alunos estavam com dificuldade em obter
o resultado final que era sempre 24 em todas as cartas, por isso decidi fazer o jogo em
grande grupo. Neste sentido, mostrava a carta e os alunos que sabiam a resolugao
colocavam o dedo no ar e eu escolhia o aluno que ia demostrar o seu raciocinio ao
quadro. No entanto, os cartdes tinham o tamanho ideal para serem utilizados no jogo a
pares e ndo em grande grupo, uma vez que estavam pequenos para que os alunos da
fila do fundo conseguissem ver. Portanto, decidi escrever no quadro ao invés de
mostrar o cartdo a turma. Na reflexdo com a «Orientadora Cooperante» percebi que a
estratégia adotada foi adequada a situacgao.

A area do Estudo do Meio foi interligada com a area da Expressdo Plastica. Importa
salientar a relevancia da Expressdo Plastica no desenvolvimento dos alunos. Neste
sentido, Castanho (2005) refere: “A arte é uma actividade humana de valor
cognoscitivo pleno. O pensamento plastico, por exemplo, é uma das actividades
primeiras do homem, tdo fundamental como as outras formas de explorar a realidade.”
(58)

No decorrer da tarde, os alunos visualizaram um video que continha curiosidades
sobre cada planeta, nomeadamente, a origem do nome de cada um e, em simultaneo,

40



O impacto de atividades digitais através do EdiLim com criangas do Ensino Basico

diversos alunos pintaram bolas de esferovite que resultaram nos planetas do Sistema
Solar, construido pela turma (figuras 26, 27 e 28).

Figua 26 - Pintura do Sol e do Planeta
Mercurio.

Figura 27 - Pintura dos Planetas.

Figura 28 - Sistema Solar.

As constelagdes foram um aspeto chave nesta primeira implementagdo, uma vez
que enriqueceu a mesma, no sentido que os alunos demonstraram grande satisfacao
pela “magia” de um chapéu de chuva mostrar as constelacdes existentes. A aluna L
afirmou: “Comeco a adorar Estudo do Meio” (Figuras 29 e 30). Esta afirmacao fez-me
refletir que um professor € o responsavel pela motivagdo da aprendizagem do aluno.

(‘-*” " - \

= N 1
Figura 29 - Observacio das constelacdes. Figura 30 - Observacao das constelagdes.
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¢ Segunda semana de implementacao individual - 3 a 4 de maio

A Tabela 9 apresenta as atividades que foram implementadas na segunda semana
individual.

Tabela 9 - Guido de atividades da segunda semana de implementacao individual.

Unidade Tematica: «Principais atividades produtivas nacionais»

Tema integrador: A Agricultura - leguminosas

Sumarios

Quarta-feira: 3 de maio

- Leitura e compreensao do texto “A princesa e a ervilha”.
- Realizacdo do jogo “As areas das figuras”.

- Visualizacao do video

- Manutencao do tratamento da Horta Pedagogica.

Quinta-feira: 4 de maio

- Resolugdo de desafios, envolvendo as areas do quadrado e retangulo.
- Tipos e formas de frase.

- Producao textual de um aviso.

- Decoragao de um frasco para o dia da mae.

Reflexao Semanal

Esta semana refleti sobre o facto de uma histéria transmitir conhecimentos e
valores importantes para o desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem. Neste
sentido, Rodrigues (2005) afirma:

“A histéria é uma atividade prépria de incentivo a imaginagdo e o trdnsito
entre o ficticio e o real. Ao preparar uma histéria para ser contada,
tomamos a experiéncia do narrador e de cada personagem como nossa e
ampliamos nossa experiéncia vivencial por meio da narrativa do autor. Os
fatos, as cenas e os contextos sdo do plano do imagindrio, mas os
sentimentos e as emogdes transcendem a ficcdo e se materializam na vida
real.” (4)
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Assim, quando refleti com a «Orientadora Cooperante» e com o meu «Par
Pedagdgico» percebi que poderia ter explorado mais a histéria “A princesa e a ervilha”
de Hans Cristian Andersen se tivesse dialogado com os alunos, no sentido de eles
concluirem que o autor quis transmitir ao leitor a ideia de que uma princesa é muito
sensivel. Tal facto, que levou o autor a exagerar quando escreveu que a princesa tinha
ficado com marcas no corpo depois de ter dormido em cima de uma ervilha. Esta que,
por sua vez, estava debaixo de vinte colchdes e vinte edreddes.

Quando solicitei aos alunos para ordenarem os acontecimentos da historia, projetei
0 exercicio no quadro interativo. No entanto, o tamanho da letra estava demasiado
pequena o que dificultou a visualizagdo dos alunos sentados nas filas de tras. Neste
sentido, pedi ao aluno que ia resolver o exercicio para poder ditar, em voz alta, a
sequéncia dos acontecimentos para os colegas registarem no caderno diario. Desta
forma, acabou por haver uma atividade de ditado. Para uma préxima oportunidade,
acho oportuno colocar este exercicio no guido de aprendizagem, para que todos os
alunos se apropriem do mesmo.

A maior dificuldade que senti nesta semana foi a gestdo do tempo, principalmente
nas Areas Curriculares de Matematica e Portugués. Na Area de Portugués, porque nio
consegui realizar todas as propostas que tinha planeado, nomeadamente, as atividades
relacionadas com os advérbios de afirmagio e nega¢do. Na Area da Matematica nio tive
tempo para fazer a correcdo de todos os exercicios. Por conseguinte, reconheco a
importancia de ndo avangar para os exercicios seguintes sem antes corrigir os
anteriores, dado que, é através da correcdo dos mesmos que podemos observar com
maior pormenor se as aprendizagens estdo a ser adquiridas ou nao.

E de salientar, por um lado, que as atividades de quinta-feira referentes a Area de
Portugués nao foram realizadas porque a turma participou num rastreio de saide com
avaliacdo dos seguintes parametros: tensdo arterial, frequéncia cardiaca, glicémia
capilar, peso, altura e indice de massa corporal (IMC), realizado por alunas da Escola
Superior de Satde Dr. Lopes Dias (Figuras 31, 32 e 33). E de extrema importancia haver
este tipo de rastreios e a participagcdo nos mesmos, para que as criancas, desde cedo,
sejam sensibilizadas para fatores que possam originar em determinadas doengas, tais
como a obesidade e a diabetes.

Figura 31 - Medicao da tensao arterial.

Figura 33 - Medicao da altura.

Figura 32 - Medicao do
peso.
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As atividades da area de Estudo do Meio foram muito enriquecedoras, uma vez que
os alunos partilharam vivéncias com os familiares, nomeadamente, os avos.

Dentro na sala de aula, os alunos quebraram a vagem das ervilhas (Figura 34) e,
consequentemente, fizeram a relagdo entre a ervilha encontrada na vagem e a semente
de ervilha (o elemento integrador) e um aluno disse: “As duas sao ervilhas, mas uma é
para nés comermos com arroz e a outra é para semear porque ja esta seca, por isso ja
é semente de ervilha”. Quando nos deslocamos a Horta Pedagodgica, os alunos
encontraram uma vagem de ervilha e ao abrirem-na viram que algumas ervilhas

estavam verdes. Significava que estavam prontas para cozinhar, no entanto também
observaram que algumas ja se encontravam secas, por isso, ja estavam em semente
(Figura 35).

Figura 35 - Ervilhas verdes e semente de
ervilha, encontradas na Horta Pedagogica.

Figura 34 - Quebra da vagem de ervilha.

Reconheco a importdncia de as criangas explorarem o solo, para adquirirem
conhecimentos acerca da agricultura e saberem que para os alimentos chegarem até
aos supermercados necessitam de ser plantados, semeados, mondados e regados.
Houve uma aluna que trouxe pimentos e procedemos a plantacdo dos mesmos, na
Horta Pedagogica e, desta forma, os alunos aplicaram os conhecimentos adquiridos na
sala de aula (Figura 36).

Figura 36 - Plantacao e rega dos pimentos.
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e Terceira semana de implementacao individual - 16 a 18 de maio

A Tabela 10 apresenta as atividades que foram implementadas na terceira semana
individual.

Tabela 10 - Guiao das atividades realizadas na terceira semana de implementacao individual.

Unidade Tematica: ‘Silvicultura’

Tema integrador: A nossa pasta de papel!

Sumarios

Tercga-feira: 16 de maio
- Antecipar os acontecimentos do texto “O Gigante egoista”, de Oscar Wilde.

- Producao textual, imaginando o desenvolvimento e a conclusao do texto “O
Gigante egoista”, de Oscar Wilde.

- Resolucdo de situacdes problematica, envolvendo a conversao das unidades
do sistema métrico e as medidas agrarias.

- Realizagdo de um jogo didatico no software educativo Edilim.

- Fabrico de pasta de papel.

Quarta-feira: 17 de maio

- Realizacdo de exercicios, envolvendo medidas agrarias.

- Leitura e interpretacdo do texto “O Gigante egoista”, de Oscar Wilde.
- Grau dos adjetivos.

- Fabrico de uma folha a partir de pasta de papel.

- Moldagem de pasta de papel.

Quinta-feira: 18 de maio
- Escrever um aviso.

- Jogo de associacdo através do Software Educativo Edilim sobre as
onomatopeias.

- Resolucdo de exercicios, envolvendo as medidas agrarias.

- Visita de Estudo a fabrica de pasta de papel - Celtejo, em Vila Velha de Rodao.
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Reflexao Semanal

Um dos pontos fortes a refletir ap6s a implementacao da unidade didatica foi o uso
de uma caixa literaria na Area de Portugués. A partir desta, os alunos mostraram-se
motivados para saber mais sobre a historia e, através de um dialogo partilhado,
conseguiram atingir o objetivo desta atividade. Ou seja, apropriaram-se dos
acontecimentos da histdria e o assunto da mesma. Como a caixa literaria continha as
palavras «egoismo, partilha e amor», o aluno A afirmou: “A palavra egoismo é antonima
da palavra partilha.” e o aluno L completou: “Sé através do amor e da partilha é que
podemos ser felizes”. Neste sentido, os alunos nao sé se apropriaram do assunto da
histéria como também reveram contetidos apreendidos anteriormente. E de salientar
que, a histéria “O Gigante egoista”, permitiu trabalhar transversalmente com a Area
Educacdo para a cidadania. Deste modo, os alunos refletiram que a verdadeira
felicidade s6 é alcancada quando colocamos de lado o egoismo e partilhamos com os
outros, deixando de lado os interesses préprios.

A turma em questdo gostava muito de aprender e entusiasmaram-se bastante com
atividades relacionadas com as Areas de Estudo do Meio e das Expressoes.

A Area de Expressio Plastica foi trabalhada em contexto transversal com a Area de
Estudo do Meio. Os alunos tiveram a oportunidade de reciclar papel usado para
fabricarem novas folhas de papel. Neste sentido, recordaram a importancia de reciclar
sempre que possivel para que a floresta nao seja tdo prejudicada, uma vez que
dependemos dela para a nossa existéncia. O fabrico da pasta de papel decorreu durante
dois dias e o segundo dia decorreu ao ar livre. Os alunos puderam tocar, cheirar, sentir
e decorar as suas folhas com ervas aromaticas que foram colher a Horta Pedagogica da
escola.

No documento Organizagdo Curricular e Programas 1.2 Ciclo do Ensino Bdsico
(Ministério da Educacdo, 2004) pode-se ler que: “(...) os programas propostos para o
1.2 Ciclo implicam que o desenvolvimento da educac¢ao escolar, ao longo das idades
abrangidas, constitua uma oportunidade para que os alunos realizem experiéncias de
aprendizagem activas, significativas, diversificadas, integradas e socializadoras que
garantam, efectivamente, o direito ao sucesso escolar de cada aluno.” (23)

E certo que Areas Curriculares se encontram compartilhadas, sob diferentes cargas
horarias, sendo as Areas da Matematica e de Portugués as com maior carga e as Areas
das Expressdes (Dramatica, Musical e Plastica) as com menor carga. No entanto,
sempre que possivel devemos como professores recorrer as Areas das Expressdes em
contexto transversal com as restantes Areas Curriculares.

Na Area de Estudo do Meio tinha como contetido a trabalhar a Silvicultura (pasta de
papel) / Industria, por isso decidi proporcionar aos alunos uma Visita de Estudo a
Fabrica de pasta de papel “Celtejo”, em Vila Velha de Rodao. Antes da Visita de Estudo,
propriamente dita, questionei os alunos sobre o significado de «celulose». Os alunos
ndo reconheceram o significado e, por isso, achei oportuna a utilizacao do microscépio,
para que os alunos pudessem observar os fios de celulose de um material que eles
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utilizam diariamente, ou seja a folha de papel, ao invés de explicar por palavras o que
é a celulose (Figuras 37 e 38).

Figura 37 - Observacéo da celulose, através do microscopio. Figura 38 - Observacao da celulose, atraves do microscopio.

Uma vez que, a turma iria-se deslocar a Vila Velha de Rodao para visitar a Fabrica
de pasta de papel - Celtejo - e também pelo facto dos alunos reconheceram a escolha
do nome da Fabrica, a partir das palavras «celulose» mais «Tejo» do rio Tejo, planeei
um passeio de barco no rio Tejo. Esta foi uma atividade muito enriquecedora nao sé
pelo facto de os alunos adquirirem aprendizagens significantes, mas porque a escola
deve proporcionar aos alunos atividades que a propria familia ndo consegue
proporcionar, uma vez que muitos dos alunos nunca tinham andado de barco (Figuras
39 e 40).

Figura 39 - Alunos quando chegaram ao rio Tejo. Figura 40 - Alunos a deslocarem-se para o barco.

¢ Quarta semana de implementacao individual - 30 de maio a 1 de junho

A Tabela 11 apresenta as atividades que foram implementadas na quarta semana
individual.

Tabela 11 - Guido das atividades realizadas na quarta semana de implementacao individual.

Unidade Tematica: «A qualidade do ambiente»

Tema integrador: ‘A qualidade do meio ambiente préximo e do ar!’
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Sumarios

Terca-feira: 30 de maio

- Leitura e interpretacao do texto “A manada de cavalos-marinhos”, de Luis
Represas.

- Realizacao de um jogo didatico no Software Educativo Edilim sobre os tempos
verbais.

- Realizagao de situagdes problematicas, envolvendo as medidas de massa.

- A qualidade do ambiente: ambiente do meio préximo e do ar (atividades
experimentais).

Quarta-feira: 31 de maio

- Resolucdo de problemas, envolvendo as medidas de massa.

- Leitura e interpretacdo do guido da Visita de Estudo, a Lisboa (folheto).
- Producgdo textual de um convite.

- Ensaios da coreografia da musica Grease lightning, de John Travolta para a
festa de final de ano.

- Construcao do livro de finalistas.

Quinta-feira: 1de junho

- Visita de Estudo a Lisboa (Mosteiro dos Jerénimos, Padrdao dos
Descobrimentos, Torre de Belém e Planetario). A saida da escola Faria de
Vasconcelos sera as 7h com hora prevista de chegada as 20h.

Reflexao Semanal

No primeiro dia de implementacado das atividades desta semana fui observada pela
professora da equipa da PES, responsavel pela area do Portugués e denotou-se que foi
importante para recolher a opinido sobre a minha agao. Para isso, no final da aula

lecionada na area do Portugués foi feita uma reflexao.

A reflexao na a¢do é um dos aspetos mais importantes da acdo educativa, pois, s6
assim, o docente conseguira realizar uma boa pratica pedagégica e promover nas suas

criangas aprendizagens transversais efetivas e significativas. Como é afirmado por
Barros (2012), ao citar Schon (2000), “(...) a reflexdo na agdo é aquela que ocorre no
decorrer da acdo, tendo como base a identificacdo e resolucdo de problemas que

surgem no quotidiano de sala de aula.” (144)
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Por conseguinte, um dos pontos fracos que pude constatar é que tinha demasiado
atividades o que ndo me permitiu concluir a planificacdo como estava inicialmente
previsto. No entanto, ndo considero que tenha sido prejudicial este facto, uma vez que
tentei sempre respeitar o ritmo de aprendizagem dos alunos de forma a que todos
pudessem atingir os objetivos previamente definidos.

Como pontos fortes considero que a boa relacdo que tenho com os alunos e a
seguranca que lhes transmito ao lecionar sdo um aliado forte entre professor e aluno.
E de salientar que em todas as minhas semanas de implementagio tive em
consideracdo o lado afetivo entre professor e aluno. Neste sentido, o professor ndo deve
preocupar-se somente com o conhecimento através da ‘absor¢do’ de informacdes, mas
também pelo processo de construcdo da cidadania do aluno. Para que isto ocorra, é
necessaria a consciencializacdao do professor de que o seu papel é o de facilitador de
aprendizagem, aberto as novas experiéncias, procurando compreender, numa relacao
empadtica, também os sentimentos e os problemas de seus alunos e tentar leva-los a
autorrealizagdo.

O trabalho do professor na sala de aula e o seu relacionamento com os alunos é
expresso pela relacdo que o professor tem com a sociedade e com cultura. Deste modo,
tentei sempre transmitir aos alunos os melhores principios e valores para se
relacionarem socialmente, uma vez que esta sempre foi a ‘maxima’ da «Orientadora
Cooperante». Abreu & Masetto (1990) afirmam: “E o modo de agir do professor em sala
de aula, mais do que suas caracteristicas de personalidade que colabora para uma
adequada aprendizagem dos alunos; fundamenta-se numa determinada concec¢do do
papel do professor, que por sua vez reflete valores e padrdes da sociedade.” (115)

A area de Estudo do Meio é sempre um motivo de motivacao para os alunos, pois
eles gostam muito de realizar atividades experimentais e tém bastante interesse pelos
fendmenos ocorridos na Terra. Como contetidos para esta semana tinha a qualidade do
ar e as chuvas acidas. Para ambos os contetidos fiz uma atividade experimental que foi
muito do seu agrado.

A primeira atividade experimental consistia que os alunos, através da simula¢do do
efeito estufa, pudessem entender o quao é importante a agdo humana nos fenémenos
naturais do Planeta Terra (Figuras 41 e 42). A aluna B afirmou: “Vou dizer a minha avé
para nao usar laca no cabelo, porque sendo esse gas ira contribuir para o efeito de
estufa.” e o aluno T concluiu “Depois o problema é que a Terra ndo arrefece e assim nao
conseguiremos viver.” Mais uma vez esta atividade serviu para elucidar os alunos das
praticas didrias que cada um de nés tem no dia-a-dia e o facto de estas serem
prejudiciais para o meio-ambiente. Neste sentido, o Estudo do Meio permitiu ter um
contexto transversal com a area de Educacdo para a Cidadania.

49



Joana Belmira Gaspar Nunes Ponciano

Figura 41 - Colocacao de pelicula aderente na
caixa para simular o efeito de estufa.

Figura 42 - Simulacao do efeito de estufa.

Esta foi a minha dltima semana de intervencdo com os alunos e reconheco que
houve uma evolucgao significativa. Ja consegui gerir melhor o tempo das atividades e
também de comunicar com mais clareza. Foram semanas de trabalho intenso que no
final valeram para a minha aprendizagem como futura professora.

Considero que ser professor € uma profissao unica, insubstituivel. Mas, mais do que
uma profissao, ser professor é uma carreira cheia de desafios, que se vao sucedendo, a
cada dia, na medida em que a prépria sociedade estd em constante transformacao.

Ser professor envolve uma profunda generosidade perante a sociedade e, como
refere Macedo (1994) citado por Cardoso (2013): “Um bom professor caracteriza-se
pela sua generosidade perante o fendmeno da Educacdo. Esta generosidade diz
respeito ao saber, ao conhecimento que tem, mas também ao que nao tem e que
pretende alcancar e partilhar com todos. Esta generosidade acaba, neste aspeto, por
estar intimamente ligada a uma grande humildade e integridade publica.” (37)

Neste sentido, tentei ao maximo sempre informar-me de todas as minhas duvidas
para que pudesse transmitir os melhores conhecimentos aos meus alunos.

O grupo de alunos com quem realizei a minha PES1CEB sempre se mostrou ser
muito interessado e motivado para a realizacdo das atividades. Esta situacdo mostrou
ser um desafio para mim ao planificar as atividades, uma vez que o grupo para além de
ser interessado também possuia diferentes niveis de conhecimentos e competéncias o
que levou a necessidade de criar atividades de sistematizagdo com um carater mais
motivador de forma a se poderem adequar a estas diferentes necessidades.

A PES1CEB foi bastante exigente e, ao mesmo tempo, extraordinariamente
enriquecedora, visto que, todo o seu desenvolvimento foi constantemente marcado por
desafios complexos e diversificados. Assim sendo, nas primeiras semanas de
observacdo e nas primeiras semanas de implementa¢do senti-me com diversas
dificuldades, uma vez que tinha receio de ndo conseguir transmitir os conhecimentos
corretos a turma. Com a ajuda do meu «Par Pedagégico» e da «Orientadora
Cooperante» consegui ‘dar a volta’ a situacdo e perceber que todos temos dificuldades,

mas o importante é trabalhar sempre em equipa e para o bem comum dos alunos.

E de salientar que as semanas de observagio foram de extrema importancia que,
por um lado pude perceber o ritmo de aprendizagem de cada aluno e, por outro, reparei
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no trabalho diversificado por parte da «Orientadora Cooperante», sendo que este foi
um dos aspetos que chamou bastante a atencdo, visto que pude crescer enquanto
futura professora.

Um dos aspetos importantes a ter em consideragdo enquanto futura professora é a
comunicacao, dado que, a comunicagdo entre professor/aluno nao é apenas de ensinar
e aprender, mas também a de criar condi¢des para que os alunos procurem o seu
proprio saber, sob orientacdo do professor. Assim, o professor deve atuar sempre como
mediador do desenvolvimento e levar as criangas a terem a sua propria autonomia.

Em suma, a relagdo entre professor/aluno, «Par Pedagégico», investigadora e
«Orientadora Cooperante», foi bastante positiva e muito enriquecedora, pela atitude
de entreajuda entre todos. Como tal, durante a implementacao um dos aspetos que se
considerou fundamental foram as relagdes interpessoais, que acabaram por ser muito
fortes e positivas, valorizando o trabalho em grupo e colaborativo.
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Capitulo Il - Enquadramento Tedrico
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Capitulo Il - As Tecnologias de Informacdao e Comunicacao
na Sociedade Atual

Neste capitulo sera apresentado um enquadramento tedrico que esta
interligado com o desenvolvimento de toda a investigacdo. Este enquadramento
apresenta a importancia das TIC na sociedade (3.1.); as TIC no contexto educativo com
referéncia a projetos e iniciativas de promoc¢ao das TIC na Educacao (3.2.); o
enquadramento das TIC no 1.2 CEB (3.3.) onde se inclui uma reflexdo acerca das TIC e
0 seu enquadramento curricular no 1.2 CEB (3.3.1.) e o consequente novo e mais
adequado papel do Professor na utilizagdo das TIC (3.3.2.); software Educativo - (3.4.
/3.4.1.) e as Tipologias de software (3.4.2.).

3. Enquadramento Teérico
3.1. A importancia das TIC na sociedade

As Tecnologias de Informac¢do e Comunicac¢do (TIC) tém vindo a representar “(...)
uma forga determinante do processo de mudanga social, surgindo como a trave-mestra
de um novo tipo de sociedade, a sociedade de informagdo” (Ponte & Ribeiro, 2000; 85).
A popularidade dos computadores pessoais e dos telemo6veis com acesso a internet
permite-nos, atualmente, aceder a um vasto conjunto de dados em formato digital,
assim como a uma variedade de servicos, como, por exemplo, o comércio eletronico
(Ruivo & Carrega, 2013). A Internet é uma fonte inesgotavel de informagao e um pilar
fundamental da sociedade de informacgdo digital (DrDohertyet et al., 2014; Ponte &
Ribeiro, 2000). A evolugao das tecnologias e o consequente impacto no nosso
quotidiano é incontestavel. Este facto estd associado a promessa de transformar as
economias no sentido da prosperidade, do desenvolvimento social e da estabilidade,
em desenvolvimento de novas destrezas, capacidades e competéncias (Vera et al,
2012). As TIC e o acesso global a informacao fazem, hoje, parte fundamental da nossa
vida, da nossa forma de ser, de pensar e de estar, traduzindo-se no dia a dia em praticas
reveladoras disso mesmo. Na opinido de Pinto (2003), conforme citado por Ruivo e
Carrega (2013): “(...) se houve algo ou alguma coisa que marcasse o fim do século XX
foi, sem duvida, a explosdo comunicacional que os sistemas de informagdo trouxeram
a sociedade, quer em termos de cidadania quer em termos organizacionais.” (52)

As TIC tém sido cruciais para a sociedade e economia, sendo responsaveis pela
competitividade e inova¢do das empresas, ajudando a recuperacao econémica de
diferentes sociedades. Esta mudanga tecnoldgica fez com que muitos governos de
diferentes paises comecassem a encontrar estratégias e a dinamizar iniciativas para
potenciar e desenvolver novas capacidades e competéncias de forma a formar cidadaos
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capazes de ingressar no mundo do trabalho, muitas vezes global, e, consequentemente,
construir uma sociedade melhor, através da educacao e da formacdo técnica e
profissional (UNESCO, 1996; Vera et al., 2012).

Naturalmente, no sistema educativo as TIC também transformam o dia a dia da sua
comunidade e consequentemente, na sociedade global. Na opinido de Faria (2008):

“(...) julgamos que as TIC tém um papel extraordindrio porque sdo meios
democratizadores por exceléncia no acesso ao saber, na observancia de
uma aprendizagem que respeita o ritmo de cada aluno e no
desenvolvimento de competéncias individuais; ao mesmo tempo, permitem
novas formas de comunicagdo, de linguagem, de situagdes
comunicacionais novas, mais proximas seqguramente dos alunos.” (13)

Do mesmo modo, Sossai, Mendes & Pacheco (2009), referem as TIC de forma
positiva:

“(...) as tecnologias da informagdo e comunicagdo funcionam como
porta de entrada para capacitar e aperfeicoar educadores, oferecer
formagdo continuada aos professores, tornar os enfrentamentos
pedagdgicos mais atrativos e dindmicos, promover a melhoria da
qualidade de ensino e, mais ousadamente, ensejar a conquista e o
desenvolvimento da cidadania.” (35-36)

Devido a esta evolucdao das TIC na sociedade global, cada vez mais os
educadores/professores devem ter a preocupacdo de as incluir nas suas praticas
docentes para que estas sejam uma parte integrante no processo de ensino-
aprendizagem. Neste sentido, a formacao para adquirirem competéncias digitais é um
aspeto fundamental para preparar os jovens para a sociedade atual através da sua
utilizacdo em contexto de sala de aula. Assim, as TIC podem criar a possibilidade de
construir uma escola mais eficaz e inclusiva para melhorar a produtividade em geral.
Pois, tal como refere Figueiredo (2008), a educagao que nao se ajuste aos tempos atuais
ndo cumprira a sua missao.

3.2. As TIC no contexto educativo: Projetos e iniciativas

Desde 1984, foram implementados em Portugal diversos projetos e iniciativas
promovidas pelos Ministérios da Ciéncia e Tecnologia e pelos Ministérios da Educacao,
com o objetivo de implementar, desenvolver e aprofundar a utilizacao das TIC nas
escolas e com o intuito de apetrechar as mesmas a nivel informatico, integrar a
Internet, utilizar as novas tecnologias, nomeadamente o computador no ensino e
formar professores. Foram ainda criadas varias equipas de apoio e dinamizacdo dos
projetos e iniciativas.
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Segundo Carvalho (2007), as iniciativas na area das TIC sdao importantes porque
permitem criar condi¢cdes tecnoldgicas para que os professores e alunos possam
usufruir da diversidade de informacdo online, da comunicacdo, da colaboragdo e
partilha com outros, a que se acresce a facilidade de publicagdo online.

Na tabela 12 que se segue, sdo descritos alguns dos projetos e iniciativas decorridos
entre 1985 e 2015.

Tabela 12 - Cronograma de Projetos e Iniciativas.

Designacao Data Entidades Responsaveis
Projeto MINERVA 1985 - 1994 Ministério da Educacao
P Noénio - Sécul
- rograma Fomio =>eciio 1 1996 _ 2002 Ministério da Educacio
Programa Internet na 1997 - 2003 Ministério da .Clenc1a e
Escola (@EB1) Tecnologia
Projeto CRIE 2005 - 2006 Ministério da Educacao
Iniciativa Escolas,
Professores e 2006 - 2007 Ministério da Educacao
Computadores Portateis
Pl T l6gi d
an~o ecnologico de 2007 - 2011 Ministério da Educacao
Educacao
Ministério das Obras
2008 - 2011 Publicas Transportes e
Iniciativa e-Escolinhas Comunicag¢des (MOPTC)
Equipa multidisciplinar da
ERTE 15 de setembro
de 2015 Direcao Geral de Educagao
(DGE)

Seguidamente sera feita uma breve caraterizacao sobre os projetos e iniciativas
apresentados na tabela 12.

Projeto MINERVA

O projeto MINERVA (Meios Informaticos no Ensino: Racionaliza¢do, Valorizacao,
Atualizacdo), decorreu entre 1985 e 1994, sendo o primeiro programa de ambito
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nacional com o intuito de introduzir as TIC no ensino portugués. Foi a primeira
iniciativa financiada pelo Ministério da Educac¢do que prestou apoio a um conjunto de
escolas de varios niveis de ensino (1.2, 2.2, 3.2 Ciclos e Ensino Secundario), bem como
nas vertentes da formacao de professores e formadores (Pereira & Pereira, 2011). Este
projeto foi criado pelo Despacho n? 206/ME/85 de 31 de outubro.

Para este projeto foram definidos os seguintes objetivos:

a) apetrechar as escolas com equipamentos informaticos;

b) formar os professores e formadores de professores;

c) desenvolver softwares educativos;

d) promover a investigacdo acerca das TIC no ensino basico e secundario;

e) potenciar as TIC como instrumento de valorizacdo dos espagos escolares e
professores;

f) promover o ensino das TIC como forma de inser¢do para a vida ativa.

Para Ponte (1994), este projeto estimulou o desenvolvimento de praticas de
projetos dentro das escolas, colaborando para o estabelecimento de uma nova cultura
pedagdgica, centrada na relagdo professor/aluno. Por sua vez, Silva (2001), refere que
este foi um projeto que esteve longe de solucionar os problemas referentes a
introducao das TIC na educagdo, mas por outro lado, lancou as bases para novos
desenvolvimentos das escolas no dominio das TIC.

De acordo com Ponte (1994), este projeto € marcado por trés grandes periodos: o
seu lancamento, a sua expansao e o encerramento, como se observa, de forma
sintetizada, na figura 43, adaptada de Carvalho & Pessoa (2012).

eLancamento do projeto; estrutura em rede;
eDocentes de varios graus de ensino;

RN VIO « Dimensdo pedagdgica e dimensio informética.
(1985 - 1988)

~N

eEnvolvimento crescente das escolas basicas e secundarias;

Pty Maior envolvimento do Ministério da Educagao: coordenagdo, financiamento e apoio

VS Fase aos encontros nacionais.
operacional )
(1988 - 1992)

N
eFase de contencdo financeira do Governo;
eProcura de novos rumos para a integracdo das TIC no processo educativo;
Fase final  Jg] proprio projeto procura novas diregdes.
(1992 - 1994) )

Figura 43 - As fases do projeto MINERVA.
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Do balanco deste projeto foi possivel proporcionar uma melhoria nos
equipamentos das escolas em recursos informaticos, estimulou a motivagcdo dos
professores no uso das TIC e, consequentemente, promoveu atitudes positivas em
relacdo as mesmas, contribuindo assim para o seu sucesso.

Apébs o projeto Minerva surgem dois projetos, o Nonio- Século XXI e o projeto
Programa Internet @EB1.

Programa Nénio - Século XXI (1996 - 2002)

Terminado o projeto MINERVA no inicio da década de 90, sendo o primeiro projeto
desenvolvido pelo Ministério da Educacao no avanco das TIC em Portugal, as profundas
mutacdes tecnoldgicas da viragem do século reclamavam a concretizacao de outras
medidas.

Em outubro de 1996 o Ministério da Educag¢do langou o programa Nénio, século XXI.
Refletindo uma preocupacao sobre a integracao das TIC nas escolas, este programa,
teve como base os seguintes objetivos:

a) equipar as escolas Basicas e Secundarias com recursos multimédia;
b) formar docentes com competéncias na area das TIC;
c) incentivar a criacdo de softwares educativos;

d) difundir informacao e cooperacao a nivel internacional.

O Ministério da Educacdo e Tecnologia (1999), refere que este programa teve como
resultado a criacdo de Centros de Competéncia Nénio com base em instituicoes de
Ensino Superior, que junto com as escolas do Ensino Basico e Secundario contribuem
no uso das novas tecnologias.

Os Centros de Competéncia acreditados funcionam como polos promotores de
reflexdo, estudo e investigacdo sobre temas concretos, bem como de apoio a
preparacdo e ao desenvolvimento dos projetos especificos apresentados pelas Escolas,
promovendo o envolvimento dos docentes e outros atores educativos em atividades
comuns.

Neste sentido, Pires (2009) refere que este programa revelou praticas vantajosas,
na medida em que o seu impacto nas comunidades educativas foi bastante reconhecido,
incitando o interesse por parte de outras instituices. No entanto, de acordo com
Barreto (2013) durante o projeto existiram constrangimentos no que toca a formagao
e implementacao de apoio, verificando-se défices de equipamentos, dificuldades na
resolucao de problemas técnicos e dificuldades de insercdo das TIC no curriculo.
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Apesar deste programa ter finalizado ‘oficialmente’ em 2002, presentemente é
possivel verificar-se que ainda continuam em funcionamento centros de competéncia
Nénio, tais como, Universidade do Minho, Porto, Viseu, Coimbra e Evora. Estes centros
sao coordenados pela Unidade para o Desenvolvimento das TIC na Educagdo que visam
dar continuidade a atividade do Programa Ndnio Séc. XXI.

Programa Internet na Escola (1997 - 2003)

O «Programa Internet na Escola» foi promovido pelo Ministério da Ciéncia e
Tecnologia, em 1997 com o intuito de equipar as escolas do Ensino Basico e Secundario
com um computador ligado a Internet através da Rede Ciéncia, Tecnologia e Sociedade
(RCTS) (Silva, 2001). Este projeto, para Barreto (2013), previa “(...) incentivar a ligagdo
a Internet para fins educativos e a producdo de conteddos cientificos e tecnolégicos.”
(7). Consequentemente, surge a Unidade de Apoio a Rede Telematica Educativa
(UARTE), que tem vindo a estimular o uso de rede, através das atividades
desenvolvidas e dos contetidos existentes no seu website.

A acdo do Programa Internet na Escola constituiu um passo fundamental para
Portugal na divulgacdo das TIC na escola e, pelo seu efeito multiplicador, junto da
sociedade em geral. Este programa, teve um impacto positivo em termos materiais,
uma vez que a instalacdo de equipamentos informaticos nas escolas foi bastante
significativa. No entanto, quanto a formagao continua de professores e a utilizacdo dos
computadores na sala de aula, comparativamente com o «Programa Nonio Séc. XXI»,
ndo se verificou.

Projeto CRIE (2005 - 2006)

A CRIE surgiu em 2007, sendo aprovada a criacao da Equipa de Computadores, Rede
e Internet nas Escolas (CRIE), por vezes também designada por ECRIE (Equipa de
Missao Computadores, Redes e Internet na Escola), que, de acordo com o estabelecido
no Despacho N215 322/2007, é uma equipa multidisciplinar que visa conceber,
desenvolver, concretizar e avaliar as iniciativas mobilizadoras e integradoras no que
concerne ao uso dos computadores, redes e Internet nas escolas e nos processos de
ensino - aprendizagem, particularmente nas seguintes areas de intervencao:

a) desenvolvimento do curriculo de Tecnologias de Informac¢do e Comunicagao
(TIC) nos ensinos basico e secundario e a respetiva formacao de professores;

b) promocao e dinamizag¢do do uso dos computadores, de redes e da Internet nas
escolas;

c) apetrechamento e manuteng¢do de equipamentos de TIC nas escolas.
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Esta equipa teve como objetivos:

a) apoiar o desenvolvimento curricular e a inovacgao;
b) elaborar materiais pedagégicos;

c) utilizar as TIC em sala de aula;

d) projetos educativos;

e) trabalho de equipa entre professores e entre grupos disciplinares.

Esta equipa promoveu algumas iniciativas: a «Iniciativa Escolas, Professores e
Computadores Portateis» que apetrechou escolas com computadores portateis; a
iniciativa “Moodle-edu.pt” que pretendia incentivar os intervenientes do ensino basico
e secundario na utilizacdo das TIC, nomeadamente na plataforma Moodle e potenciar
o ensino e aprendizagem online. A equipa possibilitou ainda abranger atividades mais
amplas no ambito das TIC e a integracdo dessas atividades nas varias areas curriculares
do 1.2 CEB, promovendo a¢des de formacao de formadores de professores em TIC,
Centros de Competéncia em TIC com a plataforma colaborativa Moodle, formacgao de
professores e a disseminacdo da utilizagdo da plataforma colaborativa Moodle. Foram
equipadas mais salas de aula com computadores, quadros interativos e ligacdes a
Internet mais eficazes. No seguimento, iniciou-se a promoc¢dao de um concurso de
producdo de contetidos educativos em formato digital, no qual foram aprovados 256
projetos.

Iniciativa Escolas, Professores e Computadores Portdteis (2006 - 2007)

A Iniciativa «Escolas, Professores e Computadores Portateis» foi lancada em
setembro de 2006 pela Direcdao Geral de Inovacdo e de Desenvolvimento Curricular
(DGIDC), do Ministério da Educacdo, através da Unidade de Missdo Computadores,
Redes e Internet nas Escolas (CRIE), tendo como objetivo: “(...) promover a melhoria
das condi¢des de trabalho nos 2.2 e 3.2 Ciclos do Ensino Basico e no Secundario e,
especificamente, apoiar o uso individual e profissional das TIC por parte dos
professores, assim como apoiar na elaboragao de materiais pedagégicos”.

Esta iniciativa visava, como referem Ramos et. al (2009), apoiar os professores a
utilizarem individualmente, ou em contexto profissional, as TIC. Viseu (2008) refere
que, na utilizacao profissional, o apoio seria prestado no contexto da realizacdo de
recursos pedagdgicos, na introducao das TIC em contexto de sala de aula, no apoio ao
desenvolvimento de projetos educativos e de trabalho entre professores e entre grupos
disciplinares, na exploragao curricular das TIC e no apoio a inovagdo. Deste modo, esta
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iniciativa “(...) ndo se resume a mera distribuicio dos equipamentos informaticos
compreendendo uma dimensdo pedagogica.” (41)

A disponibilizacdo de computadores portateis possibilitou um crescimento da
utilizacdo das tecnologias por parte de alguns professores e de alguns alunos,
fomentando a producdo de materiais, por ambas as partes, fruto da portabilidade dos
equipamentos.

A implementacdo desta iniciativa nas escolas modificou as praticas do trabalho
docente, pois constatou-se um aumento no nimero de professores e de alunos que
passaram a utilizar tecnologia na sala de aula, diversificagdo de estratégias
pedagodgicas, melhoria da qualidade dos materiais e recursos produzidos pelos
docentes, o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas (professores e alunos) e
também o incremento da motivacao e confianca, dos professores na utilizacao das TIC
na sala de aula e dos alunos nas areas disciplinares onde utilizaram a tecnologia,
permitindo uma maior participacdo destes no processo de aprendizagem (Ramos et.
al,, 2009).

Plano Tecnolégico da Educagdo (2007 - 2011)

O PTE (Plano Tecnolégico da Educag¢do) constituiu um programa de renovagdo de
escolas, no que respeita a modernizacao tecnoldgica das escolas.

O PTE surge como forma de colmatar as debilidades tecnolégicas, permitindo a
inclusdo digital dos grupos sociais mais desfavorecidos. Entao, foi proposto no periodo
compreendido entre 2007 e 2011, atingir os seguintes objetivos:

e atingir o racio de dois alunos por computador com ligacao a Internet;

e garantir em todas as escolas o acesso a Internet em banda larga de alta
velocidade de pelo menos 48 Mbps;

e assegurar que docentes e alunos utilizem TIC em pelo menos 25% das aulas;
massificar a utilizacdo de meios de comunicagdo eletronicos, disponibilizando
enderecos de correio eletronico a 100% de alunos e docentes;

e assegurar que 90% dos docentes vejam as suas competéncias TIC certificadas;
certificar 50% dos alunos em TIC.

O PTE foi estruturado, segundo Pereira & Pereira (2011) em trés eixos de atuacgdo:
tecnologia, conteddos e formacdo, com o objetivo estratégico de “(...) colocar Portugal
entre os cinco paises europeus mais avangados na modernizac¢do tecnolégica do ensino
em 2010.” (163)

Os trés eixos de atuagdo procuram dar resposta aos fatores inibidores da utilizacao

de tecnologia no ensino em Portugal, que foram identificados no relatério de
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diagnoéstico (Ministério da Educagdo e Gabinete de Estatistica e Planeamento da
Educacao, 2007). Para uma melhor compreensao, a Figura 44 (PTE, 2007), mostra de
forma esquematizada, os eixos de atuac¢do dos principais projetos.

Tecnologia Contetdos Formacao

eInternet nas salas de aula ePortal das Escolas (mais- eFormacao e Certificacdo de

(redes de arealocal) escolas.pt) Competéncias TIC
eInternet de alta velocidade e Escola Simplex e Avaliacdo eletronica
«Kit tecnolégico

(computadores,

videoprojetores e quadros

interativos)

eCartdo eletrénico do aluno
eVideovigilancia

Figura 44 - Eixos de atuacao dos principais projetos do PTE (adaptada de PTE, 2007).

O «Plano Tecnolégico da Educacdo» revelou ser bastante significativo no ambito do
processo de ensino-aprendizagem, ja que contribuiu para que as TIC pudessem estar
mais disponiveis e acessiveis para toda a sociedade portuguesa.

Iniciativa e-Escolinhas (2008 - 2011)

Esta iniciativa visou garantir o acesso dos alunos do 1.2 CEB (do 1.2 ao 4.2 ano de
escolaridade) a computadores pessoais com contetudos educativos através da
aquisicao de um computador, ‘Magalhaes’, a cada aluno. Foi lancado em 2008-2009 e o
nome Magalhdes, € uma homenagem ao navegador portugués Ferndo de Magalhaes.
Assim, pretendem generalizar o uso das tecnologias de informacao e comunica¢do nas
primeiras fases da aprendizagem e contribuir para a igualdade de acesso ao
computador e a Internet de todos os alunos do 1.2 CEB.

A iniciativa ‘e-Escolinhas’ resultou de um conjunto de parcerias entre o Governo
Portugués, a Intel, todas as operadores moveis presentes no mercado nacional no
fornecimento de Internet movel, a Microsoft, a Caixa Magica e as autarquias aderentes,
que permitiu as criancas do 1.2 CEB acederem aos computadores portateis ‘Magalhaes’
gratuitamente ou a precos reduzidos (de acordo com o rendimento econémico), com o
objetivo de mobilizar os portugueses para a Sociedade da Informacdo e do
Conhecimento.

Para Pires (2009), a linguagem utilizada é de facil compreensao pelo que “(...) os
alunos facilmente entendem a explicacdo de cada um dos programas.” (91). Para a
utilizacdo do Magalhaes foi, inicialmente, dada formacao aos coordenadores TIC nos

agrupamentos das escolas, e depois deram formacdao aos professores. Segundo
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Carvalho e Pessoa (2012) as agdes ndo foram creditadas (nem tinham a forma de a¢cdes
de formagdo continua), foram sobretudo workshops para quem quis participar. A
Microsoft realizou algumas sessdes online, essencialmente destinadas a utilizar o
software que a empresa instalou no Magalhdes. Na altura em que decorreu a formacao,
os professores ainda ndao tinham acesso aos seus computadores ‘Magalhdes’.

Através desta iniciativa, as escolas receberam novos computadores, quadros
interativos e videoprojectores.

ERTE (Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas)

A ERTE (Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas), a semelhanca da ECRIE, é
uma equipa multidisciplinar, que visa conceber, desenvolver, concretizar e avaliar
iniciativas levadas a cabo no dominio do uso das tecnologias e dos recursos educativos
digitais nas escolas e nos processos de ensino-aprendizagem, nomeadamente, nas
seguintes areas de intervencao:

a) desenvolvimento da integracdo curricular das TIC nos ensinos bdsico e
secundario;

b) promocao e dinamiza¢do do uso dos computadores, de redes e da Internet nas
escolas;

c) concegdo, producdo e disponibilizacao dos recursos educativos digitais;

d) orientacdo e acompanhamento da atividade de apoio as escolas desenvolvida
pelos Centros de Competéncias em Tecnologias Educativas e pelos Centros TIC
de Apoio Regional.

A ERTE desenvolveu diversos programas, nomeadamente, ‘SeguraNet’, Educac¢do
para os media, laboratdrios de aprendizagem, programacdo e robdtica, Ensino a
distancia e ‘Conta-nos uma histéria’. Neste sentido, as competéncias de execucdo da
ERTE sao muito variadas no prosseguimento da integracao das TIC. Outro aspeto que
deve ser destacado tem a ver com o facto da ERTE estar envolvida e, ao mesmo tempo,
promover iniciativas ndo apenas de ambito nacional, mas também de ambito
internacional (ex: eTwinning - Programa Erasmus Plus da Unido Europeia;
eSafetylabel).

3.3. O enquadramento das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacao no 1.°CEB

Ao longo do tempo a tecnologia evoluiu, fazendo cada vez mais parte do nosso
quotidiano, alterando a forma de agir e de pensar da Sociedade da Informacao e do

Conhecimento, alterando aspetos da vida pessoal, familiar ou profissional. De acordo
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com Blanco & Silva (1993), este avancgo tecnolégico marca também as organizacdes
educativas, obrigando-as a alterar as suas estruturas e principios organizativos onde
as teorias tecnoldgicas passam a fazer parte das teorias da educacao.

Em meados do século XX, com a inven¢do do computador e com o surgimento da
Internet, assiste-se a um desenvolvimento humano cada vez mais tecnologico. Cada vez
mais as pessoas comunicam, trabalham e partilham experiéncias através do uso de
tecnologias e da Internet. Silva (2001) refere que “(...) a tecnologia ndao para de
penetrar nas nossas vidas, colocou-nos a viver num novo mundo, de tal modo que a
expressao Sociedade da Informacgdo passou a ter um uso corrente para identificar o
novo tempo civilizacional.” (839)

Tendo em conta os projetos/iniciativas, apresentados anteriormente, e com o
apetrechamento das escolas e a iniciativa «e-Escolinha», os professores do 1.2 CEB
viram-se ‘invadidos’ com novos recursos tecnolégicos na sala de aula, uma vez que esta
iniciativa pretendeu garantir o acesso dos alunos do 1.2 CEB a computadores pessoais
com conteudos educativos, procurando a generalizacdo do uso do computador e da
Internet nas primeiras fases da aprendizagem, bem como contribuir para a igualdade
de acesso ao computador e a Internet de todos os alunos deste ciclo de ensino.

O conceito de tecnologia surge associado ao de inovacdo e, como tal, em Educacao
estes dois termos sdao associados ao de melhoria nos processos de ensino e de
aprendizagem. De acordo com Miranda (2007) tem a sua razao de ser, existir esta
associacdo, porque o objetivo de quem ensina é que o que é ensinado seja aprendido.
E, reciprocamente, o objetivo de quem aprende é compreender e interiorizar o que é
ensinado. Para Blanco & Silva (1993) podemos assim articular estas associagdes com o
termo Tecnologia Educativa (TE), que significa tornar o processo educativo mais eficaz
com melhoria das aprendizagens através da tecnologia.

Importa realcar o facto da formacgao dos professores na area das TIC ser cada vez
mais pertinente para que, os alunos a partir da escola possam ser inseridos na
sociedade tecnoldgica em que vivemos. Neste sentido, Henriques (2010) afirma que as
TIC s6 contribuem para um processo de ensino e de aprendizagem mais eficazes se
forem implementadas tendo em conta o contexto educativo em que os alunos estdo
inseridos. Para esse efeito, é necessario que se tenha atencdo quer ao contexto social,
quer a formacao dos professores e o interesse que manifestam em implementar as TIC
nas suas praticas pedagégicas. Em continuidade, Belchior et al. (1993) propdem um
conjunto de objetivos para o 1.2 CEB na utilizacdo das TIC, nomeadamente:

e comunicar ideias e expressdes através do processamento de texto;

e manusear informagdo pesquisando, selecionando, analisando e interpretando
dados;

o efetuar investigacdes matematicas ou explorar representagdes de situacdes
reais ou imaginarias, baseadas no computador;
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e projetar, medir, fazer e controlar no ambiente fisico, utilizando variadas
ferramentas, materiais, interruptores e computadores, nas Ciéncias, Matematica
e Estudo do Meio;

e explorar as TIC com o objetivo de desenvolver aspetos criativos e estéticos;
e identificar algumas consequéncias das TIC na sociedade e nos individuos.

Importa salientar que as TIC ndo devem ser utilizadas para substituir experiéncias
concretas, pelo contrario, entende-se que as mesmas devem ser encaradas como
auxiliares pedagogicos. Ou seja, deverao ser complementos do professor sendo este o
responsavel pela selecdo e pela adequacao da sua utilizacao em contexto educativo.

3.3.1.As TIC e o seu enquadramento curricular no 1.° CEB

O Decreto-Lei n26/2001 de 18 de janeiro, atribui as TIC um grande valor no Ensino
Basico pelo seu carater transdisciplinar nas varias areas do conhecimento uma vez que,
as TIC podem e devem ser utilizadas nas areas curriculares disciplinares e nas areas
curriculares ndo disciplinares. O mesmo Decreto-Lei possibilita um quadro de
desenvolvimento da autonomia das escolas, sem colocar em causa a concretizacao do
curriculo nacional. Neste sentido, o curriculo nacional deve de ser adequado ao
contexto de cada escola, no qual as mesmas deverao ser objeto de um projeto curricular
de escola e de turma, desenvolvido em fun¢do do contexto de cada turma.

De acordo com Gil (2014), uma das grandes razdes para apostar na utilizacdo das
TIC, em contexto educativo, desde a Educac¢do Pré-Escolar diz respeito ao aumento do
numero de nativos digitais numa crescente utilizacao da Internet. Neste sentido, Gil
(2014) refere ainda que é importante despertar a escola para esta realidade, “(...)
utilizando mais as TIC em contexto educativo, como verdadeiras ferramentas de
suporte e/ou de complemento no processo de ensino e de aprendizagem «com nativos
digitais» e «para nativos digitais».” (89)

No seguimento, Costa & Pereira (2009) afirmam que: “(...) a necessidade de definir
“metas” de aprendizagem estar associada, de alguma maneira, a momentos de crise, de
que se toma consciéncia quando o insucesso da escola é tao flagrante que ndo pode ser
mais ignorado (...) e de ndo crermos que tenha sido diretamente esse o motivo para
chamar finalmente as TIC a lica das competéncias necessarias aos jovens de hoje.”
(932). Neste sentido, Costa & Pereira (2009), simplifica por outras palavras:

“(...) pareceu-nos que estariam finalmente reunidas as condigées minimas
necessdrias para comegar a sistematizar um longo trabalho de reflexdo
(...) que agora poderia ser ttil se associado a experiéncia e sabedoria de
alguns colegas para quem as TIC sdo, de facto, a alavanca para a tdo
necessdria mudanga da escola, isto é, a mudanga dos modos como se ensina
e como se organiza e estimula a aprendizagem” (932).
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Costa & Pereira (2009) defendia a ideia de que deve ser precoce a familiarizacdo
das criancas com as tecnologias digitais em ambiente escolar, ao invés de incluir uma
disciplina de TIC s6 no ultimo ano da escolaridade obrigatéria como consta no curriculo
de 2002, segundo o Decreto-Lei 209/2002.

Entre 2011 e 2014 foi criado o projeto ‘TACCLE2’que adveio de uma primeira
edicdo do projeto ‘TACCLE’, ocorrido entre 2008 e 2011. O ‘TACCLE2’ teve como
principal objetivo promover a integracdo das tecnologias digitais na aprendizagem,
colocando as ferramentas nas maos dos alunos com atividades enriquecedoras. O
projeto visava cursos de formacdo para professores e educadores, cinco livros com
propostas de atividades didaticas com tecnologias e um sitio na Web com diferentes
recursos para apoiar os docentes que pretendessem aprofundar o conhecimento sobre
a utilizacdo das tecnologias digitais na escola.

Os cinco livros, elaborados com a participacdo direta de professores e educadores
de diferentes paises (Espanha, Bélgica, Itdlia, Reino Unido, Portugal, Alemanha e
Roménia), eram especialmente dirigidos a docentes sem grande experiéncia de uso de
tecnologias ao servico da aprendizagem. Incluem atividades de ensino e aprendizagem
com tecnologias digitais em diferentes niveis de ensino (pré-escolar, basico e
secundario) e organizam-se em cinco areas distintas:

a) atividades com tecnologias para criangas dos 3 aos 12 anos;
b) atividades com tecnologias para a area das Humanidades;
c) atividades com tecnologias para a area das Ciéncias;

d) atividades com tecnologias para a area das Artes;

e) tecnologias digitais no desenvolvimento de competéncias chave.

Tratando-se de um projeto com enfoque na pratica, que visava sobretudo fornecer
ideias para que os professores pudessem usar de imediato e ndo referenciar questdes
tedricas ou académicas sobre a aprendizagem com tecnologias. Este projeto, assumiu
assim, que a utilizacdo das tecnologias ndo tem que estar, hoje em dia, cingida a sala de
aula, antes pressupde uma vasta gama de espacos de aprendizagem recorrendo a
diversidade de dispositivos e ferramentas em cada contexto disponiveis.

De acordo com os programas do 1.2 CEB (Ministério da Educag¢do, 2004)
pretendesse que a educagdo escolar constitua uma oportunidade para que os alunos
realizem experiéncias de aprendizagem de forma a garantir o sucesso escolar dos
mesmos. O plano curricular do 1.2 CEB respeita um modelo de ensino globalizante a
cargo de um Unico professor. Este plano curricular é composto em duas grandes areas:
areas curriculares disciplinares (Portugués, Matematica, Estudo do Meio e Expressoes
Artisticas e Fisico Motoras) e as dareas curriculares nao disciplinares (Estudo
Acompanhado, Formacao Civica e Projeto).
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Um dos fatores que se conjugam para facilitar a integracao das TIC na sala de aula é
o facto de o professor, especialmente no 1.2 CEB, trabalhar num espago e num periodo
gerido pelo docente e pelos seus alunos, o que pode permitir uma maior flexibilidade
na gestao de espacos e do tempo.

No que diz respeito a area disciplinar de Portugués, sdo enunciados no programa
curricular do 1.2 CEB, alguns objetivos em que as TIC podem ser integradas. O
programa de Portugués enuncia alguns descritores de desempenho onde se verifica a
possivel integracdo da utilizacdo das TIC, tais como: ler diferentes tipos de textos e em
suportes variados para obter informacdo; copiar textos, tendo em vista a recolha de
informacdao em suporte de papel ou informatico; escrever uma curta mensagem:
recado, aviso, nota ou correio eletrénico, entre outros. Pudelko, Legros & Georget
(2002), afirmam que as TIC podem também contribuir para a melhoria do vocabulario
e dos conhecimentos a nivel da escrita na construcdo da coeréncia da representacao
verbal.

Relativamente as areas disciplinares de Matematica e Estudo do Meio, a utilizacao
e integracao das TIC, pode significar igualmente uma mais-valia. Nestas areas os alunos
demonstram mais necessidade de visualizar/vivenciar situacdes mais concretas, nas
quais estas tecnologias se podem tornar fundamentais. Na Matematica as TIC podem
ser utilizadas como recurso no reconhecimento de formas, contagem e classificac¢ao,
nos quais o professor deve de ter especial atencdo a associacao das imagens aos seus
significados. Por outro lado, no Estudo do Meio, com o auxilio das TIC, os alunos podem
visualizar diversos aspetos relacionados com tematicas acerca do meio ambiente, tais
como: a preservacao da natureza e dos animais e a reciclagem de materiais, entre
outros exemplos.

3.3.2. 0 papel do Professor na utilizacao das TIC

Numa sociedade em constante mutacdo, a nivel educacional os professores devem
ser multifuncionais, pois ndo chega ser apenas professor, mas devem ser fil6sofos,
socidlogos, psicdlogos e muito mais para que possam desenvolver as aptiddes e a
confianca necessaria nos alunos, para que tenham sucesso no processo de ensino e
aprendizagem. Como refere Pires (2009): “(...) para os prepararmos para a sua vida
ativa, temos que reorganizar e adaptar os métodos de ensino a nova realidade e aos
‘novos’ alunos mais exigentes” (102). Para se compreender o papel de educar, Kami
(1991), citado por Bezerra (2007) refere que:

“(...) educar ndo se limita a repassar informagées ou mostrar apenas um
caminho, aquele caminho que o professor considera o mais correto, mas é
ajudar a pessoa a tomar consciéncia de si mesma, dos outros e da
sociedade. E aceitar-se como pessoa e saber aceitar os outros. E oferecer
vdrias ferramentas para que a pessoa possa escolher entre muitos
caminhos, aquele que for compativel com seus valores. Educar é preparar
para avida.” (125)
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Com a introducao das TIC na educagdo e a constante mutacdo da sociedade da
informacao o papel do professor devera ser adaptado a nova realidade. Deixa de ser
um mero transmissor de conhecimentos e passa a ser um orientador da informacao
através do uso das tecnologias. O professor ndo vai perder importancia, apenas vai
deixar de ser o centro. Além disso, o desempenho do papel que agora deixa de existir é
muito mais fascinante: deixar de ser o centro da aprendizagem para ser um moderador
no conhecimento construido pelos seus alunos. No entanto, os professores devem
encontrar formas produtivas e viaveis de integrar as TIC no processo de ensino e
aprendizagem, no quadro dos curriculos atuais para poder ir ao encontro dos desafios
da presente sociedade, numa perspetiva e, por esta razao, os professores devem-se
manter constantemente atualizados: conhecer as tecnologias digitais e programas
disponiveis na Internet e aprender também a usar os novos equipamentos e
dispositivos tecnoldgicos. Sendo assim, a necessidade de formacgdo continua é essencial
para a sobrevivéncia dos profissionais, a qual tem por objetivo melhorar as suas
competéncias a todos os niveis: qualidade profissional, qualidades pessoais, iniciativa,
comunicacao, trabalho de equipa, entre outros.

Mishra & Koehler (2006) desenvolveram um modelo de referéncia acerca das
competéncias dos docentes para a integracdo das TIC. Neste sentido, defendem que os
docentes necessitam de adquirir trés tipos de competéncias: competéncias a nivel
tecnoldgico, pedagdgico e de conteudos. Estas competéncias sao fundamentais para
que o professor consiga introduzir as TIC nas praticas pedagdgicas de forma inovadora.
Importa salientar que os professores ao utilizarem as TIC deveram ter consciéncia da
forma como as utilizam. Neste sentido, Jonassen (2007) afirma que “(...) as tecnologias
na escola devem sofrer uma alteracdo, ou seja, o papel tradicional da tecnologia como
professor deve dar lugar a tecnologia como parceiro no processo educativo.” (20). Por
vezes, os professores utilizam as tecnologias digitais apenas como meros substitutos
dos instrumentos e/ou dos recursos mais tradicionais, ndo os explorando nas suas
vertentes mais criativas e ‘construtivas’. Esta mudanca na conce¢do de ensinar é
associada, como afirma Carvalho (2007) ao “(...) professor que usa a tecnologia [como]
um professor inovador, que rege as suas aulas seguindo uma abordagem
construtivista.” (27)

3.4. O Software Educativo
3.4.1. Definicao

Apesar de existirem varias defini¢cdes de SE (software educativo), todas elas tém em
comum o facto de se referirem a programas informaticos que podem ser utilizados de
forma didatica, contribuindo para o processo de ensino e de aprendizagem. Nao
obstante, o valor didatico desse tipo de software encontra-se condicionado pelas
préprias caracteristicas do programa informatico utilizado, pelo tipo de utilizacdo
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requerido, pela adaptacdo ao contexto e, sobretudo, pela sua correta integragdo nas
atividades letivas (Gil & Menezes, 2004).

Ja Freitas (1990), citado por Gil (2000), entende por SE “(..) o produto
especificamente concebido para o ensino-aprendizagem, envolvendo o programa de
computador, o manual de utilizacao e outros materiais de suporte.”

Os softwares educativos (SE) podem ser considerados ferramentas educativas
desde que sejam utilizadas corretamente. Tal como refere Juca (2006): “Os elementos
que mais contribuiram para que o computador se tornasse um dos mais versateis
mediadores tecnoldgicos no campo da Educacao foram os programas e os protocolos
de comunicac¢do, que receberam o nome de software.” (23). Na sequéncia do referido
por este autor, o software educativo é um programa que se preocupa
fundamentalmente em atingir os objetivos educativos delineados no processo de
ensino-aprendizagem, ou seja, foi concebido para ser utilizado como meio didatico em
qualquer area curricular. Por fim, um SE confere uma componente lidica aos alunos,
neste sentido Ferreira (2009) afirma que o tipo de Software pode revelar-se uma
ferramenta bastante ‘valiosa’ para combater e vencer o insucesso escolar, de forma
natural e pratica: “(...) para motivar e despertar interesses, uma estratégia para dar
respostas diferenciadas aos diferentes niveis de aprendizagem. Pretende-se que o SE
tenha a dupla missao de ajudar a aprender e de ajudar a brincar de uma forma simples
e divertida.” (42).

3.4.2. Tipologias de software Educativo

O SE é uma ferramenta que auxilia e apoia o professor no processo de ensino-
aprendizagem favorecendo a aquisicdo de conhecimento pelo aluno.

Sdo varios os tipos de softwares utilizados como recurso no processo ensino-
aprendizagem.

Para Carvalho (2005), “(...) para que possa ocorrer aprendizagem com o software
educativo multimédia ha trés fatores que se condicionam mutuamente: a qualidade
cientifica, pedagogica e técnica do software educativo; a familiaridade do utilizador
com o sistema informatico (literacia informatica) e com o contetido (conhecimentos
prévios) e o desejo que o sujeito tem que aprender.” (3). Os trés fatores referidos
podem ser observados na figura 45 que se segue:
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Qualidade cientifica,
pedagdgica e técnica do
software educative multimédia

Familiaridade do utilizador com o Desejo que o sujeito tem
sistema e com o conteldo de aprender

Figura 45 - Trés fatores que condicionam para que ocorra aprendizagem
com o software educativo multimédia.

Destes trés fatores, dois sdo intrinsecos ao utilizador e um é intrinseco ao software
educativo multimédia.

No caderno SACAUSEF (Sistema de Avaliacdo, Certificagcdo e Apoios a Utilizacdo de
Software Educativo e Recursos Digitais), o SE (software Educativo) é apresentado como
Recurso Educativo Digital (RED). De acordo com Ramos (2008), um RED é um produto
de software ou um documento que deve conter as seguintes caracteristicas:

“(...) um recurso educativo digital pode ser uma colegdo de documentos
com algumas propriedades: a primeira é que esses produtos tém uma
finalidade intrinsecamente educativa; a segunda é que se enquadram nas
necessidades do sistema educativo portugués; a terceira é que tenham uma
identidade, uma autonomia, relativamente a outros objetos, a outros
documentos; e finalmente, que correspondam a padrédes de qualidade
previamente definidos.” (11).

Desta forma, Hylén (2007), vem complementar esta definicdo, salientando que os
RED permitem a utilizagdo de materiais educativos organizados e coerentes com 0s
objetivos e com os conteddos, visto que podem incluir ficheiros de texto, imagens, sons
e videos em formato digital. Assim, a utilizacdo destes recursos pode ser agente
potencializador de novas estratégias de ensino possibilitando, por isso, a inovagdo das
praticas pedagogicas e um maior envolvimento dos alunos durante o processo de
ensino-aprendizagem.

Com o intuito de se poderem definir as diferentes tipologias de software educativo,
recorreu-se a opinido de varios autores: Valente (1999), Oliveira et al. (2001). Assim,
no que toca aos tipos de software Educativo, segundo os autores referidos, podem ser
agrupadas da seguinte forma: Tutoriais, Treino-pratica, Simulacdo e Jogos
educacionais.
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Software Tutoriais

Para Oliveira etal. (2001), os tutoriais apresentam essencialmente informacgoes que
sdo transmitidas num ‘didlogo’ entre o aluno e o computador, tendo como
caracteristica a apresentacdo de informagdes, resposta a uma ou mais perguntas ou
ainda a solucdo de problemas.

Os tutoriais podem introduzir conceitos novos, apresentar habilidades, pretender a
aquisicao de conceitos, principios e ou generalizacdes através da transmissao de
determinado conteuido ou de atividades que verifiquem a aquisi¢do deste contetudo.
Servem de apoio ou reforgo para aulas, para preparagdo ou revisdo de atividades, entre
outros aspetos. Sdo caracterizados por:

e pode ser considerado um livro eletrénico animado ou um video interativo;

e prévia organizacao e definicdo da informacao disponivel ao aluno.

Software Treino-prdtica

Os softwares de treino-pratica sao a forma mais tradicional que os SE (softwares
Educativos) tém sido utilizados na Educacao. Visam a aquisicao de uma habilidade ou
a aplicagdo de um contetido ja conhecido pelo aluno, mas nao inteiramente dominado.
Podem auxiliar o ensino na sala de aula e aumentar as competéncias.

Em geral, sdo softwares que tém como intuito reforgar os conhecimentos que sao
analisados numa aula mais expositiva ou num laboratério, através de perguntas e
respostas. A utilizacdo deste software tem um feddback positivo para melhorar o
desempenho do aluno, a repeticdo de exercicios como maneira de atingir os objetivos
determinados no programa, além da detecdo rapida de respostas erradas.

Software de Simulagdo

A simulagao induz a um nivel intermédio entre o abstrato e o concreto, oferecendo
a possibilidade de o aluno desenvolver hipéteses, testa-las, analisar resultados e
refinar os conceitos. Para Valente (1999), o uso do computador na Educagao é muito
util para trabalhos em grupo, principalmente os programas que envolvem decisdes que
podem levar a consequéncias perigosas (ex: simular o funcionamento de uma central
nuclear).

Com o uso deste software, o professor podera promover ambientes de intensa
interatividade, motivacao e produtividade, ao mesmo tempo que avalia o processo de
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ensino-aprendizagem. Essa forma de trabalho reverte o sentido da avaliagao, que
geralmente se resume a analise dos resultados e nao do processo.

Este software tem enumeras vantagens na sua utilizagdo, uma vez que permite ao
aluno a simulacao da realidade; o uso de ilustracdes, de cor, animagdo e recursos
sonoros para fornecer dados mais reais ao aluno, suprindo deficiéncias que a palavra
escrita possa apresentar; fornece os resultados ao aluno, tanto parcialmente como
finais da simulacdo; a manipulacao de materiais perigosos sem que haja qualquer tipo
de perigo para os alunos; permite a introdu¢do de novos procedimentos e da a
possibilidade de repeticdo das atividades sempre que o aluno o deseje.

Jogos Educacionais

Os jogos educacionais tém como caracteristica a existéncia de recursos
motivacionais para despertar, manter e fixar a atenc¢ao do aluno.

by

Estes softwares devem ser fonte de recreacdo com vista a aquisicio de um
determinado tipo de aprendizagem, envolvendo elementos de desafios ou competicao.
Possuem uma grande capacidade de captar a atencdo do aluno no decorrer da tarefa,
devido ao seu aspeto colorido, dinamico e divertido. Além disso, este tipo de software
permite ampliar relacdes sociais no ambiente de ensino, cativando o interesse dos
alunos em relacdo a temas muitas vezes dificeis de serem apresentados por outra
abordagem (Oliveira et al. 2001). No entanto para Valente (1999), o grande problema
dos jogos educacionais é que estes por sua vez, por se tratarem de uma competicao,
podem desviar a atencdo da crianca do conceito envolvido no jogo e nao obter a
aprendizagem desejada pelo professor.

Ja Oliveira et al. (2001), acreditam que os jogos educacionais tém como objetivos,
ndo apenas possibilitar entretenimento para o usudrio, mas também influenciar o
desenvolvimento socio afetivo e cognitivo do individuo, dado que tem como esséncia a
aprendizagem com prazer e a criatividade com diversdo. Importa referir que, os
ambientes lddicos nas aprendizagens permitem ao aluno divertir-se sem notar que
estd a aprender com o uso dos jogos educacionais.

Neste sentido, Carlos Klein (2006) refere que o uso de SE acarreta vantagens
potencializadoras no processo de ensino-aprendizagem, sendo elas:

a) aumenta a concentragdo e a motivacao dos alunos;

b) estimula e promove a autoestima no aluno;

c) melhora os resultados de aprendizagem por contetdos especificos;
d) cria condi¢des para a aquisicdo de novas competéncias aos alunos;
e) fomenta o uso das tecnologias;

f) converte as aulas mais dinamicas;
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g) contacto com as novas tecnologias;

h) aumenta a motivacdo dos alunos para aprenderem de modo a poderem
conseguir niveis elevados de realizacao;

i) possibilita aos alunos tornarem-se mais auténomos no uso das TIC e utiliza o
software como apoio nas suas aprendizagens.

Software de Autor

Esta tipologia de software educativo carateriza-se pela liberdade de criacao, pois é
o0 autor que cria e desenvolve as atividades que acha adequadas ao grupo de aplicacao,
tendo como base um suporte ja previamente programado que faz com que se possam
criar atividades mais personalizadas, tendo em conta cada contexto educativo
especifico (conteddos, alunos, aspetos particulares de ensino e/ou de aprendizagem...).

Nesta tipologia de software é possivel criar jogos educacionais que proporcionam
momentos de aprendizagem ao aluno.

Os recursos presentes no software de autor sdo da autoria de quem o produziu,
embora uma das grandes vantagens deste tipo de software promova uma relagdo que
envolva a cooperacdo e colaboracdo na partilha de materiais e recursos facilitando o
trabalho colaborativo e, ao mesmo tempo, uma maior autonomia entre os seus
autores/utilizadores.

E de salientar que este software possibilita a adaptacio da diversidade dos perfis de
alunos e as dimensoes dos estilos e ritmos de aprendizagem proporcionando ao
professor a possibilidade de criar conteddos digitais tendo em conta os diferentes
modos de aprender, adaptando e nivelando o tipo e graus de existéncia de cada
atividade proposta de acordo com as influéncias do meio.

Na investigacdo realizada foi utilizado o EdiLim cuja caraterizac¢do vai ser efetuada
no capitulo seguinte.
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Capitulo Il - Analise do software educativo «EdiLim»
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Capitulo Il - Analise do software educativo «EdiLim»

Neste capitulo serdo apresentados dois ‘pontos-chave’ importantes para a presente
investigacdo, isto €, uma breve abordagem a responsabilidade que os professores tém
na escolha de atividades para os alunos, referenciando atividades através de um
software educativo (4.) e uma analise ao software educativo «EdiLim» (4.1.), mais
especificamente a respetiva caracterizacao do software educativo (4.1.1.) e a descricao
dos procedimentos para criagdo de um recurso educativo no EdiLim (4.1.2.).

4, Abordagem ao software de desenvolvimento de
atividades

A motivacdo é muito importante no processo de ensino e aprendizagem, para o
efeito, Alcara (2007) afirma que: “(..) um aluno motivado procura novos
conhecimentos, participa com entusiasmo e revela disposicao para novos desafios.”
(3). Neste sentido, cabe ao professor perceber as motivacdes dos alunos; escolher o
software que mais se adequa no sentido de poder ir ao encontro das suas necessidades;
e, que seja criativo na utilizagdo dos recursos para que possa motivar os alunos.

O professor é o principal responsavel na escolha e selecao dos materiais para criar
recursos educativos. Para além de estar aberto a inovagdo, precisa de meios e de
recursos de qualidade que o ajude a satisfazer as necessidades de ensino. Para criar um
recurso educativo é necessario passar por diferentes etapas, pois, tal como refere
Januszewski (2008):

“(...) diz respeito a pesquisa, teoria e prdtica envolvida na elaboragdo de
materiais educativos, ambientes de aprendizagem e sistemas de ensino-
aprendizagem em diversos contextos, formais e informais. (...) A criagdo
pode incluir uma grande variedade de atividades, dependendo da
perspetiva de concegdo utilizada. Estas podem ser provenientes de
diferentes campos de pensamento: estética, ciéncia, engenharia, psicologia,
procedimental ou sistémica, cada uma da qual pode ser empregue para
produzir os materiais necessdrios e as condigdes para uma aprendizagem
efetiva.” (7-8).

O professor ao escolher o software deve ter em conta se este é acessivel e/ou
navegavel; se é dificil de ser instalado e se motiva e desperta o aluno para poder
adquirir novos conhecimentos.

Atualmente, existe um vasto leque de softwares ‘open source’, isto é, que permitem
criar, obter exercicios e atividades ou jogos educativos numa perspetiva lidica, criando
ambientes de aprendizagem divertidos e diferentes. De acordo com Orso (1999): “Os
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jogos educativos podem facilitar no ensino-aprendizagem (...) a crianga precisa ser
alguém que joga para que, mais tarde, saiba ser alguém que age, convivendo
sadiamente com as regras do jogo da vida. Saber ganhar e perder deveria acompanhar
a todos sempre” (7). Ou seja, através de jogos, as criancas desenvolvem capacidades e
podem vir a adquirir conhecimentos de forma ludica e prazerosa. Brincar faz parte do
seu mundo e do seu desenvolvimento. Assim, através de jogos educativos pode-se
‘trabalhar’ a Matematica, Portugués, Linguas, Estudo do Meio... de uma mais forma
interessante e desafiante.

Apresenta-se de seguida as caracteristicas do software ‘open source’ EdiLim.

4.1. Analise do software educativo EdiLim
4.1.1. Caracterizacao do software educativo EdiLim

O EdiLim é um editor de livros LIM (Livros Interativos Multimédia) com a finalidade
de criar materiais educativos. E uma ferramenta de autor com a possibilidade de criar
atividades para diferentes areas curriculares e adaptar o contetido ao nivel educativo
desejado.

Trata-se de uma aplicagdo simples, que permite a criacdo de livros interativos
multimédia que podem ser distribuidos ou publicados na Internet. O EdiLim foi
desenvolvido para auxiliar o professor na tarefa de educar.

Algumas das particularidades do EdiLim:
e esta disponivel em: http://www.educalim.com;
e ¢ gratuito;

e ¢ constituido por um editor de atividades (EdiLim), um visualizador Livros
Interativos Multimédia (LIM) e um ficheiro em formato XML (base de dados) que
define as propriedades do livro e as distintas paginas que o compoem;

e ¢éum software adequado para criangas do ensino pré-escolar, 1.2 ciclo e 2.2 ciclo
do ensino basico;

e ¢é compativel para abordar contetidos de qualquer area curricular dos niveis de
ensino referidos;

e oambiente grafico é muito acessivel, as suas atividades sao atrativas e intuitivas,
ou seja, os alunos identificam sem dificuldade o que é pretendido em cada
atividade;

e permite a utilizacdo de hiperligacdes para sites externos e consultas a outros
materiais;

e permite criar dudio - books;
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as paginas podem ser descritivas ou interativas: jogos, respostas multiplas,
completar frases; além de suportar a funcao de arrastar e soltar arquivos de som,
textos, imagens e animacdes para ilustrar as atividades;

para criar as atividades é necessario recolher os elementos multimédia e
guardar na pasta de recursos e ficam de imediato disponiveis na biblioteca;

tem a particularidade de s6 ser executavel apenas em Windows, os produtos sao
SWF e XML, recorrendo apenas a tecnologia Adobe Flash.

Do ponto de vista educativo, o EdiLim apresenta algumas vantagens, tais como:

ambiente agradavel;

facilidade de utilizagdo para as criangas;
atividades atrativas;

possibilidade de controlo dos progressos;
avaliacao de exercicios;

recurso facil para o docente tendo em conta que nao necessita de preparar os
computadores desde que haja uma ligacdo a Internet;

possibilidade de utilizacdo em computadores, PDA (Personal Digital Assistant) e
em quadros interativos;

criacdo de atividades de forma simples e adaptada e contextualizadas de acordo
com os objetivos pedagogicos.

O EdiLim é um software simples, mas bastante completo, que permite criar recursos

interativos e inovadores. A figura 46 mostra o icone do software EdiLim.

o

Figura 46 - icone do software EdiLim.

79



Joana Belmira Gaspar Nunes Ponciano

4.1.2. Descricao dos processos para a criacao de um recurso educativo no
EdiLim

Como ja foi mencionado anteriormente, o EdiLim é um software simples, mas
bastante completo, uma vez que permite criar recursos interativos e inovadores. Tem
a finalidade de criar atividades através de livros virtuais. O termo ‘livro’ é utilizado
porque interliga diretamente as paginas das atividades criadas no mesmo projeto.

No inicio, a exploracdo do software EdiLim podera remeter a alguma dificuldade e
confusdo. Contudo, o sistema de criacao destes livros digitais é bastante simples.

Antes de criar o livro é fundamental fazer um plano com os tipos de paginas e a
sequéncia em que serdo criadas, bem como, selecionar as imagens, textos, videos e
sons. Nesta investigacdo optei pelos sons de «aplausos» para as respostas corretas e
um som de «bebé a chorar» para as respostas erradas, criando assim nas criangas um
estimulo sonoro. Para o download destes sons recorri ao site:
http://www.buscasons.com/. E muito importante que todos os arquivos que vio ser
utilizados sejam guardados numa mesma pasta.

A criacdo de uma aplicagdo educativa no software EdiLim inclui um conjunto de
varias etapas. Seguidamente, sdo apresentadas as etapas de forma sequencial
(download do software EdiLim, edicao de livros LIM e criacdo de jogo através do editor
LIM), como forma de explicar e demostrar a exploracao executada nesta investigacdo
para a criacdo de livros LIM. Ira ser feita uma explicagdo mais pormenorizada nas
categorias «imagens» e «palavras», uma vez que a presente investigacao incidiu mais
nessas categorias para a criagdo das atividades.

Download do software EdiLim

Numa fase inicial é necessario fazer download do software EdiLim, a versao com a
qual se desenvolveram as implementagdes foi a versao 4.1. Esta versao tem varios
idiomas e de entre eles est4 o Portugués. E nesta etapa, como é representada pela figura
47, que se faz o procedimento de escolha de idioma em que pretendemos criar as
aplicacdes educativas.
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lim, EdiLIM v4.1 = | x
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Figura 47 - Pagina inicial do EdiLim.

Edigdo de livros LIM

A figura 48 que se segue corresponde as ferramentas possiveis de utilizar no EdiLim
que se encontram na barra superior da pagina inicial do software.

1

=
@ Hmn” Qy Abrir Propriedades @GuardarKHL@ Exportar Paginas Importar ? x
N_“

Figura 48 - Barra de ferramentas.

1. Novo - cria um livro novo.
2. Abrir - abre um livro ja criado.

3. Propriedades - permite definir as cores do livro, a imagem de fundo do livro,
permite colocar um titulo e/ou o autor; na parte da avaliacdo, selecionar a
mensagem de acerto e erro (dados que aparecerao).

Guardar - guarda o livro.

Exportar - publica, visualiza e insere anexos.

Paginas - disponibiliza os diversos tipos de paginas para criar as atividades.

- ST BN

Importar - importa arquivos e anexa-os nas paginas.

Para iniciar a criacdo de um livro LIM, selecionamos o icone «novo», rodeado e
identificado pelo niimero 1 na figura 48. Apés esta selecdo surgir-nos-a a janela
representada na figura 49.
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Figura 49 - Configuracées do livro - propriedades.

1. Pasta de recursos - local onde estio os arquivos multimédia que vao ser
utilizados para criar o livro.

2. Nome do livro.

3. Logotipo e imagem de fundo - permite colocar imagens do logotipo e do fundo;
basta arrastar as imagens da biblioteca de recursos até aos quadrados que
aparecem debaixo do logotipo e da imagem de fundo.

4. Botodes que aparecerao no LIM - permite escolher os botdes que aparecerao no
LIM:

Arquivo de ajuda: permite escrever o nome de um arquivo
no formato doc, pdf ou html, contendo informacgdes de ajuda.

I % [+] I Texto/ligacao.

- Informacao - permite observar os resultados das atividades.

Som - ativar ou desativar o som.

82



O impacto de atividades digitais através do EdiLim com criancas do Ensino Basico

5. Secao de cores - permite escolher as cores do fundo, da barra superior, da barra
de ferramentas e do texto.

6. Textos que aparecerao no cabecalho do livro.

7. Avaliacdo - textos para indicar o resultado de um exercicio como, por exemplo,
certo e errado, podendo também incluir sons.

8. Barra inferior - local para colocar dados complementares, tais como: nome do
professor, nome da escola, entre outros.

9. Biblioteca de recursos - permite redimensionar imagens, importar ou excluir
arquivos.

10. Elementos multimédia - neste ponto aparecerao os elementos multimédia a ser
utilizados agrupados em quatro grupos: imagens (jpg, png e gif); sons (mp3);
animacgoes (swf) e textos (html e txt). Esta seccdo permite arrastar os elementos
multimédia, referidos anteriormente.

E de salientar que em imagens com tamanhos de grande dimensao ha necessidade
de comprimir essas mesmas imagens aquando da sua preparacdo. As figuras 50, 51 e
52 mostram como redimensionar uma imagem.

Pasta de recursos |C:\Users\ioans\Desktop\TESE\ Capituls 3_prof_HTGil\loana_Edilim\puzzl| @e
‘Nome do livro |puzzle_exp_ ] ki

ilmagem puzzie ptt.j
imagem_puzzle_ptt.’

Figura 50 - Imagem sem redimensionamento aquando a criacao da atividade.

83



Joana Belmira Gaspar Nunes Ponciano

v INcoRRECTD [x

Figura 51 - Editor de imagens.

1. Opgoes - selecionamos a imagem na biblioteca de recursos e clicamos no
icone «opg¢des» para formatar o tamanho da imagem.

Barra para dimensionar as imagens.

Imagem redimensionada.

2
3
4. Aplicar a dimensdo desejada.
5

Guardar ou guardar como - esta op¢do € muito importante, porque depois
de aplicar as alteracdes da imagem ndo se deve esquecer de a guardar ou
guardar como... posteriormente, devera de reinserir novamente a imagem.

A figura 52 que se segue, mostra-nos a imagem ja redimensionada no editor do
EdiLim, assim como reinserida novamente, para isso basta arrastar a imagem da
biblioteca para a ‘imagem de fundo’.
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-

o « E— -
A —

Figura 52 - Imagem redimensionada no editor do EdiLim.

A figura 53 apresenta, a «Barra de Navegacdo» que é apresentada quando estamos
a criar uma atividade:
1 2 3 4 5 6 7 8 10

@] EEE [« D] X 1 -]

Figura 53 - «Barra de Navegacao».

1. Guarda o livro.

N

Gerenciador de paginas - permite modificar a sequéncia, arrastando a pagina
para outra posicao, depois devera clicar em «aplicar».

Duplicar a pagina.

Criar nova pagina.

Ir para a primeira pagina.

Retroceder paginas.

Avancar paginas.

Ir para a altima pagina.

© ® N o w1 oA W

. Excluir/apagar pagina atual.
10.Numero de pagina.
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Criagdo de jogo através do editor LIM

Para criar qualquer livro necessita-se sempre de clicar numa op¢do denominada de
exportar para que possamos ficar com o livro concluido. A figura 54 mostra a pagina

para exportar um livro.

7.

Recurses | Bpottar
x ® @ o Pasta de destino 1
|| i

Pasta de

L |2
Home do livro 3
[ ]

< Bars | 00
N —

" Compactar
& AneEs Licenga
Soms il |
wimegges | Q)
Textos |
@ Publicar ’ &, Pré-visualizar E I
6 7

Figura 54 - Pagina para Exportar um livro.

Pasta de destino - permite definir um diretério para exportar o livro.

Pasta de recursos - insere-se o nome de um diretério para guardar os
elementos multimédia.

Nome do livro.

Ativar - caso se pretenda criar uma pagina html e/ou comprimir um arquivo
‘zip’.

Nome do diretdrio das imagens - no caso de se criar uma ajuda para o livro
em formato html.

icone ‘publicar’ - permite finalizar a exportacio.

Pré-visualizar - ao clicar em ‘pré-visualizar’ pode-se observar o resultado final
no navegador Web.

Importa referir que ha diferenca entre ‘Guardar’ e ‘Exportar’. Quando escolhemos a
op¢do ‘Guardar’ significa que guarda o livro no formato local, por sua vez, a op¢ao
‘Publicar’ repara o livro para publica-lo na Internet ou visualizar noutro tipo de
suporte; é aconselhado que o livro seja guardado e exportado; pode também abrir-se
um livro guardado em qualquer formato, mas s6 pode mostrar-se na Internet um livro

exportado.

A figura 55 apresenta os passos para criar uma das atividades possiveis de criar no
EdiLim - ‘arrastar textos’:
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1. Texto de cabecalho (enunciado da atividade).
2. Textos fixos do livro ‘arrastar textos’.

3. Textos para arrastar - permite-nos arrastar o texto para o texto fixo para que se
possa formar uma frase correta.

4. Som - se ativar a opgdo ‘auto’, o som ird reproduzir-se automaticamente ao entrar
na pagina.

5. Biblioteca de recursos (elementos multimédia).

A figura 56 que se segue mostra o aspeto visual quando clicado no icone das
«paginas». E neste icone que nos permite criar um livro LIM com atividades. Importa
realcar que ao selecionarmos o icone em questdo, o proprio software agrupa as
diversas paginas por categorias, como pode ser observado na figura 56 - nimero 1,
nomeadamente: informacgdo, palavras, imagens, nimeros, jogos e todas (todas as
paginas possiveis).
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Figura 56 - Tipo de paginas.

Seguidamente, como ja foi mencionado anteriormente, sera feita uma explicacao
mais pormenorizada de como criar determinados livros, estes que foram utilizados
durante a presente investigacdo, assim como também uma explicacdo da finalidade da
atividade.

Ao selecionar a categoria «Imagens» o software destaca as atividades possiveis para
esta categoria, como podemos observar na figura 57.

Figura 57 - Selecao automatica de atividades com base na categoria «Imagens».
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Das paginas sugeridas pelo software, as figuras 58 e 59 mostram-nos uma atividade
feita a partir da selegdo «puzzle». Ao criar este tipo de atividade tera que arrastar a
imagem para a area determinada, escolher o formato e o numero de pecas do puzzle.
Esta atividade tinha a finalidade dos alunos descobrirem a imagem referente ao texto
que ia ser explorado, assim como também, anteciparem o tema do texto através do
puzzle.

wleomRees (@
w ncorrecs |

Figura 58 - Atividade no editor EdiLim.

Figura 59 - Pré-visualizacao do puzzle criado.

Outra atividade criada com a categoria «imagens» foi ‘ordenar imagens’, como pode
ser observado na figura 60. O tema desta atividade era a ‘Silvicultura’ e a finalidade era
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os alunos fazerem a sequéncia do tipo de arvore, seguindo-se da matéria-prima da
arvore e, por fim, o produto final obtido da matéria-prima, arrastando as imagens por
ordem/sequéncia. A figura 61 mostra a pré-visualizacdo da atividade no EdiLim.

3.2.jpg
3.3..jpg .
| ; 4 b
|4.1.d0g [_ ‘
4.2..jpg o o
I~ Livre
e S — —V
2] [ <l R e B

‘S EEEONO DM E

Figura 60 - Pagina da criacdo da atividade ‘Ordenar Imagens’, sobre a Silvicultura.

Figura 61 - Pré-visualizacdo da atividade criada no EdiLim.

Por fim, dentro da categoria «imagens», a udltima atividade que foi criada foi
designada por ‘classificar imagens’. Foi inserida no tema «A qualidade do ar e do Meio
Ambiente», na darea curricular de Estudo do Meio, mais especificamente na
«reciclagem». Esta atividade tinha a finalidade dos alunos arrastarem as imagens que
continham objetos para o ecoponto correto, como podemos observar nas figuras 62 e
63.
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Figura 62 - Pagina de edicdo da atividade 'Classificar Imagens'.

Figura 63 - Apresentacao da atividade ‘Classificar Imagens'.

Ao selecionar a categoria «Palavras» o software destaca as atividades possiveis para
esta categoria, como podemos observar na figura 64.
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Figura 64 - Selecao automatica de atividades com base na categoria «Palavras».

Uma das paginas escolhidas para criar atividades na investigacao foi a ‘Sopa de
letras’. Esta podera ser feita ou ndo, com imagens no enunciado. Este tipo de jogo
consiste em procurar até 8 palavras num quadro de 10x10 letras. As palavras ndo
podem conter mais de 10 carateres. As figuras 65 e 66 apresentam as paginas de uma
atividade de ‘Sopa de letras’ criada no EdiLim e o resultado final na Internet. Esta
atividade tinha a finalidade de os alunos descobrirem os conceitos a serem explorados
na area de Estudo do Meio com o tema «Principais atividades produtivas nacionais»,
mais especificamente «Agricultura - leguminosas». Para isso, quando encontrada a
palavra deveria de clicar e arrastar desde a primeira letra da palavra até a ultima.

P
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1. Enunciados - definem as palavras que se devem procurar.

2. Palavras a procurar.

3. Opcgoes - mostrar imagens, ver enunciados, colorir o fundo e ver os quadros das
letras.

Figura 66 - Ecra disponivel para o aluno realizar a atividade ‘Sopa de letras’.

As figuras 67 e 68 apresentam uma atividade que tem como finalidade os alunos
arrastarem as palavras da coluna direita para junto das palavras fixas da coluna
esquerda e assim formarem-se frases completas. A pagina para a construg¢do da
atividade é designada no EdiLim de ‘Arrastar textos’. A atividade visou explorar o
contetdo da area do Portugués, nomeadamente as «palavras onomatopaicas».
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Figura 67 - Visualizacao da atividade ‘Arrastar textos’, no EdiLim.
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Figura 68 - Ecra disponivel para o aluno realizar a atividade ‘Arrastar textos’.

Nas figuras 69 e 70 que se seguem podemos observar uma atividade criada na
pagina ‘Escolha multipla’ do software. Nesta atividade os alunos apenas tém que ler o
enunciado e perante as escolhas multiplas fornecidas devem escolher a resposta que
acham ser a correta, para isso basta clicar na tecla esquerda do rato.

St e e Estou a pintar um quadro.
1 [pretérito parfsita | =
\ ]
szfete’ritn imperfeito | o
{ |
3 [futuro |
\ B
4.]presente | i
o |
Alt |
wh A% o . v

Fs5&= ¢ BEIDEOOXNE M - l

Figura 69 - Visualizacdo da atividade 'Escolha multipla’, no EdiLim.
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Figura 70 - Ecra disponivel para o aluno realizar a atividade 'Escolha multipla'.

Ao fecharmos o programa, é gerado no computador uma pasta com as imagens e 0s
sons, assim como também um link que nos direciona para a apresentacao LIM criada.
Este link é apresentado sob a forma de icone como é exemplificado pela figura 71.
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Figura 71 - Pasta com o icone de acesso ao link do livro LIM criado.

Para além das atividades apresentas, o software disponibiliza um leque variado de
outras atividades possiveis de realizar, tais como «ditado», «fracdes», «operacoesy,
«parelhas» (jogo da memoria), entre outras.

As figuras 72 e 73 mostram a atividade ‘Ditado’. Esta atividade tem como objetivo
realizar um ‘ditado’, tal como o nome da atividade indica. Na realizacdo desta atividade,
o professor devera ter em consideracao, ao ditar, a sequéncia na qual as palavras/texto
foram colocadas na caixa de texto, no editor «EdiLim».
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paintal. Ficou espantado quando viu uma enorme arvore que
I3 até o céu,

IEEOEOREE N o

Figura 72 - Visualizacao da atividade ‘Ditado’, no EdiLim.

Figura 73 - Ecra disponivel para o aluno realizar a atividade 'Ditado’.

A atividade ‘Fracdes’ consiste em resolver uma ‘fracdo’, tal como representa as
figuras 74 e 75. O aluno devera clicar na quadricula e no namero da resposta certa.
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Figura 74 - Visualizacao da atividade 'Fracoes', no EdiLim.

Figura 75 - Ecra disponivel para o aluno realizar a atividade ‘Fracdes'.

A atividade ‘Operagdes’ permite resolver uma operacao (adicdo, subtracao, divisdo
e/ou multiplicacdo) de cada vez, tal como mostram as figuras 76 e 77.

Figura 76 - Visualizacao da atividade 'Operacoes’, no EdiLim.
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|
7
Figura 77 - Ecra disponivel para o aluno realizar a atividade ‘Operacoes’.

A atividade ‘Parelhas’ consiste em descobrir as imagens iguais: ‘Parelhas’ ou ‘Jogo
da memoria’. A figura 78 apresenta o jogo da memdria ja criado no EdiLim. Para realizar
este tipo de atividade, basta arrastar as imagens, tal como mostra a figura 79. Sera
interessante, especificar o tempo maximo para completar o jogo, uma vez que o EdiLim
sugere essa «op¢ao». Sao permitidos jogos com 2, 3 ou 6 imagens diferentes.
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Figura 78 - Visualizacao da atividade 'Parelhas’, no EdiLim.
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Figura 79 - Ecra disponivel para o aluno realizar a atividade 'Parelhas'.

Mais a frente, no capitulo «Recolha, Tratamento e Andlise de dados», mais
especificamente nas «sessdes de intervencdo» serdo apresentadas as atividades
desenvolvidas durante a investigagdo com o software educativo EdiLim.

Em jeito de conclusdo, o EdiLim pode ser uma ferramenta digital com grandes
potencialidades na sua integra¢do na sala de aula. No entanto, como os restantes
recursos educativos, o professor tera sempre de ponderar e decidir acerca da
pertinéncia e da mais-valia que qualquer recurso educativo pode ‘oferecer’.
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Capitulo IV — Metodologia
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Capitulo IV - Metodologia

Neste capitulo, é apresentada a metodologia seguida durante todo o processo da
presente investigacdo. Esta investigacdo possuiu uma metodologia qualitativa, de
carater misto, que inclui um estudo de caso e uma investigacdo-acao.

O objetivo principal desta investigacdo foi recolher e analisar o impacto de
atividades digitais através do EdiLim com criangas do 1.2 Ciclo do Ensino Basico. Neste
sentido, é apresentada a questdo de investigacdo e os objetivos da mesma (5.1); a
caraterizacao e identificacdo do local de implementacdo e participantes da investigacao
(5.2); metodologia qualitativa: justificacdo das op¢des metodoldgicas (5.3), que inclui
a caraterizacdo do estudo de caso (5.3.1) e da investigacao-acdo (5.3.2); técnicas e
instrumentos de recolha de dados (5.4), com a caraterizacdo do inquérito por
questionario (5.4.1), da entrevista semiestruturada (5.4.2), andlise do conteido
(5.4.2.1), o tipo de observacao (5.4.3), das notas de campo e registo fotografico (5.4.4);
da triangulacdo de dados (5.5) e dos procedimentos éticos (5.6).

5. Metodologia
5.1. Questado de investigacao e objetivos

No ambito do Mestrado em Educag¢do Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico foi realizada a investigacdo na PES no 1.2 CEB, enquadrada na tematica das TIC
e pretendeu-se com a investigacdo dar resposta a seguinte questao:

«Qual o impacto de atividades digitais através do EdiLim com criangas do 1.2 Ciclo do
Ensino Bdsico?».

Para tal, os objetivos delineados para dar resposta a questado de investigacao foram
0S seguintes:

a) promover a utilizacdo de recursos digitais no processo de ensino e de
aprendizagem do 1.2 CEB;

b) implementar atividades em contexto de sala de aula com o Edilim;

c) conhecer as opinides dos alunos e dos professores relativamente a utilizagdo do
Edilim em contexto educativo;

d) avaliar o impacto da utilizacdo do Edilim no processo de ensino e de
aprendizagem numa turma do 4.2 ano do 1.2 CEB.

De forma a atingir os objetivos do estudo, sdo descritos todos os procedimentos
metodoldgicos a utilizar no trabalho de campo, no qual foi efetuada a recolha de dados,
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através de instrumentos apropriados, no sentido de se encontrarem respostas para os
objetivos subjacentes a questdao-problema da investigacao.

Importa destacar a importancia de investigar e refletir na educacao, principalmente
por parte dos professores. Neste sentido, Sequeira (1990) afirma que: “E convicgio
corrente de que o ensino e a investigacdo tém de estar intimamente associados (...)"
(37). Em complementaridade com esta afirmacdo, Alarcio (2001) refere que,
atualmente o professor deixou de ser visto como um executor na totalidade dos
curriculos definidos pelas entidades competentes, mas sim como alguém que deve
analisar o seu contexto educativo e decidir em conformidade. O professor, ao investigar
e refletir, poderda adequar as suas propostas metodoldgicas e, ao mesmo tempo,
conseguir que os seus alunos assumam a educagdo como uma prioridade, fazendo com
que todo o processo de ensino e de aprendizagem possa ser mais harmonioso com o
objetivo de melhorar o ensino praticado nas escolas, tendo sempre o cuidado para que
este nao se transforme numa rotina.

De acordo com Alegria et. al., citado por Rodrigues (2005):

“O ano de formagdo prdtica reveste-se, assim, de importdncia fundamental,
por proporcionar aos estagidrios condigdes para exercer numa Escola, em
contexto real, as fungbes de professor, as quais sdo acompanhadas de perto
pelos orientadores locais, isto é, professores da Escola onde se realiza o
estdgio, todos eles supervisionados por docentes das Universidades
(chamados quer orientadores, quer coordenadores ou supervisores, jd que
estas designagdes tém a ver com o uso e com a legislagdo).” (66).

No fundo, a Pratica de Ensino Supervisionada permite-nos ter uma visao mais
ampla daquilo que poderemos/devemos ou ndo fazer ao longo da nossa vida
profissional ao se vivenciarem situagdes reais. E neste contexto, que a investigadora se
propds a realizagdo da presente investigacdo, para que possa investigar e refletir sobre
as praticas futuras através da utilizacao das tecnologias digitais em contexto de sala de
aula.

5.2. Local de implementacgao e participantes

A escola onde foi implementada a investigacao foi a ‘Escola Faria de Vasconcelos’,
numa turma do 4.2 ano de escolaridade com 22 alunos, que mostravam interesse por
aprender e adquirir novos conhecimentos. Todos os alunos frequentaram a Educacao
Pré-Escolar, a excecdo de um aluno. A faixa etaria dos alunos era de 9 - 10 anos. A
investigacdo decorreu durante a PES1CEB e os participantes desta investigacdo foram
estes alunos, a «Orientadora Cooperante» e o «Par Pedagogico».
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5.3. Metodologia qualitativa: justificacao das opcoes
metodologicas

A presente investigacdo baseou-se na metodologia qualitativa, que é
frequentemente adotada na area da educagao, preocupando-se segundo Afonso (2005)
com “(...) a recolha fidvel e sistematica sobre aspetos especificos da realidade social
usando procedimentos empiricos com o intuito de gerar e inter-relacionar conceitos
que permitam interpretar essa realidade.” (14). No mesmo sentido, Colas (1992),
citado por Aires (2011) afirma:

“A forte expansdo da educagdo a nivel mundial desencadeou, ainda, a
necessidade de estudar uma grande diversidade de problemas de forma
rigorosa e prdtica, propiciou a exploragdo, a critica e a reflexdo de
numerosas questoes metodoldgicas e justificou socialmente o interesse
pela aproximagdo da investigagdo as prdticas educativas.” (6).

De acordo com Bogdan & Biklen (1994), as investiga¢des qualitativas possuem
carateristicas fundamentais, tais como:

e afonte direta dos dados ser o ambiente natural e o investigador ser o principal
agente na recolha desses mesmos dados;

e o0s dados recolhidos pelo investigador sdo fundamentalmente de caracter
descritivo;

e ofocodeinteresse dosinvestigadores de metodologias qualitativas € o processo
de investigacdo e nao rigorosamente os resultados;

e aanalise dos dados é feita de forma indutiva;

e o interesse do investigador é, acima de tudo, tentar compreender o significado
dado as experiencias por parte dos participantes.

Contudo, Bell (2008) afirma que os investigadores qualitativos “(...) estao
interessados em compreender as percecdes individuais do mundo. Procuram
compreensao, em vez de estatisticas.” (10-20)

Nesta investigacdo recorreu-se a uma metodologia de carater misto, que incluiu o
estudo de caso e a investigacdao-acao.
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5.3.1. Estudo Caso

A presente investigacdo também é considerada como um estudo caso na medida em
que se baseou no trabalho de campo, que envolveu em grupo especifico de alunos do
4.2 ano de escolaridade do 1.2 CEB e por se tratar da utilizacdo de um software
educativo especifico - EdiLim.

Meirinhos e Osorio (2010) referem que um estudo de caso guia-se por
determinados principios de um estudo qualitativo embora os estudos de caso também
se possam basear em dados quantitativos. Os mesmos autores referem a vantagem do
estudo de caso pela sua aplicabilidade a situagdes humanas e contextos reais.

Para Yin (1994), a realizacdo de estudos de caso deve-se a necessidade de
compreender fendmenos sociais complexos em condi¢des contextuais. Yin (2005)
atribuia importancia ao contexto quando refere que “(...) um estudo de caso é um
estudo empirico que investiga um fendmeno contemporaneo dentro do seu contexto
real, especialmente quando as fronteiras entre o fendmeno e o contexto ndo sao
claramente evidentes.” (13)

No mesmo sentido, Coutinho et al. (2009), afirmam que o estudo de caso enquadra-
se também no paradigma interpretativo e emerge a necessidade de explicar uma
realidade social e educativa particular. Do mesmo modo, Ponte (2006), também afirma
que:

“E uma investigagdo que se assume como particularistica, isto é, que se
debrugcam deliberadamente sobre uma situagdo especifica que se supoe ser
unica ou especial, pelo menos em certos aspectos, procurando descobrir o
que hd nela de mais essencial e caracteristico e, desse modo, contribuir
para a compreensdo global de um certo fendmeno de interesse.” (2)

Durante toda a investigacdo desenvolvida houve a necessidade de alterar concegoes
e acoes ao longo da investigacdo. Esta é também uma das carateristicas do estudo de
caso, ou seja, sempre que o investigador se aperceba que determinada abordagem nao
é a mais adequada devera altera-la.

5.3.2. Investigacao-acao

A presente investigacdo tem carater qualitativo como ja foi mencionado
anteriormente, no seio de uma investigacao-acao, pois a investigadora intercede de
forma direta com todos os intervenientes, tornando-se o principal ‘ator’ no contexto
envolvido na pesquisa em conjunto com os participantes com maior foco (os alunos)
na investigacao. Neste sentido, a investigacdo-acao, na opinidao de Trilha (1996), tem
como propoésito uma metodologia de investigacdo orientada para a melhoria da pratica
nos diversos campos da agao.
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A metodologia baseada na investigagcdo-acao é também caracterizada por Pantona
(2009) “(...) como uma combinagdo entre o método de investigacao experimental com
um determinado objectivo de troca social (...) procura-se por a investigacdo ao servigo
da ac¢do com a finalidade de melhorar as condi¢des sociais.” (91). Neste sentido, no
entender de Bogdan & Biklen (1994): “(...) a investigacdo-acdo consiste na recolha de
informacgdes sistematicas com o objetivo de promover mudangas sociais.” (292)

Para Dick (1999), citado por Coutinho et al. (2009), a investigacdo-acao pode ser
descrita como um conjunto de metodologias de investigacio que envolvem
simultaneamente a acdo (ou mudancga) e a investigacdo (ou compreensao), com base
num processo que se alterna entre a acao e a reflexdo critica onde, posteriormente, sao
aperfeicoados os métodos, os dados e a interpretacdo, de acordo com a experiéncia
obtida (conhecimento).

Assim, a investigacdo-a¢do corresponde a uma das metodologias que mais pode
contribuir para a melhoria das praticas educativas, uma vez que a reflexao sobre a acao
em contexto educativo traz beneficios para a prépria pratica, que se legitima na
presente investigacdo no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada.

5.4. Técnicas e instrumentos de recolha de dados

A recolha de dados através de instrumentos/técnicas pretende obter resposta a
questdo da investigacdo ja apresentada anteriormente. Para a recolha de dados foi
essencial recorrer ao uso de instrumentos/técnicas, nomeadamente, inquéritos por
questionario, entrevistas semiestruturadas, observagao participante e notas de campo.
E importante referir que uma das formas de assegurar a validade interna da
investigacdo é o recurso a triangulacdo dos dados, uma vez que, numa perspetiva de
investigadora, quanto maior for a diversidade e integracdo de métodos e dos seus
respetivos instrumentos, maior sera a confianga nos resultados.

Para Yin (1994): “(...) o estudo é uma investigacao que se baseia principalmente no
trabalho de campo, estudando uma pessoa, um programa ou uma instituicao na sua
realidade, utilizando para isso entrevistas, questionarios, observagdes, registos
videograficos.” (65)

De acordo com Aradjo et al (2008): “No processo de recolha de dados, o estudo de
caso recorre a varias técnicas proprias da investigacdo qualitativa, nomeadamente o
diario de bordo, o relatdrio, a entrevista e a observacao.” (43). Para complementar esta
concecdo, Aires (2011) confere extrema importancia as técnicas a utilizar durante a
investigacdo, uma vez que “(...) a sele¢cdo das técnicas a utilizar durante o processo de
pesquisa constitui uma etapa que o investigador nao pode minimizar, pois destas
depende a concretizagao dos objetivos do trabalho no campo”.
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Segundo Bell (1997), o investigador é quem observa o grupo recorrendo a varias
fontes de dados e métodos de recolha de dados, que podem ser observagoes diretas e
indiretas, entrevistas, questionarios, registos video, diarios e documentos.

Seguidamente serdo apresentados os instrumentos de recolha de dados utilizados
na presente investigacdo. Todos os instrumentos de recolha de dados foram
previamente validados por especialistas da area sob investigacao.

5.4.1.Inquérito por questionario

Um dos instrumentos a que se recorreu nesta investigacdo foi o inquérito por
questionario. Este inquérito por questionario (apéndice A) foi aplicado aos alunos da
turma do 4.2 ano de escolaridade do 1.2 CEB onde se realizou a Pratica de Ensino
Supervisionado.

De acordo com Freixo (2009), o questionario:

“(...) é o instrumento mais usado para a recolha de informagdo,
constituindo um dos instrumentos de colheita de dados que necessita das
respostas escritas por parte dos sujeitos, sendo constituido por um
conjunto de enunciados ou de questdes que permitem avaliar as atitudes e
opinides dos sujeitos ou colher qualquer outra informagdo junta desses
mesmos sujeitos.” (191)

Assim sendo, na opinido de Barbosa (2012), o inquérito por questionario é definido
como uma técnica de investigacdo em que este é composto por um conjunto de
questdes que sao apresentadas por escrito.

Neste sentido, o mesmo autor define trés principios inerentes a formula¢do das
questdes nos inquéritos por questionario:

e “Principio da Clareza”, todas as questdes colocadas aos inquiridos devem ser
claras, concisas e univocas.

e “Principio da Coeréncia”, todas as questdes colocadas aos inquiridos devem
corresponder a intencao da prépria pergunta.

e “Principio da Neutralidade”, todas as questdes colocadas aos inquiridos nao
devem induzir uma dada resposta, mas sim libertar o inquirido do referencial de
juizos de valor ou do preconceito do préprio autor.

Para Quivy e Campenhoudt (2008), citados por Farinha (2013): “(...) o questionario
¢ dirigido ao inquirido, sendo lido e preenchido por ele” (60). Ainda de acordo com
Quivy e Campenhoudt (2008) a recolha de dados através de inquérito por questionario
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tem vantagens e desvantagens, por isso, 0s mesmos autores fizeram a apresentacdo de
duas principais vantagens da aplica¢do dos inquéritos por questionario. As principais
vantagens sdo as seguintes:

e “Apossibilidade de quantificar uma multiplicidade de dados e de proceder, por
conseguinte, a numerosas analises de correlagdes.

e O facto de a exigéncia, por vezes essencial, de representatividade do conjunto
dos entrevistados poder ser satisfatoria através deste método.” (Quivy e
Campenhoudt, 2008;189)

Em relacdo as desvantagens/ limitacdes, Quivy e Campenhoudt (1992) evidenciam
as seguintes:

“0O peso e o custo geralmente elevado do dispositivo.

e A superficialidade das respostas, que ndo permite a analise de certos processos
(.0

e A individualizacao dos entrevistados, que sdao considerados independente das
suas redes de relagdes sociais.

e O caracter relativamente fragil da credibilidade do dispositivo. (...) na pratica, as
principais dificuldades provém, geralmente, da parte dos entrevistadores, que
nem sempre estdo suficientemente formados ou motivados para efetuarem este
trabalho exigente e muitas vezes desencorajador.” (189-190)

E importante que haja uma preocupagdo significativa para que as questdes
propostas irem ao encontro dos objetivos da investigacdo. Neste sentido, a grande
vantagem deste instrumento de recolha de dados é a sua facilidade no tratamento de
dados devido ao seu carater simples e rapido, através de um conjunto de perguntas
fechadas, abertas e escolha multipla com questdes de contetido e forma.

Na formatacdo das perguntas houve o cuidado de aplicar questdes de facil
entendimento, diretas e objetivas, fazendo referéncia a utilizacao das TIC no seu dia a
dia e sobre a utilizacdo do software educativo EdiLim nas implementacdes efetuadas
nas aulas.

5.4.2. Entrevistas semiestruturadas

Para a obtenc¢do de dados relativos as opinides da «Orientadora Cooperante» e do
professor do 1.2 CEB, no que diz respeito ao recurso das TIC e do software educativo,
foram realizadas entrevistas semiestruturadas, sendo que obedeceram ao guido
previamente definido (apéndice B).

De entre as técnicas de recolha de informacgdes, disponiveis em metodologia
qualitativa, a entrevista é uma das mais utilizadas. Ludke e André (1986) consideram
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que a técnica de entrevista desempenha um papel importante na atividade cientifica e
especificamente na pesquisa em educacgao.

Segundo, Moser e Kalton (1971) citados por Bell (1997), a entrevista trata-se de:
“(...) uma conversa entre o entrevistado e um entrevistador que tem o objectivo de
extrair determinada informac¢do do entrevistado.” (118). Assim, permite captar a
informacdo desejada de uma forma direta e imediata.

A técnica de entrevista possibilita, também, ter acesso ao que as pessoas pensam
sobre determinado assunto, aos seus pontos de vista, aos seus valores. Para Ludke e
André (1986), no fundo a entrevista permite aceder aos significados que as pessoas
atribuem as coisas e as situacgoOes, respeitando como refere Quivy e Campenhoudt
(1992): “(...) os seus proprios quadros de referéncia - a sua linguagem e as suas
categorias mentais.” (195).

De acordo com Quivy & Camenhoudt (2008) uma entrevista semiestruturada
permite ao entrevistado uma liberdade de ampliagcdo de respostas, apesar de existir
um guido de perguntas. Também Flick (2004) menciona que as entrevistas
semiestruturadas nao limitam o ponto de vista do entrevistado como acontece nas
entrevistas estruturadas.

Em suma, as entrevistas foram gravadas em suporte dudio e, posteriormente,
transcritas de forma integral (apéndices C e D). A fase seguinte consistira nas
respetivas analises de conteudo.

5.4.2.1. Analise do conteldo

A transcricao integral das entrevistas, acima referidas, resultam numa tabela de
ocorréncias que facilita a interpretacdo dos dados. A fim de se respeitar aspetos de
ordem ética e sigilosa, os professores foram codificados de P1 e P2.

Godoy (1995), propde que a utilizacdo da andlise de contetido prevé trés fases
fundamentais:

e a pré-analise (que pode ser identificada como uma fase de organizacdo, onde
existe o primeiro contacto com os documentos, objetivos da pesquisa, algumas
hipéteses provisorias);

e a exploracdo do material e andlise de conteido (que se relaciona com a
exploracdo do material que corresponde ao cumprimento das decisoes
tomadas anteriormente);

e otratamento de resultados (apoia-se nos resultados significativos e validos que
devem ir além do conteido do manifesto dos documentos).
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Na ultima fase do processo de andlise (tratamento de resultados), surgem nas
tabelas de ocorréncias, desenvolvidas para a analise das atividades, um conjunto de
inferéncias resultantes da interpretacao dos dados. Nestas inferéncias sao realizadas
analises reflexivas e criticas das respetivas respostas.

5.4.3.Tipos de observacao

A observacdo realizada durante esta investigacdo foi uma observacdo direta e
participante, em que o foco em estudo foram as reagdes dos alunos a cada sessao de
intervencdo com recurso ao software EdiLim.

Como referem Silvestre & Araujo (2012), a observa¢do permite obter dados
descritos adequados para caracterizar um processo e para identificar uma sequéncia
de comportamento. Para Quivy & Campenhoudt (1992), a observacao direta e
participante é aquela em que o préprio investigador procede diretamente a recolha das
informacdes, apelando diretamente ao seu sentido de observacao.

A observacao participante tem um carater dindmico, que se desenvolve e se
prolonga no tempo. Para Correia (2009) e Spradly (1980), citados por Neves (2009),
acreditam que a observacdo participante evolui em trés fases distintas, mas que nem
sempre sao sequenciais: a observacdo descritiva, a observacdo focalizada e a
observacdo seletiva. Assim, a observacao descritiva tende a ocorrer numa fase prévia
da investigacao e permite ao investigador adquirir uma visdo global do contexto em
que esta inserido. A segunda fase, a observacdo focalizada, destina-se a analise dos
dados recolhidos e limita a observacao, pois esta preocupar-se somente com os aspetos
que sdo importantes para a investigacado. Por ultimo, a terceira fase, procura encontrar
mais exemplos das evidéncias obtidas através da observacao seletiva.

De acordo com Bresler (2000): “No papel de participante, o investigador participa
nas actividades normais do grupo ou programa de estudo, mas tenta nao redirecionar
essas actividades (..) o investigador é tido como uma for¢ca interactiva na
documentagdo de acontecimentos.” (18). Segundo Coutinho et al. (2009), a observacao
participante é uma estratégia muito utilizada pelos professores/investigadores, que
consiste na observacao direta, aplicada nos casos em que o investigador esta implicado
na participacao e pretende compreender determinados fenémenos em profundidade.
Toda esta observagdo participante, realizada nesta investigacdo resultou em notas de
campo que incluiram a «Orientadora Cooperante» e o «Par Pedagdgico».

Em suma, a observacao participante possibilitou um maior conhecimento e uma
maior compreensao acerca da forma como os alunos percecionam as TIC no processo
de ensino e de aprendizagem e, mais especificamente, o impacto do EdiLim.
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5.4.4. Notas de campo e registo fotografico

As notas de campo da presente investigacao resultaram da observacgdo participante
da investigadora, durante as sessdes de intervengdo as reacdes dos alunos. Estas sdo
apresentadas no capitulo de recolha, analise e tratamento de dados. De acordo com
Tuckman (2000), “(...) na investigacdo qualitativa a observacdo visa examinar o
ambiente através de um esquema geral para nos orientar e que o produto dessa
observacao € registado em notas de campo.” (523).

Na perspetiva de Bogdan & Biklen (1994), as notas de campo sao recolhidas na
observacao e devem ter uma parte descritiva, que diz respeito ao registo detalhado
daquilo que ocorre, isto é, toda a parte fisica dos espacos, os didlogos, as atitudes, e as
suas acoes; e, uma outra parte reflexiva que, por sua vez, pretende que o investigador
dé o seu ponto de vista, as suas ideias, preocupacgdes, sentimentos, especulagdes e
problemas. Por consequéncia, pode-se afirmar que as notas de campo constituem uma
ferramenta essencial no decorrer da investigacao em causa, pelo facto de permitirem a
possibilidade de serem efetuados registos que englobaram as observagdes e opinides
dos alunos.

Neste sentido, as notas de campo tém como principal objetivo registar situacdes
vividas no momento em que decorre a investigacdo, de modo a estabelecer ligacdes
entre os elementos que interagem no contexto em que decorre a investigacao. As notas
de campo resultaram do registo do comportamento, de citacdes e observagdes sobre
os participantes da investigacdo.

Para enriquecer as notas de campo procedeu-se ao registo fotografico. Para isso, foi
entregue uma autorizacao parental a cada Encarregado de Educacao (apéndice E) e,
por conseguinte, todos os alunos foram autorizados a poderem participar no registo
fotografico. As fotografias foram realizadas pela investigadora em momentos de
exploracdo livre do software EdiLim e realizadas com a colaboracdao do «Par
Pedagogico» em situagdes de exploracdo em grupo.

5.5. Triangulacdao de dados

A investigacdo desenvolvida, contou com a aplicagdo, andlise e reflexdo dos
diferentes instrumentos utilizados para a recolha dos dados e, para isso, é necessario
utilizar uma técnica que permita analisar, refletir e cruzar todas as informag¢des com a
intencdo de obter os melhores resultados e os mais fidveis possiveis. A técnica utilizada
foi a triangulacao de dados. Esta necessidade surge da possibilidade de olhar para a
investigacdo a partir de varias recolhas de dados, tornando-a mais fidvel e credivel.

Denzin & Lincoln (2006), citados por Figaro (2014), afirmam que a triangulacdo é
um caminho seguro para a validacdo da pesquisa, tornando-se uma alternativa para se
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empreenderem multiplas praticas metodoloégicas, perspetivas e observadores numa
pesquisa, garantindo rigor, riqueza e complexidade. Ja para Sarmento (2000), a
triangulacdo de dados “(...) permitira explicar o que eventualmente ndo converge, a
partir de outras fontes, e explicar mais seguramente o que converge.” (256).

Em suma, recorreu-se a triangulacao dos dados recolhidos através de notas de
campo (com reflexdo da investigadora, «Par Pedagogico» e «Orientadora Cooperante»),
dos inquéritos por questionarios realizados aos alunos e as entrevistas
semiestruturadas aplicadas a «Orientadora Cooperante» e ao professor do 1.2 CEB da
Instituicao.

5.6. Procedimentos éticos

Qualquer investigacdo deve ter sempre em atencdo aos procedimentos éticos e
legais que lhe estdo associados. Os intervenientes neste estudo foram questionados a
fim de permitirem e autorizarem a recolha de dados, garantindo sempre todos os
aspetos éticos onde se ressaltam o anonimato e o respeito mutuo.

Uma vez que a investigacdo envolveu criancas menores de idade, a investigadora
pediu a autorizacdo parental para a recolha de informag¢des, como mencionado
anteriormente. Neste sentido, Fernandes (2012) afirma que, quando uma investigagcdo
envolve criangas, as questoes éticas tém maior importancia sendo necessario garantir
que os dados sejam confidenciais e assegurar o direito a privacidade, protegendo a
identificacdo das criancas envolvidas. Assim, os alunos quando realizaram o inquérito
por questiondrio, nunca colocaram a sua identificacdo. Como é defendido por Bogdan
& Biklen (1994): “Duas questdes dominam o panorama recente no ambito da ética

relativa a investigacdo com sujeitos humanos: o consentimento informado e a
proteccdo dos sujeitos contra qualquer espécie de danos.” (75)

Em jeito de conclusdo, importa referir que todas as informacdes recolhidas dos
participantes sdo de estrita confidencialidade, garantindo-se o respeito a todos os
participantes, bem como o seu anonimato através de um processo de codificacao.
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Capitulo V — Recolha, Analise e Tratamento de Dados
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Capitulo V - Recolha, Analise e Tratamento de Dados

6. Recolha, Analise e Tratamento de Dados

Neste capitulo é feita a apresentacdo, andlise e tratamento dos dados recolhidos ao
longo das sessdes de implementacdo desta investigacdo no ambito da PES1CEB. Este
capitulo da investigacdo encontra-se dividido por partes em que na primeira parte
existem reflexdes individuais de cada sessdo de implementacao do software «EdiLim».
Nestas reflexdes, surgem, ndo sé as reflexdes resultantes de notas de campo e da
observacdo participada, como também reflexdes do «Par Pedagégico» e da
«Orientadora Cooperante». Seguidamente apresenta-se a analise dos dados recolhidos
pelos inquéritos por questiondrio aos alunos e ainda a andlise de contetido das
entrevistas realizadas a «Orientadora Cooperante» e a um professor do 1.2 CEB.

No inicio da PES1CEB teve-se em atencao dar a conhecer a investigacdo aos
Encarregados de Educacdo, através de uma autorizacdo parental escrita, pedindo a
autorizacdo de participacao dos alunos na investigacao e no registo fotografico.

6.1. Sessdes de intervencao

As sessoes de intervencao e o trabalho desenvolvido durante este processo foram
registados através das planificacdes/unidades didaticas, da construgdo dos diferentes
livros interativos multimédia, através do EdiLim, e com as respetivas reflexdes/notas
de campo.

A analise das sessdes de intervencao esta dividida em cinco momentos. O primeiro
momento, apresenta uma breve introducao do dia em que foi realizada cada sessado de
intervencdo, bem como o tema e em que dareas curriculares. Seguidamente, é
apresentado um guido de atividades, especificando a drea curricular em que se utilizou
0 EdiLim, bem como a matriz da planificagdo didatica referente a cada area curricular
e, por fim, é feita uma reflexao de cada sessao de intervencao com referéncia a notas de
campo. Por fim, sdo descritas algumas consideracgdes finais referentes as sessoes de
intervencdao. Em suma, a utilizacdo do software EdiLim foi realizada com base na
planificagdo e nos conteudos a abordar durante as semanas de implementacao da
PES1CEB.

E de salientar o facto da investigadora, quando iniciou a criagdo das atividades no
EdiLim ter sido confrontada com problemas na pré-visualizagdo das mesmas durante
a sua criacdo. Neste sentido, a investigadora teve que pesquisar para detetar as
dificuldades encontradas. Assim, através das pesquisas realizadas chegou a conclusado
que antes de pré-visualizar a atividade no browser, deveria de no «painel de controlo -
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ligacdes fidedignas» colocar a pasta da criacdo de cada atividade como ‘segura’. Apos
este procedimento, a atividade poderia ser pré-visualizava apenas no browser
«Internet Explorer». Por conseguinte, as sessoes de intervencao decorreram dentro da
normalidade, sendo que ndo houve registo de mais obstaculos para a criacdo de
atividades no software educativo EdiLim.

Na Tabela 13 sdo apresentadas as datas e os respeitos temas das sessdes de
implementacdo do software «EdiLim»» e as respetivas atividades criadas com o
software.

Tabela 13 - Cronograma das sessoes de intervencao.

Sessao Data Tema Atividades
92 22 semana
12 sémana de ‘Principais atividades
Sessio de implementacdo |  produtivas nacionais: a - Sopa de letras.
PES1CEB individual Agricultura(leguminosas)’.
3 a4 de maio de 2017
114 32 semana
semana de S - Ordenar
92 de implementacio ’Pr1n-c1pals a’.c1V1d.ades imagens.
Sessdo PES1CEB individual pmdUt,lV?S nac1o'nals: 4 - Arrastar textos.
Silvicultura’.
16 a 18 de maio de - Identificar sons.
2017
132 42 semana - Puzzle
semana de _ _
3a de implementacio A.quahda,de. do meio -,Es.colha
Sessiio PES1CEB individual ambiente proximo e do multipla.
art’ - Classificar
30 de maioa 1 de
junho imagens.

Cada semana de intervencao é analisada para se dar a conhecer o contributo para a

investigacao.

As planificagdes semanais elaboradas seguiram sempre o principio da integracdo
didatica. Numa fase inicial, é descrita uma visdo geral das varias atividades
concretizadas durante a semana de intervencao (unidade didatica, tema integrador,
elemento integrador e designacao das atividades).
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Seguidamente, sdo apresentadas figuras correspondentes a matriz de planificacdo
didatica (area curricular, dominios/subdominios, conteudos, objetivos, descritores de
desempenho, atitudes valor e normas, avaliacdo). As planificacdes didaticas integrais
de cada semana de intervencao poderao ser consultadas nos apéndices F, G e H.

Por fim, é realizada uma reflexdo de cada sessdo de intervencao que assenta nas
observacdes participantes, notas de campo, registo fotografico e opinides da
«Orientadora Cooperante» e do «Par Pedagogico».

(Nota: todas as atividades que serao, imediatamente, apresentadas foram
previamente discutidas e validadas pela «Orientadora Cooperante»).

6.1.1. Primeira sessao de intervencao

A primeira sessdo de intervencdo decorreu na 9.2 semana de PES1CEB (3 a 4 de
maio de 2017), que correspondeu a 22 semana de implementac¢do individual. Esta
semana teve como tema: ‘Principais atividades produtivas nacionais: a Agricultura (as
leguminosas)’.

Importa referir que na 1.2 semana de implementacdo individual, a investigadora
apresentou a investigacdo a turma e deu a conhecer o software educativo EdiLim,
mostrando o mesmo, assim como também as diversas atividades possiveis de serem
realizadas. Tratando-se de uma turma com alunos de menor de idade (entre 9 e 10 anos
de idade), houve a necessidade de cada Encarregado de Educacdo ficar a par da
investigacdo e de autorizar ou ndo o registo fotografico, tendo para o efeito sido
entregue uma autorizacdo parental, como ja foi mencionado anteriormente.

A sessdo de intervencdo com o «EdiLim» foi realizada no dia 3 de maio de 2017 no
ambito da unidade curricular de Estudo do Meio. Em seguida, passa-se a apresentacao
das atividades realizadas durante a primeira sessao de intervencdo, com a integracao
da area curricular de Estudo do Meio.

Guido de Atividades na area de Estudo do Meio

Unidade Tematica: ‘Principais atividades produtivas nacionais: a Agricultura’.
Tema Integrador: ‘As leguminosas’.
Elemento Integrador: ‘A ervilha'.

Data: 3 de maio de 2017
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Atividade: Exploracdo dos diversos alimentos recorrentes do dia a dia,
identificando as leguminosas. Visita a Horta Pedagogica.

e Desafio inicial para motivar os alunos para aprender sobre as leguminosas,
através do jogo ‘Sopa de letras’ do EdiLim.

e Dialogo com os alunos sobre as palavras encontradas na sopa de letras.

e Interrogacdo aos alunos sobre o conceito de setor primario, clarificando que
existem trés setores de atividades produtivas nacionais, e que cada profissao
tem uma pessoa que a executa e quem trabalha na agricultura sdo os
agricultores.

e Didlogo com a turma sobre as atividades desenvolvidas por um agricultor e a
importancia deste para a obtencao do alimento.

e Observacao de uma cesta com diversos legumes: couve, feijdo-verde, acelga,
cenoura, feijdo, grao e lentilhas.

e Explicitacdo que os legumes podem ser designados por leguminosas (os graos
contidos numa vagem) e nao leguminosas.

e Projecdo de uma imagem da roda dos alimentos.

e Didlogo com os alunos, sobre a importancia de consumir leguminosas. Estas
fornecem-nos um conjunto de nutrientes, tais como: proteinas, hidratos de
carbono, fibras, minerais (calcio e ferro) e vitamina B.

e Visita a Horta pedagdgica para observacao de favas e ervilhas.

e Incentivo aos alunos para serem pequenos agricultores, isto é, regar e retirar as
ervas daninhas do cantinho da turma do 42A, uma vez que estas consomem a
agua que os alimentos necessitam para crescer.

A figura 80 mostra a atividade ‘Sopa de letras’ no software educativo EdiLim com as
palavras: agricultura, setor primario, leguminosas, feijao, grao, lentilhas, ervilhas e
favas referentes ao tema “Principais atividades produtivas nacionais: a Agricultura (as
leguminosas)”.
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Figura 80 - Visualizacdo do ecra disponivel da atividade ‘Sopa de letras’, no EdiLim.

Para realizar esta atividade, o aluno teve de encontrar a primeira letra da palavra
que solicitava e arrastar o rato até a ultima letra da palavra. As palavras encontradas
ficavam destacadas com outra cor.

Esta atividade permitiu explorar o vocabulario antes da leciona¢ao dos contetudos
e foi notorio o facto dos alunos estarem mais confiantes e motivados devido ao facto
relatado. Foi registada a seguinte observacao:

(A 13) “Ndo sabia o que eram lentilhas, mas depois quando a professora mostrou a
cesta dos alimentos, percebi logo o que era.”

No dia 4 de maio de 2017, na area curricular de Estudo do Meio os alunos
decoraram um frasco de vidro com leguminosas para oferecerem a mae, uma vez que
se aproximava o «Dia da Mae».

De seguida, na figura 81 sao apresentados os conteuidos, os objetivos, os descritores
de desempenho, as atitudes valores e normas e a avaliacao referentes a matriz de
planificacdo didatica da area curricular de Estudo do Meio.
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Estudo do Meio

e a sociedade

produtivas
nacionais

econdmica importante em
Portugal.

econdmica importante em
Portugal.

discutir e comparar as

ideias/opinides;

respeitar as opinides dos

outros.

Blocos Contedd: Objetivos especificos | Descritores desempenho | Atitudes, valores e normas Avaliagdo
Bloco 6 — A descoberta das | C1 — Principais|0O1 - Reconhecer a|D1 — O aluno reconhece a|- Participar & mostrar empenho | Tipologia de avaliacio:
inter-relagdes entre a natureza | atividades agricultura como atividade | agricultura como atividade | ao longo das atividades; [C101D1] -  avaliagdo

formativa.
- O aluno reconhece a
agricultura como atividade
econdmica importante em
Portugal.

Instrumentos de avaliagio:

- Observagdo direta.

Figura 81 - Matriz da planificacdo didatica referente a area curricular de Estudo do Meio: intervencao EdiLim.

Para a primeira semana de intervencao, optei pelo jogo ‘Sopa de letras’ para motivar
os alunos para as seguintes sessdes de intervenc¢ao com o EdiLim, assim como para os
motivar para as aprendizagens que iriam adquirir.

Reflexao da 1.? semana de intervencao

Antes de iniciar cada atividade na PES1CEB deveria ser feito um desafio para
motivar os alunos para as aprendizagens que dai advinham. Para tal, a investigadora
achou por bem em vez de colocar uma sopa de letras no guido do aluno, coloca-la sob
a forma de um jogo no software educativo EdiLim. Pois, tratando-se de uma
investigacdo-acdo é fundamental e pertinente que se faga uma reflexao sobre a acao
com o intuito de melhor se adaptar o processo de ensino e de aprendizagem.

Neste sentido, ao refletir com a «Orientadora Cooperante» e o «Par Pedagogico»,
ambos partilharam da mesma opinido:

«Orientadora Cooperante»: “Acho que foi uma boa escolha, uma vez que os alunos
perceberam que os jogos que existem em papel também podem ser feitos no computador
(...) 0 entusiasmo dos alunos revela como a atividade foi bem conseguida”.

«Par Pedagoégico»: “Os alunos estavam-me sempre a perguntar se podiam repetir o
jogo ou se iam fazé-lo mais vezes (...) estdo muito motivados”.

A motivagdo dos alunos foi notdria e o objetivo da atividade foi bem conseguido.
Segundo as notas de campo da investigadora os alunos afirmavam:

(A8) “Gostei tanto professora Joana, podemos fazer mais vezes? S6 podemos fazer
para o Estudo do Meio ou também para Portugués e Matemdtica?”.

(A20) “S6 se pode utilizar o EdiLim no computador ou também nos tablets e nos
telemdveis?”.
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(A4) “Quando chegar a casa vou pedir ao meu pai para me instalar o EdiLim no
computador”.

E de salientar que o facto de os alunos questionarem como se fazia o download do
software educativo EdiLim e como se cria um jogo, a investigadora achou por bem
projetar o EdiLim no quadro interativo e construir a ‘Sopa de letras’ novamente, com a
turma. Assim, permitiu que os alunos percecionassem como se pode criar uma
atividade no EdiLim.

Em jeito de conclusdo, apés todos os alunos concluirem a atividade no seu
computador e uma vez que era a primeira vez que os alunos utilizavam o EdiLim, a
investigadora solicitou ao ‘chefe do dia’ para fazer o jogo no computador que estava a
ser projetado para toda a turma. Assim, algumas duvidas que pudessem surgir no
decorrer do jogo podiam ser retiradas em grande grupo.

6.1.2. Segunda semana de intervencao

A segunda sessao de intervencao decorreu na 11.2 semana de PES1CEB (16 a 18 de
maio de 2017), que correspondeu com a 3.2 semana de implementacao individual. Esta
semana teve como tema: “Principais atividades produtivas nacionais: a Silvicultura”.

As atividades que decorreram a partir do software educativo EdiLim foram ‘Ordenar
imagens’, ‘Identificar sons’ e ‘Arrastar textos’. Envolveram as areas curriculares de
Estudo do Meio e de Portugués. Seguidamente, é apresentado um guido semanal de
atividades para a area de Estudo do Meio e outro guido para a area de Portugués.

As sessbes de intervenc¢do com o «EdiLim» foram realizadas nos dias 16 e 18 de
maio de 2017 no ambito da unidade curricular de Estudo do Meio e de Portugués. Em
seguida, passa-se a apresentacao das atividades realizadas durante a segunda sessdo
de intervencao.

Guiao de Atividades na area curricular de Estudo do Meio

Unidade Tematica: ‘Principais atividades produtivas nacionais: a Silvicultura’.
Tema Integrador: ‘A nossa pasta de papel!’.
Elemento Integrador: ‘Fabrica de papel Celtejo’.

Data: 16 de maio de 2017
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Atividade: A importancia da Silvicultura para se obterem objetos/materiais a
partir da matéria-prima de cada espécie florestal.

Os alunos sao informados que dia 18 de maio no periodo da tarde irdo ter uma
Visita de Estudo a fabrica de pasta de papel - Celtejo, em Vila Velha de Rodao.

Interpelacdo aos alunos sobre o que faz a fabrica referida e se sabem o que é
pasta de papel.

Aceder ao link: http://celtejo.com.pt/pt, para que os alunos possam ter mais
informacdo sobre o local a visitar (Antes da Visita) e solicitar a um aluno
escolhido aleatoriamente para ler, em voz alta, as informacgdes contidas no site.

Apropriagdo da expressao «Pasta celuldsica» no site anteriormente consultado.
Neste sentido, questiona-os sobre o significado da mesma.

Clarificacdo da relacdo que existe entre «celuldsica» e «celulose», para isso,
solicita que o chefe do dia possa procurar no dicionario o significado da palavra
«celulose».

Desafio aos alunos para questionarem o guia da visita se o nome da fabrica
Celtejo tem alguma relacao com a palavra celulose. Para isso, o chefe do dia
anotara cada questdo numa folha.

Cada aluno acrescenta mais perguntas, de forma a ser construido um guido.

Dialogo com os alunos no sentido de compreenderem que a «Silvicultura» se
ocupa do cultivo e exploracdo da floresta e que em Portugal é uma das
atividades produtivas mais importantes, ja que se trata de um pais com grandes
areas florestais. As principais espécies florestais portuguesas fornecem as
matérias-primas para obtencao de alguns produtos.

Realizagdo da atividade ‘Ordenar imagens’ no EdiLim. Este consiste na
associacdo de imagens referentes as espécies florestais (pinheiro, sobreiro,
eucalipto, carvalho, azinheira e castanheiro) as matérias-primas (madeira,
resina, cortica, bolotas e castanhas) e aos principais produtos (mobiliario, cola,
verniz, tinta, rolhas, pavimentos, brinquedos, papel, alimentacdao de animais,
lenha, carvao, construgao civil e alimentagao).

A figura 82 mostra o ecra disponivel para os alunos realizarem a atividade ‘ordenar
imagens’ no EdiLim. Na figura 83 podemos observar um aluno no decorrer da atividade

arealizar o jogo ‘ordenar imagens’ sobre o tema «A Silvicultura».
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Primeira atividade - ‘Ordenar imagens’:

Figura 82 - Ecra da atividade ‘Ordenar imagens', no EdiLim.

Figura 83 - Aluno durante a realizacao da atividade 'Ordenar imagens' sobre a
Silvicultura.

Para a realiza¢do do jogo ‘Ordenar imagens’, o aluno tem de observar as imagens
disponiveis e arrasta-las para os quadrados. O aluno ao arrastar as imagens devera
colocé-las sequencialmente. Esta atividade permitiu averiguar os contetidos lecionados
e verificou-se que os alunos faziam confusado entre a matéria-prima e o produto obtido
a partir da matéria-prima. Foram registadas as seguintes observacdes:
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(A3) “Ndo estou a conseguir (...) ndo percebo qual é a matéria-prima e o produto
obtido”.

(A7) “A forma como se joga é fdcil, mas o problema é que ndo sei a ordem das imagens
(...) ndo estou a perceber qual é a matéria-prima”.

E de referir que a confusido que existiu para a realizacio da atividade, nio se deveu
a forma como se joga, mas sim a confusdo que existiu entre os conteidos lecionados.
Ap6és a recapitulacdao dos conteudos pela investigadora, os alunos ficaram a perceber,
uma vez quando questionados lembravam-se da ordem sequencial do EdiLim.

Nos dias 17 e 18 de maio da segunda semana de intervenc¢do, no que concerne a
area curricular de Estudo do Meio, os alunos fabricaram pasta de papel para obterem
folhas de papel, a partir de folhas de papel reciclado e visitaram a fabrica de pasta de
papel - Celtejo.

De seguida, na figura 84 sao apresentados os contetidos, os objetivos, os descritores
de desempenho, as atitudes valores e normas e a avaliacdo referentes a matriz de
planificacao didatica da area curricular de Estudo do Meio.

Estudo do Meio
Blocos Conteddos Ohjetivos especificos | Descritores desempenho | Atitudes, valores e normas Avaliagdo
Bloco 6 — A descoberta das|Cl — Principais |O1 - Identificar o5 |D1 — O aluno identifica os|- Participar e mostrar empenho | Tipologia de avaliacio:
inter-relagdes entre a natureza | atividades principais produtos da|principais produtos  da|ao longo das atividades; [C101D1] -  avaliagio
e a sociedade produtivas indistria portuguesa, | indistria portuguesa, |- respeitar as opinides dos| formativa.
nacionais nomeadamente, a pasta de | nomeadamente. a pasta de|outros. - O almo identifica os
papel papel principais ~ produtos  da
induistria portuguesa,
nomeadamente, a pasta de
papel.
Instrumentos de avaliacio:
- Observagio direta.

Figura 84 - Matriz da planificacdo didatica referente a area curricular de Estudo do Meio: intervencao EdiLim.

Guido de Atividades na area curricular de Portugués

Data: 18 de maio de 2017

Atividade: Reconhecer onomatopeias e palavras onomatopaicas (Educagdo
literaria - Compreender o essencial dos textos escutados e lidos).

e (Questiona os alunos o que sao onomatopeias. Pretende-se que os alunos digam
que as palavras que reproduzem os barulhos ou ruidos, vozes e sons chamam-
se onomatopeias. Por sua vez, as palavras onomatopaicas sdo as que designam
esses sons.
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e Os alunos sdo informados que vao para a sala de informatica fazer duas
atividades no EdiLim ‘Identificar sons’ e ‘Arrastar textos’ sobre as onomatopeias
e as palavras onomatopaicas.

e Explicitacdo da finalidade da atividade que terd como objetivo os alunos
fazerem corresponder uma imagem de um animal ou de um objeto ao som que
cada um deles produz. Deste modo havera uma atividade de associacao de uma
imagem a um som. Depois terdo que completar as frases com as palavras
onomatopaicas.

As figuras 85 e 86 que se seguem mostram o ecrd disponivel para os alunos
realizarem a atividade no EdiLim ‘Identificar sons’ sobre as «xonomatopeias», bem como
um aluno a realizar a atividade.

Segunda atividade - ‘Identificar sons’

Figura 85 - Ecra disponivel da atividade 'ldentificar sons', no EdiLim.

Figura 86 - Aluno durante a realizacao da atividade ‘ldentificar sons'
sobre as onomatopeias.
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A atividade ‘Identificar sons’ necessita que o computador tenha, obrigatoriamente
ligacdo a um dispositivo audio, uma vez que o objetivo € o aluno visualizar a imagem e
depois clicar nos restantes quadrados e ouvir o som que € emitido. Quando descobrir
onde estd o som referente a imagem visualizada, devera arrastar a imagem para o
quadrado do som correto. Esta atividade para os alunos revelou ser bastante facil e
muito divertida. Neste sentido, foi possivel registarem-se algumas observagdes:

(A17) “E tdo fdcil”.
(A19) “Que divertido (...) acertei a primeira”.

Nas figuras 87 e 88 podemos observar o ecra da atividade ‘Arrastar textos’ e um
aluno a realizar a atividade sobre as «palavras onomatopaicas».

Terceira atividade - ‘Arrastar textos’

VAL

Figura 87 - Ecra da atividade 'Arrastar textos', no EdiLim.

A atividade ‘Arrastar textos’ tem disponivel «2 colunas», ou seja, do lado esquerdo
sdo apresentados os textos fixos (ndo se consegue movimentar) e do lado direito sdo
os textos para arrastar. Como o proprio nome indica, os alunos tinham de arrastar o
‘texto’ de modo a formar uma frase, de acordo com os conteddos explorados. A
atividade de ‘arrastar’ transformou, na opinido dos alunos, a atividade numa espécie
de jogo. Foi possivel registarem-se algumas dessas observagoes:

(A8) “Gosto de arrastar esta parte porque parece que estou a jogar”.

(A1) “Se todas as atividades que fazemos fossem assim, ndo custava fazer as
atividades (...) porque é como se fosse um jogo”.
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Figura 88 - Aluno durante a realizacao da atividade 'Arrastar
textos' sobre as palavras onomatopaicas.

De seguida, na figura 89 sao apresentados os contetidos, os objetivos, os descritores
de desempenho, as atitudes valores e normas e a avaliacdo referentes a matriz de
planificacao didatica da area curricular Portugués, nomeadamente «Educacao literaria

- Compreender o essencial dos textos escutados e lidos».

Portugués

Metas Curriculares

textos escutados e
lidos.

Dy Ci d Atritudes, valores e normas Avaliagao
Objetivos Descritores de
) . - Escuta com atengdo.
Cl-Lereouvir (Ol — Praticar a leitura|D1 — Pratica a leitura
Educacio Literiria ler textos silenciosa silenciosa Tipologia de avaliagio:

literarios

(Revisio). [C8010203DID2D3]  —
avaliacio formativa;

DI - Re te - Verifica se o fexto contém

- O1 ~Respander oralmente | * = :S"in".”‘km; de"‘“l“fumﬂ as  ideias  previamente

Compreender o |e por escrito, de forma completa, 3 questdes sobre definidas.

essencial dos completa. a questdes sobre | o¢ textos.

textos escutados e | 05 fextos. — Venfica a adequacdo do

lidos (Revisio). vocabulario usado.

C3 —Ler para 01 - Manifestar | D1 - Manifesta —Identifica e corrige os erros

apreciar textos sentimentos.  ideias e |Senfimentos, ideias e de ortoprafia que o texto

literdrios pontos de vista suscitados | PONIOS de vista suscitados contenha.

(Revisdo) pelas historias ouvidas pelas histdrias ouvidas. .
Instrumento de avaliacio:
- Observagio direta e
caderno didrio.

- 01 - Reconhecer |D] — O aluno reconhece Tipologia de avaliacio:

Compreender o | onomatopeias onomatopeias.

essencial dos [C101D1]. [C201D1].

[C30ID1] e [C401D1] —
avaliagio formativa

- Pratica a leitura silenciosa.

- Responde. oralmente e por
escrito, de forma completa, a
questdes sobre os textos

- Manifesta sentimentos,
idelas e pontos de wvista
suscitados  pelas  historias
ouvidas.

- 0O aluno
onomatopeias.

reconhece

Instrumento de avaliacio:

Figura 89 - Matriz da planificacdo didatica referente a area curricular de Portugués - Educacdo
Literaria: intervencao EdiLim.
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Reflexao da 2.? semana de intervencao

De acordo com a observacdo realizada pode-se afirmar que as atividades foram
realizadas com sucesso.

A utilizacdo do EdiLim como software educativo nesta investigacdo, veio revelar-se
como benéfica, principalmente para os alunos que noutras situagdes em contexto de
aula se mostravam nao estarem tao motivados e envolvidos nas atividades.

As trés atividades foram realizadas na sala de informatica e cada aluno realizou de
forma individual cada uma delas.

Numa perspetiva de observacdo participante, a reflexdo da semana em causa foi
consensual por parte da «Orientadora Cooperante» e do «Par Pedagdgico» quanto ao
facto de as atividades terem sido motivadoras para os alunos.

«Orientadora Cooperante» “O mundo tecnoldgico sé por si ja é motivador e os alunos
acabam por aprender de forma ludica.”

«Par Pedagdgico» “Inicialmente, quando me contaste que ias fazer uma atividade com
o som dos animais fiquei com receio de os alunos ndo levarem a sério a atividade, mas
depois quando os vi motivados a dizer que era fdcil e divertido pude constatar que de
facto o ludico consegue transformar comportamentos.”

A titulo de exemplo, apresentam-se alguns comentarios dos alunos:

Primeira atividade - ‘Ordenar imagens’:

(A2) “Gosto muito mais de fazer as atividades no EdiLim do que no papel (...) é mais
divertido e rdpido porque se ndo fosse no computador tinhamos que colar as imagens por
sequéncia numa folha e demorava muito mais tempo.”

(A1) “Sabes o EdiLim motiva-nos porque é fixe e podemos fazer muitas atividades
como nos mostraste no outro dia (...) as atividades que fazemos na folha de papel ndo tem
tantas cores e sons, por isso no computador é muito mais divertido.”

Segunda atividade - ‘Identificar sons’:

(A11) “A minha mde tem no telemdvel um jogo parecido com este (...) o dos sons dos
animais e eu adoro jogar aqui na escola.”

(A3) “Eu gosto tanto de mexer nos computadores e assim estou a aprender ao mesmo
tempo.”

Terceira atividade - ‘Arrastar textos’:

(A18) “Esta atividade de arrastar textos sobre as palavras onomatopaicas é mais
dificil que a anterior”.

(A5) “Este é daqui (...) este é dali (...) ai que fixe!l.”
(A10) “Assim consigo saber imediatamente se estd certo ou ndo, porque se estiver

certo ougo as palmas a bater, se ndo acertar ougo o bebé a chorar.”
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Os alunos estavam com alguma dificuldade em perceber os conceitos «Silvicultura»
e «palavras onomatopaicas» e o EdiLim revelou ser uma boa ferramenta para levar os
alunos a compreender conceitos que suscitam maior dificuldade de compreensao.

Em suma, as trés atividades revelaram-se mais uma vez motivadoras e serviram
para sistematizar o que tinha sido abordado durante a aula, nomeadamente a
«Silvicultura», as «xonomatopeias» e as «palavras onomatopaicas».

6.1.3. Terceira semana de intervencao

A terceira sessdo de intervencao decorreu na 13.2 semana de PES1CEB (30 de maio
a 1 de junho), que correspondeu com a 4.2 semana de implementacao individual. Esta
semana teve como tema: “A qualidade do meio ambiente préximo e do ar!”.

As atividades que decorreram a partir do software educativo EdiLim foram ‘Puzzle’,
‘escolha multipla’ e ‘Classificar imagens’ e envolveram as areas curriculares de Estudo
do Meio e de Portugués. Seguidamente, sera apresentado um guido semanal de
atividades para a area de Estudo do Meio e outro guido para a area de Portugués.

As sessoes de intervencdo com o «EdiLim» foram realizadas no dia 30 de maio de
2017 no ambito da unidade curricular de Estudo do Meio e de Portugués. Em seguida,
passa-se a apresentacdo das atividades realizadas durante a terceira sessdo de
intervencao.

Guiao de Atividades na area curricular de Estudo do Meio

Unidade Tematica: ‘A qualidade do ambiente’.

Tema Integrador: ‘A qualidade do meio ambiente préximo e do ar!’.
Elemento Integrador: ‘Software educativo EdiLim’.

Data: 30 de maio de 2017

Atividade: Reconhecer que a separagdo do lixo é essencial para a qualidade do meio
ambiente proximo e do ar. As consequéncias que o ser humano causa no meio
ambiente, nomeadamente, destruicdo da camada de ozono, efeito estufa e chuvas
acidas.

e Explicitacao da finalidade da atividade consiste em reconhecer que a qualidade
do ambiente esta dependente dos nossos comportamentos, enquanto cidadaos.

e Projecdo de imagens que visivelmente podem ser identificadas com o ar poluido
ou o ar ‘limpo’.
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Sensibilizacdo para o facto de o Homem ter comportamentos com efeitos
negativos para o meio que o rodeia, colocando em perigo o equilibrio do
ambiente.

Alerta os alunos para que a atitude de todos os cidaddos seja mais responsavel
para com o ambiente e ha determinadas normas de protecdo do ambiente que
devem ser compridas, nomeadamente a construcao de ETAR(s) (Estacdo de
Tratamento de Aguas Residuais), o tratamento de lixo (sistemas de
armazenamento - aterros sanitarios e tratamento de residuos), preservar e
restaurar monumentos, poupar agua potavel, obter eletricidade através de
formas nao poluentes (energia edlica e solar), cuidar da limpeza de rios e das
florestas e a reciclagem do lixo nos ecopontos.

Realizacdo do jogo ‘classificar imagens’ no EdiLim sobre os ecopontos, mais
especificamente, reciclagem. Explicitacdo aos alunos que deverao arrastar as
imagens dos objetos para cima do ecoponto correto.

Projeta a figura referente a politica dos 5R’s.

Informa os alunos que a sustentabilidade é a capacidade de o Homem interagir
com o meio, preservando o ambiente e ndo comprometendo 0s recursos
naturais. A politica dos 5R’s promove cinco comportamentos, neste sentido os
alunos deverao realizar o desafio que esta no guido do aluno.

Pretende-se que os alunos reconhecam que cada folha da politica dos 5R’s
representa um comportamento que o Homem devera cumprir. Neste sentido,
os cinco comportamentos ou 5R’s sdo: responsabilizar, respeitar, reutilizar,
reciclar e reduzir.

A correcdo do desafio sera feita, em voz alta, e a escolha do aluno para o fazer
serd através do critério de sele¢do aleatoéria.

Explicita aos alunos que se ira abordar o contetido: qualidade do ar,
questionando-os sobre a composicdo do mesmo. Pretende-se que os alunos
recordem aprendizagens feitas anteriormente e digam que o ar tem diversos
constituintes, ou seja, oxigénio, diéxido de carbono e outros gases.

Projeta o grafico para que, os alunos através do mesmo, identifiquem as
percentagens de cada constituinte do ar.

Esclarece que existe o ar “dito” limpo e o ar poluido. Nesse sentido, projeta as
imagens referentes ao ar limpo e as imagens que mostram os objetos de uso
diario que contribuem para a destruicdo da camada de ozono. Explica que os
sprays contém particulas muito pequenas e gases que ao subirem para a
atmosfera vao destruindo a camada de ozono. Ou seja, a libertacdao de alguns
gases presentes em determinados produtos que usamos no dia a dia tém
contribuido para a destrui¢do da camada do ozono.
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Questiona os alunos se sabem o que é a camada de ozono. Para os auxiliares no
raciocinio, projeta a imagem.

Pergunta aos alunos: “Quem é que ja viu o ozono?” e explicita que o que
chamamos do céu é designado pela camada de ozono.

Informa os alunos que esta camada de ozono é muito importante porque o sol
emite raios luminosos (“luz e calor”) e outros raios muito perigosos (raios
ultravioleta). Se ndo existisse a camada de ozono esses raios ultravioleta seriam
projetados diretamente para a Terra em grande quantidade. Os raios
ultravioleta provocam doencas na pele, tais como, queimaduras e cancro de
pele. Os gases poluentes libertados por equipamentos, como por exemplo, de
refrigeracdo (aparelhos de ar condicionado, frigorificos, ...) e pelos sprays
sobem na atmosfera e vao destruindo zonas na camada de ozono. Estas zonas
afetadas, embora ndo sejam buracos, sio chamados “buracos de ozono” e sdo
zonas através das quais os raios ultravioleta atravessam facilmente a camada
de ozono e danificam a satde dos seres vivos da Terra, entre estes o Homem.

Incentiva os alunos a observarem, novamente, a imagem anterior e pergunta-
lhes: “O que sera o efeito estufa?” Pretende-se que os alunos respondam que é
consequéncia de uma camada de gases poluentes (exemplo de um fator que
origina esses gases poluentes: fumo dos carros) que se forma na atmosfera. A
existéncia desses gases poluentes deixa atravessar o calor do sol em direcao a
Terra, mas nao possibilita que o calor se disperse no universo. Assim, a Terra
vai “aquecendo” durante o dia e nao “arrefece” durante a noite, como seria
normal. Esta camada de gases poluentes funciona como se fosse uma “manta a
cobrir” o planeta Terra e a este processo da-se o nome de efeito de estufa. O
aumento da temperatura da Terra tem levado ao degelo das regides polares e
por conseguinte, havera a subida do nivel das dguas do mar, a submersao de
algumas zonas habitadas e o desaparecimento de espécies.

Solicita ao chefe do dia para distribuir o protocolo do da atividade experimental
sobre o efeito de estufa. Escolhe um aluno, aleatoriamente para fazer a leitura
do mesmao.

Explicita aos alunos que através da atividade experimental irdo observar um
exemplo de como o efeito de estufa atua com a temperatura do nosso Planeta.

O chefe do dia ira proceder a realizacao da atividade experimental.

Enquanto se aguarda pela medi¢do da temperatura da agua (apds 20 minutos),
os alunos irdo fazer as suas previsdes no protocolo.

Cada aluno, aleatoriamente e em voz alta, ira partilhar as suas previsées com a
restante turma.

No final, irdo registar as observagoes.
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e Lembra os alunos que a camada de gases (efeito de estufa) esta entre a camada
de ozono e a Terra, ou seja, quando chove, os gases reagem com a agua da chuva
e formam-se acidos que precipitam na forma de chuvas acidas. Deste modo, os
acidos ao chegar aos solos vdo ser absorvidos pelas raizes diluidos na agua,
ficando armazenados nas plantas, o que provocara a morte das mesmas. As
chuvas acidas também vao danificar, entre outros, os telhados das casas, e
monumentos, havendo a degrada¢do dos mesmos.

e Por fim, para que as criangas compreendam, de uma forma simples, como se
identifica um liquido 4cido, mostra uma fita de indicador da acidez de liquidos
e explica-lhes que a cor da fita mudara e indicara a acidez do liquido. Ou seja,
do indicador do valor 1 ao 6 o liquido é designado de acido; a agua da torneira
encontrar-se no indicador 7, que corresponde ao valor neutro, e do indicador 8
ao 14 o liquido é designado de basico.

e Escolhe um aluno, aleatoriamente para deitar uma gota de vinagre na fita. Os
alunos observam a mudanc¢a de cor na fita, comprovam a cor resultante e
perceberao que o vinagre é um liquido acido. Fazem o mesmo utilizando agua
como controlo da atividade, percebendo que é um liquido neutro.

e Para concluir, estabelecer-se-4 um didlogo com os alunos, questionando-os o
que aconteceria as plantas se as regassem com vinagre, relacionando com a
problematica das chuvas acidas.

A seguinte figura 90 mostra o ecra disponivel da atividade ‘Classificar imagens’ no
EdiLim. Esta atividade permitiu que os alunos classificassem as imagens arrastando-as
para o ecoponto correto (papeldo, oledo, embalao, vidrdo e pilhdao). Os alunos
perceberam imediatamente a forma como realizar a atividade.

Primeira atividade - ‘Classificar imagens’:

Figura 90 - Ecra da atividade 'Classificar imagens', no EdiLim.
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Foi uma atividade que revelou a dificuldade que os alunos tém em associar um
objeto ao ecoponto correto. Uma vez mais, a dificuldade que houve revelou a
necessidade de recapitulacdo de conteidos aos alunos. Foi possivel registarem-se
algumas observacdes:

(A9) “Eu sei como se joga, mas ndo sei onde coloco a lata do atum”.

(A17) “Gosto de fazer outros jogos no EdiLim (...) neste jogo ndo sei qual é a resposta
certa depois estou sempre a falhar”.

Nos dias 31 a 1 de junho da terceira semana de intervencao, no que concerne a area
curricular de Estudo do Meio, os alunos puderam fazer atividades experimentais para
adquirirem os conceitos de «Camada de Ozono» e «Efeito de Estufa».

De seguida, na figura 91 sdo apresentados os contetidos, os objetivos, os descritores
de desempenho, as atitudes valores e normas e a avaliacdo referentes a matriz de
planificacao didatica da area curricular de Estudo do Meio.

Estudo do Meio

Biocos

Contetidos

Objetivos especificos

Descritores desempenho

Atitudes, valores e normas

Avaliagéo

Bloco 6 — A descoberta das
inter-relages entre a namreza

Cl - A qualidade
do ambiente

A qualidade do ambiente
PrOXImD

destruicio do patrimonio
historico...).

02 - Enumerar possiveis
solugdes para a degradacio

D1 - O aluno identifica as
lixeiras. as  indistrias

D2 - O aluno reconhece a
importancia dos 5R'S para

- Participar € mostrar empenho
20 longo das atividades:

Tipologia de avaliacio:
[C101D1D202D1] -

e a sociedade 01 - Identificar alguns | poluentes e a destruicio do|- Respeitar as opimides dos| avaliagio formativa
fatores que contribuem | patriménio como fatores | outros. - 0 alwno identifica as
para a degradacio do meio |que contribuem para a2 lixeiras, a5 indostrias
proximo (lixewas, |degradagio  do  meio poluentes e a destruicio do
industrias poluentes, | proximo patriménio como fatores que

contribuem para a
degradacio do meio
Préxime

- O almo reconhece a

do meio Proximo preservar o ambiente importancia dos SR'S para
preservar o ambiente
A qualidade do ar: D3 - O aluno reconhece os - O aluno reconhece os

03 - Reconhecer os efeifos
da poluicio atmosférica
(efeitos de estufa. a
rarefagiio do ozono, chuvas
acidas...).

efeitos de estufa, a
rarefagio do ozono e as
chuvas acidas como efeitos
da poluicdo atmosfénca.

efeitos de estufz. a rarefacdo
do ozono e as chuvas dcidas
como efeitos da poluicio
atmosférica.

Instrumentos de avaliacio:
- Observacdio direta.

Figura 91 - Matriz da planificacdo didatica referente a area curricular de Estudo do Meio:
intervencao EdiLim.

Guiao de Atividades na area curricular de Portugués

Data: 30 de maio de 2017

Atividade: Antecipar o titulo do texto «A manada de cavalos marinhos» e

reconhecer os tempos verbais.

Informa os alunos que a imagem do texto «A manada de cavalos marinhos» sera

descoberta pela turma através de um ‘puzzle’ no EdiLim.
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e Explicita aos alunos que a finalidade da atividade consiste em treinarem a
leitura silenciosa e a leitura em voz alta.

e Solicita que os alunos se apropriem do texto “A manada de cavalos-marinhos”
que se encontra no livro de fichas de Portugués, pagina 101.

e O chefe do dialé o nome do autor do texto (Luis Represas) e de onde foi retirado
o texto (A coragem de Tigdo).

e Projeta um pequeno video sobre o texto, intitulado de “A coragem de Ticao”,
para que os alunos se apropriem de mais informacdo sobre o texto - Link:
https://www.youtube.com/watch?v=0cG-FailXTI.

e Informa os alunos que o texto tem a estrutura de um texto do tipo narrativo e,
para isso, deverao relembrar-se da estrutura do mesmao.

e Questiona os alunos sobre: “Quais sdo as caracteristicas essenciais que um texto
narrativo tem que ter?”.

e Pretende-se que respondam: tem trés partes - introducdo, desenvolvimento e
conclusdo que devem ser respeitadas, deste modo tem uma situacao inicial, um
desenvolvimento das ag¢des ou peripécias e um final; narra factos ou
acontecimentos; pode conter descricoes de pessoas ou objetos.

e Leitura silenciosa dos alunos, individualmente, do texto “A manada de cavalos-
marinhos”, na pagina 101 do livro de fichas de Portugués. Durante a mesma, os
alunos deverao sublinhar as palavras que nao reconhecem para depois, em
conjunto, descobrirem o significado das mesmas, pelo contexto ou com o auxilio
do dicionario.

e Leitura de exemplo, em voz alta, pela professora.

e Dialogo, em voz alta, com a turma sobre o conteido/assunto do texto ouvido,
perguntando: “Qual é a mensagem que o autor quer transmitir ao leitor?”.
Pretende-se que, através do dialogo, os alunos percebam que o fundo do mar é
o habitat de muitos seres vivos e, por isso, devemos de preservar tanto o mar
como o restante meio ambiente para que possa existir vida.

e Sensibiliza os alunos para o facto de se aproximar o verao e terem o costume de
ir a praia. Para isso, projeta uma imagem de uma praia poluida e questiona os
alunos sobre o que visualizam. Neste momento, havera um contexto transversal
do contetido do texto com os contetidos a trabalhar na Area de Estudo do Meio
“Qualidade do ambiente”.

e Pede, aleatoriamente, a cada aluno para ler em voz alta o texto “A manada de
cavalos-marinhos” e resolver as perguntas de interpretacao.

e Aresolucdo sera feita em voz alta, em grande grupo.
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e Questiona os alunos, em voz alta, sobre os tempos verbais que conhecem.
Pretende-se que os alunos respondam: presente, passado (pretérito perfeito e
pretérito imperfeito) e futuro.

e C(larifica que os verbos quando se encontram no presente significa que a acao
esta a decorrer nesse preciso momento. No passado a agdo ja passou, no entanto
esta associado ao passado o pretérito perfeito quando a acao estd acabada e no
pretérito imperfeito quando a acdo esta inacabada. No futuro a acdo ainda nao
aconteceu, ou seja, ha-de acontecer no futuro.

e Realizacdo do jogo ‘escolha multipla’ no software educativo EdiLim para
sistematizar o conteddo lecionado.

As figuras 92 e 93 que se seguem mostram o ecrda disponivel para os alunos
realizarem a atividade ‘Puzzle’ no software educativo EdiLim e um aluno a realizar a
mesma atividade:

Segunda atividade - ‘Puzzle’:

Move as pegas para complatar o puzzle

Figura 92 - Ecra da atividade 'Puzzle’, no EdiLim.

Figura 93 - Aluno durante a realizacao da atividade 'Puzzle’.
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Para arealizacdo da atividade ‘Puzzle’, os alunos deveriam de afastar todas as pecas,
arrastando-as para fora do ‘tabuleiro’, uma vez que a investigadora colocou a imagem
do puzzle como imagem de fundo com transparéncia de 20% para que os alunos se
pudessem orientar na colocagdo das pegas no sitio certo.

A atividade ‘Puzzle’ permitiu ‘oferecer’ aos alunos uma atividade mais ladica e foi
interessante observar a reacdo dos alunos quando a investigadora os informou da
atividade que iriam realizar. Foi possivel registarem-se algumas dessas observagoes:

(A4) “E possivel fazer puzzles no EdiLim? Ai que fixe! Comegcamos bem a semana’.

(A13) “Gosto muito mais de fazer puzzles no EdiLim, até temos som quando
colocamos uma pega no sitio certo”.

(A16) “Posso ter este puzzle no meu telemével?”

Na figura 94 pode-se observar o ecra disponivel para os alunos realizarem a
atividade ‘Escolha multipla’ no EdiLim:

Terceira atividade - ‘Escolha multipla’:

Figura 94 - Ecra da atividade 'Escolha multipla’, no EdiLim.

Tal como o proprio nome indica, na atividade ‘Escolha multipla’ o aluno teve que ler
o enunciado e perante as opgdes possiveis escolher a que acha ser a resposta correta,
para isso deveria apenas clicar com o rato em cima da mesma.

A atividade permitiu que fossem averiguados os contetidos que nao estavam bem
adquiridos pelos alunos.

De seguida, na figura 9, sdo apresentados os contetidos, os objetivos, os descritores
de desempenho, as atitudes, valores e normas e a avaliacdo referentes a matriz de
planificagdo didatica da area curricular Portugués, nomeadamente «Gramatica -
tempos verbais».
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Portugués

Dominios /Subdominios

Cometidos

Metas Curriculares

Objetivos

Descritores de
desempenho

Atitudes, valores e normas

Avaliagdo

Gramitica

Tipologia de avaliagio:

C1—Conhecer | OL — Conjugar verbos 1o DI — O aluno conjuga|. O afuno respeita o turno de [ClOID1] -  avaliagio
propriedades das | indicativo (pretérito | Verbos  no  indicativo| gy, formativa:
palavras e perfeito. pretérito (mﬂ:fSD pﬁgm’ pretertto oAtV
M 1to e futuro).
explicitar aspetos | imperfeito e futuro). e ) - O alune conjuga verbos no
fimdamentais da indicativo (preténto eito,
sua morfologia e 02 — Substiir nomes (D2 - O aluno substitui sérito i (o Eeimep:;‘no)
do seu & pelos  correspondentes | DOTES pelos pre i
“ to | Promomes pessoais. :‘;;Es“‘kmes pronomes - O aluno substifui nomes

sintatico

(Revisdo)

03 - Relacionar os

03 — O alumo relaciona os
Dronomes pessoais com os

pelos comrespondentes
PIONOMES PESSORIS.

- O aluno relaciona os

PIONOMES PESSOALS COM 05

. DPronomes pessoais com o0s
nomes que substituem.

nomes que substitueny

nomes que substituem

Instrumento de avaliacio:

Figura 95 - Matriz da planificacao didatica referente a area curricular de Portugués: intervencao EdiLim.

Reflexao da 3.% semana de intervencao

Esta foi a ultima intervenc¢do com a utilizacao do software educativo EdiLim e foi a
que se revelou mais satisfatéria na opinido, tanto da investigadora como da
«Orientadora Cooperante» e do «Par Pedagogico».

Os alunos revelaram algumas lacunas nos conteddos lecionados no 32 ano de
escolaridade e no 1.2 periodo do 4.2 ano de escolaridade com algumas lacunas. Neste
sentido, a «Orientadora Cooperante» afirmou: “Pensava que os meus alunos tinham jd
adquiridos esses contetidos (...) fiquei espantada quando o A9 ndo sabia em que ecoponto
deveria de colocar a lata de atum”.

O EdiLim revelou ser uma poderosa ferramenta para detetar algumas falhas na
lecionagdo. Neste seguimento, as opinides quer da «Orientadora Cooperante» quer do
«Par Pedagogico» foram no mesmo sentido:

«Orientadora Cooperante»: “Confesso que ‘olhava’ para o EdiLim como algo muito
Ilidico e sem interesse em contexto de sala de aula, mas esta semana fui surpreendida (...)
os alunos no jogo revelaram o que ndo sabiam, sendo que eu ndo consegui identificar na
sala de aula”.

«Par Pedagdgico»: “Tinha a ideia que o EdiLim poderia ser mais rentdvel na Educagdo
Pré-Escolar, mas durante estas semanas de intervengdo, o EdiLim ‘mostrou’ ser bastante
util no 1.°CEB (...) como futura professora irei utilizd-lo para identificar certos contetidos
que possa ndo identificar através das fichas de avaliagdo ou da observagdo didria”.

Em jeito de conclusdo, o EdiLim foi observado como um auxilio para a detecdo de
falhas na lecionacao.
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6.1.4. Consideracées finais

Numa apreciagdo geral, a investigadora pode constatar que o ambiente lddico
proporcionado em cada sessao de intervencao com o software educativo EdiLim
mostrou ser bastante importante na aquisi¢cdo das aprendizagens.

A motivacdo transmitida pelos alunos também permitiu a investigadora ter maior
sucesso nas atividades que propunha. Este facto poder-se-a relacionar com a utilizagao
do computador para cada atividade o que podera ter gerado maiores indices de
envolvimento e de motivacgao.

E importante realcar a componente lidica que os alunos atribuiam ao EdiLim
quando realizavam as atividades. A sensacdo de estarem a jogar e de ndo sentirem, de
forma explicita, que estavam a realizar atividades, fez com que sentissem prazer e
facilidade na execu¢do das mesmas. Neste sentido, com a observagdo participante foi
percetivel que os fatores mencionados anteriormente, permitiram que os objetivos
previamente delineados pudessem ser atingidos.

Um aspeto que se pode realcar prende-se com o facto de em todas as atividades os
alunos poderem verificar se as respostas estavam corretas ou erradas, no momento em
que respondiam.

O audio do EdiLim interagiu com os alunos e também os motivou no decorrer de
cada atividade.

Em jeito de conclusdo, foi gratificante observar o interesse demonstrado pela
«Orientadora Cooperante», principalmente quando verificou lacunas na aprendizagem
dos alunos e que estas tinham sido detetadas com as atividades do EdiLim. As opinides
demonstradas, quer pela «Orientadora Cooperante» quer pelo «Par Pedago6gico» foram
consensuais relativamente as potencialidades pedagégicas do EdiLim e uma vez que
eram intervenientes ‘externos’ na aplicacao das atividades, a investigadora teve em
consideracao as opinides prestadas.

6.2. Analise de Dados dos Inquéritos por Questionario aos alunos

Neste subcapitulo da analise e tratamento de dados sdo analisados os dados
recolhidos pelos inquéritos por questionario, realizados aos alunos da turma do 4.2 A
da Escola Faria de Vasconcelos onde foi realizada a PES1CEB.

Os questionarios foram aplicados as 22 criancas que constituiam a turma e, no final,
foram entregues os mesmos 22 questionarios a investigadora.

Este inquérito por questiondrio tinha como principal objetivo averiguar os
conhecimentos e a relacdo dos alunos com as TIC, em geral, e com o EdiLim, mais
pormenorizadamente. Para tal, a estrutura do questionario era formada por quatro
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grupos para analise: Grupo A - «A tua identificagdo», Grupo B - «As Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo no teu dia a dia», Grupo C - «As Tecnologias de Informagao
e Comunicac¢do na tua escola» e no Grupo D - «O EdiLim em contexto sala de aula». As
questoes existentes para a recolha de dados foram todas de escolha multipla.

Antes da sua aplicacdo este questionario foi validado pelo «kMétodo dos Juizes» e s6
depois de ajustadas e alteradas todas as propostas, foi aplicado aos alunos.

A aplicacdo do questionario foi realizada no dia 3 de maio de 2017, aquando da
minha primeira intervenc¢do com o EdiLim, como software educativo. E de realcar que
o Grupo D do presente questionario, «O EdiLim em contexto sala de aula» foi aplicado
apenas no final de todas as intervencoes desta investigacao.

Neste sentido, uma vez que os alunos nao colocaram a sua identificacdo (nome) nos
inquéritos por questionario, foi necessario proceder a uma codificacao. Esta permitiu
que os procedimentos éticos e legais inerentes a investigacao nao fossem, de modo
algum, postos em causa.

Seguidamente, a analise do questionario sera feita grupo a grupo e questdo a
questdo, para que as conclusdes sejam mais exatas.

6.2.1.Grupo A - «A tua identificacao»

O primeiro grupo do inquérito por questionario aplicado aos alunos participantes
na investiga¢do, contemplou a recolha de informagdes relacionadas com a idade e o
género. Em relacao a andlise dos dados recolhidos pelas respostas dos alunos ao
inquérito por questionario proposto, esta permitiu averiguar que a faixa etaria dos
alunos se encontra entre os 9 e 10 anos, ou seja, 10 alunos com 9 anos de idade e 11
alunos com 10 anos de idade.

No que respeita, a varidvel género, dos 22 alunos que responderam ao questionario,
11 eram do sexo feminino (50%) e 11 eram do sexo masculino (50%). A turma era
bastante equilibrada no que toca ao género.

6.2.2.Grupo B - «As Tecnologias de Informa¢do e Comunicacdo no teu dia a
dia»

O Grupo B do questiondrio aplicado aos alunos participantes na investigacao
possuia nove questdes que pretendiam perceber até que ponto as TIC eram utilizadas
no seu dia a dia, dentro e fora da escola. Desta forma, foram realizadas algumas
perguntas em relacdo a sua utilizagdo no dia-a-dia, onde se pretendeu apurar até que
ponto os alunos utilizam o computador, com que frequéncia o fazem, em que local(ais),
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se costumam estar sozinhos ou acompanhados e quais as atividades que mais realizam
com o computador.

No Grafico 2 podemos observar que 91% dos alunos utilizam o computador e 9%
ndo utiliza, o que corresponde a 2 alunos. Quando questionados, sobre a razdo pela qual
nado utilizam o computador, ambos responderam que “Os meus pais ndo me deixam
utiliza-lo”.

Questao 1.3. 'Costumas utilizar o computador?"

Ndo (2)
9%

Sim (20)
91%

= Sim = Ndo

Grafico 2 - Resultados para a questao «Costumas utilizar o computador?>.

Dos alunos que responderam que utilizavam o computador (91%), podemos
constatar no Grafico 3 que 50% utiliza o computador 1 a 2 vezes por semana, 23%
utiliza apenas ao fim de semana, 18% utiliza 5 a 6 vezes por semana e 9% utiliza todos
os dias.

142



O impacto de atividades digitais através do EdiLim com criancas do Ensino Basico

Questao 1.4. - 'Com que frequéncia utilizas o
computador?"

Todos os dias
(2) 9%

Apenas no fim de

semana

(5)23% 1a2vezespor
semana
(11) 50%

5abvezespor
semana
(4) 18%

m 1 a2vezes porsemana m 5 a 6 vezes porsemana = Apenas no fim de semana = Todos os dias

Grafico 3 -Resultados para a questao «Com que frequéncia utilizas o computador?»

O Grafico 4 mostra os resultados referentes a questao 1.5. «<Em que local ou locais
costumas utilizar o computador?». Os alunos podiam escolher mais do que uma opc¢ao.
Desta forma, a investigadora ao elaborar o Grafico 5, separou os questionarios pelos
dados iguais. Portanto, 16 alunos (73%) responderam que utilizava o computador em
casa e na sala de aula; 4 alunos (18%) responderam que utilizavam o computador em
casa, na sala de aula e em casa de um amigo; 2 alunos (9%) responderam que
utilizavam o computador apenas na sala de aula.

Questdo 1.5. 'Onde costumas utilizar o computador?

(2) 9%

(16) 73%

(4) 18%

® Em casa € na sala de aula ® Em casa, sala de aula e casa de um amigo ® Nasala deaula

Grafico 4 - Resultados da questao 'Em que local ou locais costumas utilizar o computador?'.
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O Grafico 5 permite concluir que 7 alunos (32%) quando utilizam o computador
estdo sozinhos e 15 alunos (68%) costumam estar acompanhados pelos pais quando
utilizam o computador. E de evidenciar que uma percentagem consideravel utiliza o
computador sozinho. Neste sentido, € bom relembrar que o facto de os computadores
poderem aceder a Internet, é fundamental as criancas menores de idade estarem
vigiadas pelos perigos inerentes aos quais podem ser sujeitos.

Questdo 1.6. 'Com quem costumas estar quando utilizas o
computador?'

Sozinho
(7)32%

Acompanhado pelos
pais
(15) 68%

m Acompanhado pelos pais = Sozinho

Grafico 5 - Resultados da questao «Com quem costumas estar quando utilizas o computador?».

Segundo o Grafico 6, a atividade «jogar» é a preferida pela maioria dos alunos, ou
seja, 16 alunos (72%). Seguidamente, 3 alunos (14%) afirmam que utilizam o
computador para «navegar na Internet», para «jogar» e «fazer trabalhos de casa». Por
fim, 3 alunos (14%) afirmam que utilizam o computador para «jogar» e «navegar na
Internet». Os alunos podiam escolher mais do que uma opg¢do. Desta forma, a
investigadora ao elaborar o Grafico 6, separou os questionarios pelos dados iguais. E
de salientar o facto da maioria dos alunos utilizar o computador para uma vertente
mais lddica.
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Questdo 1.7. 'Utilizas o computador para que efeito?’

Jo=ar, navegar na
Internst e fazer
trabalhos de caza

14%

Jogar e navegar na
Intermet
14%
logar
T2%

= Jogar = Jogar e navegar na Internet = logar, navegar na Internet e fazer trabalhos de casa

Grafico & - Resultados para a questio =Utilizas o computador para que efeito?’ .

6.2.3.Grupo C - «As Tecnologias de Informacdo e Comunica¢ao na tua escola»

Nas questdes (1.8 «Este ano letivo, na escola, ja utilizaste o computador?»; 1.8.1
«Em que local?» e 1.9. «<Em que area curricular foi utilizado?») do Grupo C «As TIC na
tua escola», os resultados dos 22 alunos que responderam ao inquérito por
questionario foram unanimes. Ou seja, para a questdo 1.8. todos os alunos
responderam ‘Sim’; para a questao 1.8.1. todos os alunos responderam ‘Outra sala -
sala de informatica’ e para a questdo 1.9. todos os alunos responderam ‘AEC - TIC’. E
de referir, que os inquéritos por questionarios foram aplicados antes das sessdes de
intervencdo com o software educativo EdiLim, expeto o Grupo D «O software educativo
EdiLim em contexto sala de aula». Neste sentido, os alunos responderam que apenas
utilizaram o computador na AEC - TIC.

No Grafico 7 podemos observar que 14 alunos (64%) responderam que utilizaram
o computador na escola para «escrever textos» e para «utilizar programas educativos».
Por sua vez, 8 alunos (36%) responderam que utilizaram o computador na escola
apenas para «utilizar programas educativos». Uma vez que os alunos podiam escolher
mais do que uma opg¢do, a investigadora ao elaborar o Grafico 8, separou os
questionarios pelos dados iguais.

145



Joana Belmira Gaspar Nunes Ponciano

Questdo 1.9.1. 'Utilizaste o computador na escola para que
efeito?'

& Fsoraver tentos e utilizar programas educat vos & Utilizar programas educativos

Grafico 7 - Besultados para & questio «Utilizaste o computador na sscola pars que efeitol,

6.2.4.Grupo D - «O EdiLim em contexto sala de aula»

Em relacdo a questdo 2 «Ja conhecias o EdiLim?» pertencente ao «Grupo D» do
inquérito por questionario realizado aos alunos, a investigadora verificou que o
resultado foi unanime, ou seja, nenhum dos alunos inquiridos conhecia o EdiLim.

A tabela 14 diz respeito as respostas dos inquiridos para a investigacdo,
relativamente ao uso do software educativo EdiLim em contexto sala de aula. Neste

sentido, podemos observar os resultados.

Tabela 14 - Resultados das questoes «O EdiLim em contexto sala de aula».

Sim Nao

Nao sei

2.1.1. O «EdiLim» permitiu-

. . 22 0
me ter mais conhecimentos.

2.1.2. Quando se utilizou o
«EdiLim» senti que aprendi mais 21 1
rapidamente.

2.1.3. As aulas eram mais
divertidas quando se utilizava o 21 1
«EdiLim».

2.1.4. Prefiro fazer
atividades no caderno diario, em 2 20
vez de fazer no «EdiLim».

2.1.5. Consegui compreender
e aprender mais facilmente 21 1
quando se utilizou o «EdiLim».
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2.1.6. As aulas eram mais
. . 19 2 1
interessantes com o «EdiLim».

2.1.7. Prefiro que seja a
professora a ensinar-me em vez 14 8 0
do «EdiLim».

2.1.8. Prefiro ter a minha
. . 22 0 0
professora e utilizar o «EdiLim».

Em termos gerais verificou-se que os alunos tinham uma opinido bastante positiva
em relacdo a utilizacdo do EdiLim em contexto sala de aula. Desta forma, todos
responderam de forma positiva ao facto do EdiLim permitir ter mais conhecimentos.
Quanto a questao «Quando se utilizou o EdiLim senti que aprendi mais rapidamente»,
apenas 1 aluno respondeu ‘nao’, resultado em 95% de respostas positivas. Nas
restantes questdes relacionadas com o EdiLim, a opinido dos alunos acerca da sua
utilizacdo na sala de aula, os resultados foram unanimes e pode-se destacar o facto da
maioria dos alunos preferir fazer atividades no EdiLim do que no caderno diario.

Numa outra dimensdo, a penultima questao prendia-se com o facto de os alunos
responderem se preferiam que fosse a professora a ensinar-lhes em vez do EdiLim,
sendo a questdo com maior divergéncia de opinides. Ou seja, 14 alunos (64%)
responderam de forma afirmativa que preferiam que fosse a professora a ensinar-lhes
do que o EdiLim, por sua vez, 8 alunos (36%) responderam de forma negativa.
Imediatamente a seguir, a dltima questao foi a que obteve 100% de opinido igual, uma
vez que os alunos ddo preferéncia pelo par ‘professora-tecnologia’. Neste sentido,
podera existir uma melhor promocao para as aprendizagens. No entanto, é importante
realcar-se o facto de na comparagdo entre a ‘professora’ e o recurso digital se sentir
uma maior divergéncia nas opinides, sendo que nas questdes anteriores a
consensualidade foi uma constante. Mas esta ‘divergéncia’ verificada na penultima
questdo s6 vem reforcar o facto de a presenca do professor ser fundamental e
necessaria surgindo o EdiLim como mais um recurso que podera complementar e,
eventualmente ampliar, o processo de ensino e aprendizagem. Esta inferéncia é
corroborada com a tltima questao pelo facto de todos os alunos quererem e preferirem
esta ‘dupla pedagdgica’: professor(a) e recurso digital.

Por fim, todos os alunos responderam que gostariam de continuar a utilizar o
EdiLim nas aulas, excetuando 1 aluno que respondeu ‘nao sei’.

6.2.5. Sintese Critica

Fazendo uma analise mais global de todas as respostas dadas pelos alunos nos
inquéritos por questionario, foi possivel perceber que os alunos tém acesso as TIC e
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utilizam-nas com muita frequéncia. O que pode ser compreendido como uma prova de
que as TIC estao cada vez mais presentes na sociedade atual, nas rotinas diarias e na
escola. Contudo, antes das sessdes de implementacao desta investigacdo a sua
utilizacdo era realizada fora da sala de aula.

Quanto ao ultimo grupo do questiondario, a opinido diverge quando os alunos
tiveram que responder se preferiam que fosse a professora a ensinar em vez do EdiLim.
No entanto, quando o EdiLim € utilizado em conjunto com a presenca da professora, as
respostas obtidas pelos alunos foram amplamente positivas.

Perante os resultados obtidos, pode afirmar-se que a utilizacao do EdiLim constituiu
uma verdadeira mais-valia para os alunos e que permitiu que os objetivos, previamente
definidos, pudessem ser alcancados. Para concluir, foi possivel ainda verificar-se que
os alunos valorizam ainda mais a utilizacdo do EdiLim pela professora, isto é, foi
privilegiado o ‘par’ EdiLim e professora.

6.3. Analise dos Dados dos Inquéritos por Entrevista

A investigacdo teve como recolha de dados duas entrevistas semiestruturadas.
Desta forma, foi elaborado previamente um guido do inquérito por entrevista que foi
aplicado pela investigadora a «Orientadora Cooperante» e a um professor do 1.2 CEB.
Ambos lecionavam na Escola Béasica Faria de Vasconcelos a turmas de alunos do 3.2 e
4.2 anos de escolaridade.

Antes da entrevista propriamente dita, a investigadora procurou informar os
entrevistados acerca da questao-problema e dos objetivos da investigacdo na qual
iriam ser participantes. Ainda no seguimento desta intervencdo, a investigadora
comprometeu-se perante os entrevistados em cumprir todos os procedimentos éticos
e legais inerentes, solicitando a autorizacdo para registar as entrevistas com recurso a
um gravador audio.

Ao longo da presente investigacao, a identificacdo dos entrevistados sera sujeita a
uma codificacdo, ou seja, P1 (Professor 1) e P2 (Professor 2).

As entrevistas em analise foram realizadas apds a finalizacdo da PES1CEB, sendo
que os procedimentos éticos e legais foram acautelados e o seu registo foi realizado em
formato audio com recurso a um gravador digital. De seguida, as gravagdes foram
ouvidas varias vezes de forma a realizar as respetivas transcricdes com o maximo de
rigor. A andlise de conteudo das entrevistas foi a etapa posterior e foi realizada em
cinco blocos distintos.

Como forma de sintetizar essa analise foi construida uma tabela de ocorréncias que
regista as opinides dos professores (tabela 15). Estas entrevistas serao em seguida
analisadas e apresentadas de acordo com os diferentes grupos incluidos no guiao de
entrevista, que pode ser igualmente consultado no apéndice I.

148



O impacto de atividades digitais através do EdiLim com criangas do Ensino Basico

Tabela 15 - Tabela de ocorréncias das entrevistas aplicadas aos professores.

. . Numero de
Categoria Subcategoria . ..
registos/ocorréncias
Bloco I -|1. Qual a sua formacgao 5
Perfil geral do académica inicial?
entrevistado ,
2. Em que ano terminou a
(Conhecer a sua formacao académica 3
formacgao o
inicial?
académica e a
experiéncia 3. Sempre lecionou no 5
profissional do 1°Ciclo do Ensino Basico?
entrevistado). 4, Quantos anos de servigo
tem? 4
5. No seu curriculo
académico frequentou
alguma disciplina
relacionada com as 5
Tecnologias da
Informacao e da
Comunicagao?
5.1. Se sim, quais os
conteudos que 11
abordaram?
5.2. Acha que essa
formacao teve 5
influéncia na sua
pratica docente?
5.2.1. Considera que essa
formacao lhe trouxe 9
vantagens ou
desvantagens?
. . Namero de
Categoria Subcategoria . . .
registos/ocorréncias
Bloco II -| 6. Costuma utilizar as TIC
Utilizacao das no seu dia a dia? 3
TIC em termos
pessoais
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(Conhecer a
utilizacdo que o
entrevistado

faz das TIC nas

suas rotinas
pessoais).
. . Numero de
Categoria Subcategoria . n .
registos/ocorréncias
Bloco III - E da opinido que os
Utilizacao das professores deviam ter
TIC em uma formacao
contexto complementar em A
educativo relacdo as TIC para
(Identificar ajudarem os seus alunos
qual o tipo de na utilizacao do
utilizacao que o computador?
entrevistado Considera importante a
faz das TIC no e
utilizacao do computador
processo  de . 4
_ no processo de ensino/
ensino- .
_ aprendizagem?
aprendizagem).
Em  relagdo a si
prépria(o), considera que
tem as bases suficientes 5
para trabalhar no
computador com os seus
alunos?
10.Considera que a
utilizagao de
computadores na sala de
aula pode trazer 4
desvantagens/obstaculos
para 0 bom
funcionamento da aula?
Porqué?
11.Com que frequéncia e de
que forma utiliza o 8

computador nas aulas?
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11.1. Quando utiliza as TIC,
destina-se ao trabalho

) 8
de que areas
curriculares?
12.Quando utiliza as TIC,
quais os obstaculos com 2
que se depara?
13.Nos locais onde ja
trabalhou, existiam
materiais  informaticos c
em boas  condigdes
funcionais e em
quantidades suficientes?
Categoria Subcategoria Ndmero de
registos/ocorréncias
Bloco IV - | 14.Um software educativo
Utilizacdo de poderd  melhorar o
Software processo de ensino e de 3
educativo aprendizagem dos
(Recolha da alunos?
opinié(-) do 14.1. Como e em que
entrevistado aspetos? 4
em relacdo a
pertinéncia da
utilizagdo  de | 15,Costuma  recorrer 2
softwares utilizagio de  algum
educativos). software educativo com 2
os seus alunos?
16.Quais as caracteristicas
que, na sua opiniao, um
software educativo deve 3
conter para que possa ser
considerado de boa
qualidade?
Categoria Subcategoria Namero de
registos/ocorréncias
Bloco V -|17.Em relacdao ao software
Software educativo EdiLim acha 1
educativo que contribui no
Edilim processo de ensino e de
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opiniao

no que
respeito
software
educativo

(Conhecer

Cooperante»

«Edilimy»).

a
da

«Orientadora

diz
ao

aprendizagem dos
alunos?

18.Conhecia o software
educativo EdiLim?

19.Que conhecimentos tem
acerca das caracteristicas
do software educativo
EdiLim?

20.Tem conhecimentos
acerca das
potencialidades

educativas do EdiLim?

21.Encontra vantagens na
utilizacdo do EdiLim no
processo de ensino e de
aprendizagem dos
alunos?

22.Quais as desvantagens
que acha que houve
durante a utilizacdo do
software educativo
EdiLim no processo de
ensino e de
aprendizagem dos
alunos?

23. Na sua opinido, o que
acha desta investigacao?

6.3.1.Bloco | - «Perfil geral do entrevistado»

O Bloco I correspondia a experiéncia profissional de cada professor, sendo que esta
questdo permitiu averiguar a experiéncia dos professores.

Apo6s a analise de conteudo das entrevistas, pode afirmar-se que na primeira
questdo foram obtidas no total 5 ocorréncias pelos dois professores entrevistados. As
entrevistas revelaram que tanto P1 como P2 tiveram uma formacao inicial semelhante,
que se traduziu na Escola do Magistério Primario e Complementos de Formacdo de
Professores do 12 Ciclo /Licenciatura. No entanto, P1 procurou adquirir mais

formacao:
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P1: “Curso do Magistério Primdrio (Magistério de Castelo Branco), Complementos de
Formagdo de Professores do 12 Ciclo /Licenciatura (ESE de Castelo Branco), Mestrado
(Universidade da Covilhd).”

P2: “Foi o Magistério Primdrio e Complementos de Formagdo de Professores do 1°
Ciclo /Licenciatura.”

Nas respostas obtidas, a questdo que remete para os anos de servigo dos
entrevistados, a inferéncia que pode ser feita dos registos obtidos é que ambos os
entrevistados ultrapassam ja os trinta anos de servico e, por isso, revelam ter muita
experiéncia profissional, concretizada em trés décadas de servigo:

P1: “34 quase 35(outubro 2017)".

P2: “Tenho 38 anos”.

No decorrer das entrevistas, foi possivel apurar que ambos os professores sempre
lecionaram no 1.2 Ciclo do Ensino Basico.

Em relagdo ao curriculo académico, P1 referiu varias formagdes no ambito das TIC
e P2 referiu que frequentou uma disciplina relacionada com as TIC. E de notar que
todas as formacgdes que os entrevistados referiram sobre as TIC ndo foram na formagao
inicial (Magistério Primario), mas nas formagdes que posteriormente ocorreram
(Complementos de Formacao de Professores do 1.2 Ciclo /Licenciatura e Mestrado).
Desta forma, foram apontadas 11 ocorréncias:

P1: “Com o aparecimento das Novas Tecnologias iniciei a formagdo (bdsica) sobre o
computador (Word), depois sequiram-se vdrias e diferentes formagdes como: As novas
tecnologias na escola; A Internet em contexto educativo; PowerPoint como recurso em
sala de aula; Quadro interativo, Correio eletrénico, e muitas outras .., mas ainda a
curiosidade pessoal de pesquisa como aprendizagem auténoma.”

P2: “No Magistério ndo... Foi a disciplina: As TIC na educagdo.”

Tendo em consideracdo os anos de servico que os professores tém, é natural que
nas suas formacoes iniciais ndo tivessem formacdo na area das TIC. No entanto,
importa salientar que nas formagdes seguintes foram adquiridos conteudos especificos
para fins educativos.

No que concerne as vantagens e desvantagens que a formagdo nas TIC trouxeram
aos entrevistados, foi possivel registarem-se no total 9 ocorréncias:

P1: “Vantagens: Atualizagdo de conhecimentos pois na época em que vivemos seria
quase impossivel acompanhar a evolugdo da sociedade. As TIC sdo uma ferramenta de
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muito interesse e de aplicagdo profissional (ndo sé em sala de aula, mas também como
meio de comunicag¢do entre pares e superiores) (...) desvantagens: pode cair-se no
exagero desta utilizagdo e perder-se o contato pessoal.”

P2: “Vantagens: porque olho para um computador e sei executar tarefas nele {(...)
desvantagens: porque hoje em dia ninguém sabe fazer nada sem tecnologia.”

6.3.2. Bloco Il - «Utilizacao das Tecnologias de Informa¢ao e Comunicacdao em
termos pessoais»

Neste subcapitulo foi possivel averiguar o uso das TIC no dia a dia por parte dos
entrevistados. Neste sentido, ambos afirmaram que utilizam as TIC em termos pessoais
e P2 reforc¢a a informacao, especificando:

P2: “Sim, principalmente correio eletrénico.”

6.3.3. Bloco lll - «Utilizacao das Tecnologias de Informacao e Comunicacdo em
contexto educativo»

O Bloco III pretendeu averiguar até que ponto os docentes participantes nesta
investigacdo fazem uso das TIC em contexto educativo. Ou seja, em que medida e com
exemplos, na exploracdo de que areas curriculares e com que frequéncia, bem como,
quais as opinides em relacdo ao uso do computador para o processo de ensino-
aprendizagem.

A opinido dos entrevistados é unanime quando afirmam que os professores deviam
de ter uma formagdo complementar em relacdo as TIC para ajudarem os seus alunos
na utilizacao do computador.

No que toca a opinido acerca da utilizacdo do computador para beneficiar o
processo de ensino e aprendizagem, os docentes responderam que concordam com a
afirma¢do. No entanto, é de notar que P1 quando responde a mesma questdo
acrescenta como forma de alerta, que a utilizacdo do computador é positiva para o
processo de ensino-aprendizagem desde que seja com adequacgao:

P1: “Sim, mas com adequagdo e oportunamente.”

Quando questionados sobre as competéncias que cada um tem para auxiliar os
alunos na utilizacao do computador, mais uma vez, os entrevistados responderam de
forma positiva. Nesta questdo, o entrevistado P1 foi mais além e referiu a facilidade que
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hoje em dia os alunos tém no uso das TIC e consequentemente, o professor tem de estar
atento a esse aspeto:

P1: “Penso que tenho as bases que me permitem utilizar este recurso. Porém este é um
mundo em constante evolugdo e hd sempre algo que ndo domino. Ndo esquego que 0s
alunos comegcam com facilidade a dominar as TIC pois parte do seu quotidiano. Dai que o
professor tem que estar atento as mudangas.”

Em relacdo a questdo «Considera que a utilizacao de computadores na sala de aula
pode trazer desvantagens/obstaculos para o bom funcionamento da aula?», P1 é da
opinido que podera trazer desvantagens se for utilizado em demasia, ja P2 afirma que
o facto de se utilizar os computadores na sala de aula podera fazer com que os alunos
percam interesse pelos livros. Desta forma, foi possivel apurar os seguintes registos:

P1: “Sim. Se ndo forem utilizados adequadamente ou em demasia.”

P2: “Sim porque os alunos perdem o interesse pelos livros.”

A questdo «Com que frequéncia e de que forma utiliza o computador nas suas
aulas?», foi uma das questdes em que os docentes tiveram opinides diferentes porque
se por um lado, P1 utiliza o computador diariamente nas suas aulas, por outro lado, P2
utiliza-o esporadicamente. Foram apuradas 8 ocorréncias:

P1: “Utilizo diariamente (...) como aula digital (manuais escolares), videos temdticos,
PowerPoint, expressdo musical, pesquisas...”

P2: “Esporadicamente.”

Foi possivel registar 8 ocorréncias para a questao «Quando utiliza as TIC, destina-
se ao trabalho de que areas curriculares?». Neste sentido, o docente P1 antes de
enumerar em que areas curriculares incide mais o uso das TIC no seu dia a dia, afirma
que as TIC podem ser utilizadas em todas as areas curriculares. Os registos foram os
seguintes:

P1: “E possivel ser utilizado em todas as dreas. No entanto, utilizo mais nas dreas de
Portugués, Estudo do Meio, Matemadtica e Expressdo Musical/ Dramdtica.”

P2: “Na drea de Estudo do Meio, para mostrar aos meus alunos aquilo que ndo consigo
com o livro.”

A opinido prestada pelo docente P2 pode ser completada com a opinido na pergunta
anterior, quando afirma que utiliza o computador «Esporadicamente». Pode-se
concluir que P2 utiliza o computador apenas quando necessita de mostrar alguma coisa
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aos alunos, relacionada com a area de Estudo do Meio, desde que o livro ndo contenha
essas informacoes.

Os obstaculos com que se deparam P1 e P2 quando utilizam as TIC, tem
essencialmente a ver com falhas técnicas no decorrer do uso das mesmas e, mais
especificamente, informagdes erradas que a Internet contém (2 ocorréncias):

P1: “Podem surgir falhas técnicas.”
P2: “A informagdo errada que existe na Internet.”

Quando questionados com a pergunta «Nos locais onde ja trabalhou, existiam
materiais informaticos em boas condi¢des funcionais e em quantidades suficientes?»,
os entrevistados afirmam que «no». E de notar, que P2 associa a mudanca nas escolas
quando estas tém apetrechamento suficiente. Foi possivel registar 5 ocorréncias:

P1: “Ndo. Felizmente na escola onde leciono, hd 9 anos, os materiais informdticos
estdo em razodveis condigdes e considero que em quantidade suficiente.”

P2: “Infelizmente ndo haviam muitos equipamentos, como 0s necessdrios para que
pudesse ocorrer uma mudanga.”

6.3.4. Bloco IV- «Utilizacao de software educativo»

O Bloco IV pretende apurar a utilizacdo de softwares educativos e se um software
educativo podera melhorar o processo de ensino e aprendizagem, bem como as
caracteristicas, que na opinido dos entrevistados, um software educativo devera conter
para que possa ser considerado de boa qualidade.

Quando a investigadora questionou os entrevistados sobre a utilizagdo de softwares
educativos nas suas praticas, foi possivel averiguar que ambos ndo utilizam nenhum
software educativo com os seus alunos.

No que concerne a opinido acerca do uso de um software educativo para melhorar
o processo de ensino e de aprendizagem, os docentes responderam afirmativamente.
O docente P1 acrescenta a sua opinido que um software educativo é mais um recurso
que podera favorecer as aprendizagens dos alunos. Neste sentido:

P1: “Sim. E sempre mais um recurso que tem (deve ter) o objetivo de favorecer as
aprendizagens dos alunos.”

P2: “Acho que sim.”

Consequentemente, a investigadora questionou «Se sim, como e em que aspetos?».
Neste momento, as opinides registadas foram as seguintes:
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P1: “Como um recurso apelativo a interagdo.”

P2: “Como o mundo estd totalmente tecnoldgico se ndo acompanharmos essa
evolugdo dos softwares educativos vamos parecer analfabetos...acho isso bom, porque é
sempre uma evolugdo.”

No seguimento das opinides, pode-se afirmar que os entrevistados reconhecem que
os softwares educativos sdo favoraveis e constituem numa evolu¢ao, mas mesmo assim
resistem ao facto de os utilizar em contexto sala de aula.

Por fim, os docentes reconhecem que um software educativo para ser considerado
de boa qualidade devera essencialmente contribuir para as aprendizagens dos alunos
e auxiliar o professor. Consequentemente, foram registadas 3 ocorréncias:

P1: “Deverd, em primeiro lugar, trazer aprendizagem aos alunos e depois também
auxiliar o professor na sua prdtica.”

P2: “Dar aprendizagem aos alunos.”

6.3.5. Bloco V- «Software educativo Edilim»

E de referir que o Bloco V foi colocado apenas a «Orientadora Cooperante», ja que
foi a Unica professora que presenciou as sessoes de intervencdo com o software EdiLim.
Neste sentido, a analise sera feita a partir das opinides relatadas pela «Orientadora
Cooperante».

Em relacdo a opinido da «Orientadora Cooperante» sobre o contributo do EdiLim
para o processo de ensino e de aprendizagem, esta reconhece as vantagens do software
para o aspeto mencionado.

A «Orientadora Cooperante» ndo tinha conhecimento sobre o EdiLim, nem do que
se tratava. Neste sentido, quando a investigadora apresentou a investigacdo aos
docentes, mostrou o software e, a titulo de exemplo, demonstrou como se fazia uma
atividade de ‘Identificar sons’. Neste sentido, a ideia que a «Orientadora Cooperante»
ficou desde esse momento é que se tratava de um software muito interativo, na medida
em que que imitia varios sons e o utilizador era ‘presenteado’ com mensagens
interativas («Boa, conseguiste!» ou «Algo ndo esta correto, tenta novamente!»).

Na questdo «Que conhecimentos tem acerca das caracteristicas do software
educativo EdiLim» a «Orientadora Cooperante» confessou que inicialmente ndo tinha
opinido por nao conhecer o software, mas que posteriormente com as sessdes de
intervencdo percebeu que este software motiva os alunos para a aprendizagem, auxilia
o professor e deteta falhas na lecionagdo. Neste sentido foi registada a seguinte opinido:

«Orientadora Cooperante»: “Inicialmente ndo tinha nenhuns conhecimentos, agora
jd sei que pode auxiliar o professor em diversas dreas curriculares, dd motivagdo aos
alunos e deteta falhas.”
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No seguimento da entrevista, as questdes que viriam a seguir vieram completar a
questao anterior, uma vez que a «Orientadora Cooperante» quando confrontada com
as questoes «Tem conhecimentos acerca das potencialidades educativas do Edilim?» e
«Encontra vantagens na utilizagdo do Edilim no processo de ensino e de aprendizagem
dos alunos?», a «Orientadora Cooperante» reforgou a ideia de através do EdiLim ser
possivel aplicar e verificar conhecimentos, ou seja, detetar falhas. Importa salientar
que na 32 sessao de intervencao com o EdiLim, descrita anteriormente, foi exatamente
nesse momento que a «Orientadora Cooperante» ficou com a ideia de que o EdiLim
permitia detetar falhas, pois foi possivel presenciar esse momento. Segue a opiniao
facultada pela «Orientadora Cooperante»: “Sobretudo dda motivagcdo aos alunos para
aprenderem e poderem detetar falhas na lecionagdo (...) Pode ser um recurso diferente
de aplicagdo/verificagdo de conhecimentos por parte dos alunos”.

Quanto as desvantagens do uso do EdiLim para o processo de ensino e de
aprendizagem, a «Orientadora Cooperante» referiu apenas algumas particularidades
que o EdiLim confere para a sua utilizacdo, bem como momentos resultantes dessas
particularidades durante as sessoes de intervengdo: “As desvantagens foram apenas de
o0 software necessitar de Internet para o seu uso e como verificdmos falhas na Internet cd
da escola, isso dificultou o acesso ao software durante momentos de aplicacdo”. E de
salientar que devido a estas falhas na Internet, na escola onde foi aplicada a presente
investigacdo, a investigadora teve que alterar os momentos em que tinha previsto
inicialmente realizar as sessoes de intervencao.

Por udltimo, no que respeita a ultima questdo «Na sua opinido, o que acha desta
investigacdo?», a «Orientadora Cooperante» referiu que: “Acho que sempre que se
investiga na drea da Educagdo é sempre bom”.

Em jeito de conclusdo, os docentes que participaram na entrevista apontam como
necessario acompanhar as mudangas que existem sobre as TIC, uma vez que os alunos
estdo ‘enraizados’ com as mesmas e se o professor os acompanhar s6 havera beneficios
para ambas as partes. Ainda de referir que os entrevistados ‘olham’ para as TIC como
motivacdo para os alunos aprenderem.

No que diz respeito as sessdes de intervencdo com a utilizacdo do EdiLim em
contexto educativo durante a PES1CEB, na opinido da «Orientadora Cooperante» foram
destacadas vantagens como o facto de através desta ferramenta se poderem detetar
falhas na lecionacao.

6.4. Consideracoes finais

As duas entrevistas realizadas permitiram perceber que os professores apresentam
pontos de vista semelhantes, em relacdo a utilizacao das TIC e, mais especificamente,
da utilizacdo de um software educativo no processo de ensino e de aprendizagem,
apesar de nao haver um conhecimento muito aprofundado em relagado a esta questao.
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Os entrevistados mencionaram que existe uma necessidade de realizarem formagao
continua, no sentido de possuirem os conhecimentos adequados e necessarios para
uma inclusdo adequada dos recursos tecnolégicos.

Em relagdo as atividades desenvolvidas através do EdiLim e aplicadas no processo
de ensino e de aprendizagem dos alunos durante a PES1CEB, estas foram, de acordo
com a opinido da «Orientadora Cooperante», bastante motivadoras para os alunos e
verificaram falhas na lecionacao.
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Capitulo VI — Reflexao Final
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Capitulo VI - Conclusdes

7. Conclusoes

O presente capitulo vai apresentar, de forma sucinta, as principais conclusées da
investigacdo (7.1), as limitacdes da investigacao (7.2) e sugestdes para futuras
investigacoes (7.3).

7.1. Principais conclusées da investigacao

A evolucdo das Tecnologias de Informa¢do e Comunicagdo na sociedade atual
(«sociedade em rede») tem sido constante o que provocou uma mudanga no estilo de
vida dos cidadaos, quer a nivel social, familiar ou profissional. Esta mudanca afeta a
forma como trabalhamos, como nos relacionamos uns com os outros, como ocupamos
os tempos livres e como adquirimos o conhecimento do que se passa no mundo.
Também o contexto educativo tem vindo a sofrer influéncias da sociedade atual e
varios sdo os projetos e iniciativas implementadas para promover as TIC.

Importa ndo esquecer que para que haja uma mudanca nas escolas em relacdo a
utilizacdo das TIC ndo basta apenas as escolas adquirirem recursos digitais se depois
ndo os utilizam ou os intervenientes no contexto em causa nao se envolverem com a
mudanca. Deste modo, torna-se fundamental a formacao especifica de Educadores de
Infincia e Professores no ambito das TIC como forma de promog¢do da
consciencializacdo das potencialidades de varios recursos, bem como para dar a
conhecer estratégias de insercao dos mesmos nos percursos de ensino/aprendizagem.
Uma vez que, as criangas estao desde muito cedo em contacto e familiarizados com as
TIC em multiplas plataformas e através de varios recursos digitais existentes, as TIC
podem ser um aliado ao professor para a aprendizagem.

No contexto desta «sociedade em rede», a presente investigacao teve como questao-
problema «O impacto de atividades digitais através do EdiLim com criangas do Ensino
Basico». Deste modo, a presente investigacao pretendeu averiguar qual o contributo da
utilizacdo do EdiLim em contexto educativo, junto dos alunos do 42 ano de escolaridade
do 1.2 CEB. Neste sentido, os objetivos definidos para dar resposta a mesma questao-
problema, passaram essencialmente por promover a utilizacao de recursos digitais nas
aprendizagens do 1.2 Ciclo; identificar a utilizacdo das TIC com os professores no
contexto de sala de aula; implementar atividades pedagégicas com atividades através
do EdiLim e avaliar o contributo para as aprendizagens recorrendo aos professores do
1.2 Ciclo do Ensino Basico.

Esta investigacdo consistiu na implementacdao de um «software de autor», no qual
foi permitida a criacao de atividades pela investigadora, adequando essas atividades
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aos conteudos que pretendia explorar. Neste sentido, a motivacdo foi um dos aspetos
mais relevantes durante a investigacdo. No decorrer das sessdes de implementacao a
utilizacdo das TIC aliadas a motivagao que proporcionaram sao uma mais-valia para o
processo de ensino e de aprendizagem.

Pretendeu-se obter um conjunto de dados que permitissem atingir os objetivos
previamente propostos. Assim sendo, comegou-se por analisar os dados ao nivel das
intervengdes realizadas, tendo em conta todo o processo das mesmas através dos
dados recolhidos junto dos alunos, do «Par Pedagégico» e da «Orientadora
Cooperante». A necessidade de uma triangulacdo de dados incluiu ainda as opinides
recolhidas dos alunos através dos inquéritos por questiondrios e das entrevistas
semiestruturadas realizadas a «Orientadora Cooperante» e a um docente do 1.2 CEB.

Em relagdo aos dados obtidos através dos questionarios dos alunos, de um modo
geral, foi possivel perceber que os alunos tém acesso as TIC e que as utilizam com muita
frequéncia. O que pode ser compreendido como uma prova de que as TIC estdo cada
vez mais presentes na sociedade atual e também nas rotinas diarias. Também foi
possivel ainda verificar que os alunos valorizam ainda mais a utilizacdo do EdiLim
sempre que essa utilizagdo preveja a presenca da professora de forma complementar,
isto é, foi privilegiado o ‘par’ EdiLim e professora.

Quanto as entrevistas realizadas aos docentes foi possivel apurar que apontam
como necessario acompanhar as mudancas que existem sobre as TIC, uma vez que os
alunos estdo enraizados com as mesmas e se o professor os acompanhar sé havera
beneficios para ambas as partes. Ainda de referir que os entrevistados ‘olham’ para as
TIC como um forte poder de motivacdo para os alunos aprenderem.

Relativamente, a utilizacao do EdiLim verificou-se um desconhecimento total por
parte da «Orientadora Cooperante» em relagdo a esta ferramenta digital. Inicialmente,
achava que o EdiLim era muito lddico sem interesse para a aprendizagem, mas no
decorrer das sessbdes de intervencao, pode concluir que afinal foi um recurso de
aplica¢do/verificacdo de conhecimentos, bem como auxiliar do professor.

De um modo geral, através das sessdes de intervencao e da recolha de todos os
dados foi possivel que os objetivos previamente definidos para a presente investigacdo
fossem alcancados onde foi possivel constatar-se que a introdugao das TIC em contexto
de sala de aula se mostrou ser positiva.

Apesar desta investigacdo ter demonstrado a importancia e algum potencial das
TIC, o papel do professor continuara a ser crucial. Qualquer que seja a utilizagdo ou
intervencdo das tecnologias digitais em contexto educativo serd sempre o professor
que terd a seu cargo a responsabilidade de promover momentos mais motivadores,
criativos e inovadores, surgindo essas tecnologias como complemento para a
concretizacao destes objetivos.
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7.2. Limitacdes da Investigacao

A presente investigacdo teve um conjunto de limitagdes que condicionaram a sua
plena implementacdo. Em primeiro lugar, importa salientar o facto de a investigadora
ser principiante e inexperiente. No entanto, apesar da falta de experiéncia, foi sempre
realizado um esfor¢o no sentido de contornar as situacdes problematicas que iam
surgindo dentro do paradigma de investigacdo-acdo, de modo a ndo por em causa a boa
qualidade do processo de ensino e de aprendizagem através de uma abordagem
pedagdgica que visou a utilizacdo das TIC em contexto de sala de aula.

A escassez de tempo disponibilizado para a realizagio da PES1CEB consistiu,
igualmente, uma limitagdo. Apesar de ter existido uma grande vontade em realizar
mais intervenc¢des com o EdiLim, a escassez de tempo ndo o permitiu.

Em relacdo ao objetivo central da investigacdo que era a implementacdo e
exploracdo do software educativo EdiLim, a principal limitacao relacionou-se com o
facto de o software exigir ligacdo a Internet. Apesar da criagdo poder ser realizada de
forma offline, a pré-visualizacdo das atividades durante a sua criacdo exigem uma
ligacdo a Internet o que condicionou os momentos iniciais da criacao das atividades,
uma vez quando a investigadora iniciava o browser este emitia erro. Neste sentido, a
investigadora teve que pesquisar para apurar o erro, ja que ndo podia apresentar uma
atividade aos alunos sem a pré-visualizar anteriormente. Assim, através das pesquisas
realizadas chegou a conclusdo que antes de pré-visualizar a atividade no browser,
deveria de no «painel de controlo - liga¢des fidedignas» colocar a pasta da criagdo de
cada atividade como ‘segura’. Apds este procedimento, a atividade poderia ser pré-
visualizava apenas no browser «Internet Explorer».

7.3. Sugestdes Futuras

Tendo em consideracao os resultados positivos da investigacao, propde-se que a
utilizacdo do EdiLim possa ser feita ao longo de todo o ano letivo e em todas as areas
curriculares.

Uma outra proposta, vai no sentido de que, em contexto sala de aula, as atividades
possam vir a ser construidas e realizadas pelos professores e pelos alunos num
ambiente colaborativo.

Numa outra vertente, ainda associada a utilizacao das TIC em contexto educativo,
propode-se a utilizacdo de outras ferramentas digitais, entre as quais se destacam as
mais recentes aplicagdes pedagédgicas desenvolvidas para dispositivos
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multiplataforma e cuja disponibilidade estd online. Este facto podera vir a
proporcionar também a utilizacdo de recursos digitais em espacos nao formais desde
que se possa aceder a Internet através do Wi-Fi.
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Inquérito por questionario

Caro(a) aluno(a)

Eu sou a estagiaria Joana Ponciano e estou a desenvolver um estudo
acerca do impacto de atividades digitais através do EdiLim com criangas do
Ensino Baésico.

Precisava que respondesses a algumas questdes, que me fornecerao,

informacdes importantes para a minha investigacao. O presente questionario
¢ de caracter andnimo, por isso ndo coloques o teu nome em nenhum lado.

Obrigado pela tua participagao.

Grupo A - A tua identificagao

1.1.  Tués
[0 Umrapaz
D Uma rapariga

1.2. Quantos anos tens?

9 anos

O

10 anos
Grupo B - As TIC no teu dia a dia
1.3. Costumas utilizar o computador?

D Sim
O «

QR

0, porqué?
Nao tenho computador
Os meus pais nao me deixam utiliza-lo.

N3ao sei usa-lo.

Ooooag

Nao gosto.

1.4.  Serespondeste «sim», indica com que frequéncia utilizas o computador?
D 1 a 2 vezes por semana

O sa6vezes por semana
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O Apenas no fim-de-semana

D Todos os dias

1.5. Em que local ou locais costumas utilizar o computador? (Podes escolher mais
que uma op¢ao)

Em casa

Em casa de um familiar
Em casa de um amigo
Na sala de aula

Na biblioteca da escola

Ooo000ono

Outro local. Qual?

1.6.  Quando utilizas o computador, na maior parte das vezes, com quem costumas
estar?

D Sozinho

O Acompanhado por alguém. Quem?

=
~

Utilizas o computador para que efeito? (Podes escolher mais do que 1 op¢ao).
Escrever
Desenhar
Ouvir musica
Ver videos
Fazer pesquisas
Navegar na Internet
Jogar

Fazer trabalhos de casa

Ooo00000000

Outra(s). Quais?

Grupo C - As TIC na tua escola.
1.8. Este ano letivo, na escola, ja utilizaste o computador?
O Sim
O Nz
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1.8.1. Em que local?

D Na sala de aula
D Outra sala. Qual?

1.9. Em que area disciplinar curricular foi utilizado? (Podes escolher mais do que
1 opcao).

Portugués
Matematica
Estudo do Meio
Expressoes
Apoio ao Estudo
AEC - TIC

Ooo000ono

=
L
=

Para que o utilizaste?

Fazer pesquisas na Internet
Escrever textos

Ler textos

Utilizar outros programas educativos

O000O0

Outra finalidade. Qual?

Grupo D - O software Educativo Edilim em contexto sala de aula
2. Ja conhecias o Edilim?
D Sim
O nNao

Se ja o conhecias, onde o utilizaste?
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2.1.  Relativamente a utilizacdo do «Edilim», indica quais as afirmagcdes que mais

concordas, assinalando-as com uma cruz (x).

Sim Nao N3ao sei

2.1.1. O «Edilim» permitiu-me
ter mais conhecimentos.

2.1.2. Quando se utilizou o
«Edilim» senti que
aprendi mais
rapidamente.

2.1.3. As aulas eram mais
divertidas quando se
utilizava o «Edilim».

2.1.4. Prefiro fazer atividades no
caderno diario, em vez de
fazer no « Edilim».

2.1.5. Consegui compreender e
aprender mais facilmente
quando se utilizou o
«Edilim».

2.1.6. As aulas eram mais
interessantes com o
«Edilim».

2.1.7. Prefiro que seja a
professora a ensinar-me
em vez do « Edilim».

2.1.8. Prefiro ter a minha
professora e utilizar o
«EdiLim».

2.2. Gostarias de continuar a utilizar o « £di/im» nas aulas?
D Sim
D Nao

Obrigada pela tua colaboragao!

©
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Guido das entrevistas semiestruturadas

Bloco I - Perfil geral do entrevistado
Conhecer a formagdo académica e a experiéncia profissional do entrevistado.
Qual a sua formacao académica inicial?
Em que ano terminou a sua formagao académica?
Sempre lecionou no 12 Ciclo do Ensino Basico?
Quantos anos de servigo possui?
No seu curriculo académico frequentou alguma disciplina relacionada com as
TIC?
5.1.  Sesim, quais os contetidos que abordaram?
5.2.  Acha que essa formacao teve influéncia na sua pratica docente?
5.2.1. Considera que essa formacgdo lhe trouxe vantagens ou desvantagens?
Bloco II - Utilizagdo das TIC em termos pessoais
Conhecer a utilizacdo que o entrevistado faz das TIC nas suas rotinas pessoais.
6. Costuma utilizar as TIC no seu dia a dia?
Bloco III - Utilizagao das TIC em contexto educativo
Identificar qual o tipo de utilizagdo que o entrevistado faz das TIC no processo de
ensino-aprendizagem.
7. E da opinido que os professores deviam ter uma formagio complementar em
relacdo as TIC para ajudarem os seus alunos na utilizacdo do computador?
8. Considera importante a utilizacdo do computador no processo de ensino/
aprendizagem?
9. Em relacdo a si prépria(o), considera que tem as bases suficientes para
trabalhar no computador com os seus alunos?
10. Considera que a utilizacdo de computadores na sala de aula pode trazer
desvantagens/obstaculos para o bom funcionamento da aula? Porqué?
11. Com que frequéncia e de que forma utiliza o computador nas aulas? Porqué?
11.1. Destina-se ao trabalho de que areas curriculares?
12. Quando utiliza as TIC, quais os obstaculos com que se depara?
13.Nos locais onde ja trabalhou, existiam materiais informaticos em boas
condic¢oes funcionais e em quantidades suficientes?
Bloco IV - Utilizagao do Software educativo
Recolha da opinido do entrevistado em relacdo a pertinéncia da utilizacao de
softwares educativos.
14.Um software educativo podera melhorar o processo de ensino e de
aprendizagem dos alunos?
14.1. Como e em que aspetos?
15. Costuma recorrer a utilizagdo de algum software educativo com os seus alunos?
16. Quais as caracteristicas que, na sua opinido, um software educativo deve conter
para que possa ser considerado de boa qualidade?
Bloco V - Software educativo «Edilin»
e «Orientadora Cooperante» do 12 Ciclo
Conhecer a opinido do entrevistado no que diz respeito ao software educativo
«Edilim»

SRRl

17.Em relagdo ao software Educativo Edilim acha que contribui no processo de
ensino e de aprendizagem dos alunos?
18. Conhecia o software educativo EdiLim?
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19. Que conhecimentos tem acerca das caracteristicas do software educativo
EdiLim?

20. Tem conhecimentos acerca das potencialidades educativas do EdiLim?

21.Encontra vantagens na utilizacao do FEdiLim no processo de ensino e de
aprendizagem dos alunos?

22.Quais as desvantagens que acha que houve durante a utilizacdo do software
educativo E£diLimno processo de ensino e de aprendizagem dos alunos?

Bloco VI - Agradecimentos e sugestGes
Agradecer a participacao do entrevistado na recolha de dados para a realizacdo do
estudo.
e Agradecimento ao entrevistado pela disponibilidade e pelo contributo prestado
para a realizacdo da entrevista.
Apurar o feedback da entrevista a realizacao da entrevista.
e Solicitar ao investigador a sua opinido acerca da pertinéncia do estudo.
Recolher sugestdes para a melhoria da investigacao.
e Escutar sugestdes do entrevistado com o intuito de melhorar o desenrolar da
investigacao.
Informar o entrevistado da necessidade de definicdo de um momento para a
apresentacdo da entrevista transcrita.

e Acordar com o entrevistado um momento para a apresentacdo da transcrigdo
da entrevista realizada.
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E - Entrevistadora

P1 - Docente 1

E - Estou a realizar uma investigacao sobre “O impacto de atividades digitais
através do EdiLim com criangas do Ensino Basico” e o principal objetivo da referida
investigacdo é reconhecer as praticas de ensino com a utilizacdo do Software Educativo
Edilim. Queria pedir-lhe se poderia participar nesta entrevista para a recolha de dados
e se poderia grava-la?

P1 - “Sim”.

E - As primeiras questdes que irei colocar tém como objetivo conhecer um pouco

mais sobre o seu perfil profissional. Qual foi a sua formacao académica inicial?

P1 - “Curso do Magistério Primario (Magistério de Castelo Branco), Complementos
de Formac¢do de Professores do 12 Ciclo /Licenciatura (ESE de Castelo Branco),

Mestrado (Universidade da Covilha)”.
E - Em que ano terminou a sua formagao académica?
P1-"“Em 2014".
E - Sempre lecionou no 12 Ciclo do Ensino Basico?
P1 - “Sim”.
E - Quantos anos de servico tem?
P1 - “34 quase 35(outubro 2017)".

E - No seu curriculo académico frequentou alguma disciplina relacionada com as
TIC?

P1 - “Sim”.

E - Se sim, quais os contelidos que abordaram, ainda se lembra?

P1 - “Com o aparecimento das Novas Tecnologias iniciei a formagdo (basica) sobre
o computador (Word), depois seguiram-se varias e diferentes formacdes como: As
novas tecnologias na escola; A Internet em contexto educativo; PowerPoint como
recurso em sala de aula; Quadro interativo, Correio eletrénico, e muitas outras...mas

ainda a curiosidade pessoal de pesquisa como aprendizagem auténoma”.
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E - Acha que essa formacdo teve influéncia na sua pratica docente? E, se considera

que essa formacao lhe trouxe vantagens ou desvantagens?

P1 - Sim, “Vantagens: Atualizacdao de conhecimentos pois na época em que vivemos
seria quase impossivel acompanhar a evolucdo da sociedade. As TIC sdo uma
ferramenta de muito interesse e de aplicacao profissional (ndo s6 em sala de aula, mas

também como meio de comunicag¢do entre pares e superiores)”.

“Desvantagens: pode cair-se no exagero desta utilizacdo e perder-se o contato

pessoal”.
E - Costuma utilizar as TIC no seu dia a dia?
P1 - “Sim”.

E - E da opinido que os professores deviam ter uma forma¢do complementar em
relacdo as TIC para ajudarem os seus alunos na utilizacao do computador?

P1 - “E frequente esse tipo de formacio (sempre que se justifique e os professores

sintam essa necessidade)”.

E - Considera importante a utilizacdo do computador no processo de ensino/
aprendizagem?

P1 - “Sim, mas com adequacao e oportunamente”.

E - Emrelacdo a si prépria(o), considera que tem as bases suficientes para trabalhar
no computador com os seus alunos?

P1 - “Penso que tenho as bases que me permitem utilizar este recurso. Porém este
¢ um mundo em constante evolucao e ha sempre algo que ndo domino. Nao esqueco
que os alunos come¢am com facilidade a dominar as TIC pois parte do seu quotidiano.

Dai que o professor tem que estar atento as mudancas”.

E - Considera que a utilizagdo de computadores na sala de aula pode trazer
desvantagens/ obstaculos para o bom funcionamento da aula? Porqué?

P1 - “Sim. Se ndo forem utilizados adequadamente ou em demasia”.

E - Com que frequéncia e de que forma utiliza o computador nas suas aulas?
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P1 - “Utilizo diariamente como aula digital (manuais escolares), videos tematicos,

PowerPoint, expressdao musical, pesquisas...”
E - Se sim, quando utiliza as TIC, destina-se ao trabalho de que areas curriculares?

P1 - “E possivel ser utilizado em todas as areas. No entanto, utilizo mais nas areas

de Portugués, Estudo do Meio, Matematica e Expressao Musical/ Dramatica”.
E - Quando utiliza as TIC, quais os obstaculos com que se depara?
P1 - “Podem surgir falhas técnicas”.

E - Nos locais onde ja trabalhou, existiam materiais informaticos em boas condig¢des

funcionais e em quantidades suficientes?

P1 - “N3ao. Felizmente na escola onde leciono, ha 9 anos, os materiais informaticos

estdo em razodaveis condicdes e considero que em quantidade suficiente”.
Utilizagdo do Software educativo

E - Um software educativo podera melhorar o processo de ensino e de

aprendizagem dos alunos?

P1 - “E sempre mais um recurso que tem (deve ter) o objetivo de favorecer as

aprendizagens dos alunos”.
E - Como e em que aspetos?
P1 - “Como um recurso apelativo a interagdo”.
E - Costuma recorrer a utilizagao de algum software educativo com os seus alunos?
P1 - “Nao”.

E - Quais as caracteristicas que, na sua opinido, um software educativo deve conter

para que possa ser considerado de boa qualidade?

P1 - “Deverda, em primeiro lugar, trazer aprendizagem aos alunos e depois também

auxiliar o professor na sua pratica”.
software Educativo Edilim

E - Em relagdo ao software Educativo Edilim acha que contribui no processo de

ensino e de aprendizagem dos alunos?

P1 - “Sim”
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E - Conhecia o software EdiLim?
P1 - “Nao”.
E - Que conhecimentos tem acerca das caracteristicas do software educativo Edilim?

P1 - “Inicialmente ndo tinha nenhuns conhecimentos, agora ja sei que pode auxiliar

o professor em diversas areas curriculares, da motivacdo aos alunos e deteta falhas”.
E - Tem conhecimentos acerca das potencialidades educativas do Edilim?

P1 - “Sobretudo da motivacdo aos alunos para aprender e pode detetar falhas na

lecionacao”.

E - Encontra vantagens na utilizacdo do Edilim no processo de ensino e de

aprendizagem dos alunos?

P1 - “Pode ser um recurso diferente de aplicacdo/verificacao de conhecimentos por

parte dos alunos”.

E - Quais as desvantagens que acha que houve durante a utilizacdo do software

educativo £diLimno processo de ensino e de aprendizagem dos alunos?

P1 - “As desvantagens foram apenas de o software necessitar de Internet para o seu
uso e como verificAmos falhas na Internet ca da escola, isso dificultou o acesso ao

software durante momentos de aplica¢do”.
E - Na sua opinido, o que acha desta investigacdo?
P1 - “Acho que sempre que se investiga na area da Educagao é sempre bom”.

E - A entrevista esta concluida, agradeco a sua disponibilidade, o contributo e a

atencdo que prestou na realizacao desta entrevista.

P1 - “De nada”.
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E - Entrevistadora

P2 - Docente 2

E - Estou a realizar uma investigacao sobre “O impacto de atividades digitais
através do EdiLim com criangas do Ensino Basico” e o principal objetivo da referida
investigacdo é reconhecer as praticas de ensino com a utilizacdo do Software Educativo
Edilim. Queria pedir-lhe se poderia participar nesta entrevista para a recolha de dados

e se poderia grava-la?
P2 - “Sim, claro”.

E - As primeiras questdes que irei colocar tém como objetivo conhecer um pouco

mais sobre o seu perfil profissional. Qual foi a sua formacao académica inicial?

P2 - “Foi o Magistério Primario e Complementos de Formacdo de Professores do 12

Ciclo /Licenciatura”.
E - Em que ano terminou a sua formacao académica?
P2 - “Ja 14 vao muitos anos...foi em 1979 o Magistério Primario”.
E - Sempre lecionou no 12 Ciclo do Ensino Basico?
P2 - “Sim”.
E - Quantos anos de servico tem?
P2 - “Tenho 38 anos”.

E - No seu curriculo académico frequentou alguma disciplina relacionada com as

TIC?
P2 - “Sim”.
E - Se sim, quais os conteuidos que abordaram, ainda se lembra?
P2 - “No Magistério ndo... Foi a disciplina: As TIC na educagao”.

E - Acha que essa formacdo teve influéncia na sua pratica docente? E, se considera

que essa formacao lhe trouxe vantagens ou desvantagens?

P2 - “Sim”. Vantagens: porque olho para um computador e sei executar tarefas nele;

desvantagens: porque hoje em dia ninguém sabe fazer nada sem tecnologia”.
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E - Costuma utilizar as TIC no seu dia a dia?
P2 - “Sim, principalmente correio eletrénico”.

E - E da opinidao que os professores deviam ter uma formacdao complementar em

relacdo as TIC para ajudarem os seus alunos na utilizacao do computador?

P2 - “Sim”.

E - Considera importante a utilizacdo do computador no processo de ensino/

aprendizagem?
P2 - “Sim”.

E - Em relagdo a si prépria(o), considera que tem as bases suficientes para trabalhar

no computador com os seus alunos?
P2 - “Sim”.

E - Considera que a utilizacdo de computadores na sala de aula pode trazer

desvantagens/ obstaculos para o bom funcionamento da aula? Porqué?

P2 - “Sim porque os alunos perdem o interesse pelos livros”.

E - Com que frequéncia e de que forma utiliza o computador nas suas aulas?

Porqué?

P2 - “Esporadicamente”.
E - Se sim, quando utiliza as TIC, destina-se ao trabalho de que areas curriculares?

P2 - “Na area de Estudo do Meio, para mostrar aos meus alunos aquilo que nao

consigo com o livro”.
E - Quando utiliza as TIC, quais os obstaculos com que se depara?
P2 - “A informacdo errada que existe na Internet”.

E - Nos locais onde ja trabalhou, existiam materiais informaticos em boas condi¢des

funcionais e em quantidades suficientes?
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P2 - “Infelizmente ndo haviam muitos equipamentos, como os necessarios para que

pudesse ocorrer uma mudanga”.

E - Um software educativo podera melhorar o processo de ensino e de

aprendizagem dos alunos?
P2 - “Acho que sim”.
E - Como e em que aspetos?

P2 - “Como o mundo esta totalmente tecnoldgico se ndo acompanharmos essa
evolucdo dos softwares educativos vamos parecer analfabetos...acho isso bom, porque

é sempre uma evolucao”.
E - Costuma recorrer a utilizacdo de algum software educativo com os seus alunos?
P2 - “Nao”.

E - Quais as caracteristicas que, na sua opinido, um software educativo deve conter

para que possa ser considerado de boa qualidade?
P2 - “Dar aprendizagem aos alunos”.

E - A entrevista estd concluida, agradego a sua disponibilidade, o contributo e a

atencdo que prestou na realiza¢do desta entrevista.

P2 - “Obrigado também”.
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FACRUPAMENTO DE ESCOLAS g)

é ® Autorizagio Parental Nuno Alvares
CASTELO BRANCO

Lscola Superior de Lducacao

No ambito do Mestrado em Educagdo Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico da Escola Superior de Educac¢do de Castelo Branco encontro-me a estagiar na
Escola Faria de Vasconcelos, na turma do 4°A. Estou a desenvolver uma investigacao-
acdo sobre «0 impacto de atividades digitais através do £diLim com crian¢as do Ensino
Basico».

Para complementar e melhorar a minha investigacdo-acdo irei pedir a
colaboracdo dos Encarregados de Educacdo, com a autorizagdo para a recolha de
fotografias durante o decorrer das atividades de intervenc¢do. Informo que as
fotografias serdo trabalhadas apenas no ambito escolar, com o Unico propdsito de
enriquecer o trabalho, ndo sendo publicadas em qualquer local além do meu relatorio
final de investigacao.

Para este efeito solicito a autorizacdo do(a) encarregado(a) de educagao de cada

aluno.

Agradeco desde ja a vossa colaboracgao.
Professora Cooperante: Conceicao Amaro

Estagiaria: Joana Ponciano
Castelo Branco, 4 de abril de 2017

Eu, ,

encarregado(a) de educacdo de , declaro que
autorizo / nao autorizo (Riscar a opcao que nao interessa) a recolha e utilizacao de
fotografias nas quais conste o meu educando.

O(A) encarregado(a) de educacgao:

Castelo Branco, ____de de 2017
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Apéndice F

Planificacao didatica da 1.2 sessdo de intervencao
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INTRODUCAO
O delineamento desta unidade didatica teve por base os contetidos e objetivos

selecionados pela onentadora cooperante.

O elemento mtegrador sera a ervilha que, por um lado. 1ra ao encontro do tema
mtegrador “A agnicultura™ e do titulo “As leguminosas™. Por outro lado. também se
relaciona com o titulo do texto que ira ser trabalhado na Area de Portugués, intitulado “A
princesa e a ervilha”, de Hans Christian Andersen. O tema esti de acordo com o Programa
de Estudo do Meio para o 4° Ano e encontra-se inserido no Bloco 6 — “A descoberta das
mter-relacdes entre a natureza e a sociedade”. no contetudo programatico “Principais
atrvidades produtivas nacionais” e com o objetivo de os alunos reconhecerem a

agricultura como uma atividade econémuica mmportante.

A uvmdade diditica estd orgamizada em duas aulas, sendo que cada aula
corresponde a um dia da semana. Neste sentido. ire1 trabalhar a Area da Matemstica na
quarta-feira das 11h as 12h30mun e na quinta-feira das 9h as 10h30min, num total de 3h.
A Area do Portugués sera trabalhada na quarta-feira das 9h as 10h30min e na quinta-feira
das 11h as 12h30nmun, num total de 3h. Quanto a Area do Estudo do Meio esta ira ser
trabalhada na quarta-feira das 14h as 16h e na quinta-feira. igualmente. das 14h as 16h.
resultando em 4h. A Area da Expressio Plistica sera trabalhada na quinta-feira das 14h
as 16h.

A presente unidade didatica pretende adaptar-se a teoria construtivista, de forma a
contribuir para a formacio de ndividuos autonomos e solidanos. conforme os requisitos
de uma sociedade justa, na medida em que o sujetto passa a ser visto como capaz de
construir o conhecimento na mteracio com desafios propostos.

Prmewamente, iwre1 apresentar a selecio e sequenciacio dos comteudos
programaticos, o desenho dos percursos de ensino aprendizagem e uma reflexio final
neste sentido refletirer sobre as aprendizagens e dificuldades encaradas ao longo da
semana em que a unidade sera implementada.
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FUNDAMENTACAO E CONTEXTUALIZACAO

As ativadades para a atual unidade didatica vio ao encontro dos contetidos de cada
Area Curricular. Desta forma. a Area de Estudo terd como contendo a trabalhar “As
principais atividades produtivas nacionais. nomeadamente o setor primaro — agricultura.
Para a Area do Portugués, as atividades advém dos contetidos do Programa e Metas do
Portugués, nomeadamente, escrever avisos; integrar as palavras nas classes a que
pertencem — advérbio de negaciio e afirmacdo; identificar frases do tipo declarativa,
mterrogativa, exclamativa e imperativa. Os contetidos para a Area de Matematica estio
mseridos no Programa e Metas da Matematica. sendo eles medir comprimentos e areas —
area do quadrado e retingulo; reconhecer e representar conjuntos de dados. A atrvidade

para a Area das Expressdes conceme os contetidos do Programa das Expressdes, mais

especificamente, Desenho. Recorte e Colagem.

O vocabulano a aprender sera: agrnicultura. auténtica, genuina e area.

Ao longo da presente umidade didatica wra adotar-se uma metodologia interativa,
oferecendo oportunidades aos alunos para mteragirem durante o processo de aquasigdo do
conhecimento. Serd também privilegtade uma metodologia de aprendizagem por
descoberta, nomeadamente na descodificacio de alguns desafios e no favorecimento da
promocio de autonomia na concretizacio de tarefas. De destacar também a importancia
da interacio entre os alunos e o matenal disponivel e da interacio aluno /aluno em
algumas atrvidades.

Esta umdade didatica visa ser implementada num grupo de vinte e duas criangas
com 1dades entre os nove e os dez anos.

No que respeita a observagio feita do contexto, pode destacar-se que o grupo é
bastante dindmico. ativo e curioso no decomrer das atividades desenvolvidas pela
professora cooperante, mamifestam um bom ntmo de trabalho, cumprindo as regras
estabelecidas em contexto sala de aula. No entanto. no que diz resperto ao trabalho de
pares existe alguma dificuldade na troca de 1deias e na tomada de decisdes. porisso, decidi
planificar attvidades com a metodologia de trabalho a pares.

No domimio do Portugués, os alunos devem demonstrar facilidade na lertura e na
compreensio de textos em suporte escrito, bem como em suporte digital, identificando
diferentes tipos de textos. No que conceme ao dominio da oralidade, todos os alunos
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devem conseguir reproduzir um discurso coerente, usando formas de tratamento
adequadas ao contexto escolar. Além disso, os alunos devem interagir?) verbalmente de
uma forma confiante, narrando com pormenores descritivos situacdes wvividas e
mmaginadas, usando vocabulinio diversificado. No domimio da escrita, os alunos
selecionam o conhecimento relevante para construar o texto, registando palavras e 1de1as-
chave sobre o tema do texto a escrever.

A area do Estudo do Meio desperta bastante interesse nos alunos, permitindo-lhes
descobrir e mterpretar o mundo que os rodeta.

No domimio da Matematica os alunos concebem estratégias para a resolugio de
problemas, justificando resultados.

Estes aspetos assumem especial relevancia na construgio de uma umdade
didatica. uma vez que o ponto de partida do ensino devem ser os conhecimentos prévios

dos alunos para proporcionar progressio dos conhecimentos da turma.

Na Area da Matematica os alunos devem ter como pré-requisitos:

* Comparar areas de figuras utilizando as respetivas medidas, fixada uma mesma
unidade de drea.
» Efetuar conversdes;

+ Reconhecer o metro quadrado com a drea de um quadrado com um metro de lado.
Na Area do Portugués os alunos devem ter como pré-requisitos:

* Referir. em poucas palavras. o essencial do texto;

* Ler pequenos textos namrativos;

* Reconhecer o significado de novas palavras, relativas a temas do quotidiano, areas
de interesse dos alunos e conhecimento do mundo;

* Ler. em voz alta, apos a preparacio da letura;

e Utilizar uma caligrafia legivel;

* Respeitar as regras de ortografia;

* Usar vocabulano adequado;

+ Verificar se o texto contém as idetas previamente definidas;

+ Verificar a adequacio do vocabulario usado;

* Identificar e corngir os erros de ortografia que o texto contenha;
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+ Identificar os segumtes tipos de frase: declarativa. interrogativa e exclamativa:
+ Distinguir frase afirmativa de negativa.

Na Area do Estudo do Meio os alunos devem ter como pré-requisitos:

* Reconhecer a agricultura como fonte da alimentacio do Homem;
» Investigar algumas técnicas tradicionais e modemnas e instrumentos que lhe estio
associados (lavra-arado/trator, rega/picota. nora/aspersdo. ).

Na Area da Expressio Plastica os alunos devem ter como pré-requisitos:

» Explorar as possibilidades de diferentes materiais: recortando;

o Colar diferentes materiais.

Em relagio a interacio entre o grupo. os alunos relacionam-se de forma espontinea e
afetuosa. envolvendo-se naturalmente em brincadeiras em grande grupo. Ao longo da
unidade didatica. tenciono proporcionar momentos diversificados de execugio de
atrvidades, 1sto €, trabalhos em grande grupo e em pequeno grupo para que as Criancas

possam vivenciar expernéncias significativas.
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- fespeitar as opinides dos
outros.

Blocos Contetidos Ohjetivos especificos | Descritores desempenho | Aritudes, valores e nornmas Avaliagdo
Bloco 6 — A descoberta das|Cl — Principais |01 - Reconhecer a|Dl — O aluno reconhece a|- Participar e mostrar empenho | Tipologia de avaliacio:
interrelacdes entre a natureza | afividades agricultura como atividade |agricultura como atividade | ao longo das atividades; [C101D1] -  avaliacio
e a sociedade produtivas econdmica importante em |econdmica importante em |- discutir e comparar as| formativa.
nacionais Portugal. Portugal. ideias/opinides; - O almno reconhece a

agricultura como atividade
econdmica importante em

Portugal.

Instrumentos de avaliacio:
- Observacao direta.

Metas Curriculares
Dominios /Subdominios Cometidos Aritudes, valores e normas Avaliagdo
Objetivos Descritores de
Oralidade Cl -Escutarpara[O] -~ Descobnr pelo D1 — Descobre através do| - Respeitar as sugestdes dos| Tipologia de avaliacio:
aprender contexto o significado de |contexto o significado de| colegas. [C10102D1D2]. [C201D1]
(Revisio). palavras desconhecidas.  |p idas. |- Intervir para falar acerca do|e [C301D1D2] — avaliagio
02 — [Identificar a|D2 - Identifica informagdo | pertinente e nova. 3
informarfio essencial essencial - Descobre através do
contexto o significado de
essencial.
(C2 — Produzir um |01 — Usar a palavras com [ D1 — Usa a palaviacomum| - Ser cuidadoso e claro nos|- Usa a palavra com wm tom
discurso oral com |wm tom de voz audivel. boa |tom de voz audivel, boa|discursos orais que produz. de wvoz audivel, boa
correcio articulacio e  mimo |articulacie e ritmo|- Manifestar 2 Intencio de| articulacio e nmo
(Revisdio). adequado. adequado. participar. respeitando a sua vez | adequado.
de intervir. - Informa e explica
- Ser claro nas explicagbes a0s | raciocinios ¢ estratégias de
colegas
C3 - Discurso |O1 — Informar e explicar. (D1 - Informa e explica - Esclarece os colegas de
com diferentes raciocinios e estratégias de | - Expressar-se de forma clara. | grupo sobre dinadas
finahdades. tendo resolucio. - Desenvolver o gosto pela| ponfuais.
em conta a leitura.
sitnagdo e o D2 — Esclarece os colegas Instrumentos de avaliagdo:
interlocutor de grupo sobre duvidas - Observagio direfa.
(Revisdo) pontuais.
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- Desenvolver o gosto pela| Tipologia de avaliacio:
Leitura € Escrita C1 - Ler textos |0l — Ler pequenos textos | D1 — Lé um texto narrativo. | letura. [C101D1] -  avaliagio
diversos narratives e informativos. v
(Revisio)
- L& um fexto com
articulagio e  entoagdo
corretas.
- Lé um texto narrativo.
Instrumentos de avaliacio:
- Observagdo direta
Tipologia de avaliacio:
Ol - Reconhecer o [C201D1] — avaliagio
significade de  novas formativa:
C2— Apropriar-se ek DI - Recomhece ©|. Manifestar a vontade de|- Reconhece o significado de
& novos | PAIAVEAS. Vas a e | sigmificado  de  0OVES| aprender. Bvas padsvrs
e do quotidiano, areas do|palavras de acordo com o :
interesse dos alunos e | tema selecionado para esta Instrumento de avaliagio
conhecimento do nundo. | tnidade. ?
- Guido do aluno.
Tipologia de avaliacio
B Rk i " iCiOl.I:‘:I —  avaliagdo
C3— Relacionar o S emopdes daspersonagens DI —  Relaciona|  \fanifestar curiosidade. '
texto com | com finalidades da acho. | caracteristicas das _ Reconhecer o conceilo de
conhecimentos s di et princesa auténtica.
anteriores e finalidade da agdo.
compreende-lo Instrumento de avaliacio:
(Revisda).
- Observagdo direta.
01 — Exprimir uma opinifio
critica a respeito de agbes . - :
C4—Elaborare D1 - Exprime uma opinido | - Respeitar o tumo de fala. . " n
aprofundar ideias i P de | ritica 2 respeito de agdes Tipologia de avaliacio:
¢ conhecimentos miommaglo V€ |das personagens ou de [CIOIDN] - svalischs
Rievisio), possa ser objeto de juizos | outra informacio que possa :
de valor. ser objeto de juizos de formativa:

ralor.

v " o ——
critica a respeito de agdes das
persomagens ou de outra

Ol —. Resbs ‘idis objeto de juizos de valor.
O Py | OO, Yo, | - Regista ideias| . Moniectar o gosto pela Instrumento de avaliagio:

s organizando-as. relacionadas com o tema. | ..o i
A 08 arganizando-as - Observagio direta.
(Revisdo).
Tipologia de avaliacio:
01 - Utilizar uma [C501D1] -  avaliagio
caligrafia legivel. formativa:
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C6- Redigir
cometamente
(Revisio).

02 —Respertar as regras de
ortografia.
03 - Usar wocabulario
adequado

04 — Trabalhar um texto,
amplificando-o atraves da
coordenacio de nomes.
adjetivos € verbos.

O1 — Escrever avisos.

D1 — Utiliza uma caligrafia
legivel.

D2 — Respeita as regras de
ortografia.

D3 Usa vocabuldrio
adequado.

D4 — Trabalha um fexto.
amplificando-o atraves da
coordenacio de nomes,
adjetivos e verbos.

- Manifestar vontade em
melhorar a caligrafia e
ortografia.

- Mamifestar vontade em redigir
corretamente 0 seu fexto.

- Regista ideias relacionadas
COm O fema, organizando-as

para a escrita de um aviso.
Instrumento de avaliacio

- Observacio direta € guido
do aluno (producio texmual
de um aviso)

Tipologia de avaliacio:
[C601020304D1D2D3DM4]
— avaliagio formativa:

- Utiliza uma caligrafia
legivel.

— Respeita as regras de
ortografia.

— Usa vocabulario adequado.
Trabalha um texto.
amplificando-o  através da
coordenacio de npomes
adjetivos € verbos.

Instrumento de avaliacio

C7 — Escrever
textos diversos.

C8 — Rever textos
escritos

(Revisdo).

01 — Verificar se o texto
contém as ideas
previamente definidas

02 - Venficar a adequacio
do vocabulano usado.
03 — Identificar ¢ cornigir

o0s erros de ortografia que o
texto contenha.

01 - Praticar a leitura
silenciosa.

D1 - Escreve avisos.

D1 — Verifica se o texto
contém as ideias
previamente definidas

D2 — Verifica a adequacio
do vocabulario usado.

D3 — Identifica € corrigi 0s
erros de ortografia que o
texto contenha.

- Escrever com motivagio e

coeréncia

- Manifestar vontade em rever
1ex10 escrito.

- Observagio direta ¢ guido
do aluno.

Tipologia de avaliacio:

[C701D1]
formativa:

avaliacio

- Escreve avisos

Instrmmento de avaliacio:

- Observagio direta e guido
do zhino

Tipologia de avaliacio:

[C8010203DID2D3]
avaliagio formativa:

- Venfica se o texto contém
as  ideias  previamente
definidas.

— Venfica a adequagio do
vocabulario usado.
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Educagio Literaria Cl-Lereouwir |Ol-Responder, oralmente |D1 — Pratica a leitura — Identifica e cornge 0s erros
ler textos ¢ por escrito, de forma |Silenciosa. de ortografia que o fexto
literarios completa. a questdes sobre contenha.

(Revisdo) 05 textos
Instrumento de avaliacio:
- Observagio direta e
£y Ol - Manifestar| D1 —Responde. oralmente caderno didrio.
c e | e i i eeporcsuno.deibmn
essencial dos | pontos de vista suscitados | pg geatos % Ppstogia de wvaliacio:
textos escm{(bs e | pelas historias ouvidas. [c101D1], [c201D1].
Lidos (Revisdo). [C301D1] & [C401D1] —
C3—Lerpara D1 _ Manifesta avaliagio formativa:
apreciar textos |01 — Escrever pequenos |senfimenfos. ideias e - Pratica a leitura silenciosa.
literarios rimados, |pontos de vista suscitados
(Revisio). secorrendo @ poemas | pelas historias owvidas - Responde, oralmente e por
modelo. como o actostico. z escrito, de forma completa. a
- Escuta com atenglio questdes sobre os textos.
01 —Inte pala % : R——
- as VIas o .
C4—Dizere ri® df;:;s a que D1 - Escreve pequencs mzs_ € pontos * “Sfl
escrever. em periencen: poemas rimados. m pelas  historias
fermos pessoais € reomr;?do a  poemas owvidas.
i . Advédbio: modelo. Como o acTostico. . - .
-de mga;ﬁoﬂ nmados, recorrendo  a
- de afimmacio. poemas modelo, como o
ACTOStICO.
Gramatica C1 —Reconhecer D1 —Integra as palavras nas Instrumento de avaliacio
classe de as = - classes a que pertenceny
(Rmsmpahw 8;0 : Identificar frases do ! o Ben &
*  Declarativa; s Advérbio:
o Interrogativa; - de negacio:
e Exclamativa; - de afinmacdo. 3 . S
s ¥ o Tipologia de avaliacao:
[C101ID1] -  avaliagio
formativa:
C2— Anahsare D1 - Identifica frases do - Integra as palavras mas
estruturar tipa: classes a que pertencem:
mndaﬂes 02 - Distinguir frase « Declarativa; o Advithio:
SN afirmativa de negativa. o Interrogativa 4 E
(Revisio) e  Exclamativa 7: ﬁg s
« Imperativa. 5 -
Instrumento de avaliacio
- Observagio direta e guido
do aluno.
Tipologia de avaliacao:
D2 - Distingue frase
afirmativa de negativa. [C20102D1D2] - avaliagio
formativa:
- Identifica frases do tipo:
+ Declarativa:
s Interrogativa;
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»  Exclamativa;

+ Imperativa.
- Distingue frase afirmativa
de negativa.
Instrumentos de avaliacio:

- Observagdo direta e guido
do aluno

Metas Curriculares

Atitudes, valores e normas

D ios / Subd i i d Avaliagdo
Objerivos Descritores desempenho
Medida €1 — Medir|O1 - Medir dreas|DI — O aluno mede dreas (- Manifestar interesse pelos| Tipologia de avaliacio:

comprimentos e |utilizando as unidades do |uwtilizando o  sistema|desafios propostos. [C1010203D1D2D3] -

areas. sistema metrico e efetuar [ métrico e efetua |- Participar de forma ativa nas | avaliacio formativa
conversdes. cofversoes. propostas. - O ahmo mede areas
utilizando o sistena métrico

02 —Reconhecer a fornmla | D2 - O aluno reconhece a e efetua conversdes.
das areas do quadrado e |formmla das areas do - O aluno reconhece a
retangulo. quadrado ¢ retangulo. foromla das areas do

guadrado € retangulo.
03 — Calcular dreas do (D3 - Caleula dreas do - Calenla dreas do quadrado e

quadrado e retangulo. quadrado e retangulo. retingulo.

Insmrumento de avaliacio:

- Observacao direta, gudo do
aluno e cademo diario.

Descritores de

Biocos Contetdos Ohjetivos especificos desempenho Avaliagio
Alitudes, valores e nornmas
Area de Expressdo Plastica: Cl — Recorte €|01 —  Explorar  as|D1 — O aluno explora as |- Escuta com atengdo. Tipologia de avaliacio:
Bloco 3 - Exploracio de|Colagem possibilidades de | possibilidades de diferentes [C10102D1D2] -
técnicas diversas de expressio diferentes materiais: | materiais: recortando. avaliacdo formativa:
tecortando. - O aluno explora as
possibilidades de diferentes
02 — Fazer colagens com (D2 — Faz colagem com materiais: recortando.
diferentes materiais. diferentes materiais.
-Faz colagem com diferentes
materias.
Instrumento de avaliacio:
- Observacdo direta.
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Elemento: de Integracho didatica

Classificacho de materiais
Tema integrador e vocabulario: Recursos:
. . ) Recursos de ensino e aprendizagem:
3&];?:@&0 do tema e do vocabulario especifico a trabalhar explicitamente durante a | _ Guides de aprendizageny aluno:
Area do Estudo do Meio: agricultura  lentilhas. - Biografia de Hans Christian Andersen.
Asea do Portugués: autéatica, gennina e leito. - Projetor;
Asea da Matemtica: drea. - Comyputadar:
- Quadro mterativo:
Elemento(s) integrador (es) - Cartas e tabuleiro para o jogo sobre as dreas (Anexo v);
O elemento mtegrador escollido para esta Umdade Didatica sera a ervilha. - Caixa e cartdes dos tipos de frase (Anexo VI);
Exemplo - Cola liguida;
- Pintura representando o escritor Hans Cristian Andersen:
2 - Tesoura:
- 22 frascos de vidro;
- Ervilhas;
- - Cartolina branca;
- Semenie e vt
- Caixa
Principios de avaliagdo:

Area do Estudo do Meio: Avaliagio formativa (Principais atividades produtivas) - O ahmo Hacurses de canine:
reconhece a agricultura como atividade economica importante em Pormugal. O mstrumento de | . planificacio da Unidade Didatica referente aos dias 3 e 4 de maio.
avaliacio serd observagdo direta.

Area do Portugués: Avaliagio formativa (Oralidade) - Descobre através do contexto o
significado de palavras desconhecidas: identifica mformagio essencial: usa a palavra com um
tom de voz audivel. boa articulagio e ritmo adequado: informa e explica raciocinios e estratégias
de resolucdo: esclarece os colegas de grupo sobre duvidas pontuais. O instrumento de avaliagio
serd a observagdo direta.

Avwaliagio formativa (Leitura e Fscrita) - Lé um texto com articulagio e enfoacio corretas: 1é
um texto narrativo; reconhece o significado de novas palavras; exprime uma opiniio critica a
respeito de agdes das personagens ou de ouwira informagio que possa ser objeto de juizos de
valor; regista ideias relacionadas com o tema. orgamzando-as; wiiliza uma caligrafia legivel:
respeita as regras de ortografia; usa vocabulano adequado; trabalha um texto, amplificando-o
através da coordenacio de nomes. adjetivos e verbos; escreve um aviso; venfica se o texto
contém as ideias previamente definidas; verifica a adequagio do vocabulino usado; Identifica
& cofrigi 05 efros de ortografia que o texto contenha. Os instrumentos de avaliagio serfo: Guido
do aluno. observagdo direta e registos escritos.
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Avaliagio formativa (Educacio Literdria) - Pratica a lettura silenciosa; responde. oralmente e
por escrito, de forma completa. a questdes sobre os textos; manifesta sentimentos, ideias €
pontos de vista suscitados pelas historias ouvidas e escreve pequenos poemas rimados,
recorrendo a poemas modelo. como o acrostico. Os mstrumentos de avaliagdo serdo; observagio
direta e o caderno diano.

Avaliagio formativa (Gramatica) - Integra as palavras nas classes a que pertencem advérbins
de negacdo e de afirmacio; identifica frases do tipo: declarativa, interrogativa, exclamativa e
imperativa. Os instrumentos de avaliagio serdo: observagio direta e guido do almo.

Area da Matematica: Avaliacio formativa (Medir areas): O aluno mede areas utilizando o
sistema mtrico e efetua conversdes; o alno reconhece a fonmmla das areas do quadrado ¢
retingulo; calcula dreas do quadrado e retingulo. Os instrumentos de avaliagio serdo
Observacdo direta. guido do aluno e caderno didrio.

MMMS Avaliagio formativa (Recorte) - O aluno explora as possibilidades
de diferentes materiais: recortando. O instrumento de avaliagio sera; Observacdo diseta.

Avaliagio formativa (Colagem) — O aluno faz colagem de diferentes materiais O imstrumento
de avaliagio sera: Observacdo direta.

Roteiro dos percursos de ensino e aprendizagem
Guides de aula

Auta 1 - Quarts-fera M0SANT

SUMARIO |

- Leitura e compreensdo do texto “A princesa e a ervilha™.
- Realizacdo do jogo “As areas das figuras™

- Visualizagiio do video

- Manutencio do tratamento da Horta Pedagogica.

Acho didatica 1 - Motivacio Procedimentos de execucio

O elemento miegrador serd a ervilha. 1.1, Mostra a caixa aos alunos ¢ quests 05 sobre o contetido da mesma.

1.2, Pergunta 3 furma o que preveem ser o contetido da caixa

1.3. Pede aos alunos, 4 vez. para partilharem as suas previsdes com a restante turma em voz alta

1.4. Requer ao chefe do dia. para abrir a caixa e mostrar o contelido. Serdo sementes de ervilha. no entanto
prevé-se que o5 alunos nio saibam identifica-las. Desta forma, havera um desafio que auxiliard os alunos
neste sentido (ponto 1.7).

1.5. Distribuicio do guido de aprendizagem

1.6. Solicita ao chefe do dia que leia os conceitos e o vocabulirio a aprender durante a unidade didatica.
presentes na capa do guido.

1.7. Resolugdo do desafio 1 do guido (Figura 1 - adivinha sobre a ervilha):

A escolha da ervilha como elemento integrador. por um lado,
relaciona-se com o titulo do texto que ira ser trabalhado “A
princesa e a ervilha™ de Hans Christian Andersen e. por outro
lado. vai ao encomtro do tema miegrador “As principais
atividades produtivas nacionais — a agricultura™
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Figura 1 - Desqfio |- adivinka sobre a arvilha.

Acho didatica 1 - Procedimento estratégico (explicitagio da

instrugiio direta, das atividades de pratica orientada e/fou
it e dos proc de avaliagio)

Atividade 1 — A princesa e a ervilha

Atividade de sistematizacio em comtexto diditico com a
finalidade dos alunos treinarem a leitura silenciosa e em voz alta
através do texto “A princesa ¢ a ervilha”, de Hans Cristian
Andersen. Os alunos serio confrontados com atividades que vio
a0 encontro dos trés momentos de leitura (antes, durante e
depois de ler). Por fim os alunos terdo a oportunidade de
reconhecer a relagio que existe entre frase afirmativa e negativa

Procedimentos de execugao

Atividade 1 - A princesa e a ervilha
1.1. Explicita aos alunos a finalidade do desafio 2 do guifio (Figura 2), que consiste em descobnrem o titulo
do texto que irdo ler.

Conpien dots

et st o Ham Crvees Andereeny

Fignra } Desafio do titulo do texto “A princesae a ervilha”.
1.2. Questiona o0s alunos sobre os conhecimentos que tém do autor do texto. Hans Christian Andersen.

com os advérbios de negacdo e afirmagdo, neste sentido esta
atividade terd uma vertente de mstrugio direta. A metodologia
base ¢ mdnadual. sendo que a corregio dos desafios propostos
serd em grande grupo. As atitudes. valores e nommas sdo:
respeitar o turno de fala e manifestar vontade de participar. Esta
atividade tera a duragfo prevista de 1 hora e 30 minutos.

13. Pede a um aluno, escolludo aleatoriamente, para efetuar a lettura, em voz alta, da biografia do autor
presente na pagina 126 do mamazal de Portugués.

1.4 Projecdo de uma imagem do texto “A princesa e a envilha™, de Hans Christian Andersen. para que 03
alunos possam antecipar bm acentecimento da historia.

1.5. Lembra os alunos que deverdo levantar o dedo para poderem responder. desta forma deverdo respeitar
o tumo de fala.

1.6. Pede aos alunos para abrir o manual de Portugués, na pagina 134, uma vez que 14 encontrario o texto
“A princesa ¢ a ervitha™.

1.7. Diz aos alunos para fazer a lemtura silenciosa e sublinharem ac mesmo tempo, as palavras que ndo
conhecem o significado.

1.8. Depois. cada aluno regista as palavras no guido de aprendizagem. O chefe do dia escreve no quadro
interativo as palavras que os ahmos dizem no conhecer.
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Area de Matematica:

Atividade 1 - Jogo “As areas de cada figura™

Atividade de mstrugio direta com a finalidade didatica dos
almos reconhecerem a parfir de um jogo com 15 figuras
diferentes. a drea que cada figura ocupa no tabuleiro do jogo. A
metodologia base € a pares. sendo que no final o jogo serd em
grande prupo para reconhecer as aprendizagens adguiridas por
cada aluno. As atirades. valores e nommas para esta atividade

1:9. Pergunta se algum aluno reconhece o significado das palavras registadas. Neste sentido. sera possivel

1.10.
111
112
113
14

115

T - . —— - .
Atividade 1 - Jogo “As areas de cada figura™

1.1. Escolhe um aluno de forma aleatona para agitar a caixa e dizer o que acha ser o contetido.

1.2. 0 aluno devera abrir a caixa € mostrar oS tabuleiros e as cartas do jogo sobre as areas de figuras planas

1.3 Explicita aos alunos a finalidade da atividade. isto €, através do jogo saberio que a area de wma figura

reconhecer 0s conhecimentos prévios dos alunos.

O chefe do dia ira distribuir os diciondrios para os alunos poderem consulta-los.
Leitura de exemplo. pela professora. em voz alta do texto “A princesa e a ervilha™

Dialogo em voz alta com a turma sobre o contetido do texto ouvido.

Pede. aleatoriamente, a cada aluno para ler em voz alta o texto.

Cada aluno. individualmente, realizara os exercicios do manual de Portugnés. paginas 135 e 136
(Anexo II).

A corregio dos exercicios serd, em voz alta, no momento em gque © aluno escrever a sua resposta no
quadro interativo.

(Anexo V)

plana indica a porgdo de plano que ela ocupa.

sio. manifestar interesse pelos desafios propostos e participar de
forma ativa nas propostas.
Esta atividade tera a durag3o de 60 minutos.

Atividade J — As dreas.

Atividade de instrugio direta com a finalidade didatica dos
alunos reconhecerem as areas do quadrado e retingulo. atraves
de formulas especificas. A metodologia base sera individual.
sendo que a correcio dos desafios serd em metodologia mista.
As atitudes. valores & normias para esta atividade sdo: manifestar
mteresse pelos desafios propostos e participar de forma ativa nas
propostas.

1.4 Informa o5 alunos que irdo jogar um jogo a pares e cada par terd 15 cartas e 1 tabuleiro (Desafie 4 do
guiio). Cada carta tem uma figura constifuida por quadniculas de varias cores. Lembra aos alunos que
cada quadricula assume o valor de 1, independentemente da cor.

1.5 Solicita aos alunos para abnir o guido do aluno na pagina 3. uma vez que 1i encontrardo as regras do
Jjogo.

1.6. Um aluno escollido aleatoriamente ird ler em voz alta as regras.

1.7 Exemplifica uma jogada a urma. mosirando as cartas € o tabuleiro, para que percebam com mais detalhe
COmo € joga

1.8. Os pares serio escolhidos casualmente, desta forma. commmnica aos alunos a constituigio dos grupos.

1.9 Dastribui o material necessario. descrito anteriormente para a realizacdo do jogo.

1.10. No final projeta o tabuleiro no quadro interativo € mostra uma carta. O primeire aluno que levantar
o dedo ira mostrar no tabuleiro onde estd a figura da carta. Esta atividade pernmte conhecer as
aprendizagens adgquinidas por cada aluno no decorrer do jogo.

Atividade 2 — As areas:

2.1. Projeta um documento em suporte digital (Word), cniado especificamente para a aula com os exercicios
1 e 2 da ficha de Matematica (Anexo I).

2.2 Esclarece os alunos do objefivo da atividade. ou seja, através dos desafios matematicos deternunario as
areas do quadrado e retangulo através de formmlas especificas.

2.3.Cada aluno responde. individualmente no caderno didno. as respostas aos desafios.

215




Joana Belmira Gaspar Nunes Ponciano

Esta atividade tera a duracdo prevista de 30 minutos.

Asea do Estudo do Meio:
Atividade 1 — A Apricultura - leguminosas.
Atividade de mstrugio direta com a finalidade didatica dos
alunos reconhecerem a ligacio entre a agricultura e a nossa
alimentacio Esta depende em grande parte da obtengio de
produtos alimentares a partir do solo. nomeadamente as
lepuminosas (ervilhas, favas. feijio. grio e lentilhas). Os alunos
nbe: P dade de wisitar a Horta Pedagogica da
escola, uma wvez que poderdo ter comfacto com diversas
legmminosas. tais como: ervilhas e favas. Desta forma. sera
respeitado o principio do realismo. Cada turma da escola tem
um cantinho na Horta Pedag pelo
tratamento do mesmo. Uma vez que iremos 3 Horta Pedagogica
para observar as lemmmnnosas, também sera feita a manwtencio
do cantinho da tarma do 4°A. mondando as ervas daninhas. A
metodologia base serd em grande grupo. Esta atividade tera
prevista a duracdo 1 hora e 30 munutos.

terdo a

gica € € Tesp

2.4 Depois de algum tempo. pergunta aos alunos a resposta dos desafios e escolbe aleatoriamente um aluno
para a escrever no quadro interativo.
2.5 Neste momento. a correcio serd feita no quadro em metodologia mista.

Tarde:
do atividade:

Atividade 1 — A agricultura - leguminosas:

1.1.Informa os ahmos que irfo realizar uma atividade no Edilim “Sopa de letras” sobre o tema: «As
principais atividades produtivas nacionais — Agricultura (leguminosas)s.

1.2 Solicita que 0s alunos se desloquem para a sala de informatica. ordenadamente

1.3 Questiona os alunos sobre as palavras encontradas na sopa de letra: agnicultura. setor primurio.
legununosas, feydo. grio, lentilhas, ervilhas e favas.

1.4 Imterroga os alunos sobre o conceito de setor primidrio. clarificando que existem trés setores de atividades
produtivas nacionais.

1.5. Neste momento, clarifica que cada profissio tem uma pessoa que a executa ¢ quem trabalha na
agricultura sio os agricultores.

1.6. Dialoga com a turma sobre as atividades desenvolvidas por um agricultor € 3 importincia deste para a
obten¢io do alimento

1.7. Mostra aos alunos uma cesta com diversos legumes: couve, feijdo-verde. acelga. cenoura, feijdo. grioe
lentilhas. e questiona-os sobre o que observam.

1.8. Explicita que os legumes podem ser designados por leguminosas (sdo grics contidos numa vagem) €
nio leguminosas.

1.9. Projeta uma imagem da roda dos alimentos (Figura 3) ¢ questiona o5 alunos para identificarem o setor
das leguminosas:

Figure 7 - Roda dos alimentos.

1.10. Dialoga com o0s alunos, sobre a importincia de consumir leguminosas. Estas fornecem-nos um
conjunto de nutrientes, tais como: proteinas. hidratos de carbono. fibras, minerais (cilcio e ferro) e
wvitamina B.

1.11. Informa os alunos que irdo sair da sala, ordenadamente. até i Horta Pedagogica e 1a encontrario
leguminosas. Pretende-se que os alunos digam que na Horta Pedagogica existem ervilhas e favas.
1.12. Depois. incentiva os alunos para serem pequenos agricultores. isto €, regar e retirar as ervas daninhas
do cantinho da turma do 4°A, uma vez que estas CONSOMmem a AZUA qUE as €rvVas aromaticas necessitam

ara crescer.

Acdo Didatica 3 — Encerramento da aula
Area de Fstudo do Meio - Diilogo sobre a agricultura.

Procedimentos de execucio
3.1, Incentiva o dislogo entre a turma sobre o que aprenderam durante a tarde.
3.2 O aluno que pretender falar devera colocar o dedo no ar.
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duracio de 30 mimitos para a realizacio desta atividade.

SUMARIO It

- Tapos e formas de frase.
- Produciio textual de um aviso.
- Decoragio de um frasco para o dia da mie

O encerramento da aula sera com um didlogo/reflexdo sobre os [ 3.3, Conclui o didlogo transmitindo, em voz alta. a ideia de que a agricultura € importante para a nossa
conhecimentos adquiridos durante a tarde — a agriculfura. A | alimentagdo. uma vez que esta depende em grande pate da obtengdo de produtos alimentares a partir do solo,
metodologia base sera em grande grupo € estara prevista a | que ¢ a funcio dos agniculiores.

- Resolugio de desafios. envolvendo as dreas do quadrado e retingulo.

Acdo didatica 2 - Procedimento estratégico (explicitagio
da instrugio direta, das atividades de pratica
e/ou autd e dos procedimentos de avaliagio).

2ah

Area de Matemstica:
Atividade 1 — Areas do quadrado e retingulo

Procedimentos de execugao

Area de Matennitica terd uma atividade:
Atividade 1 — Areas do quadrado e retingulo:

Atividade de instrucio direta com a finalidade dos alunos

serem desafiados com problemas que envolvem as dreas do

madrado e retingulo. E de sali o facto dos desafios 5

e 6 da ficha de Matematica necessitarem de wma revisio na
o e sl i 2t

1.1. Relembra os alunos as formmul
na pagina 4

1.2. Distribuicdo da ficha de Matemitica de quinta-feira (Anexo I).

1.3. Selicita a um aluno escolludo, aleatoriamente, para ler o primeiro desafio em voz alta.

da area do quadrado e para isso, solicita-Ihes para abrir o guido

métrico. A dol

base sera individual no entanto, a comegdo serd de
metodologia base mista A duracio prevista para esta
atividade sera de 1 hora e 30 minutos.

Area do Portugués:

Atividade 1 — Reconhece os tipos ¢ formas de frase.
Atividade de sistematizagdo em contexto didatico. no
entanto o tipo de frase imperativo serd de instrugdo direta.
A finalidade diditica desta atividade € os alumos
reconhecerem os tipos de frase interrogativo. exclamativo,
declarativo e imperativo. assim como as formas negativas e
afirmativas das frases. A metodologia base sera mista. pois

1.4. A resolugio do p desafio sera feita individualmente.

1.5, Quando 2 maior parte dos alunos tiverem wma resposta para o desafio. pede a um aluno para ir a0 quadro
explicar o seu raciocimo. Neste momento. sera feita a corregio com metodologia base musta.

1.6. Os restantes desafios serfo resolvidos e corrigidos da mesma forma que, estd acima desenta, para o primeiro
desafio.

Atividade 1 — Reconhece o0s tipos e formas de frase:

1.1, Coloca, previamente, denfro de uma caixa. os cartdes referentes s definicdes de cada tipo e forma de frase
(Anexo VII).

1.2. Sohcita aos almos para abrirem o guifo na pagina 6

1.3. Explicita aos alunos que irjo realizar uma atividade sobre os tipos e formas de frase.

1.4 Pede. a vez, para cada aluno retirar um cartdo da caixa. Neste momento. o aluno que tem o cartio na mio
dita. em voz alta, o gue estd escrito no mesmo & todos registam no guido (Desafio 7). Depois. terdo que chegar
aum consenso sobre a que tipo de frase se refere a definigio do cartdo.
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a atividade tera momentos individuais e outros coletivos. A | 1.5 Quando nio houver mais cartdes dentro da caixa, entrega uma tira de papel a cada aluno.

duragio prevista para esta atividade seri de 45 munutos. 1.6. Solicita que cada alune. individualmente, imagine uma frase do tipo declarativo. interrogativo, exclamativo
ou imperative € a fegiste na tira de papel

1.7. Depois. o chefe do dia recolhera todas as tiras de papel e colocd-las-a dentro da caixa.

1.8.Por fim cada aluno retira 3 vez uma tira de papel e 18-a em voz alta.

19. A rurma devera chegar a um acordo em relagio ao tipo de frase de cada tira de papel

Atividade 2 - O aviso:

Atividade 2 - O aviso. 2.1. Questiona os alunos do que € um aviso € se alguma vez observaram algum

Atividade de mstrugio direta em contexto diddtico com a |2.2. Projeta o aviso (Anexo VII).

finalidade dos alunos reconhecerem o gue € um aviso. Os |2 3 Solicita a um aluno, escothido aleatoriamente, para ler em voz alta o aviso projetado e a definigiio do mesmo,

alunos produzirdo textualmente um aviso subsequente a que se Encontra na pagma 5 do guido.

mformacdes retiradas de uma banda desenhada. A |24 Distribuiciio de uma banda desenhada a cada aluno. titulada de “A Valénia e o riacho™. Esta alerta para a

metodologia base sera individual. A duragdo prevista para necessidade de ndo poluir o melo ambiente.

esta atividade sera de 45 nunutos. 2.5 Inicia a leitura em voz alta da banda desenhada e, pede a um aluno para poder continuar a mesma.
igualmente, em voz alta.

2 6. Explicita aos alunos que o objetive da atividade € cada um. individualmente, escrever um aviso no guido
(Desafio 6) sobre as informagdes retiradas da banda desenhada.

2 7 Cada aluno ird ler. em voz alta_ o aviso que escreven.

2.8 A corregdo do mesmo serd feita. posteriormente. pela professora.

Tarde:
Area das Expresses: Area sdo Plistica em contexto transversal com a Area de g5
Atividade 1 — Dia da mie. Arividade 1 — Dia da mie:

Atividade de sistematizacdo em contexto didatico com a (11 Dialoga com os ahmnos sobre a importincia de ter uma mée na vida de cada um Por isso, € que € celebrado
finalidade dos alunos reconhecerem a mportincia da mie|  no primeiro domingo do més de maio o “Dia da mie”. de forma a reconhecer o valor da mie.

na vida de cada um Incentiva o didlogo para que. 0s alunos, (12 Sugere aos alunos que construam um acrdstico com o nome da mie de cada um.

Ppossam expressar o que senfem pela mie. A construgdo do (1.3 Explicita que, o acrostico fara parte do presente que cada aluno vai constriur, individualmente, para dar a
acrostico com o nome da mie também permitird que cada A mie.

aluno possa expressat. por palavras, o que sentem pela mie |14 Corrige o0s erros ortograficos.

atraves de uma dedicatona. 1.5. Cada aluno transcreve, individualmente. o acrdstico para um cart3o disponibilizado pela professora.

A metodologia base € em grande ndividual e a duragdo |16 Distribuicio de um frasco de vidro a cada aluno com o objetivo de o decorarem com ervilhas, recorte e
prevista para esta atividade serd de 1he 45min 1 de papéis, 1o
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1.7. Mostra um frasco, previamente decorado para gue os alunos tenham contacto visual com um exemplo de
como podem decorar o proprio frasco

1 8 Distribuiu uma fita de seda a cada aluno e fura o cartio onde foi escrito o acrostico, para que possa ser
colocado na tampa do frasco.

Agcio Didatica 3 — Encerramento da aula

Area de Estdo do Meio — Preenchimento da tabela
autoavaliagio.

Os alunos irdo preencher. individualmente. a tabela da
autoavaliacio presente na capa do guido de aprendizagem
A duracio prevista para esta atividade serd de 15 minutos.

Procedimentos de execugao
3.1. Pede aos alunos que preencham_ individual . a tabela da liagdo que esta na capa do gutdo de
aprendizagem.
3.2, 0 chefe do dia ira recolher todos os guides de aprendizagem para serem. posteriormente. comigidos pela
professora.
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Apéndice G

Planificacao didatica da 2.2 sessdo de intervencao
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INTRODUCAO

O delineamento desta umidade diditica teve por base os contetidos e objetivos
selecionados pela onientadora cooperante.

O elemento integrador sera a Visita de Estudo a Fabnica de pasta de papel —
Celtejo. em Vila Velha de Rodao. O tema “Silvicultura™ esti de acordo com o Programa
de Estudo do Meio para o 4° Ano e encontra-se inserido no Bloco 6 — “A descoberta das
mnter-relacbes entre a natureza e a sociedade” no conteido programdtico “Principais
atrvidades produtivas nacionais™ e com o obyetivo de os alunos identificarem os principais

produtos da mndistria portuguesa, nomeadamente a pasta de papel.

A umdade didatica esta orgamzada em trés aulas, sendo que cada aula corresponde
aum dia da semana. Neste sentido. irei trabalhar a Area da Matemitica na terca-feira das
11h as 12h30min, quarta-feira das 9h as 10h30min e na quinta-ferra das 11h as 12h30min,
num total de 4h30min. A Area do Portugués seri trabalhada na terca-feira das 9h as
10h30nmun, quarta-feira das 11h ds 12h30min e na quinta-feira das 9h as 10h30min, num
total de 4h30min. Quanto 3 Area do Estudo do Meio esta ira ser trabalhada na terca-feira
das 14h as 16h, quarta-ferra das 14h as 16h e na quinta-feira das 14h as 16h30min havera
a Visita de Estudo a Fabrica de pasta de papel — Celtejo. em vila Velha de Rodio,
resultando em 6h30min. A Area da Expressio Plistica serd trabalhada em contexto
transversal com a Area de Estudo do Meio, desta forma serd na terca-feira das 14h as 16h
e quarta-ferra, 1gualmente das 14h is 16h. resultando em 4h.

A presente umdade didatica pretende adaptar-se a teoria construtivista, de forma a
contribuir para a formacio de mdividuos autonoemos e sohidirios, conforme os requisitos
de uma sociedade justa, na medida em que o sujerto passa a ser visto como capaz de
construir o conhecimento na interagdo com desafios propostos.

Primeiramente, ire1 apresentar a selecio e sequenciacio dos conteudos
programaticos, o desenho dos percursos de ensino aprendizagem e uma reflexio final,
neste sentido refletirer sobre as aprendizagens e dificuldades encaradas ao longo da

semana em que a unidade sera implementada.
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FUNDAMENTACAO E CONTEXTUALIZACAO

As attvidades para a atual unidade didatica vao ao encontro dos contetidos de cada
Area Curricular. Desta forma. a Area de Estudo tera como contetido a trabalhar “As
principais atividades produtivas nacionais, nomeadamente a silvicultura como um dos
principais produtos da indiistria portugnesa, particularmente a pasta de papel. Paraa Area
do Portugués, as attvidades advém dos contetidos do Programa e Metas do Portugués,
nomeadamente, escrever avisos, reconhecer onomatopeias, escrever a continuagio de
uma historia e reconhecer o grau dos adjetivos. Os contetidos para a Area de Matematica
estio insenidos no Programa e Metas da Matemitica, sendo eles medir comprimentos e
areas — reconhecer as correspondéncias entre as umidades de medida de area do sistema
métrico e as unidades de medida agranas; e medir areas utilizando as unidades do sistema
métrico e efetuar conversdes. A atividade para a Area das Expressdes conceme os
conteudos do Programa das Expressdes, mais especificamente, pintura livre e modelagem
a partir da exploragio da resisténcia e plasticidade da pasta de papel.

O vocabulario a aprender sera: silvicultura. celulose, egoismo e Pintarroxo.

Ap longo da presente umidade diditica 1ra adotar-se uma metodologia interativa,
oferecendo oportunidades aos alunos para interagirem durante o processo de aqusigio do
conhecimento. Sera também pnvilegiado uma metodologia de aprendizagem por
descoberta, nomeadamente na descodificacio de alguns desafios e no favorecimento da
promogio de autonomia na concretizacio de tarefas. De destacar também a importincia
da interacio entre os alunos e o material disponivel e da interacio aluno /aluno em
algumas atividades.

Esta umidade diditica visa ser implementada num grupo de vinte e duas criangas
com 1dades entre os nove e os dez anos.

No que respeita a observagio feita do contexto, pode destacar-se que o grupo é
bastante dinimuco, ativo e cumoso no decorrer das atividades desenwvolvidas pela
professora cooperante, mamifestam um bom nitmo de trabalho, cumpnndo as regras
estabelecidas em contexto sala de aula. No entanto. no que diz respeito ao trabalho de
pares existe alguma dificuldade na troca de 1de1as e na tomada de decisées, por 1sso, decidh
planificar atividades com a metodologia de trabalho a pares.
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No dominio do Portugués, os alunos devem demonstrar facilidade na lettura e na
compreensio de textos em suporte escrito, bem como em suporte digital, identificando
diferentes tipos de textos. No que concerne ao dominio da oralidade, todos os alunos
devem consegmir reproduzir um discurso coerente, usando formas de tratamento
adequadas ao contexto escolar. Além disso. os alunos devem interagir verbalmente de
uma forma confiante, narrando com pormenores descritivos sttuacdes vividas e
mmagmadas, usando vocabulirio diversificado. No domimo da escrita. os alunos
selecionam o conhecimento relevante para constriur o texto, registando palavras e idetas-
chave sobre o tema do texto a escrever.

A drea do Estudo do Meio desperta bastante interesse nos alunos, permitindo-lhes
descobrir e mterpretar o mundo que os rodeia.

No domimo da Matematica os alunos concebem estratégias para a resolugio de
problemas, justificando resultados.

Estes aspetos assumem especial relevincia na construgio de uma umidade
didética, uma vez que o ponto de partida do ensino devem ser os conhecimentos prévios

dos alunos para proporcionar progressio dos conhecimentos da turma.

Na Area da Matemitica os alunos devem ter como pré-requisitos:

+ Efetuar raciocinios envolvendo operacdes de multiplicacio e divisdo;

*» Relacionar as diferentes umdades do sistema métrico, efetuando conversoes.

Na Area do Portugués os alunos devem ter como pré-requisitos:

* Referir, em poucas palavras. o essencial do texto;

s Ler pequenos textos narrativos, informativos e banda desenhada;

* Reconhecer o significado de novas palavras. relativas a temas do quotidiano, dreas
de interesse dos alunos e conhecimento do mundo;

* Ler em voz alta, apds a preparacio da leitura;

» Utilizar uma caligrafia legivel;

* Respeitar as regras de ortografia;

* Usar vocabulirio adequado;

» Verificar se o texto contém as 1deias previamente definidas;

» Venficar a adequacio do vocabulino usado;
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Identificar e corngir os erros de ortografia que o texto contenha;

Praticar a lertura silenciosa;

* Recontar textos hidos;

Responder, oralmente e por escrito, de forma completa, a questdes sobre os textos;
Explicitar regulandades no funcionamento da lingua — identificar adjetivos.

Na Area do Estudo do Meio os alunos devem ter como pré-requisitos:
* Reconhecer a floresta como fonte de maténas-primas (madeira, resina, cortica. . ).
Na Area da Expressdo Plastica os alunos devem ter como pré-requisitos:

* Explorar e tirar partido da resisténcia e plasticidade da pasta de papel;
* Modelar usando utensilios;
* Pintar livremente com tintas de guache.

Em relacio a mteracio entre o grupo. os alunos relacionam-se de forma
espontinea e afetuosa, envolvendo-se naturalmente em brincadeiras em grande grupo.
Ao longo da umdade diditica, tenciono proporcionar momentos diversificados de
execucio de atividades, 1sto €, trabalhos em grande grupo e em pequeno grupo para

qUe as CTIangas possam VIVenciar experiéncias significatrvas.
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papel.

papel.

Biocos Contetidos Objetivos especificos | Descritores desempenho | Atitudes, valores e normas Avaliacdo
Bloco 6 — A descoberta das|Cl — Principais|O1 - Identificar os|D1 — O aluno identifica os |- Participar e mostrar empenho | Tipologia de avaliacio:
inter-relagdes entre a natureza | atividades principais  produfos  da |principais  produtos  da |ao longo das atividades; [C101D1] -  avaliagdo
e a sociedade produtivas industria portuguesa, | indistria portuguesa, (- respeitar as opinides dos |formativa.
nacionais nomeadamente, a pasta de |nomeadamente, a pasta de |outros.

Instrumentos de avaliacio:
- Observagio direta.

Metas Curriculares
D i Ci Anitudes, valores e normas Avaliagio
Objetivos waﬂamsde
Oralidade C1 - Escutar para [O1 - Descobrir  pelo| D1 — Descobre através do |- Respeitar as sugestdes dos | Tipologia de avaliacio:
aprender contexto o significado de | contexto o sipnificado de | colegas. [C10102D1D2], [C201D1]
(Revisio). idas. |- Infervir para falar acerca do|e [C301DID2] — avaliagio
02 - Identificar a|D2 - Identifica informacdo | pertmente e nova.
informario essencial - Descobre através do
contexto o significado de
palavras desconhecidas.
- Idemufica informacdo
essencial.
C2 — Produzir um | O1 — Usar 2 palavras com| D1 - Usa a palaviacomum |- Ser cwidadoso e clare mos| - Usa a palavra com um tom
discurso oral com | um temde voz audivel. boa | tom de voz audivel. boa|discursos orais que produz. de voz oaudivel boa
correcio aticllacgile e  ritmo|atticulagio e  ritmo(- Mamifestar a Intencio de|atticulacio e ritmo
(Revisdo). adeguado. adequado. participar. respeitando a sua vez | adequado.
de mtervir. - Informa ¢ exphca
- Ser claro mas explicagbes aos | raciocinios ¢ estratégias de
C3 - Discurso |01 — Informar ¢ explicar. |D1 — Informa e explica - Esclarece os colegas de
com  diferentes raciocinios ¢ estratégias de | - Expressar-se de formaclara  |grupe  sobre  dividas
finalidades, tendo resolugio. - Desenvolver o gosto pela|pomtuais.
ém comfa a leitura.
siiagio e o D2 — Esclarece os colegas Instrumentos de avaliacio:
interlocutor de prupo sobre dividas - Observagdo di
(Revisdo). pontuais.
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adequado.

04 — Trabalhar um texto,
amplificando-o atraveés da

D4 — Trabalha um fexto.
amplificando-o através da

- Desemvolver o gosto pela| Tipologia de avaliacio:
Leitura € Escrita Cl — Ler textos |01 — Ler pequenos textos | D1 — Lé um texto narrativo. | leitura. [C101D1] -  avaliagio
diversos marrativos, informativos e | informative e uma banda formativa:
(Revisdo). uma banda desenhada desenhada.
- Lé um texto com
articulacio &  entoagio
cofretas.
- Lé um texto narrativo,
informativo e uma banda
desenhada.
Instrumentos de avaliacio:
- Observagio direta.
C2-Apropriar-s¢ (01 - Reconhecer o DI - Recomhece o 2 Lo H
g " UOVOS | sipnificado  de  novas|significadlo  de  movas Ml\iamiesax e ;:ng?gf]d' a—‘-ma\c:'l]i:a m
TO— palavras, relativas a tema | palavras de acordo com o i i s
do quotidiano. areas do mmmm - Reconhece o significado de
mteresse dos alunos € . novas palavras.
conhecimento do nundo.
Instrumento de avaliacio:
- Guidio do aluno.
C3 —Relacionar o . Tipologia de avaliacio:
. . e | D1 - Relaciona o
texio g 01 - Relacionar intencoes ek o - Manifestar curiosidade. .
conhecimentos | € emiogdes das personagens CREACKEIs a4 [C301D1] -  avaliagio
anteriores ¢ | com finalidades da agdo. %ﬁaﬁe} da acio formativa:
compreende-lo
(Revisdo).
C4—Elaborare |01 — Exprimur uma opinido | D1 - Exprime uma opinido | - Respeitar o turno de fala. - Reconhecer o conceito de
aprofundar ideias | critica a respeito de agdes | CTifica a respeito de agdes princesa auténtica.
econhecimentos |das personagens ou de|das persomagens ou de o &
(Rrvisho). inf & que ;rmaolt:;f;un‘;aomlm pos: Instrumento de avaliacio:
possa ser objeto de Jaizes| oy, - Observagdo direta.
de valor.
C5—Planificara |O! — Regmistar ideias|Dl - Regista ideias| npagifestar o gosto pela
cartitn i bk mhtmadascmnommmmc:m°mm' ! ] ) .
{Revisdo). organizando-as. 5 Tipologia de avaliacio
[C401D1] -  avaliagio
formativa:
2 - Manifestar vontade em - Exprime uma opiniio
C6- Redigir Ol - Utlizwr uma E;i;g‘ﬂmmmm‘ methorar a caligrafia ¢ critica 2 respeito de agdes das
cofreraments caligrafia legivel. ortografia. personagens ou de oulra
(Revisio) 02 — Respeitar as regras de Dz—;R;?emasregmsdc - Manifestar vontade em redigir objctodc; 'l.niz?t::ckl\alm =
ortografia ' cofretamente o seu texto. § y
T tisio D3 - Usa vocabulirio Instrwmento de avaliacio:

- Observagio direta.

Tipologia de avaliacio:
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coordenacio de mnomes.
adjetivos e verbos.

[C501D1] -  avaliagio
formativa:
- Remsta 1detas relacionadas

com o fema, organizando-as

para a escrita de um aviso.
Instrumento de avaliacio:

- Observagdo direta e guido
do almo (produgdo textual
de um aviso).

Tipologia de avaliacio:

[C601020304D1D2D3D4]
—avaliacio formativa:

- Utiliza uma caligrafia

C7 —Escrever 01 — Escrever avisos. D1 — Escreve avisos - Escrever com motivagdo e legivel.
textos diversos. coeréncia.
— Respeita as regras de
- Manifestar vontade emrever |orio grafia.
texto escrito.
— Usa vocabulario adequado.
— Trabalha um texto.
amplificando-o através da
coordenacio  de  nomes.
adjetivos e verbos.
Instrumento de avaliacio:
C8 — Rever textos | O1 — Verificar se o texto | D1 — Verifica se o texto - Observagio direta e guido
escritos oontém as ideias | contém as ideias do aluno.
(Revisio). previamente defimdas. previamente definidas.
: Tipaologia de avaliacio:
02 —Venificar a adequagio | D2 — Verifica a adequacio s
do vocabulario usado do vocabulario usado [C70ID1] - avaliagio
' formativa:
03 — Identificar e corrigir | D3 — Identifica e cornigi os i
0s erros de orfografia que o | eros de orfografia que o v
texto contenha texto conterhia.
Instrumento de avaliacio:
- Observagio direta ¢ guido
do aluno
: " - Escuta com atengdo.
Cl-Lereowvir |01 — Praticar a leimwa|D1 — Pratica a leitura
e ler textos silenciosa silenciosa. Tipalogia de avaliacio:
Educacdo Literaria i ¥
{Revisdo). [C8010203DID2D3] -
avaliagdo formatrva:
- Verifica se o texto confém
cz- 01 - Responder. oralmente S e xai?rme as  ideias  previamente
C eendero (e mmdefmnnewmm"mm ety
_— poe . completa, a questdes sobre R
essencial dos completa. 2 questdes sobfe | o: textos. )
textos escutados e | os textos - Venifica a adequacio do
tidos (Revisio). vocabulario usado.
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Compreender o | onomatopeias
essencial dos
textos escutados e
lidos.

C3 —Ler para 01 - Manifestar | D1 - Manifesta
apreciarfextos  |semtimentos, idefas  e|sentimentos, ideias e
literrios pontos de vista suscitados | POLIOS d.e vista suscitados
(Revisio). pelas historias ouvidas. pelas histdrias ouvidas.

C4- Ol - Reconhecer| D1 — O aluno reconhece

onomatopeias

— Identifica e comrige os erros
de ortografia que o texto
contenha

Instrumento de avaliacio:

- Observacio direta e
caderno diario.

Tipologia de avaliacio:

[C101D1]. [C201D1].
[C301D1] e [C401D1] —
avaliagio formativa:

- Pratica a leitura silenciosa.

- Responde, oralmente e por
escrito, de forma completa. a
questdes sobre os textos.

- Manifesta sentimentos.
ideias e pontos de vista
suscitados pelas  historias
ouvidas

- O alno reconhece
onomatopeias.

Instrumento de avaliacio:

Gramatica

C1 —Reconhecer |O1 —Infegrar as palavras
classe de palavras |nas  classes a  que

{Revisdo). pertencent

o Grau dos
adjetrvos:
- Nommal:
Comparativo
Superlativo

D1 —Integra as palavras nas
classes a que pertenceny

¢  Grau dos adjetivos:

- Normal:
- Comparativo de:
igualdade.
superioridade e
infenoridade;
- Superlativo
absoluto sintéhico e
analitico:
Superlativo
relativo de
superioridade €
inferioridade.

- Observacio dweta e

caderno diario.
Tipologia de avaliacio:
[C1OID1] -  avaliagio
formativa:
- Imtegra as palavras nas
classes a que pertencem
= Graudos adjetivos:
- Normal,
- Comparativo de:
igualdade.
supenionidade e
mienonidade;
- Superlativo
absoluto sintético e
analitico:
superlativo
relativo de
superioridade e
mferondade.
Instrumento de avaliacio

- Observacio direta e guido
do aluno.
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ofganizacio progressiva de
volumes

e| C2 - Pintura

papel

D2 —Modela pasta de papel
usando utensilios.

Dl - Exploma as
possibilidades técnicas de
guache e  pigmentos

Metas Curriculares
Dominios / Subdomini P i , valores e Avaliacs
Objetivos Descritores desempeniio
Medida C1 —MOI—MMSDIOMMK—MMM ia de avaliacao:
conprimentos ¢ éncias enfre as entre as | desafios propostos. {ClOIDl] - avaliacho
dreas. unidades de medida de drea | unidades de medida de drea iva:
do sistema métrico e as|do sistema métrico e as|- Pamicipar de forma ativa mas|- O alno recomhece as
unidades de  medida |unidades de  medida|propostas. correspondéncias  enfre as
agrarias. agranias (are, hectare e unidades de medida de area
centiare). do sistema metnico € as
(are. hectare e cenfiare).
Instrumento de avaliacio:
- Observagdo direta, guido do
aluno e caderno didrio
€2 - Resolver|Ol — Resolver problemas |D1 — O ahmo resolve|- Demonstrar o raciocinio . w—
problemas. & varios passos  problemas de varios passos | logico. Ig;g{gl‘d"m“: -
relacionando medidas de |relacionando medidas de i
: “ formativa:
diferentes grandezas. diferentes grandezas. < £ shona sublus gl
de Vanos DAsS0s
relacionando medidas de
diferentes prandezas
Instrumento de avaliacao:
- Observacio direta, guido do
aluno e caderno diano.
Descritores de
Bilocos Comeddos Objetivos especificos desempenho Avaliagio
At valores e nonmas
Area de Fxpressio Plastica: [ C1 —Modelagem [O1 - Explorar e tirar [D1 —O aluno explora e tira | - Escuta com atencdo: Tipologia de avaliacao:
Bloco 1 - Descoberta e partido da resisiéncia e |parido da resisténcia e [€10102D1D2] -
3 plasticidsde da pasta de|plasticidade da pasta de |- Respeita os colegas. avaliagio formativa:

- O almo explora e tiura
partido da resisténcia e
plasticidade da pasta de
papel.

- Modela pasta de papel
usando mensilios.

Instrumento de avaliacio:
- Observacio direta.

Tipologia de avaliacao:
[C201D1] — avaliacio
formativa:

- Explora as possibilidades
técmcas de gnache e
pigmentos naturais.
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Elemento: de integracho didatica

Tema integrador e vocabuldrio:

Explicitagdo do tema e do vocabuldrio especifico a trabalhar explicitamente durante a
unidade:
Area do Estudo do Meio: silvicultura e cehulose.

Area do Porugués: egoismo ¢ Pintarroxo.

Ulassificacio de materias.

Recursos:

Recursos de ensino e aprendizagem:
- Gumbes de aprendizagem 'zluno;

- Computador;

- Projetor:

Elemento{s) integrador {es).

O elemento integrador escollndo para esta Umdade Didatica sera a Visita de Estudo a Fabnica
de pasta de papel — Celtejo. em Vila Velha de Roddo. A escolha deste elemento integrador
deven-se ao facto de reconhecer a importincia das visitas de estudos o desenvolvimento das
competéncias académicas dos alunos. porque desenvolvem a captagio visual olfativa e tactil e,
por isso, desenvolve a percecdo sensorial. Permitem que 03 ahunos adguiram aprendizagens em
contexto real. integrando e complementando os saberes da escola. Tanibém ajuda a compreender
2 vada cultural uma vez que “faz a ligacio com a vida cultural”. Deste modo. as visitas de estudo
permitem um contacto direto com o gue se pretende que os alunos aprendam sendo
consideradas de mmito vilidas, pois ao contribuirem para a
parficipacdo atrva dos alunos. desenvolvem os senfidos e ajudam a compreender a vida culfural.

e &

- Folhas de impressio;

- Agua;

- Luvas;

- 2 recipientes grandes:

- Trituradora industrial;

- Quiadro e moldura para a realizagdio da pasta de papel:
- 22 panos brancos;

- Formas de bombons;

- Tintas de guache de varias cores;

- Pincéis;

- Cola branca.

Recursos de ensine:

- Planifica¢io da Umdade Diditica referente aos dias 16. 17 ¢ 18 de maio

Principios de avaliagéo:

Area do Estudo do Meio: Avaliacio formativa (Prineipais atividades produtivas nacionais -
silvicultura) - O almo identifica o: pnncipais produtos da indistria porfugnesa.
nomeadamente. a pasta de papel. O instnunento de avaliagio sera abservagao direta.

Area do Porugués: Avaliagio formativa (Oralidade) - Descobre através do comtexto o
significado de palavras desconhecidas; identifica informaco essencial: vsa a palavra com um
tom de voz audivel; boa articulagio e ritmo adequado: mforma e explica raciocinios e estratégias
de resolugio; esclarece os colegas de grupo sobre dividas pontuais. O mstnunento de avahiagio
sera a observagdo direta.

Avaliagio formativa (Leitura e Escrita) - Lé um texto com articulagio ¢ entoagio corretas: 1€
um texto namrativo. informativo e uma banda desenhada; reconhece o significado de novas
palavras; expnme uma opinido critica a respeito de agdes das persomagens ou de outra
nformacdo que possa ser objeto de juizos de valor: regista ideias relacionadas com o tema.
organizando-as; utiliza uma caligrafia legivel: respeita as regras de orfografia; usa vocabulario
adequado; trabatha um texto, amplificando-o através da coordenacdo de nomes, adjetivos e
wverbos; escreve um aviso; venifica se o texto contém as ideias previamente definidas; verifica
a adeguagio do vocabulano usado: Idenfifica e comigi os erros de ortografia que o fexto
contenha. Os instrumentos de avaliacio serfio: Guido do aluno. observacio direta e registos
escritos.

- Software Educative Edilim (Investigacio para o Relatorio de Estigio).
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Avaliagio formativa (Educacio Literiria) - Pratica a leitura silenciosa; responde. oralmente e
por escrito, de forma completa, a questdes sobre os textos; manifesta sentimentos, ideias e
pontos de vista suscitados pelas historias ouvidas e reconhece onomatopeias. Os instrumentos
de avaliagio serfo: observagio direta ¢ o cademo didrio.

Avaliacio formativa (Gramatica) - Integra as palavras nas classes a que pertencenm: grau dos
adjetivos: pormal comparativo de (igualdade, superioridade e inferioridade). superlative
absoluto (sintético e amalitico) e superlativo relativo de (superionidade e infenioridade). Os
instrumentos de avaliagio serio; observagio direta e guido do ahmo.

Area da Matematica: Avaliagio formativa (Medir comprimentos e dreas): O aluno reconhece
as correspondéncias entre as umdades de medida de drea do sistema métrico e as unidades de
medida aprarias. Os mstrumentos de avaliagio serdo; Observacio direta. puifio do aluno e
caderno diario.

Avaliagio formativa (Resolver problemas): O aluno resolve problemas de virios passos
relacionando medidas de diferentes grandezas. O instrumento de avaliagio sera: Observagio
direta e caderno do aluno.

Area da Expressdo Plastica: Avaliagio formativa (Moldagem) - O aluno explora e tira partido
da resisténcia e plasticidade da pasta de papel € modela pasta de papel vsando utensilios. O
mstrumento de avaliagio sera: Observagio direta

Avaliagio formativa (Pintura) — Explora as possibilidades técnicas de guache e pigmentos
naturais. O mstrumento de avaliagio sera: Observacdo direta.

Roteiro dos percursos de ensino e aprendizagem

Guides de aula
Aeda 1 - bevg s feren 1605017

SUMARIO |

- Ar ipar os i do texto “0 Gigante egoista”, de Oscar Wilde.

- Producao textual, imaginando o desenvolvimento € a conclusao do texto “0 Gigante egoista”, de Oscar Wilde.

- Resolugdo de situacdes problematica, envolvende a converséo das unidades do sistema métrico e as medidas agrarias.
- Realizagao de um jogo didatico no software educativo Edilim,

- Fabrico de pasta de papel.
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Acao didatica 1 - Motivagao
A motivagio para a primeira aula serd uma caixa literaria.
Esta terd ilustragbes dos acontecunentos principais da
lustonia “O Gigante egoista”, de Oscar Wilde e palavras
referentes ao assunto do texto. Neste sentido. a camxa sera
construida por quatro fases, ou seja. cada parte da caixa
referenciar-se-a a uma fase Numa parte da caixa. existira
uma ilustragio de um gigante deitado numa cama, noutra
parte havera uma ilustragio de um muro partido, depois
noutra parte da caixa estarfio ilustragbes de um Pintarroxo
1a1¢as a to uma delas, estard sentada
debaixo de uma arvore a chorar. Por fim a nltima parte da
caixa terd palavras escritas. tais como: amor, partitha
egoismo.
A partir desta camxa literana, pretende-se que os alunos
formulem |lupbteses do  assunto dos 1
acontecimentos da lustéria “O Gigante egoista™ através da
visualizagio das ilustragdes e das palavras escritas.

e br1 no

& Vanos

1.1. Solicita ao chefe do dia para distribuir os guibes de aprendizagem
1.2. Escolhe um aluno, aleatoniamente para ler, em voz alta. os conceitos e vocabulinio a aprender.
1.3. Coloca a caixa literaria sobre a secretiria e questiona os alunos do que observam. permuntando-lhes se

14 Informa os alunos que € mma caixa literinia e que, através dela. deverdo antecpar 0s acontecimentos de

1.5. Escolhe um aluno, de forma aleatonia para emunerar, em voz alta, tudo o que observa.
16. Depois pede aos alunos para. individualmente, formularem hipdteses sobre a amfecipacio dos

1.7. Cada aluno iré partilhar as suas hipéteses, em voz alta, seguindo o critério de selegio aleatoria dos

Procedimentos de execugdo

sabem o nome ténico dado aquele tipo de caixa.

uma historia que sera trabalhada mais 3 frente. assim como © assunto da mesma.

acontecimentos e do assunto da historia, resolvendo assim o Desafie 1 gue € proposto no guido.

Besofio | - Fonuube as hipdoeses sokive o8 soostosimentos da hishoria que 1sds
trabalioar masic fsmmin.

Desafio 1.

Atividade | — Imagina o desenvolvimento e a conclusio do
texto.

Atividade de sistematizacio em confexto diditico com a
finalidade dos alunos produzirem textualmente 2 continuagio do
texto “O Gigante egoista”, de Oscar Wilde 2 partir da introdugio
lida pela professora. em vez alta. respeitando a estrutura do tipo
de texto namativo. Neste sentido. os ahmos ja se terdo
apropriado da introducdo do texto e terio que imaginar ©
desenvolvimento e a conclusio do mesmo. As atitudes, valores
& nomuas si0: respeitar o tumo de fala e manifestar vontade de
participar. A metodologia base para esta atividade serd de
carater individual. Esta atividade juntamente com a atividade de
motivagio inicial terd a duragio prevista de 1 hora e 30 minutos.

alunos, pela professora.
Procedimentos de execugdo
Acao didatica 2 - Procedimento estratégico {explicitagio da
i o direta, das atividades de pratica orientada e/ou
e dos procedi de avaliagio) Manhi:
Area do Pormugués: Na Area de Pormugués sera realizada wma atividade:

Atividade 1 — Imagina o desenvolvimento € a conclusio do texto:

1.1. Explicita aos alunos que a finahidade da atrvidade consiste emimagmar o desenvolvimento € a conclusio
do texto “O Gigante egoista’, de Oscar Wilde. através de uma producio fexmal realizada

1.2. Informa os aluncs gue o fexto tem a estrutura de um fexio do Tipo narrativo €. para isso. deverao
relembrar-se da estrutura do mesmo.

1.3. Questiona os alunos sobre: “Quais 530 as caracteristicas essenciais gue um texto narrativo tem que ter?”

1.4. Pretende-se que respondam. tem trés partes: mirodugio. desenvolvimento e conclusio que devem ser
respeitadas. deste modo tem uma situagio inicial. um desenvolvimento das agdes ou peripécias € um
final: narra factos ou acontecimentos; pode conter descrigbes de pessoas ou objetos

1.5. Diz aos alunos gue procederds a leitura, em voz alta. do titulo do texto e da introdugdo e que o objetivo
£ cada um ouvir com atengdio ¢ depois. mdividualmente. imaginar o desenvolimento e a conclusdo. Para
isso. deverdo completar o Desafie 2 do guido
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L Ty N P

Desafio 2.

1.6. Cornige os emros ortograficos da produgio textual de cada aluno.
1.7. Por fim pede acada aluno, 4 vez e escolhido de forma aleatdria para ler. em voz alta. o que escreveu.

R il

Asea de Matemitica: Atividade | — Medidas agrarias:

Atividade 1 — Medidas agrarias. 1.1. Questiona os alunos da seguinte forma: Para que servem as «medidas agririas». Prefende-se que os
Atriidade de instrucio direta com a finalidade diditica dos alunos digam que sdo utilizadas para medir areas ruais. ou seja. temrenos

alunos reconhecerem que as medidas agranas sio equr 1.2 Informa os alunos que a umdade pnncipal das «medidas agranasy € 0 «ares (a) e que tem como multiplo

as medidas de drea. A metodologia base € individual. no entanto o «hectare» (ha) e submmiltiplo o «centiares (ca).
a comegdo dos exercicios serd de metodologia mista As

atitudes, valores € normas para esta atividade s3o: manifestar| 1.3. Neste sentido, escreve as informagdes anteriores no quadro e solicita que, 0s alunos possam transcrever

interesse pelos desafios propostos e participar de forma ativa nas para o caderno diano.

propostas. Esta atividade terd a duragio de 1he 30 minutos. 1.4, Depois, diz a0s alunos que as «medidas agrarias» sio equivalentes com as medidas de drea.

15 Perpunta i turma o sigmficado de “equivalente”. Pretende-se que os alunos digam que o sigmficado de
equivalente ¢ igual

1.6. Relembra os alunos quais s3o as medidas de area: knr’, ', dane’, m’, dm’, cm’ & mmt®.

1.7. Depois escreve no quadro que a equivaléncia do hectare € o o', o do are € o danr’ e do centiare é o m’.

1.8. Salicita que os alunos resolvam o desafio 3 do guidio (10 ha = 10 hmr?).

[ —

Desafio 3.

1.9 Diz aos alunos que para realizarem as comversbes das unidades terfio que utilizar as operagbes de
multiplicago e divisio por 100, ou seja. para converter a unidade numa unidade inferior multiplicamos
por 100, quando se pretende converter a unidade numa unidade superior dividimos por 100

1.10. Projeta os exercicios (Anexo II). Cada aluno ird transcrever os exercicios para o cademo didrio €
resolvé-los. individualmente.
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Area do Estudo do Meio:

Atividade 1 — Fabrico de pasta de papel

Atividade de instrugio direta com a finalidade didatica dos
alunos reconhecerem a ligagio entre a floresta e as maténias-
primas (Silvicultura). através do fabnico de pasta de papel Esta
atividade. por um lado, transmitird saberes aos almos sobre a
relagio direta entre a floresta (Silviculnura) e a indistria. Neste
senfido. pretende-se que reconhecam que as grandes mdustrias
de papel. celulose, moveis, entre outras, utilizam técnicas de
silvicultura — ciéncia que estuda metodos naturais ou artificiais
para efetuar a regeneracio de florestas — para viabilizar a sua
propria produgio e contribuir com a preservagio do meio
ambiente. Por outro lado. como a produgdo da pasta de papel
necessita de cortar arvores. ird sensibilizar os alunos para a
necessidade de reciclar. no sentido de se preservar as florestas.
A metodologia base serd mista, uma vez gue existirdo momentos
individuais e outros coletivos. As atitudes, valores e normas

1.11. A corregio sera feita no quadro interativo e a professora ira recorrer 3o cniténo de selecio aleatoria,
para escolher o aluno que ird demonstrar © el FACLOCIMO N0 quadro.

Tarde:

Area do Estudo do Meio teré uma atividade que serd em contexto transversal com a Area de Expressio
Plastica Fera atividade tera também wma vertente para a investigacio sol ive
Atividade | —Fabnico de pasta de papel:

1.1. Informa os alunos que na quinta-feira i tarde irdo ter uma Visita de Estudo a fabrica de pasta de papel
—Celtejo. em Vila Velha de Roddo.

1.2. Pergunta se algum aluno visitou esta fabrica. anterionmente.

1.3. Questiona os alunos sobre 0 gue faz a fabnica refenda e se sabem o gue € pasta de papel.

1.4. Para que os alunos possam ter mais informacio sobre o local a visitar (Antes da Visita). acede ao link:
http://celtejo.compt/pt ¢ solicita a um aluno escolhido. aleatoriamente para ler. em voz alta as
iformagdes confidas no site.

1.5. Neste momento, os alunos irdo apropriar-se da expressdo «Pasta celuldsicas. Neste sentido, questiona-
0s sobre o significado da mesma.

1.6. Clarifica a relagio que existe entre «celuldsicas e wcelulosey, para isso, solicita que o chefe do dia possa
procurar no dicionirio o significado da palavra «celuloses.

para esta atividade s3o. o respeito pelo owtro e cooperar com os
colegas. Esta atividade terd prevista a duragio de 1 hora e 45
minutos.

E de salientar que procedi 45 normas burocraticas para a
realizagio da Visita de Estudo. Os oficios encontram-se em

1.7. Neste momento, desafia os alunos para questionarem o guia da visita se o nome da fibrica Celtejo tem
alguma relagio com a palavra celulose. Para isso. o chefe do dia anotard cada questio numa folha

1.8 Cada aluno poderd acrescentar muais perguntas, de forma a ser construido um guiio. Para isso.
individualmente, irio registar no cademo diario wma pergunta para fazer a0 guia da Visita de Esmdo.

1.9. Questiona os alunos: “0 que € a silvicultura?”

1.10.  Relembra os alunos que deverdo respeitar o tumno de fala de cada um e, para isso. deverdo colocar
o dedo no ar quando pretenderem falar.

1.11. Dialoga com os alunos no sentido de compreenderem que a sitvicultura se ocupa do cultivo €
exploracio da floresta e que em Portugal € uma das atividades produtivas mais importantes. ja que se
trata de um pais com grandes areas florestais. As principais espécies fl is P fi
maténas-pnimas para obtenc¢do de alguns produtos.

112, Neste momento, os alunos serio informados que rerdo que se deslocar para a sala de
informatica, wma vez que terio uma atividade digital.

113 Informa-os que ivio utilizar um software educativo evocado de Edilim para fazer um jogo.

114. O jogo consiste na associacio de imagens referentes as espécies florestais (pinheiro, sobreire,
eucalipto. carvalho, azinheira e cast primas (madeira, resina, cortica. bolotas
e castanhas) e aos principais produtos (mobiliario. cola, verniz, rinta, volhas, pavimentos,
brinquedos, papel, alimentacio de is, lenha, carvio, construgie civil e alimentacio).

1.15.  Diz a0s alunos que irfo fabricar pasta de papel, através da reciclagem de papel de impressio.

1.16. Para 1s50. a turma necessitara de se deslocar para o laboratono ¢ 1a encontram um recipiente de
grandes dimensdes. gamrafoes e papéis de impresséo.

1.17.  Questions os almos sobre a forma como fazer pasta de papel através dos materias disponiveis.

as

o
o) as
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1.18. Informa os ahmos gque irdo produzir uma folha de papel reciclado ¢ para isso. o primeiro
procedimenta € cortar os papéis em pedacos pequenos € coloca-los dentro do recipiente

1.19.  Solicita a ajuda dos alunos para encher os gamraftes com dgua.

1.20. Cada ahmo devera despejar a igua do garrafiio para dentro do recipiente onde estio os papéis.
previamente cortados em pedagos.

121 Informa os alunos que os papéis ficardo de molho na agua durante um dia para amolecerem.

Procedimentos de execucio
Agdo Didanca 3 — Encerramento da aula 3.1, Incentiva o didlogo sobre o proximo passo a realizar para a producio da folha de papel reciclado. a partir
Area de Estudo do Meio — Dialogo sobre o proximo passo a | da pasta de papel e os utensilios necessarios para 0 mesmo.

realizar para a produgio da folha de pasta de papel A|3.2. Recordaos alunos que. osque pretenderem dar a sua opinido deverdo fazé-lo. respertando a sua vez de
metodologia base para esta atividade serd em grande grupo. Esta | falar.

atividade terd a finalidade de despertar a curiosidade dos alunos
e tera a duragdo prevista de 15 numutos.

Aty 2 - qawrts fewa 1TRA20T

SUMARIO Il

- Realizacio de exercicios. envolvendo medidas agrarias.

- Leitura e inferpretacio do texto “0O Gigante egoista”. de Oscar Wilde.
- Grau dos adjetivos.

- Fabrico de uma folha a partir de pasta de papel.

- Moldagem de pasta de papel.

Procedimentos de execugao

Acao didatica 2 - Procedimento estratégico (explicitagio
da instrugio direta, das atividades de pratica orientada

e/ou autd € dos procedi tos de avaliagio).
Area de Matemitica: AR
Atividade 1 —Medidas agrasias. Area tica terd ivi

Atividade de mstrugio direta com a finalidade diditica dos | Alividade 1 —Medidas agrarias:

alunos reconhecerem que as medidas agrarias sdo 1.1. Recorda os conceitos aprendidos no dia anterior sobre as «medidas agrariase. para isso os alunos deverio
equivalentes 3s medidas de area A metodologia base |  Tecordar asaprendizagens e partilha-las com a restante furma.

individual, no entanto a corregdo dos exercicios serd de 1.2. Relembra os ahmos que deverdo de respeitar o turno de fala. uma vez que deverdo levantar o dedo sempre
metodologia mista. As atitudes, valores ¢ normas para esta que pretenderem responder a0 que Thes € solicitado

1.3. Solicita aos alunos que resolvam individualmente. o desafio 6 presente no guifo.
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atividade sio: manifestar interesse pelos desafios propostos
e participar de forma ativa nas propostas. Esta atividade tera

Pesofio 8- Complets s igualdades.

a duracdo de 1h e 30 nunutos

Dass heetares de ferreno ¢ o mesmo que.
2= hmt=

1.4. Escolhe um aluno. aleatoriamente. para poder partilhar o seu raciocinio.

1.5. Projeta os exercicios (Anexo IT) no quadro para que todos os alunos se apropriem do enunciado. por
conseguinte deverdo transcrever o5 exercicios parz o cademno didrio e resolvé-los, individualmente.

1.6. A comecio dos exercicios serd feita no quadro interativo pelos alunos escolhidos, aleatoriamente, pela
professora.

Atividade 1 — O Gigante egoista”.
Atividade de sistematizacio em confexto diditico com a
finalidade dos alunos treinarem a leifura silenciosa € em voz
alta através do texto "0 Gigante egoista”, de Oscar Wilde.
A metodologia base ¢ individual. sendo que a corregio dos
desafios propostos serd em grande grupo. As atifudes.
valores e normas sdo: respeitar o turno de fala e manifestar
vontade de participar A metodologia base para esta
ividad assim. me individuais
< oufros em grande prupo. Esta atividade terd a duragdo
prevista de 1 hora.

o

serd mista,

An & ivi

Atividade 1 — 0 Gigante egoista™

1.1. Relembra os alunos que no dia anterior imagmaram o desenvolvimento € a conchusdo do texto “O Gigante
egoista” e que hoje irio conhecer o verdadeiro desenvolvimento € a conclusio.

1.2. De forma os alunos 3 obterem mais informacio sobre o autor do texto, solicita que o chefe do dia leia. em
wvoz alta. a buografia do autor Oscar Wilde, presente na pagina 52 do manual de Porugués.

1.3. Leitura silenciosa do texto “O Gigante egoista™. na pagina 54 do manual (Anexo I). Durante 2 mesma. os
alumos devero sublinhar as palavras que ndo reconhecem para depois. em conjunto. descobrirem o
significado das mesmas. pelo contexto ou com o auxilio do diciondnio.

14. Leitura de exemplo. em voz alta. pela professora.

1.5. Questiona os alunos sobre as trés partes de um texto
Neste momento, cada aluno ird assinalar no texto onde se encontra cada uma das partes referidas.

1.6. Cada aluno ira partilhar a sua resposta com a restante turma. seguindo o critério de selegio aleatorio, pela
professora.

ek 4

tivo: introdugio. d

1.7. Dralogo. em voz alta. com a turma sobre o conteido/assunto do texto cuvide. Exemplo: Qual a razdo de
haver um recanto do pomar onde ainda era inverno? O que € que o Gigante descobre quando mmuda a atitude?
Qual o papel das criangas nessa mudanga?

1.8. Neste momento. pergunta qual € a mensagem que © autor quer transnutir 3o leitor. Pretende-se que. através
do dialogo. os alunos percebam que 50 atraves do amor e partilha. € que podemos alcancar a felicidade e
fazer com gue a primavera chegue a todos os coragdes.

19.Pede. aleatoriamente. a cada aluno para ler. em voz alta o texto “0 Gigante egoista”
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Atividade 2: Grau dos adjetivos.

Esta atividade € de sistematizacio em contexto didatico com
a finalidade dos alunos relembrarem o gran dos adjetivos.
Para além disso, esta atividade integrard uma atividade de
ditado. As atitndes. valores e normas sfio; escutar com
atencdo e relembrar as aprendizagens prévias sobre o
contetido referido (grau dos adjetivos). A metodologia base
desta atividade € mista, uma vez que existirio momentos
individuais e outros em grande grupo. Para esta athvidade
estara prevista a duragdo de 30 mimmtos.

Area do Fstudo do Meio:

Atividade 1 — Fabrico de uma folha de papel a partir de pasta
de papel.

Atividade de instrugho direta em contexto didatico com a
finalidade dos alunos fabricarem wma folha a parur de pasta

1.10.  Realizacdo do desafio § do guifio, no sentido em que 05 alunos fagam a sequéncia dos acontecimentos
do texto.

1.11.  Cada aluno, individualmente, realizara os exercicios do manual de Pormigués. pagina 56 (Anexo I).

112, A corregio dos exercicios serd, em voz alta. no momento em gue o aluno escrever a sua resposta no
quadro interativo.

Atividade 2: Grau dos adjetivos:

2.1. Questiona os ahunos sobre o conceito de «adjetivor e guais sio os graus dos adjetivos que eles conhecem
22 Solicita. ao chefe do dia para abrir 0 manual na pagina 56 e ditar. em voz alta, as definigbes relativas aos
graus dos adjetivos.

2.3 Informa os alunos que deverdo registar no caderno diario. o que o chefe ditar.

2.4 Depois. individualmente. 0s alhumos irdo resolver os exercicios sobre 0s graus dos adjetivos, que se encontram
na pagina 57 do mamual (Anexo I).

2.5, A corregdo sera festa. em voz alta. em grande grupo.

Tarde:
Area de Estudo do Meio tera duas atividades em contexto transversal com a Area de Plastica

duragio prevista para esta atividade serd de lhe 20min.

de papel. A metodologia base sera mista. uma vez que
existirio momentos individuais e outros coletivos. A

Atvidade 1 —Fabrico de uma folha de papel a partir de pasta de papel:

1.1.Diz aos alunos que irdo continuar a atividade do dia anterior sobre a pasta de papel. para isso deverio
deslocar-se de forma ordenada para o laboratorio da escola.

1.2. Relembra os alunos sobre o gue fizeram no dia anterior € que hoje vio fabricar uma folha de papel. a partir
da reciclagem de papéis.

1.3, Cada aluno poderd. 3 vez, manusear a pasta de papel que se enconira no recipiente desde o dia anferior.

1.4. Mostra 0s wtensilios aos alunos. ou seja. o quadro. a moldura. os panos e uma trituradora industrial.

1.5. Draloga com os alunos no sentido de eles formularem hipoteses de como vai ser feita a folha de pasta de
papel. a partir dos utensilios que visualizam.

1.6. Explicita aos alunos gue terdo que trifurar a pasta de papel com a trituradora industrial.

1.7. Depois escolhe wm aluno. aleatoriamente, para poder proceder i mimracio do papel com a varinha magica

1.8. Pede a0s alunos para, cada um. ir a0 jardim da escola e trazer uma folha ou flor para poder decorar a sua
folha de papel.

1.9. Quando regressarem ao laboratorio, cada aluno ird fabricar a sua folha de papel reciclado.

1.10. Neste momento. exemplifica aos alunos como colocar o pano no quadro e na moldura e, posteriormente,
imergi-lo na pasta de papel.

111 Auxilia cada aluno e no fim de todos terem a sua folha de papel fabricada, deverdio decord-la com as
folhas e flores que colheram no jardim

112, Por fim coloca as folhas de papel umas em cima das outras e no topo delas pousa wma tabua. Os alunos
PIESSIONATA0 3 MIESIHA. com o apoio da professora. para que possa ser retirado 0 excesso de agua. As folhas
deverdo sefr separadas, para que POSSam secar mais rapidamente.
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Atividade 2- Moldagem e pintura de pasta de papel.
Atividade de mstrugdo direta com a finalidade dos alunos
observarem a técnica de moldagem da pasta de papel. assim | Atividade 2 Moldagem e pintura de pasta de papel:

como a pintura do molde obtido. A metodologia base para | 2.1. Explicita aos alunos que irfo moldar e pintar com guaches a pasta de papel que sobrou da atividade anterior.
esta atividade sera individual e tera a duracdio prevista de 40 | 2.2 Neste sentido, mostra uma fornia de bombons aos almos e. cada um ira colocar pasta de papel dentro de
MINtos. cada onificio com o auxilio de um coador.

2.3. Enquanto a pasta de papel seca, solicifa que os alunos possam forrar as bancadas do laboratdrio com jornais
€ revistas.

24, Depois, cada aluno ird escolber a cor da tinta guache que pretende pintar o seu molde, procedendo, por
conseguinte, i pintura do mesmo.

Auta } urs-tera VSO

SUMARIO i

- Escrever um aviso

- Jogo de associagdo através do Sofware Educativo Edilim sobre as onomatopeias (Investigaciio).
- Resolugio de exercicios. envolvendo as medidas agrarias.

- Visita de Estudo a fabrica de pasta de papel — Celtejo. em Vila Velha de Rodio.

Agao didatica 2 - Procedimento estrategico (explicitagio

da instrugio direta, das atividades de pratica ori d Procedimentos de execucio
efou 0 & dos procedis de avaliagao). Manhi:
Area do Portugués serio realizadas duas atividades. no entanto a sepunda atividade esti interligada com a
Area do Portugués: investigacio atraves are ivo Edili
Atividade 1 - O aviso. Atividade 1 — O aviso

Atividade de instrugio direta em contexto diditico com a | 2.1. Questiona os alunos do que € um aviso € s alguma vez observaram algum.

finalidade dos alunos reconhecerem o que € um aviso. Os | 1.1. Projeta o exemplo de um aviso (Anexo IV).

alunos produzirio texmalmente um aviso subsequente a| 1.2.Solicitaaum aluno. escolhido aleatoriamente. para ler emvoz alta 0 aviso projetado e a definicio do mesmo.

informagdes retiradas de uma banda desemhada A|  gue scencontrana pagina 5 do guido.

metodologia base sera individual. A duragio prevista para 1.3.Distnbuicio de uma banda desenhada a cada aluno. titulada de “A Valéria € o riacho”. Esta alerta para a

esta atividade sera de 1 hora necessidade de ndo polur o meio ambiente (Anexo V).

1.4. Questiona os alunos sobre o tipo de texto —banda desenhada. de forma a saber quais as aprendizagens dos
alunos sobre o mesmo.

1.5. Recorda os alunos que. um texto em banda desenhada € um texto com palavras € imagens (iexto misto)
apresentadas em tiras e vinhetas (quadradinhos). A cada pagina de banda desenhada, chamamos prancha. A
historia 1é-se como um texto em prosa: da esquerda para a direita € de cima para baixo. As palavras estio,
em geral. dentro de baldes de fala ou de pensamento ou em retingulos. no caso das legendas.

1.6.Inic1a a lettura. em voz alta. da banda desenhada e pede a um aluno para contt amesma, igual em
voz alta.
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Arividade 2: Onomatopeias {investigacio).

Esta atividade sera de contexto investigativo, através do
Software educativo Edilim.  Pretende-se com esta
atividade que os alunos se apropriem das onomatopeias,
através da associacio de numa imagem ao som produzido
por animais ou objetos. No decorrer da atividade serdo

1.7 Explicita aos alunos que o objetivo da atividade € cada um individualmente, escrever um aviso no guiio

(Desafio 6) sobre as mformagdes retiradas da banda d
1.8.Cada aluno iri ler. em voz alta. o aviso que escreven
1.9 A correciio do mesmo sera feita. posteriormente, pela professora.

it

Arividade 2: Onomaropeias:

2.1, Quesriona o3 alunos o que sio onomartopeias, Pretende-se que os alunos digam que as palairas que
reproduzem os barulhos ou ruides. vozes e sons chamam-se onomatopeias. As palmras onomatopaicas
sd0 as que designam esses sons.

2.2, Informa os alunos que iremos para a sala de informarica e que vio fazer um jogo no Edilim (Sofrware
Educativo) a pares sobre as onomatopeias.

2.3, Explicita a finalidade da atividade que terd como objetive o5 alunos fazerem corresponder wma
de um animal ou de um objero ao som que cada um deles produz. Deste modo haverd wma

retiradas notas de campo pela investig
pedagogico. A metodologia base para esta atividade sera
€m pares e a duracao prevista sera de 30 minutos.

Area da Matemitica:
Atividade 1 —Medidas agrarias.

a e pelo par i
atividade de associacio de uma imagem a um som.
2.4, Por fim, confronta as respostas dadas por cada par,

Asea da Matematica sera realizada uma atividade:

Atividade 1 — Medidas agrarias:

Atrvidade de mstrugio direta com a finalidade didatica dos
alomos reconheceremy que as medidas agririas sdo
equivalentes as medidas de area. A metodologia base ¢
ndividual. no entanto a corregdo dos exercicios serd de
metodologia mista. As atimdes. valores e normas para esta
atividade s3o: manifestar interesse pelos desafios propostos
e participar de forma ativa nas propostas. Esta atividade tera
a duragdo de 1h e 30 minutos.

Area de Estudo do Meio:

Atividade 1: Visita de Estudo a Fabrica de pasta de papel —
Celtejo, em Vila Velha de Roddo.

Esta atividade sera de instrugdo direta com 2 finalidade dos
alunos desenvolverem conhecimentos e proporcionar
expenéncias pedagogicas de interesse curncular
Atividades Econémicas/A silvicultura e a Industria. Esta
atividade tera como atitudes, valores € normas o respeito
pelas ordens dadas pelas professoras. a cooperagio do grupo
para participar ativamente no decorrer da visata de Estudo e

1.1. Solicita aos alunos que resolvam mdrvidualmente. o desafiol( presente no guido.

1.2 Escolhe um aluno. aleatoriamente. para poder partithar o seu raciocinio.

1.3. Projeta os exercicios (Anexo II) no quadro para que todos os alunos se apropriem do emunciado. por
conseguinte deverdo transcrever os exercicios para o caderno didrio e resolvé-los. individualmente.

1.4 A corregio dos exercicios sera feita no quadro interativo pelos alunos escolhidos, aleatoriamente, pela
professora.

Tarde:
de I ativ 5

Atividade 1° Visita de Estudo 3 Fibrica de pasta de papel — Celtejo, em Vila Velha de Rodo:

1.5. Relembra os alunos do local a visitar ¢ das regras a cunyprir no decorrer da mesma.

1.6. Neste sentido, diz a0s alunos que deverdo obedecer as ordens das professoras que integram na visita de
estudo; manter um nivel razoavel de siléncio. tanto no autocarro como no decorrer da visifa: andar sempre
por perto das professoras para mais facil receberem oni
autorizacio do guia da visita; respeitar o turno de fala e estarem atentos a todas as informagdes que lhes vio
ser solicitadas.

1.7. Relembra aos alunos se necessitam de ir 3 casa-de-banho, uma vez que nio sabemos se o local a visitar tera
acesso 2 algunm casa-de-banho.

1.8. Os alunos formario uma fila e sairfio de forma ordenada para o mutocarro.

miackes nio 1

em objetos sem a
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a respeitar os outros. A metodologia base para esta atividade
sera em grande grupo. Esta atividade tera como duragio
prevista de 2 horas.

E de salientar que para a planificagio da Visita de Estudo
{antes da Visita) foi necessario contruir documentos
‘burocraticos, que se encontram no Anexo [T

19. Assim que chegarmos i Fabrica serdo recordadas as regras a cumprir e o facto de necessitarem de fazer as
perguntas ao guia. Para isso. o chefe do dia ficara responsave] pelo registo do mesmo.

110. Noregresso a escola. havera um pequeno didlogo sobre as aprendizagens adquinidas ao longo da Visita
de Estudo. Os alunos gque pretenderem falar deverdo colocar o dedo no ar € a professora utilizara o critério
de selecdo aleatoria para a escolha do aluno que pretende falar

Acdo Diditica 3 — Encerramento da aula

Area de Estudo do Meio — Preenchimento da tabela
autoavaliagio.

Os alhmos wrdo preencher. mdividualmente. a tabela da
autoavaliacio presente na capa do gmdo de aprendizagem.
A metodologia base para esta atividade ¢ individual A
duragiio prevista para esta atividade sera de 15 minutos.

Procedimentos de execugao
31. Pede aos alunos que preencham individualmente, a tabela da autoavaliacio que esta na capa do guido de
aprendizagem.
32. O chefe do dia ira recolher todos os muides de aprendizagem para serem, posteriormente, corrigidos pela
professora.
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Apéndice H

Planificacdo didatica da 3.2 sessdo de intervencao
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INTRODUCAO
O delineamento desta wmidade didatica teve por base os comteudos e objetivos
selecionados pela onientadora cooperante.

O elemento mntegrador sera o Soffware Educativo Edilim. O tema “A quahdade do
ambiente” esti de acordo com o Programa de Estudo do Meio para o 4* Ano e encontra-
se mserido no Bloco 6 — ~A descoberta das mter-relagdes entre a natureza e a sociedade™,
no conieudo programdnce “A quabidade do ambiente™ e com o objetrve de os alunos
wdentificarem alguns fatores que contribuem para a degradacio do meio proxumo (lixeiras,
mdustrias poluentes, destruscio do patnmonio histénce ). enumerar possiveis solugbes.
reconhecerem os efertos da peluicio atmosferica (efeito de estufa. a rarefacio do ozono.
chuvas dcidas. .. ) e reconhecerem a mmportancia das florestas para a qualidade do ar.

A unadade didarica esta organizada em trés aulas. sendo que cada aula corresponde
a um dia da semana. A PES (Pratica de Ensmno Supervisionada) nesta semana decorrera
de quarta-feira a sexta-fewra, vma vez que havera uma Visita de Estudo na sexta-fewa.
Neste sentido, wrei trabalhar a Area da Matemitica na quarta-feira das 11h as 12h30mun ¢
na quinta-feira das 9h as 10h30min, num total de 3h. A Area do Portugués sera trabalhada
na quarta-feira das Sh as 10h30nun e na qunta-ferra das 11h as 17h30min, num total de
3h. Quanto a Asea do Estudo do Me1o esta ira ser trabalhada na quarta-feira das 14h as
16h em contexto transversal com a Area de Portugués. resultando em 2h. A Area da
Expressio Plistica sera trabalhada na quinta-feira das 14h as 16k resultando em 2h Na
sexta-fewra havera uma Visita de Estudo a Lisboa (Mosterros dos Jerdmimos, Tomre de
Belém e ao Planetario).

E de salientar que os horarios dos ensaios para a festa final de ano estario
dependentes da dispomibilidade dos professores ammadores da escola Fama de
Vasconcelos. Neste sentido, podera cocomrer alteracio no hordme das atividades
planificadas.

A presente unidade didatica pretende adaptar-se 3 teoria construtivista, de forma a
contribuir para a formacio de mndividuos auténomos e solidarios. conforme os requisitos
de uma sociedade justa, na medida em que o sweito passa a ser visto como capaz de
construir o conhecimento na interagdo com desafios propostos.
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Primeiramente, ire1 apresentar a selecio e sequenciagio dos contendos
programaticos, o desenho dos percursos de ensino aprendizagem e uma reflexio final,
neste sentido refletire1 sobre as aprendizagens e dificuldades encaradas ao longo da
semana em que a unidade sera implementada.

FUNDAMENTACAO E CONTEXTUALIZACAO

As atividades para a atual unidade didatica vao ao encontro dos contetidos de cada
Area Curnicular. Desta forma. a Area de Estudo teria como conteudo a trabalhar “A
qualidade do ambiente” nomeadamente a qualidade do ambiente proximo e a qualidade
do ar”. Para a Area do Portugués. as atividades advém dos contetidos do Programa e
Metas do Portugnés, nomeadamente. escrever um convite, reconhecer os tempos verbais
e reconhecer pronomes pessoais e detemunantes demonstrativos. Os contetidos para a
Area de Matematica estio inseridos no Programa e Metas da Matematica, sendo eles
medir massa — relacionar as diferentes unidades de massa do sistema métrico. efetuando
conversdes. A atividade para a Area das Expressdes concerne os contetidos do Programa
das Expressées, mais especificamente, recorte e colagem de diversos materiais e desenho

livre.
O vocabulano a aprender serd: camada do ozono, efetto de estufa e massa.

Ao longo da presente unidade didatica 13 adotar-se uma metodologia mterativa,
oferecendo oportunidades aos alunos para interagirem durante o processo de aquisicio do
conhecimento. Sera também pnwvilegiado uma metodologia de aprendizagem por
descoberta, nomeadamente na descodificacio de alguns desafios e no favorecimento da
promocio de autonomua na concretizacio de tarefas. De destacar também a mmportancia
da interacdo entre os alunos e o matenal disponivel e da interacio aluno /aluno em

algumas atrvidades.
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Esta umidade didatica visa ser implementada num grupo de vinte e duas cniancas
com idades entre os nove e os dez anos.

No que respeita 3 observacio feita do contexto. pode destacar-se que o grupo é
bastante dinidmuco, ativo e cunoso no decomrer das atividades desenvolvidas pela
professora cooperante, mamifestam um bom ritmo de trabalho, cumpnndo as regras
estabelecidas em contexto sala de aula. No entanto. no que diz respeito ao trabalho de
pares existe alguma dificuldade na troca de 1deias e na tomada de decisées, por 1sso. decidi
plamficar atividades com a metodologia de trabalho a pares.

No domimo do Portugués, os alunos devem demonstrar facilidade na lettura e na
compreensio de textos em suporte escrito, bem como em suporte digital, identificando
diferentes tipos de textos. No que concerne ao domimio da oralidade. todos os alunos
devem consegmr reproduzir um discurso coerente, usando formas de tratamento
adequadas ao contexto escolar. Além disso. os alunos devem interagir verbalmente de
uma forma confiante, narrando com pormenores descritivos situacdes wvividas e
magmadas, usando vocabulano diversificado. No domimio da escrita, os alunos
selecionam o conhecimento relevante para construar o texto, registando palavras e 1deias-
chave sobre o tema do texto a escrever.

A area do Estudo do Mei1o desperta bastante mteresse nos alunos, permiutindo-lhes
descobrir e interpretar o mundo que os rodeia.

No dominio da Matematica os alunos concebem estratégias para a resolucio de
problemas, justificando resultados.

Estes aspetos assumem especial relevincia na construgdo de uma umdade
didatica. uma vez que o ponto de partida do ensino devem ser os conhecimentos prévios

dos alunos para proporcionar progressio dos conhecimentos da turma.
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Na Area da Matematica os alunos devem ter como pré-requisitos:

Efetuar raciocimos envolvendo operagdes de multiplicacio e divisio;
Relacionar as diferentes umidades de massa, efetuando conversdes;

Reconhecer as unmidades de massa. utilizando o quilograma para realizar pesagens.

Na Area do Portugués os alunos devem ter como pré-requisitos:

Refenir, em poucas palavras, o essencial do texto;

Ler pequenos textos narrativos e informativos (convite);
Reconhecer o significado de novas palavras. relativas a temas do quotidiano, areas
de interesse dos alunos e conhecimento do mundo:

Ler, em voz alta, apos a preparacio da lettura;

Utilizar uma caligrafia legivel;

Respeitar as regras de ortografia;

Usar vocabulario adequado;

Venificar se o texto contém as 1deias previamente defimdas;
Venficar a adequacio do vocabulano usado:;

Identificar e corngir os emros de ortografia que o texto contenha;
Praticar a leitura silenciosa;

Responder, oralmente e por escrito, de forma completa, a questdes sobre os textos;
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* Conjugar verbos regulares e iregulares mais frequentes no presente do indicativo;
# Identificar pronomes pessoais;
¢ TIdentificar detemunantes demonstrativos:

» Identificar as trés conjugacdes verbais.

Na Area do Estudo do Meio os alunos devem ter como pré-requisitos:

* Reconhecer as indistnnias como fontes de poluicio (atmosférica. aquatica,

s0nora. . ).

Na Area da Expressio Plistica os alunos devem ter como pré-requisitos:

* Explorar as possibilidades de diferentes materiais: recortando e colando;
» Explorando as possibilidades técnicas de lapis de cor.

Em relacio a mteracio entre o grupo. os alunos relacionam-se de forma
espontinea e afetuosa, envolvendo-se naturalmente em brincadeiras em grande grupo.
Ao longo da umdade didatica, tenciono proporcionar momentos diversificados de
execucdo de attvidades. 1sto €, trabalhos em grande grupo e em pequeno grupo para

(Ue as CTian¢as possam vivenciar experiéncias significativas.
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Bilocos Conteddos Objetivos especificos | Descritores desempenho | Atiwdes, valores e A =
Bloco 6 — A descoberta das|C1 — A qualidade | A cualidade do ambiente D1 - O aluno identifica as | - Participar e mostrar empenho Tipologia de i
inter-relagdes entre a natureza | do ambiente ProMm; lixeiras. as  mdusinas | ao longo das atvidades, [€101D1D202D1] -
& a sociedade 01 - Identficar alguns |poluentes e a destruicio do |- Respeitar as opimdes dos | avaliagio formativa

patnmonio como fatores que
contribuem para a
degradacio  do  meio
proxime.

solucdes para a degradacio - O alno reconhece a

do meio proximo. preservar o importincia dos SR'S para
preservar o

Amm D3 — O aluno reconhece os - O almo recomhece os

—Reconhecer osefeitos |efestos  de  esufa  a efeitos de estufa, a rarefagio

nmmmmmca do ozono e as chuvas dcidas

(efeitos de estufa  a|chuvas dcidas como efeitos como efeitos da poluigio
rarefagdo do ozono, chuvas | da poluicio atmosférica. atmosférica.

acidas. ).

Instrumentos de avaliagio:
- Observacio direta.

€2 - Produzir um
discurso oral com |

D1 - Usa a palavra comum

01 - Usar a palavras com
; iyl boa
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- Ser cwdadoso € claro nos
|tom de voz audivel boa|discursos orais que produz. |

Metas Curriculares
Dominios /Subdominios Conredd Avitudes, e Avaliagi
Objetivos Descritores de
desempenho
Oralidade C1—Escutar para |01 — Descobrir  pelo | DI — Descobre através do |- Respeitar as sugestdes dos| Tipologia de avaliacdo:
aprender contexto o significado de|contexto o significado de | colegas. [C10102D1D2], [C201D1]
(Revisdo). desconhecidas. | palavras descomhecidas. |- Intervir para falar acerca do|e [C301DID2] — avaliagio
tema. acrescentando informac3o | formativa:
02 -~ Idemtificar a|D2 - Identifica informaciio | pertinente e nova.
informario essencial. essencial. - Descobre através do
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correcio articulacio e  ritmo | articulacdo € rtmo |- Manifestar a Intencdo de|articulacio e ritmo
(Revisdo). adequado. adequado. participar, respeitando a sua vez | adequado.
de intervir. - Informa e explica
- Ser claro nas explicagbes aos [ raciocinios e estratégias de
colegas. resolugdo.
€3 - Discurso| O] — Informar e explicar. (D1 — Informa e explica - Esclarece os colegas de
com diferentes faciocinios € estratégias de |- Expressar-se de formaclara. | grupo sobre dividas
finalidades, tendo fesolugio. - Desenvolver o gosto pela | ponmuais
em comfa a leitura
siiacio e o D2 — Esclarece os colegas Instrumentos de avaliacio:
interlocutor de grupo sobre duvidas - Observagio direta.
{Revisdo). pontuais.
- Desenvolver o gosto pela| Tipologia de avaliacio:
Leitura e Escrita C1 — Ler textos |01 — Ler pequenos 1ex10s | D] — L& um texto narrativo | leitura [C10ID1] -  avaliagio
diversos narrativos e mformativos | e informativo (convite). formativa:
(Revisio). (convite).
- Lé um texto com
atticulagio ¢  entoagio
corretas.
- Lé um texto narrativo &
mformativo (convite).
Instrumentos de avaliacao:
- Observacao direta.
. DI - Reconhece o . N o
C2 - Apropriar-se [QO1 - Reconhecer o sgnificado de  novas Tlpolmadea\"ahﬂao_‘. .
de nOVOS | significado de  movas | palavras de acordo com o | Manifestar a vontade de {0201!)1] —  avaliacio
vocdbulos. palavras, relativas a fema |tema selecionado para esta prenies. Shemia L
do quofidiano, dreas do|umidade - Reconhece o significado de
4 novas palavras.
mieresse dos alunos € Instrumento de avaliacio:
conhecimento do nmmndo.
- Gudo do aluno.
Tipologia de avaliacio:
[C301D1] -  avaliagio
formativa:
C3-Planificara |01 - Registar 1deias| D1 - Regista  ideias |- Manifestar curiosidade. - Plunifica 3 escrita de wm
escrifa de texios | relacionadas com o tema. | relacionadas com o fema, convite, orgamzando as
(Revisdo). organizando-as. organizando-as. ideias
- Respeitar o tumo de fala Instrumento de avaliagio:
- Observagho direta ¢
C4— Redigir 01 - Unlzar uma|D1 - Utiliza uma caligrafia | - Manifestar vontade em "
corretamente caligrafia legivel legivel. melhorar a caligrafia e
(Revisio). ortoerafia. Ti ia de avaliacio:
02— Respeitar as regras de | D2 — Respeita as regras de | & g -
ortografia ortografia - Manifestar vontade em redigir | [C401020304D1D2D3D4]
cometamente o seu fexto. — avahagio fonmativa:

adequado.

coordenacio de nomes.
adjetivos e verbos.

03 — Usar vocsbulirio| D3 -

sa  vocabulirio
adequado.

04 — Trabalhar um texto, D4—_T:abnmamutem
amplificando-o através da | Aphificando-o atraves da

coordenacio de mpomes.
adjetrvos e verbos.

- Utiliza uma caligrafia
legivel

— Respeita as regras de
ortografia

— Usa vocabulano adequado.
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C5 —Escrever O1 — Escrever convites.

textos diversos.

C6 — Rever textos | 01 — Verificar se o fexto

Dl - Escreve um convite
para a festa de final de ano.

Dl - Verifica se o texto

- Manifestar o gosto pela
escrita.

— Trabalha um texto,
amplificando-o  através da
coordenacdo  de  nomes.
adjetivos e verbos.

Instrumento de avaliacio

- Observagio direfa e guido
do aluno.

Tipologia de avaliacio:
[C501D1] -  avaliagdo
formativa

- Escreve um convite para a
festa de final de ano.

Instrumento de avaliacio

- Observagio direta e guido
do aluno.

Tipologia de avaliacio:

escritos contém as ideias | contém as  ideias [C6010203D1D2D3] -
(Revisio). previamente definid pr nte defimidas. avaliagio formativa:
D2 — Verifica a adequagio
do vocabulario usado.
2 — Venficar a adequacdo | D3 — Identifica e cornm os - Verifica se o texto contém
do vocabulario usada. emos de orfografia que o as  ideias  previamente
texto contenha. defiaidas.
03 — Identificar e comigir
0s erros de ortografia que o — Verifica a adequacio do
texto contenha vocabulirio usado
— ldentifica e cormrige os erros
de ortografia que o texto
contenha.
Instrumento de avaliacio:
Educagio Literaria Cl-Lareoswir o _ Boicar 2 loita Dl = Pratica a leifura |- Escuta com atencio. : Dbk Gl P
lq T@& silenciosa. s caderno didrio
literarios
(Revisa). Tipologia de avaliagio
[C101D1] [C201D1].
® C301D1] -  avaliagio
c2— D1 - Responde. oralmente [ ?
e OI—RW, oralmente | por escrifo, de forma formativa:
oupreender 0 o por eserito, de forma 5
: completa. a questdes sobre ) . I
essencial dos completa. a questdes sobre | os textos. - Pratica a leitura silenciosa.
textos escutados € | o pevios.
lidos (Revisdo). - Responde. oralmente ¢ por
escrito, de forma completa, a
€3 —Ler para questoes sobre 05 textos.
apreciar textos 01 - Manifestar | 1 & Manifesta
literarios sentimentos. ideids € |sentimentos. ideias e - Manifesta  sentimentos.
(Revisdo). poutos de vista suscitados | pontos de vista suscitados ideias ¢ pomtos de wvista
pelas historias ouvidas. | Pelas histonias ouvidas
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suscitados pelas historias
ouvidas.

Insrrumento de avaliacio:

- Observagio direta ¢

caderno diario.
s Tipologia de avaliacio-
Braniica Cl—Conhecer | Ol — Conjugar verbos no (D1 — O aluno confuza |- O aluno respeita o furno de [CIOID]] - avaliagh
propriedades das | indicativo (pretéritp | Verbos  no  indicativo | gy, i e
palavras e perfeito preténito peciicinnd it poiiat -~
: g imperfeito e futuro,
explicitar aspetos | imperferto e futuro). ) - O aluno conjuga verbos no
fundamentais da . : indicativo (pretérito perfeito.
sua morfologia e $os_ Sﬁm nomes | D2 — O aluno mﬁg pretérito imperfeito e fituro).
do seu expondesics
comporiamento | PEOTIOIES pessoais. C“‘“pms ol - O almo substiti nomes
GG pelos comrespondentes
{Revisio). PIONOMES PESSOAIS.
03 - Relaciomar os |03 — O aluno relaciona os
pronomes pessoais com os | PTOROMIES PESSO3iS com 05 =1 . SR
e nomes que substituem. Pronomes pessoas com os
nomes que substi s que substi
Instrumento de avaliacio:
- Observagio direta e
caderno didrio.
Tipologia de avaliacio:
C2 —Reconhecer |01 -Infegrar as palavras | D] -Integra as palavras nas
classe de palavras [nas  classes a  que|classes a que pertencem: [C201DI] -  avaliagdo
(Revisdo). pertencem: formativa:
*  determinante: +  determinante - Integra as palavras nas
demonstrativo; classes a que pertencem:

* nome:  proprio.
comum e comum
coletivo;

* pronome: pessoal

demonstrativo;

+  nome: proprio.
comum € conmm
coletivo;

* pronome: pessoal.

* determinante
demonstrativo:

*  nome: proprio.
conmmm € comum
coletivo;

* pronome: pessoal.

Instrumento de avaliacio:

- Observagio direta e
caderno diirio
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Meras Curriculares

Deonsbiine ¢ Silbelomii o Qg i y € Avaliagio
Objerivos Descritores desempenha
Medida Cl - Medir|O1 - Relacionar as|{D1 - O aluno relaciona as |- Mamfestar interesse  pelos | Tipologia de avaliacio:
massa diferentes idad de [ di dades  de | desafios propostos. [C101D1] -  avaliagdo
massa do sistema métrico, | massa do sistema metnco. formativa:
fetuand des. fe dov o es. - Participar de forma ativa mas |- O aluno relaciona as
propostas. diferentes unidades de massa
do sistema mEtrico,
efetuando conversdes.
Instrumento de avaliacio:
- Observago direta, guido do
aluno e caderno diano.

C2 - Resolver (01 — Resolver problemas|D1 - O aluno resolve |- Demonstrar o raciocinio | . 5
problemas. de virios passos | problemas de varios passos | logico. T]pdoghdlar:lh;m_. &
1 bk 465 4 didas e {CQO[!)[.] —  avaliagio
massa. mAssa. ?J'Om] " " bl
de VAnos
relacionando medidas  de
massa

- Observacio direta, guido do
aluno e cademo diario.

Descritores de

Blocos Contetidos Objetivos especificos desempenho Avaliacdo
Aritudes, valores e normas
Area de Fxpressio Plastica: |C1 — Recorte €|/01 — Explorar  as|D1 — O aluno explora as |- Escuta com atengio; Tipologia de avaliacio:
Bloco 1 - Exploragdo de|colagem. possibilidades de | possibilidades de diferentes [C101D1] — avaliagdo
técnicas diversas de expressio. diferentes materiais: | materiais: recorfando e |- Respeita os colegas. formativa:
recortando e colando. colando. - O alvno explora as

possibilidades de diferentes
materiais:  recortando e
colando.

Instrumento de avaliacio:
- Observacio direta.

254



O impacto de atividades digitais através do EdiLim com criancas do Ensino Basico

Elementos de integracho didatica

Tema integrador e vocabulario

Explicitagao do tema e do vocabulario especifico a trabalhar explicitamente durante a
unidade:
Area do Estudo do Meio: camada do 0zono ¢ efeito de estufa.

Area da Matenuitica: medidas de massa

Elemento{s) integrador (es).

O elemento integrador escolhido para esta Unidade Didatica € o Soffware Educativo Edilim.
Este Soffware € o tema da minha mvestigacio. A escolha deste elemento integrador deveu-se
a0 facto de reconhecer o Edilim como uma forma de criar attvidades sumples e atrativas para os
alunos. Uma vez que o Soffware esta diretamente relacionado com as novas tecnologias, motiva-
0s para a aprendizagem. converte as aulas mais dinimicas e possibilita aos alunos converterem-
5€ MALs AuoNomos no uso das TIC.

Principias de avaliacdo:

Area do Estudo do Meio: Avaliagio formativa (A qualidade do ambiente - a qualidade do
ambiente proximo) - O aluno identifica as lixeiras. as mdustnas poluentes e a destnugdo do
patnmonio come fatores que contribuem para a degradagdo do melo proxumo € reconhece a

Classificacio de materiais

Recursos:

Recursos de ensino e aprendizagem:

- Guides de aprendizagem/aluno;

- Computador:

- Projetor;

- Duas caixas de sapatos:

- Pelicula aderente;

- Dois copes de vidro com a mesma capacidade;
- Um termémetro digital:

- Uma caixa de fitas de mdicadores de pH:
- Vinagre:

-Agma

Recursos de ensino:
- Planifica¢o da Unidade Didatica referente aos dias 7. 8  © de junho.
- Software Educativo Edilim (Investigagio para o Relatorio de Estagio).

importancia dos SRS para preservar o ambiente {uma possivel solugio para comibater a
degradacio do meio proximo). O instrumento de avaliacdo serd observacio direta.

_—

Avaliagio formativa (A qualidade do — a qualidade do ar) - O ahmo reconhece os
efeitos de estufa, a rarefacdo do ozono e as chuvas dcidas como efeitos da poluigio atmosférica
O instrumento de avaliagio sera observacio direta.

Area do Portugués: Avaliagio formastiva (Oralidade) - Descobre através do contexto o
significado de pal d hecidas; identifi formach il usa a palavra com um
tom de voz audivel: boa articulagio e ritmo adequado: informa e explica raciocinios € estrategias
de resolucdo; esclarece os colegas de grupo sobre du 15. 01 de avaliacio
serd a observago direta.

=3

1.
P

Avaliagio formativa (Leitura e Escrita) - L um texto com articulacio € entoagio cormretas, Ie
um texto narrativo e mfonmativo (convite). reconhece o significado de novas palavras: regista
1detas relacionadas com o tema, orgamzando-as: utthza uma caligrafia legivel: respeita as regras
de ortografia. usa vocabulario adequado. trabalha um texto. amplificando-o atraves da
coordenagio de nomes, adjetivos e verbos; escreve um convite: verifica se o texto contém as
idetas previamente definidas; venfica a adequagiio do vocabulano usado; identifica e cornigi os
erros de orografia que o texto contenha Os mstrumentos de avaliagio serdo; Guido do aluno,
observagio direta e registos escritos.
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Avaliacho formativa (Educacio Literiria) - Pratica a leitura silenciosa: responde. oralmente
por escrito. de forma completa, a questdes sobre os textos; manifesta senfimentos, ideias e
pontos de wvista suscitados pelas historias ouvidas. Os instrumentos de avaliagio serdo:
observacio direta e o caderno dudrio.

Avaliagio formativa (Gramatica - Conhecer propriedades das palavras e explicitar aspetos
fundamentais da sua morfologia e do seu comportamento sintatico) - O aluno conjuga
verbos no indicativo (pretérito perfeito. pretérito imperfeito e futuro): o almo substitui nomes
pelos correspondentes pronomes pessoais; o aluno relaciona os pronomes pessoals com oS
nomes que substituem O instrumentos de avaliagio serfo: observacio direta e guidio do aluno.
Avaliacio formativa (Gramarica - Reconhecer classe de palavras) - Integra as palavras nas
classes a que pertencem: determunante demonstrativo; nome: proprio, comum e conmm coletivo
€ pronome: pessoal. Os instrumentos de avaliagio serdo: observacioe direta e guido do aluno.

Area da Matematica: Avaliacio formativa (Medir massa): O ahmo relaciona as diferentes
unidades de massa do sistema métrico. efetuando conversdes. Os mstrumentos de avaliagio
serdo: observagdo direta, guido do aluno e caderno didrio.

Avaliagio formativa (Resolver problemas) O aluo resolve problemas de varios passos
relacionando medidas de massa. Os instrumentos de avaliagio serdo: observacio direta e
caderno do aluno.
MM@ Avaliacio formativa (Recorte e colagem) - O aluno explora as
possibilidades de diferentes materiais: recortando e colando. O mstrumento de avaliagio sera:
observacdo direta.

Rotelro dos percursos de ensino e aprendizagem

Guides de aula
Aeih 1 - @anrts fows XOOSC01)

SUMARIO |

- Leitura e interpretacao do texto “A manada de cavalos-marinhos”, de Luis Represas,

- Realizagao de um jogo didatico no Software Educativo Edilim sobre os tempos verbais.

- Realizacao de situagdes problematicas, envolvendo a as medidas de massa.

- A qualidade do ambi b do meio praxime e do ar (atividades experimentais).
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Acao didatica 1 - Motivagéo

A motivacio para a primerra aula sera a construciio de um
puzzle no Edilim. Este puzzle € a ilustragio do texto “A
manada de cavalos-marinhos™, de Luis Represas. A partir
deste, os alunos wio antecipar o tema, relacionando a
ilustrac3o com o titulo do texto.

1.1. Solicita ao chefe do dia para distribuir os guides de aprendizagem.

1.2. Escolbe um aluno. escolhido aleatoriamente para ler. em voz alta. os conceitos e vocabulario a aprender.
1.3. Projeta as pecas do puzzie do Edilim e pede para que o chefe do dia o possa constroir.

1.4. Uma vez o puzzie projetado para toda a turma e ja construido. solicita que os alunos possam relacionar

1.5. Os alunos deverdo formmlar hipoteses sobre a antecipacdo do

Procedimentos de execugio

a ilustragio com o titulo do texto a trabalhar mais 3 frente “A manada de cavalos-marinhos™, de Luis
Represas.

"

) assim ©

do texto. resol
desafio 1 que € proposto no guido.

Pesafio 1- Fonuula as hipéteses sobe o8 acontectmsntos do testto A manada de
cavalos-mnstebes, o parits do susledo Edtdie e do proprio finle,

Desafie 1

1.6. Escolhe um aluno. de forma aleatona para enumerar. em voz alta, tudo o que observa ¢ a relagdo que
faz entre a 1lustracio obtida a partir do pur=ie e o titulo do texto “A manada de cavalos-marinhos™

1.7. Cada ahmo ira partilhar as suas hipoteses, em voz alta. segmndo o critério de selecio aleatoria dos
alunos. pela professora.

1.8 Clanfica o significado de manada —uma porgdo. neste caso & uma porgio de cavalos-marinhos

Acao didatica 2 - Procedimento estratégico (explicitagio da
instrugio direta, das atividades de pratica orientada e/ou

1t e dos procedi tos de avaliagio)
A{cadoﬂo_m\m' :
Atindade | — “A manada de cavalos-marmbos™, de Luis
Represas.

Atividade de sistematizacio em contexto didatico com a
finalidade dos alunos tremnarem a lestura silenciosa ¢ a lertura
em voz alta. As atitudes, valores e normas sdo: respeitar o furmo
de fala ¢ manifestar vontade de participar. A metodologia base
para esta atividade sera de carater mdividual Esta atnidade
juntamente com a atividade de motivagio micial tera a duragio
prevista de 1 hora.

Procedimentos de execugéo

Manha:

Na Area de &5 serd

Atividade 1 — “A manada de cavalos-marinhos™. de Luis Represas:

1.1 Explicita aos alunos que a finahdade da atnvidade consiste em tremarem a lettura silenciosa € a lethura
em voz alta.

1.2. Solicita que os alunos se apropriem do texto “A manada de cavalos-marinhos™ que se encontra no livro
de fichas de Portugués. pigina 101 (Anexo I)

1.3.0 chefe do dia 1€ o nome do autor do texto (Luis Represas) e de onde foi retirado o texto (A coragem de
Tigdo).

14 Pergunta aos alunos se eles conhecem o autor do texto. Informa-os que é wm cantor e compositor

1.5. Projeta um pequeno video sobre o texto. intitulado de “A coragem de Tigio™, para que os alunos se
apropriem de muais informacio sobre o texto - Link:
FalXTL

bt IVi

-/ fwww youtube com/'watch?7v=0cG-
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1.6. Informa os alunos que o texto tem a estrumira de um texto do tipo namativo €. para isso. deverdo
relembrar-se da estrutura do mesmo.

1.7. Questiona os alunos sobre: “Quais si0 as caracieristicas 55encials gue um 1exto narrativo tem que ter?”

1.8. Pretende-se que respondam: tem trés partes - mtrodugio. desenvolvimento e conclusio que devem ser
respeitadas, deste modo tem uma situagdo inicial, um desenvolvimento das agdes ou peripécias € um
final. narra factos ou acontecimentos. pode conter descrigbes de pessoas ou objetos.

1.9. Leitura silenciosa dos alunos, individualmente, do texto “A manada de cavalos-marinhos™. na pagina
101 do livro de fichas de Portagués (Anexo I). Durante a mesma. os alunos deverdio sublinhar as palavras
que nfo reconhecem para depots. em conjunto, descobrirem o significado das mesmas, pelo contexto ou
com o auxilio do diciondrio.

1.10.  Lertura de exemplo. em voz alta. pela professora.

1.11.  Dialoge. em voz alta. com a turma sobre o conteudo/assunto do texto ouvido. perguntando: “Qual €
2 mensagem gue o autor quer transmitir 20 leitor?”. Pretende-se que. através do didlogo, os alunos
percebam que o fimdo do mar € o habitat de nmatos seres vivos e, por 1ss0, devemos de preservar tanto
O IIAT cOmo 0 restante meio ambiente para que. possa existir vida.

1.12.  Sensibiliza os alunos para o facto de se aproximar o verdo e terem o costume de ir 3 prata. Para 1sso.
Projeta a uma imagem de uma praia poluida e questiona os 2lunos sobre o que visualizam (Figura 1).
Neste momento. havera um contexto transversal do contetudo do texto com os contetidos a trabalhar na
Area de Estudo do Meio “Qualidade do ambiente™

Atividade 2 — Tempos verbais (investigacio).
Esta atvidade sera de contexto imvestigative, através do
Software educativo Edilim. Pretende-se com esta atividade
que o5 alunos se apropriem dos tempos verbais (presente,
pretérito perfeito, pretérito imperfeito e future), da ligacio
de cada tempo verbal com a definicio do mesmo. Depois, 03
alunos deverio ler uma frase e escrever a que tempo verbal

- ."7 a ‘7

Figura 1 - Praia poluida.

1.13.  Pede, sleatoriamente, a cada aluno para ler, em voz alfa o texto “A manada de cavalos-marinhos™.

1.14. Realizacio do desafio 2 do guiSio. no sentido em gue os alunos facam a sequéncia dos acontecimentos
do texto.

1.15. Cada aluno, individualmente, realizara os exercicios do livro de fichas de Portugnés. paginas 102 a
104 (Anezo I).

1.16. A comecdo dos exercicios serd, em voz alta, no momento em gue o aluno escrever a sua resposia no

A atividade que se segue terd um cariter investigativo, através do Software Educativo Edifim.
Atividade 2 — Tempos verbais:

2.1. Questiona os alunos, em voz alta, sobre os tempos verbais que conhecem Pretende-se que os alunos
respondam: presente, passado (preténito perfeito ¢ pretérito imperfeito) e fturo.

22 Clarifica que os verbos quando se encontram no presente significa que a agio estd a decorer nesse
preciso momento. No passado a agio Ja passou. no entanto esta associado ao passado o pretérito perfeito que
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se refere o verbo de cada frase. No decorver da atividade
serio refiradas notas de campo pela investigadora e pelo par
pedagogico. A metodologia base para esta atividade sera em

pares e a duracio prevista sera de 30 minuros.

Area de Matematica:

Atividade 1 - Medidas de massa

Atividade de sistematizacio com a finalidade didatica dos
alunes reconhecerem as medidas de massa (kg - quilograma_ hg-
hectograma, dag - decagrama, g - grama, cg — cenfigrama. dg -
decigrama e mg - miligrama). no entanto refere que 2 unidade

€ quando a agdo esta acabada e no pretérito mperteito € quando a agio esta macabada. No futuro a agio
ainda nio aconteceu. ou seja. ha de acontecer no futuro.

2.3. Escreve no quadro os seguintes exemplos: «Estou a pintar wm quadro». o verbo pintar esta no presente.
ou 5¢ja. a agio decorre neste momento; «Ja pintei tudow, © verbo pintei esta no pretérito perfeito, ou seja. a
agio ji esta realizada ou acabada: «Eu pintava quando chegastes. o verbo pintava estd no pretérito
imperfeito, ou seja, a agdo for mterrompida e ainda nio acabou; «Eu pintarei 0 quadro amanhd», o verbo
pintarei esta no futuro. ou seja. a agio ainda nio acontecen.

24 Informa os alunos para se deslocarem até a sala de informatica. neste momento relemibra os alunos que
ha aulas a decorrer. por 1550 deverdo permanecer em siléncio até chegarem a sala.

2.5 Arravés do critério de selecio aleatdria pela professora. os alunos deverdo agrupar-se a pares.

2.6. Explicita que a finalidade da atividade consiste em observar/ler varias frases e terio que escrever a que
tempo verbal se enconira cada verbo da frase.

2.7. O proprio Sgftware Educative Edilim so aceitara a resposta correta, neste sentido a corregio sera feta
2.8. Questiona os alunos se tém alguma duvida e esclarece. se for necessario.

de Vi
Atividade 1 — Medidas de massa.
1.1.Questiona os alunos acerca do significado de massa, contevido que fod aprendido na semana anterior.

do Sistema Internacional € o kg (quilograma). A metodologia
base ¢ individual, no entanto a corregio dos exercicios sera de
metodologia mista. As atitudes, valores e nommas para esta
atividade sdo: manifestar interesse pelos desafios propostos e
participar de forma ativa nas propostas Esta atividade tera a
duracio de 1h e 30 minutos.

1.2. Pergunta os alunos quais s3o as unidades de massa existentes. Através do critério de selegio aleatdria.
a professora ird escolber um aluno para enumerar as vnidades de massa, em voz alta (quilograma,
hectograma. decagrama. grama, decigrama. cenfigrama e miligrama)

1.3. Projeta as figuras 2, 3, 4 € 5, para que os alunos se apropriem visualmente de varios tipos de balangas e
da evolugdo das mesmas (balanga de pesos, balanga analogica e balanca digital).

Figura 3 - Pezoc para balanga.

Figura ! - Balanga de pesos.

et
Fapa

Figura 3 - Balanga digital

Figura 4 - Balanga analogica.
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1.4.Clarifica que para reali des das unidades de medida de massa terdo que utilizar as
operagdes de mmitiplicagio e divisdo por 10. ou seja, para converter a unidade muma unidade nferior
mmltiplicamos por 10, quando se pretende converter a unidade numa unidade superior dividimos por 10.
1.5 Solicita que os ahmos resolvam o desafie 3 - 1kg = 1000g. A comregio sera feita em voz alta.

as

[ —

-

Cmmpr o

i

ki
(2]

\

{2 e [o] & [ [& (7

Desafio 3

1.6. Projeta os exercicios (Anexo IT). Cada aluno ird iranscrever os exercicios para o caderno diinio e resolvé-
los, individualmente.

1.7_A correcdio sera feita no quadro interativo ¢ a professora ira recofrer ao critério de selecdo aleatoria, para
escolber o aluno que ird demonstrar o sed raciocinio no quadro.

Atividade de instugdo direta com a finalidade didatica dos
alunos reconh edoar
estd dependente do comportamento civico do ser humano. A

dologia base seri individual E de salientar que esta
atividade terd um momento de cariter investigativo (jogo no
Edilin). As atitudes. valores e normas para esta atividade sio: o
Tespeito pelo outro e cooperar com os colegas. Esta atividade
terd prevista a duragio de 1 hora e 45 minutos,

que a qualidade do meio proxil

Area do Estudo do Meio: Tarde:
Atividade 1 — A qualidade do ambiente. Area do Estudo do Meio terd uma atividade. E de salientar que haveri wm momento na atividade
ucative Edilim

ue serd de carater investi
Atividade 1 — A qualidade do ambiente:
1.1.Explicita que a finalidade da atividade consiste em reconhecer que a qualidade do ambiente estd
1.2 Projeta as figuras 6 ¢ 7 e questiona os alunos sobre o que observam.

Figura 7 - Prada

Figura 6 — Habitagde com jardim,
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1.3.Confronta os alunos com as figuras 8, 2 e 10. pedindo-Thes para que comparem estas figuras (imagens)
com as anferiores. Neste momento. os alunos deverdo reconhecer que as figuras 6 e 7 denotam locais
ndo poluidos, ao contrario do que observam nas figuras 8. 9 e 10.

Figura 8 - Poluigdo daz indiizoias

Fignra 10 - Poluigie doz auromdveis

1.4. Sensibiliza os alunos para o facto de 0 Homem ter comportamentos com efeitos negativos para o meio
que o rodeia. colocando em perigo o equilibrio do ambiente.

1.5, Neste momento_ alerta os alunos para que a atitude de todos os cidad3os seja mais responsivel para com
o ambiente e hi determinadas normas de protegio do ambiente gue devem ser compridas, nomeadamente
2 construgio das ETAR (Estagio de Tratamento de Aguas Residuais), o tratamento de lixo (sistemas de
armarzenamento — ateIros sanitanos e tratamento de residuos), preservar € restaurar MONMMEntos, poupar
agua potivel. obter eletricidade através de formas nio poluentes (energia edlica e solar). cuidar da
limpeza de rios e florestas e a reciclagem do lixo nos ecopontos.

1.6. Neste momento, 05 alunos irio realizar um jogo no Software Educativo Edifim. Este jogo consiste
em arrastar diversas imagens alusivas a produtos do uso cerrente do dia-a-dia para os respetivos
eCOopontos.

1.7. Projeta a figura 11 referente i politica dos 5R.'s.

I ~

5R:
\ '

Figura 11 - Politica dos 5R s
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1.8 Informa os alunos gque a sustentabilidade € a capacidade do Homem interagir com o meio. preservando
o ambiente e nio comprometendo os recursos naturais. A politica dos SR's promove cinco
comportamentos. neste sentido os alunos deverdo realizar o desafio 4 do guido

A seatmarabebclacle » & caparsacis de Heme:
Hirtevagis et o mehis pomsere ando ol i
romprrasstesds o seuss nerman Apolis de
FramTs i

Desafio 4

1.9 Pretende-se que 0s alunos reconhegam que cada folha da figura 11 representa wm comportamento que
o0 Homem deveri cumprir Neste sentido, 0os cinco comportamentos ou 5R’s sio: responsabilizar,

1.10. A cormecio do desafio sera feita, em voz alta, e a escolha do aluno para o fazer sera atraves do criténio
de selegio aleatdria.

1.11. Neste momento. explicita aos alunos gue iremos abordar o conteuido: qualidade do ar. questionando-
os sobre a composigio do mesmo. Pretendese que os alumos recordem aprendizagens feitas
anferiormente ¢ digam que 0 ar tem diversos constituintes. ou seja. oxigenio. dioxido de carbono e outros
gases.

1.12. Projeta a figura 12 para que. os alunos aravés do grafico i a3 per de cada
do ar.

COMPOSICAO NATURAL DO AR

| D
| Revs)
Titwirto i Cewbhone, vrnoe e dgu e oS goses

214, 1%

BN

Figura 12 - Grafice do: constinuinte: do ar
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1.13.  Esclarece que existe o ar dito limpo e o ar poluido. Nesse sentido. projeta a figura 13 referente ac ar
limpo e as figuras 14, 15, 16 e 17. Explica que 05 sprays comiém particulas muito pequenas € Zases que ao
subirem para a atmosfera vao destruindo a camada de ozomo. Ou seja, a libertagdo de alguns gases
presentes em deterninados produtos gue usamos no dia a dia tém contribuido para a destrui¢do da
camada do ozono.

Figura 14 - Desodorizante em spray.
Figura 13 - Natureza com apavéncia de
conter ar limpo.

Figura 15— Equipamente de ar condicionade. Figura 16 - Frizorifico.

1.14.  Questiona 0s alunos se sabem o gue € a camada de ozono. Para os auxiliares no raciocinio projeta a
figura 17.

Figura 17 - Camada de ezomne.

1.15. Pergunta aos alunos: “Quem € que ja viu 0 ozono?” e explicita que o que chamamos do céu ¢
designado pela camada de ozono.

1.16. Informa os alunos que esta camada de ozono € muito importanie porque o 5ol emite raios luminosos
("luz e calor™) e outros rajos muito perigosos (raios ultravioleta). Se ndo existisse a camada de ozono
esses raios ultravioleta seriam projetados diretamente para a Terra em prande quantidade Os raios
ultravioleta provocam doengas na pele, tais como, por exemplo. queimaduras e cancro de pele. Os gases
poluentes libertados por egquipamentos. como por exemplo, de refrigeracio (aparelhos de ar
condicionado, frigorificos, ...) ¢ pelos sprays sobem na atmosfera e vio destruindo zonas na camada de
ozono. Estas zonas afetadas, embora ndo sejam buracos, sio chamadas “buracos de ozono™ e sio zonas
através das quais os raios ultravioleta atravessam facilmente a camada de ozono e danificam a satde dos
seres vivos da Tema, entre estes o Homem.
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1.17. Incentiva os alunos 3 observarem novamente, a figura 17 e pergunta-thes: “O que serd o efeito
estufa?” Pretende-se que os alunos respondam que ¢ consequéncia de unm camada de gases poluentes
(exemplo de um fator que origina esses gases poluentes: fiumo dos carros) gque se forma na atmosfera. A
exisiéncia desses gases poluentes deixa atravessar o calor do sol em direcio a Temra. mas nio possibilita
que o calor se disperse no universo. Assim. a Terra vai “aquecendo” durante o dia € nfio “arrefece”
durante a noite. como seria normal Esta camada de gases poluentes funciona como se fosse uma “manta
a cobrir” o planeta Terra € a este processo da-se o nome de efeito de estufa e o aumento da temperatura
da Terra, tem levado ao degelo das regides polares e por ¢ guinte, haverd o do nivel das
aguas do mar, a submersdo de algumas zonas habitadas e desaparecumento de espécies

1.18.  Solicita ao chefe do dia para distribuir o protocolo do da atividade experimental sobre o efeito de
estufa (Anexo IT). Escolhe um zluno, aleatoriamente para fazer a leitura do mesmo.

1.19. Explicita aos alunos gue atraveés da atividade experimental irdo observar um exemplo como o efetio

de estufa atua com a temperatura do nosso Planeta.

1.20. O chefe do dia ird proceder 4 realizagio da atividade experimental.

1.21. Enquanto se aguarda pela medigdo da temperatura da dgua (apos 20 minutos). o5 alunos irdo fazer
as suas previsdes no protocolo.

1.22.  Cada aluno. aleatoriamente e em voz alta. ira partilhar as suas previsdes com a restante furma.
1.23.  No final. irfio registar as observagdes.

1.24. Lembra os alunos que a camada de gases (efeito de estufa) esta entre a camada de ozono e a Terra.
ou seja. quando chove. os gases reagem com a agua da chuva e formam-se acidos que precipitam na
forma de chuvas acidas. Deste modo, os acidos ao chegar aos solos vio ser absorvidos pelas raizes
diluidos na agua. ficando armazenados nas plantas. © que provocara a morte das mesmas. As chuvas

acidas também vio damificar, entre outros, 0s telhados das casas, € monumentos, havendo a degradagio
dos mesmos.
1.25. Por fim para que as criangas compreendam. de nma forma simples. como se identifica nm liqmdo
acido. mosira uma fita de mdicador da acidez de liqmdos e explica-lhes que a cor da fita nmdara e
indicard a acidez do liguido. ou seja, do imndicador do valor | ao 6 o liquido € designado de acido; a dgua
da tomeira encontrar-se no mdicador 7, gue comresponde ao valor neutro, € do indicador 8 ao 14 o liguido
¢ designado de basico
1.26. Escolhe um almo, aleatoriamente para deitar uma gota de vinagre na fita. Os alunos observam a
nmdanca de cor na fita. comprovam a cor resultante € perceberdo que o vinagre € um liquido acido.
Fazem o mesmo wtilizando agua como controlo da atividade, percebendo que € um liquido neutro.
1.27.  Para concluir, estabelecer-se-a um didlogo com os alunos. questionando-os o que aconfeceria is
plantas se regassem as plantas com vinagre. relacionando com a problematica das chuvas acidas.

Acdo Didatica 3 — Encerramento da aula

Area de Estudo do Meio — Diilogo sobre a qualidade do meio
ambiente. A metodologia base para esta atividade serd em
grande grupe. Esta attvidade tera a finalidade de despertar a
curiostdade dos alunos e tera a duragio prevista de 15 minutos.

Procedimentos de execugio
1.1. Incentiva o didlogo com os alunos. em grande grupo e em voz alta. sobre os conteidos lecionados na
Area de Estudo do Meio (2 qualidade do meio ambiente pro qualidade do ar: destruigio da camada de

ozono. o efeito de estufa e as chuvas acidas). de forma a perceber quais as aprendizagens que foram
3.2. Lembra os alunos que para falar deverdo colocar o dedo no ar, respeitando o turno de fala.
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SUMARIO It
- Resolugio de problemas. envolvendo as medidas de massa.

- Leitura e inferpretagio do guido da Visita de Estudo, a Lisboa (folheta).

- Produgio textual de um convite

- Ensaios da coreografia da nmisica Grease lighming. de John Travolta para a festa de final de ano.

- Construgdo do livro de finalistas.

Acao didatica 2 - Procedimento estratégico (explicitagio
da instrugio direta, das atividades de pratica orientada
di de avaliagao).

efou

e dos proo
Area de Matemitica:
Atividade 1 — Medidas de massa.

Procedimentos de execugao

Manha:
Area de Matemstica terd uma atividade:
Atividade 1 — Medidas de massa:

Atividade de sistematizacdo com a finalidade didatica dos
alunos reconhecerem as medidas de massa (kg - quilograma,
hg- hectograma, dag - decagrama, g - grama dg -
decigrama. cg - centigrama € mg - miligrama). no entanto
refere que a unidade do Sistema Internacional € o kg
(cquilograma). A metodologia base € individual, no entanto
a comregdo dos exercicios serd de metodologia mista. As
atiades, valores ¢ nomas para esta atividade sdo:
‘manifestar interesse pelos desafios p de
forma ativa nas propostas. Esta atividade tera a duragao de
1h e 30 minutos.

4

€

1.1. Questiona os alunos sobre as aprendizagens feitas mo dia amerior. Para 1sso, escolbe um alumo,
aleatoriamente para enumerar as medidas de massa em voz alta.

1.2. Escreve no quadro interativo as medidas de massa (quilograma. hectograma, decagrama, grama, centigrama
decigrama e miligrama)

1.3_Clarifica que para reali das de medida de massa terfio que utilizar as operagbes
de mmultiplicagdio e diviso por 10, ou seja, para ¢ idade numa unidade inferior nultiplicamos
por 10, quando se pretende converter 3 unidade numa unidade superior dividimos por 10.

1.4 Solicita que os alunos resolvam o desafie 6 do guido.

= LA

as o

T a

A,

@‘ -
)

Desafio 6
1.5. Escolhe um aluno, aleatoriamente. para demonstrar o seu raciocimio no quadro interativo. A comregdo sera
1.6. Projeta os exercicios (Anexo II). Cada aluno ird transcrever os exercicios para o cademno didrio € resolvé-
1.7.A comecio sera feita no quadro interativo e a professora ird recorrer ao critério de selegdo aleatdria, para
escolher o aluno que 113 demonsirar o seu raciocinio no quadro.
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Atividade 1 - Guido da Visita de Estudo a Lisboa.
Atividade de sistematizacdo em contexto didatico com a
finalidade dos alunos obterem informagdes sobre os Jocais a
visitar ma Visita de Estudo a Lisboa (Antes da wisita),
nomeadamente, 0 Mosteiro dos Jeromimos. Padrio dos
Descobrimentos. Torre de Belém e Planetirio. A
metodologia base € individual. Esta atividade, também
permitira treinar a lertura silenciosa e em voz alta. Esta
atividade tera a duragio prevista de 45 minutos.

Area de Pormgnés tera duas atividades:

Atividade 1 - Guido da Visita de Estudo a Lisboa:

1.1. Questiona os alunos sobre o conceito de folheto. Informa-os que um folheto serve para informar a populagio
sobre um determinado local a visitar. por isso, um folheto € um texto expositivo/informativo. Neste sentido.
solicita ao chefe do dia para distribuir um folheto, previamente construido pela professora. a cada aluno
(Anexo IV). E de salientar que. este folheto sera o guido da Visita de Estudo a realizar no dia © de junho. 2
Lisboa (Antes da visita).

1.2. Solicita aos alunos para procederem. individualmente, a leifura silenciosa do folheto.

13. Escolhe um aluno, aleatoriamente para ler, em voz alfa, as mformagdes contidas no folheto sobre: o
Mosteiro dos Jeronimos. Padrio dos Descobrimentos. Torre de Belém e Planetario.

14 Acede ao link: -/ wrww mosteirojeronimos pt'pt/index php?s=whit id=168 para gue. os almmos
possam obter mais informagdes sobre os locais a visitar. no decorrer da Visita de Estudo.

1.5. Relembra os alunos do local a visitar e das regras 2 cumprir no decorrer da mesma.

1.6, Neste sentido. diz aos almos que deverdo obedecer s ordens das professoras que infegram na visita de
estudo; manter um nivel razoavel de siléncio. tanto no autocarro come no decorrer da visita: andar sempre
por perto das professoras para mas facilmente receberem onentagdes: nio tocarem em objetos sem a
autorizagio do guia da visita respeitar o turno de fala e estarem atentos a todas as informagdes que thes vio
ser solicitadas.

Atiidade 2 — Produco textual de um convite.

Esta atividade € instrugio direta com a finalidade dos alunos
se apoderarem da producio textual de um comvite. A
metodologia base desta atividade € mista. uma vez que
existirio momentos individuais e outros em grande grupo
Para esta atividade estara prevista a duracdo de 45 minutos.

Atividade 2 — Produgio textual de um convite

2.1. Questiona os alunos sobre o significado de convite e se alguma vez escreveram/leram algum

2.2. Projeta um exemplo de wm convite (Anexo V).

2.3. Informa os alunos que um convite ¢ um texto curto gue se utiliza para dar conhecimento de wm evento a
alguém a convidar. Ha elementos obrigatorios num convite: o proposito do convite. o remetente (quem
convida). o destinatario (o convidado). a data. 2 hora ¢ o local No convite pode, ainda, descrever-se o que ifa
acontecer durante o evento.

2.4, Comprova se os elementos obrigatonos num convite, emunerados anteriormente, estio contidos no
exemplo projetado.

2.5, Refere ainda, em voz alta que, a linguagem do convite pode ser formal ou informal. dependendo do tipo
de destinatario; as frases so curtas e simples: os tempos verbais so utilizados no presente e/ou futuro; a
utilizagio da 1* pessoa do singular/plural (convite informal) ou do impessoal (convite formal).

2.6. Uma vez que, a festa de final de ano sera para a semana seguinte, solicita aos alunos para produzirem
textualmente. wm convite para a famihia e amugos assistirem a festa — desafio § do mudo.
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Desafio 5

Area das Expressfes: Tarde:

Atividade 1 — Ensaio da coreografia da mmisica Grease | Area das Expresses ferd uma atividade
lightning. de John Travoita para a festa de final de ano. Atividade 1 - Ensaio da coreografia da misica Grease lightning, de John Travolta para a festa de final de ano:

Esta atividade sera onentada pelos profe imad 1.1. Solicita aos alunos para se deslocarem para a sala de acolhimento, onde fardo os ensaios da coreografia da
da escola Fama de Vasconcelos ¢ supervisionada pela musica Grease lightming, de Johm Iravolfa para a festa de final de ano, omentada pelos professores
professora cooperantes e as professoras estagidrias A imad ¢ supervisionada pela professora cooperantes e as profiessoras estagidrias. Esta atividade serd

metodologia base sera em pgrande grupo. E a duracio orientada pelos agentes educativos, anterionmente enumerados.
prevista para esta atividade serd de 1 hora

Atea de Porugués. Area de Porigués:

Atinidade 1 —Construgdo do livro de finalistas Atividade 1 — Construgdo do livro de finalistas:

Atividade de sistematizacio em contexto didatico com a|2.1. Exphcita que a finalidade da atividade consiste em continuar a construgao do livro de finalistas que comegou

finalidade doz alunos decorarem a capa do Inro de a ser construido na semana anterior. sob as onentagoes dadas pela Knstelle.

finalistas. através do recorie e colagem de diversos|2.2. Solicitaaos alunos para escreverem individualmente. um pequeno texto ou um acréstico sobre cada colega

materiais. Também trio escrever um pequeno texto sobre da turma. por exemplo: “A Rita sempre foi uma rapaniga amiga dos seus amigos e € nmuto vaidosa. Irei

cada colega da urma E de salientar que esta atividade esta recorda-1a a pentear os seus longos cabelos durante os mtervalos™

a ser desenvolvida desde a semana anterior com a Kristelle. [ 2.3. Depois. cada aluno devera escrever um texto intitulado “Daqui a 20 anos penso que sou. ..”. Pretende-se

A metodologia base serd individual. A duracio prevista para que 05 alunos escrevam o gue imaginam ser profissionalmente e também 3 nivel pessoal.

esta atividade serd de 2h 2 4. Sera feita a correcdo dos erros ortograficos durante a produgio texmal

2.5, Solicita ao chefe do dia para distribuir uma cartolina em t; ho A4 a cada aluno.

2.6. Informa os alunos que essa cartoling serd a capa do livro de finalistas e que, cada um individualmente.
devera decord-la com um desenho livre.

Procedimentos de exscugio

Agdo Didatica 3 — Encerramento da aula 3.1. Pede a0s alunos que preencham individualmente. a tabela da autoavaliacio que estd na capa do guido de
Atividade 3 — Preenchimento da tabela autoavaliagio apresdizagein

Os alunos wio preencher. mdividualmente, a tabela da |32 O chefe do dia ird recolher todos os guides de aprendizagem para serem. posteriormente, corrigidos pela
autoavaliagio presente na capa do guido de aprendizagem | professora

A metodologia base para esta atividade ¢ individual A
duragio prevista para esta atividade sera de 15 punutos

Visita de Estudo a Lisboa (Mosteiro dos Jeronimos. Torre de Belém e Planetario).
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Apéndice |

Analise de Conteudo do Inquérito por Entrevista
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Bloco I - Experiéncia Profissional

Categoria il peeaat Numero de registos/ocorréncias
8 registo/Indicadores 8l
Anos de carreira dos ;’(1):175;4%’quase 35 (outubro 3
docentes. P2: “Tenho 38 anos.” 1

Inferéncias: ambos os docentes tém mais de 30 anos de experiéncia profissional.

Bloco I - Formagao

Categoria

Unidades de
registo/Indicadores

Numero de registos/ocorréncias

TIC na sua Formacao
inicial;

formacdo continua;
sensibiliza¢do para as TIC

enquanto Professores do
1.2 CEB.

P1: “Sim.”

“Com o aparecimento das
Novas Tecnologias iniciei a
formacdo (bdasica) sobre o
computador (Word), depois
seguiram-se varias e diferentes
formacbes como: As novas
tecnologias na escola; A
Internet em contexto
educativo; PowerPoint como
recurso em sala de aula;
Quadro interativo, Correio
eletronico, e muitas outras...
mas ainda a curiosidade
pessoal de pesquisa como
aprendizagem auténoma.”

P2: “Sim.”

“No Magistério ndo... Foi a
disciplina: As TIC na educagdo.”

Inferéncias: nenhum dos docentes teve na sua formacgao inicial uma disciplina relacionada com as
TIC, no entanto com as formagdes posteriores que se apropriaram tiveram oportunidade de ter

formacao na area das TIC.
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Bloco II - TIC em termos pessoais

Categoria G ESeE Numero de registos/ocorréncias
8 registo/Indicadores &l
e P1: “Sim.” 1
Utilizacao pessoal das TIC. P2:  “Sim,  principalmente ,

correio eletrdonico.”

Inferéncias: ambos os docentes utilizam as TIC em termos pessoais.

Bloco III - TIC em contexto educativo

Categoria

Unidades de
registo/Indicadores

Niimero de registos/ocorréncias

Utilizacao profissional das
TIC em contexto educativo;

contributo das TIC para o
processo ensino-
aprendizagem;

utilizacao das TIC em que
areas curriculares.

P1: “Sim, mas com adequacdo e
oportunamente.”

“Penso que tenho as bases que
me permitem utilizar este
recurso. Porém este é um
mundo em constante evolucdo
e ha sempre algo que nao
domino. Ndo esque¢o que os
alunos comegam com
facilidade a dominar as TIC
pois parte do seu quotidiano.
Dai que o professor tem que
estar atento as mudancgas.”

“Utilizo diariamente como aula
digital (manuais escolares),
videos tematicos, PowerPoint,
expressao musical,
pesquisas...”

“E possivel ser utilizado em
todas as areas. No entanto,
utilizo mais nas areas de
Portugués, Estudo do Meio,
Matematica e Expressao
Musical/ Dramatica.”

2

P2: “Sim.”
“Esporadicamente.”

“Na area de Estudo do Meio,
para mostrar aos meus alunos
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aquilo que ndo consigo com o
livro.”

Inferéncias: foi possivel averiguar que ambos os docentes consideram as TIC favoraveis para o
processo ensino-aprendizagem. No entanto, também foi possivel apurar que o docente P1 faz uso
das TIC diariamente e em varias ocasioes, ja o docente P2 apenas utiliza as TIC esporadicamente.

E de salientar ainda o facto do docente P1 considerar que as TIC podem ser utilizadas em qualquer
area curricular e fazer uso das mesmas em todas as areas curriculares diariamente, por sua vez, o
docente P2 apenas utiliza as TIC na area de Estudo do Meio quando ndo consegue mostrar o que
pretende através do livro.

Bloco IV - software educativo

. Unidades de - . A
Categoria . . Numero de registos/ocorréncias
registo/Indicadores
Utilizagdo de um software | P1: “E sempre mais um recurso 2
educativo  favorece o | que tem (deve ter) o objetivo
processo ensino- | de favorecer as aprendizagens
aprendizagem; dos alunos.”
utilizacdo de softwares | “Nao.” 1
educativos;

“Devera, em primeiro lugar,
caracteristicas de um |trazer aprendizagem  aos

software educativo de | alunos e depois também 2
qualidade. auxiliar o professor na sua
pratica.”
P2: “Acho que sim (...) como o 6
mundo esta totalmente
tecnoldgico se nao

acompanharmos essa evolucao
dos softwares educativos
vamos parecer
analfabetos...acho isso bom,
porque €é sempre uma
evolucao”.

“Dar  aprendizagem  aos 1
alunos”.

Inferéncias: os docentes entrevistados consideram que a utilizagdo de um software educativo em
contexto sala de aula contribui para o processo ensino-aprendizagem e que podem beneficiar os
alunos nas aprendizagens, no entanto, nenhum dos docentes recorre a utilizacdo de um software.
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Bloco IV - software educativo EdiLim

. Unidades de , . A
Categoria . . Numero de registos/ocorréncias
registo/Indicadores
Contribuicdo do EdiLim | «Orientadora Cooperante»: 1
para o processo ensino- | “Sim.”
aprendizagem;
“Inicialmente nao tinha
conhecimento das | nenhuns conhecimentos, agora 4
caracteristicas do EdiLim; |ja sei que pode auxiliar o
professor em diversas dareas
conhecimento das | curriculares, d4 motivacdo aos
potencialidades do EdiLim; | alunos e deteta falhas.”
vantagens da utilizacdo do | “Sobretudo da motivacao aos 2
EdiLim; alunos para aprender e pode
detetar falhas na lecionagao.”
desvantagens da utilizacao
do EdiLim. “Pode ser um recurso diferente 2
de aplicagdo/verificagdo de
conhecimentos por parte dos
alunos.”
“As  desvantagens  foram
apenas de o  software
necessitar de Internet para o 3

seu uso e como verificamos
falhas na Internet ca da escola,
isso dificultou o acesso ao
software durante momentos de
aplicacao”.

Inferéncias: inicialmente a «Orientadora Cooperante» ndo tinha qualquer conhecimento sobre o
EdiLim. No decorrer das sessoes de intervengao, a «Orientadora Cooperante» constatou que que o
EdiLim auxilia o professor na lecionacdo, deteta falhas que ndo sejam detetadas nas atividades no
caderno diario e, sobretudo da motivacao aos alunos para aprender. A inica desvantagem apontada
na utilizacdo do EdiLim é que este necessita de Internet para os alunos poderem realizar as
atividades e, uma vez que existem escolas com falhas na Internet, o software toma como
desvantagem esse aspeto por necessitar de ligacdo a Internet.
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