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Resumo

No decorrer da Pratica de Ensino Supervisionada (PES) desenvolveu-se o presente
relatorio de estagio, incluido no 22 ano do Mestrado em Educagdo Pré-Escolar e Ensino
do 12 Ciclo do Ensino Basico, o qual se concretizou na Pratica Supervisionada do Ensino
do 1@ Ciclo do Ensino Basico.

Com o estudo realizado pretendeu-se refletir o contributo da utilizagdo da aplicacao
digital Kahoot! no processo de ensino/aprendizagem em contexto do 12 Ciclo do Ensino
Basico, reforcando-se assim a importancia que as tecnologias digitais tém no dia-a-dia
de todos e, em especial, junto das criancas.

Neste sentido, este estudo teve como objetivo verificar o impacto da utilizagdo de
quizzes interativos através da aplicacdo digital Kahoot!. O mesmo foi realizado na
Escola EB1/2/3 Jodo Roiz, no qual participaram 28 alunos com idades compreendidas
entre os 8 e 0s 9 anos.

Em termos metodoldgicos, optou-se por uma investigacdo-acao recorrendo a
distintos instrumentos e técnicas de recolha de dados, sendo a principal a observagao
participante com recurso a registo de imagens e notas de campo tendo como
participantes os alunos e os professores. Aplicaram-se também inquéritos por
questionario aos alunos e entrevistas semiestruturadas a dois professores da Escola
EB1/2/3 Jodo Roiz, com o objetivo a obter a opinido relativa a utilizacao das TIC e do
Kahoot! em contexto do Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico.

A analise dos dados recolhidos demonstrou um aumento do interesse e de
motivacdo dos alunos quando sdo realizadas atividades com recurso as TIC, sendo
assim visivel uma maior concentracdo por parte dos mesmos. Tendo em conta as
entrevistas semiestruturadas realizadas aos Professores verifica-se que os mesmos
ddo imensa importancia as TIC, mas verifica-se a falta de formacao dos professores
nesta area.

Da triangulacdo dos dados, podemos assim concluir que as TIC sdao um recurso
extremamente importante no contexto escolar, contribuindo assim para o
enriquecimento das criangas, criando condigdes para as mesmas adquirirem
competéncias digitais e para se fomentarem melhores aprendizagens através do
Kahoot! em particular.

Palavras chave:

19 Ciclo do Ensino Basico; Kahoot!; Pratica de Ensino Supervisionada (PES),
Tecnologias de Informacao e Educagao (TIC)






Abstract

The present Internship Report was developed for the subject Pratica de Ensino
Supervisionada (PES) (Supervised Teaching Practice), part of the 2nd year syllabus of
the Master in Educac¢ao Pré-Escolar e Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico (Pre-School
and Primary School Education), taking place for Supervised Teaching Practice in
Primary School.

The objective of the study is to reflect on the contribution of using the digital app
Kahoot! in the teaching/ learning process in the context of primary school, reinforcing
the importance of digital technologies on everyone’s daily basis and, especially, on the
children’s.

With this in mind, this study aims to verify the impact of interactive quizzes through
the app Kahoot!. The study took place at the school EB1/2/3 (Jodo Roiz) with 28
children aged between 8 and 9 years old.

Methodologically, we chose a research-action type of approach, resorting to several
tools and data collection techniques, the main one being participant observation
recurring to image recording and field notes from students and teachers. We have also
carried out enquiries with the students and used semi structured interviews to conduct
interviews with two teachers from the School EB1/2/3 Joao Roiz which aimed at
getting an opinion on the use of TIC and Kahoot! in a context of Primary School.

The analysis of the collected data showed an increase of students’ interest and
motivation when doing TIC based activities, this way we can observe a higher level of
concentration. Considering the semi structured interviews conducted with the
teachers we can see that great importance is given to TIC, however, there is lack of
teacher training in this area.

Taking in consideration the data triangulation, we can conclude TIC to be an
extremely important resource in a school context, adding to the children’s enrichment,
creating conditions for the acquisition of digital competences and enhancement of
better learning, particularly, through Kahoot!.

Keywords

Primary school; Kahoot!; Supervised Teaching Practice (PES); Information
Technology and Communication (TIC)

Xl



Xl



indice geral

FaTu oo [N ToF o Ju SR 1
Capitulo | — Contextualizacdo das Praticas SUPervisionadas .........ccccueeeeeiiieeeeciieeeecieee e 3
1. Contextualizacdo da Pratica Supervisionada em Educacgdo Pré-Escolar (PSEPE)............... 5
1.1. Caracterizagdo do Jardim-de-INfancia......cccceeeeiiiiiiiiiie e 6
1.2. Espacos fisicos do Jardim-de-INfancia........ccoueeiieiieiiiciie e 6
1.3. Caraterizacdo da sala dOS 5 @N0S ..cc.uuiiiiiiiiie et ettt e 7
1.4. (Y Lo (=T g - [or- To o [o TN =4 (U o Yo NSRS 10
1.5. Matriz pedaglgica € ProgramatiCa .....cccceeeecuiiieiiiiiee e e e saaee e 11
1.5.1. Fundamentos didatolOgiCOS.......cvuiiiiiiiiee et 11
1.5.2. Instrumentos de PlanifiCag@0.........ocociiiie i et 11
1.6. Ta gV oY =T 0 =T gN = [T 1Ly PSRRI 13
ST YT 0 T = e (SN 0 o IY=T V7 Tt [ RS 14
1.6.2. Semanas iNAIVIAUAIS ....c.utiuiirierieii ettt sttt sbeesae e 15
1.6.1.1. 12 Semana INdiVIdUAl....ccccoiiiriiiiieee e 15
1.6.1.2. 22Semana INdividUual.......c.cooiiiiieiie e 17
1.6.1.3.  32Semana INdividUual.......c.coouiiiiieiie e 19
1.6.1.4. 42 Semana INAiVIdUAL....cccoiiiriiii e e 20
1.6.1.5.  52Semana INdiVidUal.....cccooeeriiiiiiee e e 22
1.6.1.6.  Ultima implementacdo indiVidUual ..........c.ceveevreeeiieieeceeeeeeeeeeee et 23
Semanas em «Par PEAAZOZICOM ..uuuiiiiiiiii ettt ettt e ettt e e e e ar e e e e are e e e e are e e e enreas 24
1.6.1.7. 12 Semana em «Par PEAagOZiCOm» ....ccccuuieieiuiieeieieee ettt 24
1.6.1.8. 22 Semana em «Par PEAAgOZICO» ....ccccuvieieiuiiieicieee ettt 25
Contextualizacdo da Pratica de Ensino Supervisionada em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico
.......................................................................................................................................................... 27
1.7. Caraterizagao da iNSTITUIGA0 ....uviii i 28
O B o Tor- | 12 Tor- o TSP 28
1.7.2. Espacos fisicos Na EB1/2/3 JOGO0 ROIZ...ccouieeueecueecieeeeecre ettt et et eveeveeeve et eene 28
1.8. Caraterizacdo dasala de aula do 32 aN0 ....ccccciiiieiiiiie e 29
1.9. Caraterizagado da UMM .....cii e et e et e e e e abe e e e e aae e e e eaeeas 29
1.10. Matriz pedagdgica e ProgramatiCa ........ccceeeeriiiieeiiiiee e eiee et 31
1.10.1. Fundamentos didatolOgiCOS. ......uuiiiiiiiie ettt e 31
1.10.2. Instrumentos de planifiCagao........coucuiiiiiiiiee e e 31
000 I PO 11 1 ] =T s g 1= ] = Lol 1L SRS 34
1.11.1. SEmMaANAs dE ODSEIVAGAO.....uuiiiiciiieieciiee ettt et et e e e et e e e et e e e e saae e e e s sabe e e e snbeeeeenneeas 34
1.11.2. Semanas em «Par PEAAGOZICOM ..uicivvuiiiiiiiieeeeiiiee e eiee et e et e e et e e e sree e e abe e e s 35
1.11.3. SemManas iNAIVIAUAIS ......coovieiieieeiie ittt st sbe e e 37



1.11.3.1 12 Semana individual =28 @ 30 € MaArGO .....cceeviiiiiieeeiiee ettt iaee e 37

1.11.3.2 22 Semana individual =3 € 4 de Mai0 ...c.ceeevieiriiiiiieeeeee e 39
1.11.3.3 32 Semana individual =16 @ 18 d€ Maio ......ccceevueeriiiiiiieenee e 40
1.11.3.5 52Semanaindividual =13 € 14 de jUNNO .....cccuviiiicciiiee e 45
Capitulo [l = ENQUadramento tEOFICO ... ...iiiiuiiee ittt e e e e e e e e e e e 47
2.1 AsTIC nasociedade atual.......ccoceriiriiiiiiiiece s 49
2.2.1. Principais Projetos e Iniciativas Educativas Tecnoldgicas em Portugal....................... 52
2.3. As TIC em Contexto do Ensino do 12 CEB.......ccceeeiiieiiiieieeeeeee e 56
2.3.1. O papel do professor na utilizagdo das TIC ........cceevieeiiiiiieeeeiiiee e 57
2.4. AWED 2.0 . 58
2.5. oY= do TyNe [ =] =Y USSR 60
Capitulo Il — Analise da Aplicacdo digital «KGROOT!».........cccuveieeciiiieeciieee e 63
3.1. Aplicacao digital: KAROOL!..........ccoooeeiiiieeee et e are e 65
B R P O I o [V =N - o I (e ]l SRS 65
3.2. Funcionalidades do KahOot!...........coiiiiiiiiiiii e 66
107 R © (U OO PSPPSR 66
3.2.2.  DiSCUSSION € SUIMVEY ...evveiuieieieeeieeeeerueeeeeeesenessseeserseesesssesersreresssesersrerererersrerersremermrmmnmnmnnes 67
3.3. Procedimentos para criar um Kahoot!........c..ccviiiiiiiiiiiicce e 69
3.4, Potencialidades Pedagdgicas do KGhoot!...........ccccccuueeeeiiieiieciiee e 75
Capitulo [V — MEtOdOIOZIa ....uueeeeiiiee ettt e e e et e e et e e e e aree e e eaaeeeeeennes 77
4.1. Questdes de Investigacao € ObJEtIVOS ......ciiivciiieiiiiiee e 79
4.2. Participantes Na INVESTIZAGA0. .. .ccuuuiiiiiee ettt e ettt e e e e et e e e e e e e sibre et e e e e e e e annneees 80
4.3. Metodologia qualitativa: justificacdo das op¢cdes metodoldgicas.......ccceveevcveeeeiciieeeennnee, 80
T N [ V7T AT == o= Lo = ok 1o TP PPRPP 82
4.4. Técnicas e Instrumentos de Recolha e Andlise dos Dados........c.ccceevieeriiiinieenieeenieenieenne 83
4.4.1. Observacgao Participante € Notas de CamPo......cccueeiiriieeeeiiieee et e 84
4.4.2. Registos fOtOGIrAfiCOS .. .uuiiiiiiiii et 85
4.4.3. INQUErito POr QUESTIONATIO ..veeiiiiiiie et e ettt e e e e e e e e be e e e eree e e e aree e e ennees 86
4.4.4, INQUENItO POI ENTIrEVISTA ..eiiiiiiii ittt e e e e et e e e e arae e e earee e e ennees 87
4.4.4.1. AnAlise dO CONLEUTO ...eeiiiiiiiiiieie ettt sttt ettt s st 89
4.4.5. Triangulaca0o dOS DATOS ....ccuviieiiiiiie ettt et e e e e e tee e e e abe e e e e bee e e e abaee s ennees 89
4.4.6. Procedimentos BLICOS. ......oiutiiiiiiieiieteete ettt 90
Capitulo V — Apresentacdo, Andlise e Tratamento dos DadosS........ccceeevieeeeciiieeeeciieee e 91
5.1. Analise das SessOes de INTEIVENGAO ...cciuuiiiiiiiiieeiiieeeetree et e e e e sbae e e e sre e e e eabee e e ennees 93
LT I YT To l o LI oY T V7T oF- [ TSRS 94
SR B 1 BV YT To l o LN [ (=Y V=T ook T SRS 98
5.1.3. 32 SeSS80 @ INTEIVENGCAO c..uvviiieiiiiieeeieee ettt e e et e e et e e e et e e e e era e e e e e aabeeeeenareeeeeanreeeeennees 98
5.1.4. 42 SeSSE0 A INTEIVENCAOD .. uviiiieiieie ettt ettt ettt e e etee e et e e e etre e e e esaree e e eenbee e e enreeeeennees 102



5.1.5. 52 SESSE0 € INTEIVENGA0 ..uiiiiiiiiiieieiiiee ettt e et e e et e e e ebae e e e sabae e e e s baeeeesabeeeessreeeesneeas 104

5.1.6. 62 SeSSA0 A INLEIVENGAO ..uuviiiiiei i i ettt ee e e eeecttre e e e e e e e et ee e e e e e sssaantaeeeeeeeeennnsnrnereasesans 108
5.1.7. 72 SeSSA0 de INtEIVENGCAOD .. .uiiiiiee e e ettt ee e e eeectee e e e e e e e et re e e e e e s s enraeeeeeeseennsnraeeeaeeaans 111
5.1.8. 82 Se5S30 € INtEIVENGA0 . .eiiiiuiiiieieiiiee ettt e et e e e e sbae e e e s bae e e e sabe e e e esteeeeenreas 114
5.2. Analise dos Dados dos Inquéritos por QUESLIONATIO.......ccccvueeeeiiieeeeciiee e 115
5.2.1. Grupo A: «ldentifiCAgA0N ..uuiiiiiiiiiiiiiiie ettt 116
5.2.2. Grupo B: «As Tecnologias de Informacdo e de Comunicacdo no teu dia-a-dia»........... 116
5.2.3. Grupo C: «As Tecnologias da Informacdo e da Comunicac¢do na tua escola»............ 119
5.2.4. Grupo D: «O Kahoot! em contexto sala de aula» .......ccceceeiiiiiniiiiiieiniicieesee e 120
5.3. Analise de Conteudo dos Inquéritos por ENtrevista ......ccccccveeeeciieeecciiee e 122
5.3.1. Bloco I: «Contextualizacdo da investigacado e da realizacdo da entrevista» .................. 124
5.3.2. Bloco Il «Experiéncia profissional do entrevistadom ........ccccecveevciereiieesiie e 124
5.3.3. Bloco lll: «FOrmagao ProfisSional» ........cccueeeieiiiiiieiiiee ettt 124
5.3.4. Bloco IV: «AS TIC NQ @UCACA0N .eeeiiuuriieieiiiieiciieeeeeitteeeeeveeesesibteeeeebaee e e snaeeeeesbeeesenreas 125
5.3.5. Bloco V: «APliCaga0 KANOOLIM ....ooieeeiiiiieiiee ettt e 126
5.3.6. Bloco VI: «Utilizacdo da Aplicagdo Kahoot!» ........ceeeeiiiiiiiiiiei e 127
5.3.7. Bloco VII: « AZradeCimENTOSM .uvieiiieiiiiiiieie e e ettt e e e e e eerree e e e e e e e sanre e e e e e e s e e eannraeeeaeeeeas 128
Capitulo VI — ReflEXE0 FIN@l. ...ttt are e e e 129
6.1. ConclusGes da INVESTIZACE0 ...eeecvriieiiiiiieecieeee e et e e e e e e sare e e e e abee e e enreas 131
6.2. Limitac0es da INVESHIZACA0....uuiii i ee et e e e e e e e e e e e e ennraeae s 134
6.3. Sugestdes para FUtUras INVESTIGACOES .....ccviiiiiriiiiiiiieee ettt e e 134
Referéncias BibHOGIrAfiCas ....cuuiii i et e e st e s senbaeeesnes 135

XV



XVI



indice de figuras

Figura 1 — Planta do 12 andar do Centro Infantil Guardado Moreira........ccccccoeeeecieeeeecieeeeenneee. 7
Figura 2 — Fonte de iluminagdo natural da sala dos 5 aN0S ......ccccccveeeiiiiieeciiiiee e 7
Figura 3 — Planta da 5ala de 5 @N0S ...ccccuiiiiiiiiiee ettt e et e e e e e 8
Figura 4 — O cantinho da COZINNa.........uuiiiiiie e e e e e ae e 8
Figura 5 —0 cantinho da Saragem ..........oeiiiiiiiiiiieiee e e e e e rae e 9
Figura 6 — Os computadores disponiveis NA Sala .......cccccuiieiiiiiieeiiiiie e e 9
Figura 7 — Matriz da Planificagdo Semanal adotada durante a PSEPE.........ccccceeviiveivcieee e, 11
Figura 8 — Matriz da Planificagdo Didria adotada durante @ PSEPE ...........ccccceeeevcieeeceiieee e, 12
Figura 9 — Criancas a plantar fRIJOES ....cueiiieiuiie et 16
Figura 10 — Simulacdo da apanha da azeitona.......cccceeeeeeciiiiei e 18
Figura 11 — Pesagem de alimentos ......cueiieiiuiiie ittt et e e 20
Figura 12 — Trend decorado Pelas Criangas.......ccuieeeeecieeeiiiieee e eiee e et ere e et e e e e ree e e e 22
Figura 13 — Apresentacao em teatro de Papel.....cccce i iccciiieeee e 23
Figura 14 — Planta da Escola EB1/2/3 JOE0 ROIZ....ccueeeueeecreeeeiee e et et et e e 28
Figura 15 — Capa da Unidade DIidAtiCa .......ccccueeeiiiiieeiciieee ettt 32
Figura 17 — Elementos de integracao diddtica na Unidade Didatica .........cccceeeeviieeeiicieeecennen. 33
Figura 18 — Roteiro dos percursos de ensino e aprendizagem na Unidade Didatica ................ 33
Figura 19 — Tablets €M Cart@0. ..o e e e e e e et re e e e e e e e e snnraaeeeas 36
Figura 20 — Criancas a manusear pulmdes verdadeiros na Escola Superior de Sadde.............. 39
Figura 21 — “Planetario” construido pelos alunos .......c.ceeoviieeiiiiiiie e 42
Figura 22 — Entrada No Monte SEIVAZEM ........ccciiiiiieicieee ettt et e 43
Figura 23 — Viagem de trator no Monte Selvagem .........cooovieiiiriiiii i 44
Figura 24 — Logotipo da aplicagdo digital KGhoot! ...........ccovcveviiiiiiiiiiiiie e 65
Figura 25 — Opgdo quizz na aplicagao KGhOOL! .........coccueeiivciiiiiiiieie et 67
Figura 26 — Opcdo Discussion na aplicagdo KGhoot!............ccceeevcieiiiiiiiie e 68
Figura 27 — Opcdo Survey na aplicagd@o KGROOL! ..........c.uveeeecieieieiieee et 68
Figura 28 — Pagina inicial do Kahoot! e onde criar uma conta.......ccccoccveeeeriiereeniieeeesiieee e 69
Figura 29 —Finalidade do KGROOL! ..........ccovciiiiiiiiie ettt 69
Figura 30 — REgiStO da CONTA...ciiiiiiiii ettt e et e e e are e e e e aae e e e enneeas 70
FIBUIa 31 — NEW KGNOOL!........ooieeeeee ettt ettt e e e e e e are e e e aae e e e enneeas 70
Figura 32 — Selecdo do tipo de Kahoot! que se pretende Criar.......cccocoeeeeecieeeeeiieee e 71
Figura 33 — Primeira parte da criagdo de um KahoOot! .........cccceovcieieiiiiiieieiieee e 71
Figura 34 — Criagdo de questBEs Para O QUIZZ.....cceeeevcureeeeiiiieeeeriieeeesiieeeeesieeeeesneeeessnseeessnnens 72
Figura 35 — Opc¢oes disponiveis terminar a construgdo do QUIZZ.......cccveeeeecieeeeeiieeeeecieee e, 73
FIGUra 36 — OPGCA0 PrEVIEW...uiiiiiii ittt ettt s e e e e e s sttt e e e e e e e s nabaaeeeeeeessnnnsanneeeas 73
Figura 37 — OpgOes de resposta nos dispositivos electrdnicos.......ccccvcvvveevciereeviieee e, 74
Figura 38 — Triangulo de Lewin (adaptado de Coutinho et al, 2009)......c.ccccevveriiieevieercieeeiieenns 82

XVII



Figura 39 — Questdes colocadas na 12 Sessdao de iNtervengao .....cccuveeeeeveeeeecieeeeceieeeeceiieee e 96

Figura 40 — Tablet €m CartoliNa... ..o e s e e e e e aees 97
Figura 41 — Questdes colocadas na 32 Sessdao de iNtErVENGA0 .....uvvveeeeeeecciviiieeee e, 100
Figura 42 — Tablet de aluno apds ter respondido de forma correta......cccovveeevciieeeicieee e, 101
Figura 43 — Questdes colocadas na 42 Sessdao de iNtervengao .....coccveeeeeeveeeecciieeeeecieee e, 102
Figura 44 — AlUNOS @ reSPONUEI BIM PAT c..uviiiiiiiiieeecieeee ettt e e eere e e e s e e e sare e e e sssareeeensaaeeesnnraees 103
Figura 45 — Questdes colocadas na 52 Sessdao de iNterveNGA0 .....uuvveeeeeeeeciiiieeeee e, 106
Figura 46 — Alunos a verificar se 0 seu nome estd projetado ......cccccceeeeeciieeecciieececiiee e, 108
Figura 47 — Questdes colocadas na 62 Sessdo de iNtervengao ......occveeeveceveeeeeciieeeeccieee e, 109
Figura 48 — Questdes colocadas na 72 Sessao de iNtervengao .....ccccveeeeeveeeeeciieeeeecieeeeeieeann 112
Figura 49 — Aluno a festejar ter ficado €m 12 [UZAr ......coccuviiiiiiiiiie et 113
Figura 50 — AlUNOS @ retirar dUVIAs ......coceiiieeiiiee ettt et e e e e arae s 114

XVII



indice de Graficos:

Grafico 1 — NUmMero de irma0S POF @lUNO .....ecocuiiie ittt e et e e e ara e e e eanaeeean 29
Gréficos 2 e 3 — Disciplina favorita e disciplina que menos gostam .........ccccceeecveeeeicvieeeeiveeenn. 30
Grafico 4 — 1dade dOS @lUNOS.......eiiiiiiiieiiee ettt ettt st e s bae e sabeesbeee e 116
Grafico 5 — Resposta a questdo «Costuma utilizar 0 tablet?» .....ccccvvevceveieencieee s 117
Grafico 6 — Resposta a questdo «Por semana, quantas vezes utilizas o tablet?» ................... 117
Grafico 7 — Resposta a questao «Em que local costumas utilizar o tablet .........ccccceeveeenniens 118
Gréfico 8 — Resposta a questdo «Como é que o tablet foi utilizado nas aulas?» .................... 119

XIX



XX



indice de tabelas

Tabela 1 — HOrArio da PSEPE ..ottt ettt st eeas 5
Tabela 2 — Cronograma das semanas de implementagao na PSEPE..........ccccceeivieeeevciieee e, 14
Tabela 3 — Cronograma dos temas trabalhados na PSEPE...........cccceeviiiie e 15
Tabela 4 — HOrdrio da PES 12 CEB .....coiuiiiiiiiiiiie ettt ettt st e 27
Tabela 5 —Hordrio dos alunos d0 32 B.......coeiiiiiiiiieeieeiee ettt st 30
Tabela 6 — Cronograma das semanas de implementagao na PES 12 CEB........c.ccccvvveevcvereeennnen. 34
Tabela 7 — Cronograma dos temas trabalhados na PES 12 CEB.........cccceeeevcieeeeciieee e, 35
Tabela 8 — Cronograma dos principais projetos e iniciativas educativas tecnoldgicas em Portugal
.......................................................................................................................................................... 52
Tabela 9 — Principais diferencas entre a Web 1.0 e a Web 2.0 (adaptada de Coutinho &
BOttentUIt JUNTON, 2007) ....ueeiieeiiiee ettt e ettt e e et e e e ettt e e e e eabaeeeeeabaeeeeeabbeeeeeasbeeesensreeasennrens 59
Tabela 10 — Cronograma das ses50es de INTEIVENGE0 .....cccvcuvereeiiieeeeeiiee e ciee e e e eaee e 94
Tabela 11 — Sequencia¢do dos conteudos programaticos para a drea de Matematica ............ 95
Tabela 12 — Sequencia¢do dos conteudos programaticos para a drea de Matematica ............ 99

Tabela 13 — Sequenciagdo dos conteldos programaticos para a area de Estudo do Meio .... 105
Tabela 14 — Sequenciagdo dos conteldos programaticos para a area de Matemitica .......... 108
Tabela 15 — Sequenciagdo dos conteldos programaticos para a area de Estudo do Meio ... 111

Tabela 16 — Analise as questdes colocadas na ultima pergunta do Grupo D dos inquéritos por
(o LU Ty A oY g F- [ o o TSP 120

Tabela 17 — Analise de conteldos dos inquéritos por entrevista........cccceeeeeeeeeeciieeeecciieeeens 122

XXI



XXII



Lista de abreviaturas, siglas e acrénimos

12 CEB: 12 Ciclo do Ensino Basico

APEI: Associagao de Profissionais de Educacao de Infancia

OCEPE: Orientagées Curriculares para a Educagdo Pré-Escolar

PES: Pratica de Ensino Supervisionada

PES 12 CEB: Pratica de Ensino Supervisionada no 12 Ciclo do Ensino Basico
PSEPE: Pratica de Ensino Supervisionada em Educac¢do Pré-Escolar

PTE: Plano Tecnoldgico de Educagdo

TIC: Tecnologias da Informacgao e da Comunicac¢do

XXII



XXIV



Lista de Apéndices

Apéndice A: Autorizagdo para a recolha de imagens das criangas
Apéndice B: Inquérito por questionario aplicado aos alunos
Apéndice C: Guido do Inquérito por Entrevista

Apéndice D: Transcri¢do da Entrevista 1 (Orientador Cooperante)
Apéndice E: Transcri¢do da Entrevista 2

XXV






O contributo da aplicacéo digital Kahoot! no processo de ensino/aprendizagem no ambito da Pratica Supervisionada no 1° Ciclo do
Ensino Basico

Introducao

Cada vez mais se verifica a evolucdo das tecnologias, nomeadamente das
Tecnologias de Informacao e Comunicagao (TIC), assistindo-se assim a um maior
dominio das mesmas, por parte das criancas, o que nos leva a promover a inclusao das
tecnologias digitais na educag¢do. Os meios tecnolégicos cada vez mais sdo comuns no
quotidiano da sociedade, sendo bastante atrativos e motivadores para criancgas e
alunos. Devido a motivacdo que as tecnologias digitais representam na vida das
criancas, a mesma deve ser dirigida da melhor forma, proporcionando condi¢cdes assim
o uso das mesmas em contexto educativo como complemento das praticas pedagogicas.

A investigacdo realizada pretendeu apurar o impacto das TIC no Ensino do 12 Ciclo
do Ensino Basico (12 CEB), mais concretamente apurar de que forma a aplicacdo
Kahoot! permite melhores aprendizagens no 12 CEB. O Kahoot! é uma aplicacao que
disponibiliza um servico de quizzes interativos onde os participantes utilizam o seu
smartphone ou tablet e onde os mesmos participam de forma interativa e em tempo
real. Para o efeito foram realizadas varias sessdes de intervencdo tendo em conta os
conteudos que foram lecionados ha data, na Patica de Ensino Supervisionada. Neste
sentido, a presente investiga¢do de carater qualitativa, pretendeu averiguar o impacto
da utilizacdo da aplicacao digital Kahoot! no processo ensino/aprendizagem no ambito
da Pratica de Ensino Supervisionada do 12 Ciclo do Ensino Basico.

Este relatdrio de estagio estrutura-se em seis capitulos. No primeiro capitulo, sao
apresentados e caraterizados os dois contextos das praticas supervisionadas. Na
Pratica Supervisionada em Educacdo Pré-Escolar (PSEPE) é apresentada e
caracterizada a instituicdo, a sala e o grupo, a matriz pedagogica e programatica e os
cronogramas das semanas de implementacdo, as tabelas de implementacdo e as
reflexdes das semanas tanto em «Par Pedagégico» como individual. Na Pratica de
Ensino Supervisionada em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico (PES 12 CEB) é
apresentada a caraterizacdo da instituicdo, da sala de aula e da turma, a
correspondente matriz pedagogica e programatica, a reflexdo das semanas de
observacdo, o cronograma das semanas de implementacdo e, por ultimo, as reflexdes
das semanas de trabalho individual e em «Par Pedagdgico». No segundo capitulo é
apresentado um enquadramento tedrico sobre as TIC no geral, as TIC no sistema
educativo, as TIC no 12 CEB e o papel do professor enquanto utilizador das TIC e por
ultimo, uma referéncia aos jogos digitais. No terceiro capitulo, a aplicacao digital
Kahoot! é apresentada e caraterizada, sendo descritos os processos de criacdo de um
Kahoot! e as suas possibilidades pedagogicas em contexto do Ensino do 12 CEB. O
quarto capitulo apresenta a questdo-problema e os objetivos da investigacdo, bem
como as opc¢des metodoldgicas adotadas e os instrumentos e técnicas de recolha de
dados. No quinto capitulo realiza-se a apresentacdo, andlise e tratamento dos dados
das intervengdes com a aplicacdo digital Kahoot!. No sexto capitulo é apresentada uma
reflexdo final sobre a investigacdo explanando assim as principais conclusdes,
limitagdes e propostas de investigacoes futuras.
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O contributo da aplicacéo digital Kahoot! no processo de ensino/aprendizagem no ambito da Pratica Supervisionada no 1° Ciclo do
Ensino Basico

No decorrer do Mestrado em Educagdo Pré-Escolar e Ensino do 12 Ciclo do Ensino
Basico, realizaram-se duas Praticas de Ensino Supervisionadas. A primeira, a Pratica
em Educacao Pré-Escolar, concretizou-se entre outubro de 2016 e janeiro de 2017. A
segunda, em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico, concretizou-se entre margo e junho
de 2017.

No decorrer de ambas as Praticas de Ensino Supervisionadas (PES) é fulcral que
seja feito o levantamento de informacdes relativas as instituicdes nas quais foram
desenvolvidas as mesmas, para que toda a PES tenha em aprecia¢do a contextualizacao
das instituicdes de forma a serem adotadas as atividades a realizar e a respetiva
intervencao pedagogica.

A investigacdo desenvolvida diz respeito a PES no Ensino do 12 CEB, mas é crucial
contextualizar também a Pratica Supervisionada em Educacdo Pré-Escolar. Esta
pratica foi bastante importante relativamente a experiéncia proporcionada e onde foi
possivel verificar-se uma melhoria na atuagdo como Educadora de Infancia, “(...) Aagao
profissional do/a educador/a caracterizasse por uma intencionalidade, que implica
uma reflexdo sobre as finalidades e sentidos das suas praticas pedagogicas e os modos
como organiza a sua acdo. (...)” (OCEPE, 2016, p. 5).

1. Contextualizacdo da Pratica Supervisionada em
Educacao Pré-Escolar (PSEPE)

A Pratica Supervisionada em Educagdo Pré-Escolar (PSEPE) teve lugar ao longo de
15 semanas tendo-se iniciado em outubro de 2016 e terminado em janeiro de 2017.
Todo o trabalho desenvolvido no decorrer da PSEPE foi realizado em molde de «par
pedagdgico» (o que possibilitou a existéncia de um apoio mutuo), com a educadora
cooperante e a professora supervisora. A PSEPE decorreu de acordo com o horario
apresentado na Tabela 1:

Tabela 1 - Horario da PSEPE

Segunda-feira Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira

9:00 -12:30  9:00 - 12:30 9:00 - 12:30 9:00 - 12:30

14:00 - 16:00

A PSEPE foi realizada no Centro Infantil Guardado Moreira da Santa Casa da
Misericordia de Castelo Branco. Foi implementada na sala dos 5 anos, com um grupo
de 21 criancas com idades entre os 4 e os 5 anos. Neste grupo existiam 4 crian¢as com
NEE (Necessidades Educativas Especiais), tendo 3 das mesmas um atraso no
desenvolvimento e 1 com espetro de autismo.
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1.1. Caracterizacao do Jardim-de-Infancia

A PSEPE foi realizada no Centro Infantil Guardado Moreira e situa-se na Santa Casa
da Misericordia de Castelo Branco, no edificio sede da mesma, no pavilhdo D.

O Centro Infantil Guardado Moreira foi outrora apelidado de Jardim-de-Infancia n®

A Santa Casa da Misericordia foi fundada a 16 de fevereiro de 1514 e desde a sua
fundacao dedicou-se principalmente a satide e no auxilio dos mais desfavorecidos.

Em 1977 adaptaram-se as instalacdes do antigo Hospital de Castelo Branco para a
Santa Casa da Misericérdia poder instalar um novo Jardim Infantil na sede da
instituicdo e em 1978 foi-lhe atribuido o nome do Dr. Ruivo Godinho.

O Jardim de Infancia entrou em funcionamento a 6 de outubro de 1992 e inaugurado
oficialmente a 6 de margo de 1993. Nesta altura foi nomeado como Jardim de Infancia
n? 1.

Em setembro de 2014 os Centros Infantis da Seguranca Social foram transferidos
para a Santa Casa da Misericordia e em janeiro de 2015 o Jardim de Infancia n? 1 passou
a chamar-se de Centro Infantil n2 1.

No entanto a 17 de junho de 2015 a Mesa Administrativa decidiu atribuir aos
quatros Centros Infantis o nome de Benfeitores da Santa Casa da Misericordia. O Centro
Infantil n21, desde 17 de junho de 2015 passou a designar-se Centro Infantil Guardado
Moreira.

O Centro Infantil Guardado Moreira acolhe criancas dos 3/4 meses até a sua entrada
no 12 Ciclo do Ensino Basico.

1.2. Espacos fisicos do Jardim-de-Infancia

0 Jardim de Infancia localiza-se no edificio-sede da Santa Casa da Misericérdia, no
Pavilhado D. Situa-se na zona Norte de Castelo Branco onde também se situa o Parque
da Cidade, o Jardim do Paco, o Museu Francisco Tavares Proenca Junior, diversas
escolas e lojas de comércio tradicional. Podemos encontrar o Museu de Arte Sacra que
estd instalado no Convento da Graca onde se encontra a Santa Casa da Misericordia e o
Centro Infantil Guardado Moreira.

O Centro Infantil Guardado Moreira foi construido de raiz e possui rés-do-chao, 1°
andar e terraco.

No rés-do-chdo encontra-se a sala de acolhimento e rececdo e uma arrecadacao.
Existe um saldo onde se monta o dormitério para a sesta das criangas que, por ser
polivalente e amplo, é utilizado também nas atividades a realizar com as familias, em
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atividades de sala que precisem de mais espaco ou qualquer outra atividade promovida
pela instituicdo que possa mobilizar uma grande quantidade de pessoas.

No 12 andar encontra-se o bergario, as salas, casas-de-banho e refeitério conforme
se verifica na planta que se pode observar na Figura 1.

Figura 1 - Planta do 1° andar do Centro Infantil Guardado Moreira

1.3. Caraterizacao da sala dos 5 anos

A sala de atividades dos 5 anos é uma sala ampla e foi construida com o objetivo
expresso de ser uma sala de atividades para criancas. O pavimento é adequado para no
caso de queda a crianga nao sofrer de ferimentos graves propicios em pavimentos
menos adequados, sendo que a superficie é facilmente lavavel. A sala possui uma
iluminacdo natural através de portas de vidro que também permitem o acesso
facilitado das criangas a uma zona exterior de recreio, o que pode ser verificado na
Figura 2.

Figura 2 - Fonte de iluminacao natural da sala dos 5 anos
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Possui duas mesas de trabalho que também podem ser utilizadas para realizacao
de jogos de mesa. Tem armadrios onde sdo guardados os jogos de tabuleiro e todos os
materiais necessarios para as mais variadas atividades, como por exemplo, papel,
canetas de feltro, lapis de cor, lapis de cera, cartdes, etc.

A sala encontra-se organizada em cantinhos como podemos verificar na Figura 3:

Figura 3 - Planta da sala de 5 anos

O cantinho da cozinha é onde podemos encontrar uma simulag¢do de uma casa onde
as criangas simulam o dia-a-dia familiar, era constituido por uma cozinha, um lava
loigas, um fogdo, uma cama de bebé e uma tdbua de passar a ferro.

Figura 4 - O cantinho da cozinha

A biblioteca é onde estdo expostos os mais diversos livros e onde todas as semanas
é escolhido o Livro da Semana, escolha essa realizada em conjunto pela educadora e
pelos alunos, sendo que podem ser livros presentes na biblioteca ou livros que as
criangas tragam de casa.
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A garagem, como o proprio nome indica é onde se encontram os carros, simuladores
de garagens e pistas para construirem. Aqui as criang¢as brincam com os brinquedos
que pertencem a sala ou com aqueles que podem trazer de casa (Figura 5).

GARAGEM

Figura 5 - O cantinho da garagem

O cabeleireiro é onde imitam o trabalho de um cabeleireiro sendo que é o cantinho
menos utilizado pelas criangas. No cantinho dos jogos temos os mais variados jogos
educativos, desde puzzles, jogos de cartas, etc.

Na sala existem dois computadores com acesso a internet que sao utilizados pela
educadora para mostrar determinados conteudos as criangas, como por exemplo
filmes e as criangas também podem jogar (Figura 6).

Figura 6 - Os computadores disponiveis na sala

De acordo com Barboza e Volpini (2015, p. 22):

A sala organizada em cantos temdticos possibilitard ao professor ter mais
contato com as criangas e observd-las melhor. Com a interagdo dos alunos,

9
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eles produzirdo conhecimentos e através desses conhecimentos gerard
aprendizagens significativas contribuindo para o desenvolvimento de cada
um. Portanto, para a organizagdo dos cantos temadticos o ideal é que as
estantes ou objetos estejam ao alcance das criangas para que possam pegd-
los e guardd-los sozinhas.

1.4. Caracterizacao do grupo

O grupo da sala de 5 anos do Centro Infantil Guardado Moreira da Santa Casa da
Misericérdia de Castelo Branco era constituido por 22 criangas sendo que 15 eram do
sexo masculino e 7 do sexo feminino.

Trés criancas do sexo masculino apresentavam um atraso global do
desenvolvimento sendo notoério no desenvolvimento da linguagem oral, escrita e ndo
conseguiam realizar determinadas atividades da mesma forma que os colegas. Uma
quarta crian¢a do sexo masculino sofria de perturbac¢do do espetro do autismo sendo
que em algumas atividades em grupo ndo participava preferindo a realizacdo de
atividades de forma individual. Estas quatro criancas tinham apoio do SNIPI (Sistema
Nacional de Intervencao Precoce na Infancia).

As restantes criancas possuiam um discurso oral coerente e fluente sendo que
gostam de ser ouvidas sempre que falam e demonstram dificuldade em respeitar a vez
de falar dos outros.

De acordo com Piaget (2012, p.26), as criangas encontram-se no estadio pré-
operatodrio na etapa do pensamento intuitivo em que a crianga se encontra na idade
dos porqués, onde procuram a explicacdo para tudo. A crianca é egocéntrica, isto &,
centra-se em si mesma e ndo se consegue colocar no lugar do outro.

O grupo de criancas era bastante participativo e interessado em todo o tipo de
atividades, sendo as atividades mais apreciadas, aquelas que envolviam a saida da sala
de aula.

No que diz respeito ao nivel sdcio afetivo, o grupo era bastante auténomo na
realizacdo das tarefas e gostava de ajudar o adulto. Todas as criancas sao muito
afetuosas e meigas e procuravam aten¢do com muita frequéncia.

Ao nivel psicomotor as criangas eram bastante ativas e gostavam de qualquer
atividade que implicasse movimento, principalmente correr.

10
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1.5. Matriz pedagodgica e programatica

1.5.1. Fundamentos didatolégicos

Durante a Pratica de Ensino Supervisionada era pretendido que nas planificagdes
se privilegiasse

uma integracao de todas as areas. Para isto, todas as semanas eram facultados os
conteudos a desenvolver com o grupo de criangas.

De acordo com a APEI

(...) devem ser utilizadas pelo educador, para tomar decisdes sobre a sua
pratica de planear e avaliar o processo educativo, implicando assim a
intencionalizacdo da atividade educativa, o que quer dizer que o exercicio
da docéncia na educagao pré-escolar deve incluir planificacao, avaliacdo e
registo, ou seja exige intencionalizacdo do quotidiano pedagégico.

Os conteudos eram facultados pela Orientadora Cooperante que se baseava no
Projeto Educativo da instituicdo e com uma adaptacao as especificidades do grupo.

1.5.2. Instrumentos de Planificacao

Para a construcdo das planificagdes foram adotadas duas grelhas, uma para a
planificacao semanal e outra para a diaria.

Nas figuras 7 e 8, sdo apresentadas as matrizes para a planificacdo semanal e diaria,
respetivamente, constituidas por seis elementos fulcrais que serdo apresentados de
seguida:

Planificacio Semanal
(data)

Nome:

Tema:

Areas de Conteiido: Conteudos: Objetivos:

[]

Figura 7 - Matriz da Planificacdo Semanal adotada durante a PSEPE

11
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Planificacao Diaria

(Dia)

Nome:

Tema:

Areas de Contetido: Atividades e material

Estratégias:

[]

Figura 8 - Matriz da Planificacdo Diaria adotada durante a PSEPE

1. Tema

O tema a explorar durante a semana de Pratica Supervisionada, sugerido pela
Orientadora Cooperante, tendo em conta o projeto a ser trabalhado na instituicdo, os
interesses das criancas e os conteddos a serem explorados.

2. Areas de contetido

Nas planificacdes semanal e diaria eram descritas as areas de conteido baseadas
nas OCEPE sendo as mesmas a Area de Formagao Pessoal e Social, a Area de Expressio
e Comunicagdo, sendo que esta se encontra subdividida em quatro dominios: Dominio
da Educacdo Fisica, Dominio da Educagao Artistica, Dominio da Linguagem Oral e
Abordagem a Escrita e Dominio da Matemética e a Area do Conhecimento do Mundo.

A area de Formacao Pessoal e Social recai sobre o desenvolvimento de atitudes e
valores de forma a proporcionar as criancas aprendizagens para se tornarem em
cidadaos auténomos.

A area de Expressdo e Comunicacdo ¢ a Unica que engloba diversos dominios visto
se relacionarem entre si. O Dominio da Educacao Fisica é importante para o
desenvolvimento da crianca visto que, de acordo com as OCEPE (2016, p. 43) “(...) o
corpo, que a crianga, vai progressivamente dominando desde o nascimento e de cujas
potencialidades vai tomando consciéncia, constitui um meio privilegiado de relagdo com
o mundo e o fundamento de todo o processo de desenvolvimento e aprendizagem.”

O dominio da Educagdo Artistica engloba as Artes Visuais, Jogo Dramatico/Teatro,
Musica e Dancga, que sdo diferentes formas de expressdo com as quais as criancas ja

12
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estdo familiarizadas mesmo antes de entrarem para o jardim-de-infancia. Contudo, é
importante que a crianca seja incentivada nas diversas aprendizagens.

A area do Conhecimento do Mundo, no ambito das OCEPE, (2016, p. 85)

(...) enraiza-se na curiosidade natural da crianca e no seu desejo de saber
e compreender porqué. Esta sua curiosidade é fomentada e alargada na
educacdo pré-escolar através de oportunidades para aprofundar, relacionar
e comunicar o que ja conhece, bem como pelo contacto com novas situagoes
que suscitam a sua curiosidade e o interesse por explorar, questionar
descobrir e compreender.

3. Conteudos

Neste ponto eram referenciados os conteudos gerais que seriam abordados durante
a semana.

4. Objetivos

Neste campo eram definidos os objetivos gerais que se pretendiam que as criangas
atingissem no decorrer da semana, objetivos esses que eram relacionados com cada
Area de Conteudos.

5. Atividades e Material

Neste ponto surgem todas as atividades a realizar, numa sequéncia temporal,
durante o dia e o material a ser utilizado em cada uma das atividades. Cada uma das
atividades tinha um nome de forma a identificar facilmente a atividade realizada.

6. Estratégias

Neste campo eram relatados todos os procedimentos de realizacao de todas as
atividades propostas. Eram descritas todas as atividades desde o acolhimento das
criancas a despedida das mesmas. As estratégias eram definidas de acordo com as
carateristicas do grupo e os periodos de tempo disponiveis.

1.6. Implementac¢des

A implementacdo da PSEPE sera apresentada considerando a intervencao
individual da investigadora, relativamente ao trabalho em «Par Pedagogico» e
individual. Uma vez que a investigacdo nao foi realizada na Educagao Pré-Escolar serdo
apresentadas as planificacdes semanais e as respetivas reflexdes.

13
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A Tabela 2 seguinte apresenta, o cronograma referente as semanas de
implementacgao.

Tabela 2 - Cronograma das semanas de implementacao na PSEPE

22 Semana - 3 a 6 de outubro

32Semana - 10 a 13 de outubro

Legenda:

Semanas de Observacao

1.6.1. Semanas de Observacao

As semanas de observac¢do decorreram entre 3 e 13 de outubro de 2016. Este
periodo foi fulcral para observamos a dinamica do grupo, as suas rotinas, as
capacidades e as estratégias que a educadora adotava. Este tempo permitiu-nos criar
uma relacdo de confianca com as criancas onde elas passaram a procurar-nos da
mesma forma que procuravam a educadora sempre que necessitavam de ajuda ou para,
simplesmente, fazer companhia enquanto jogavam um jogo.

Durante estas semanas foi trabalhado o instrumento adufe, de acordo com o Projeto
Educativo da instituicdo para este ano letivo. Foi explorada a forma geométrica do
instrumento, a histéria do mesmo e na area das expressdes as criancas construiram o
seu préprio adufe.

14
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1.6.2. Semanas individuais

Como explicita a Tabela 3 abaixo apresentada, durante as semanas de
implementacao foram abordados os mais variados temas dentro das tradi¢des da Beira
Baixa.

Tabela 3 - Cronograma dos temas trabalhados na PSEPE

22 Semana - Observacao

32 Semana - Observacao

Legenda:

Semanas de Observacao

1.6.1.1. 12 Semana Individual

Esta semana decorreu de 24 a 27 de outubro e corresponde a 42 semana de PSEPE.
Seguidamente, é apresentado o ‘Guido de Atividades’.

Tema integrador: Alimentacao
Atividades:

e Introducdo a tematica da alimentacdo saudavel através de um pequeno
dialogo em grande grupo sobre os habitos de alimentacdo das criangas;
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e Construgdo de cartaz com semaforo da alimentacao;

e Leitura da histoéria “O caldo de pedra”;

e Plantacao de feijao em algodao;

e Pintura de uma roda dos alimentos de forma individual;

e (Carimbagem utilizando alimentos como batata e cenoura.

Reflexdao da Implementacao

Inicialmente é importante referir que, tratando-se da primeira implementagao
realizada individualmente, era palpavel um estado de nervosismo constante, que
condicionou todo o trabalho realizado, o qual se foi dissipando ao longo da primeira
semana de implementacao.

Visto a tematica selecionada ser a alimentag¢do saudavel, introduziu-se o tema com
uma conversa com as criangas acerca do seu pequeno-almog¢o e onde se conseguiu
verificar que todos tinham ja uma nog¢ao do que é ou ndo saudavel. Na leitura da histéria
introduziu-se o computador, de forma a projetar as imagens do livro, o que
entusiasmou as criangas e prendeu a sua atenc¢do. Segundo as Orientagdes Curriculares
para a Educagdo Pré-Escolar, “ (...) as novas tecnologias de informagdo e comunicagdo
sdo formas de linguagem com que muitas criangas contactam diariamente (...).” (OCEPE,
1997, p. 72) (...) No mesmo sentido as OCEPE (1997, p. 72) (...) a utilizagdo dos meios
informdticos a partir da educagdo pré-escolar, pode ser desencadeadora de vdrias
situagdes de aprendizagem, permitindo a sensibilizacdo a um outro cddigo, o cddigo
informadtico, cada vez mais necessdrio” Neste enquadramento, as OCEPE (1997, p. 72) “
(...) pode ser utilizado em expressdo pldstica e expressdo musical, na abordagem ao
codigo escrito e na matemadtica (...).”

Com a plantagdo dos feijoes, e em conversa com a educadora, decidiu-se efetuar
duas plantacgdes para ficarem na sala, sendo que uma estaria tapada e a outra nao, de
forma as criangas descobrirem se ambos iriam germinar ou nao (Figura 9).

Figuré 9 - Criancas a plantar feijoes
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Relativamente a roda dos alimentos, verificou-se que era algo que as criancas ja
conheciam pelo que disseram logo o nome e para que servia, mostrando-se muito
entusiasmados com a pintura e com o facto de poderem ter uma roda dos alimentos
para cada um.

A Ultima atividade desta semana foi as criangas carimbarem, de forma livre,
recorrendo a carimbos previamente preparados com batatas e cenouras. Com esta
atividade houve um cuidado de refletir e sensibilizar as criancas que apesar de
utilizarmos comida para realizar a atividade, a mesma nao serve para brincar.

1.6.1.2. 22 Semana Individual

Esta semana decorreude 7 a 10 de novembro e corresponde a 62 semana de PSEPE.
Realizamos menos um dia de Pratica Supervisionada visto que no dia 9 de novembro,
quarta-feira, participAmos num Workshop de Primeiros Socorros na ESE.
Seguidamente, é apresentado o ‘Guido de Atividades’.

Tema integrador: A oliveira

Atividades:

e Simulag¢do da apanha da azeitona;

e Jogo: “O que sdo padroes?”;

e Missa na Sé Co Catedral de Castelo Branco;

e Experiéncia: “O azeite mistura com a agua?”;

e Experiéncia: “O azeite sai das maos s6 com agua?”;
e “Lenda de S3o Martinho”;

Reflexdao da Implementacao

Esta semana iniciou-se com uma atividade fora da sala, algo que desperta
imediatamente a curiosidade e entusiasmo em todo o grupo. Noutra sala do Centro
Infantil foi preparada uma simulacao da apanha da azeitona onde se encontrava um
panal, ramos de oliveira e uma ciranda. Ap6s uma breve conversa sobre cada um dos
objetos presentes, foi solicitado as criangas, em par, para apanharem azeitona e
limparem a mesma com recurso a ciranda (Figura 10).
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Figura 10 - Simulacao da apanha da azeitona

No regresso a sala, tinham sido escondidos cartdes, para os alunos procurarem, algo
que fizeram de forma efusiva. Segundo Piaget (1990, p. 37), “0 jogo é fundamental para
o desenvolvimento da crianga ao afirmar que a atividade liidica é o ber¢o das atividades
intelectuais da crianga, sendo por isso indispensdvel a prdtica pedagdgica. (Piaget,
1990)”. No decorrer do jogo, cujo o objetivo era construir padrdes com as imagens que
estavam nos cartoes, foi possivel verificar-se que algumas criancas tinham ja nog¢do do
que sdo. Posteriormente em conversa com a Orientadora Cooperante, a mesma referiu
que os alunos que tinham essa no¢ao eram aqueles que tinham irmaos mais velhos com
0s quais gostavam de estudar.

Nesta semana foi celebrada uma missa, na Sé Co Catedral de Castelo Branco, alusiva
a Porta do Jubileu, o que permitiu a realizagdo de uma atividade diferente do habitual
visto que o Centro Infantil Guardado Moreira esta sobre a alcada da Santa Casa da
Misericordia, uma instituicao de cariz religioso, onde as criangas sdo muitas vezes,
integradas em atividades que englobam toda a instituicdo Santa Casa da Misericérdia.
No caso em concreto, a sala dos 5 anos juntou-se aos idosos da institui¢do, em procissao
até a igreja, onde assistiram a missa.

Relativamente as experiéncias realizadas, na primeira experiéncia “O azeite mistura
com a agua?”’, todas as criangas tentaram misturar a agua com o azeite e concluiram
que era magia ou entdo da colher utilizada.

Na segunda experiéncia “O azeite sai das mados s6 com agua?”, foi solicitado as
criancas que esmagassem azeitona e ao irem lavar as maos, primeiro foi indicado para
lavarem apenas com agua e depois entdo com sabonete, de forma a verificarem de que
forma as maos ficavam lavadas. Posteriormente, num recipiente conseguimos verificar
que com o sabonete a 4gua mistura com o azeite, o que todas as crian¢as estranharam

e ao mesmo tempo ficaram entusiasmadas por serem, como diziam “Cientistas por um
dia”.
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Para terminar a semana realizamos uma leitura da lenda de Sao Martinho, uma vez
que no dia seguinte, sexta-feira, seria realizado o magusto da instituicao.

1.6.1.3. 32 Semana Individual

Esta semana decorreu de 21 a 24 de novembro e corresponde a 82 semana de
PSEPE. Seguidamente, é apresentado o ‘Guido de Atividades’.

Tema integrador: Tradi¢des

Atividades:

e Visionamento do video “O ciclo da Azeitona”;
e Jogo das silabas;

e Visita ao lagar do Sobral do Campo;

e Pesar alimentos;

e Experiéncia: “Fazer velas com azeite”;

e Alenda das torradas com azeite;

e Torradas com azeite;

Reflexao da Implementacao

Esta semana foi iniciada, também de forma diferente, e num espaco distinto da sala,
a fim de se visionar um video sobre o Ciclo da Azeitona. Para tal dirigimo-nos ao espago
onde se encontra a televisdo, espago muito ‘querido’ pelas criancas da instituicao. Apos
o visionamento, muitas das criangas referiram que também elas iam a “apanha da
azeitona” e gostavam muito.

Para a atividade “Jogo das silabas” foi preparado um cartaz com espago para colocar
a palavra e espacos para preencher com o numero de silabas correspondente a palavra.

Num dos dias desta semana, realizou-se uma visita de estudo a um lagar da regiao,
em Sobral do Campo, onde foi possivel vivenciar uma nova experiéncia, como a viagem
de autocarro e toda a visita a um local diferente ao que as criancas estdo habituadas. A
viagem de ida decorreu com muita animagdo e entusiasmo, contudo, a de regresso,
devido as criangas se encontrarem cansadas, algumas adormeceram e as restantes
vieram em siléncio e sossegadas.

Para a atividade “Pesar alimentos”, foi apresentada uma balanca de dois pratos, o
que fez com que as criancas questionassem logo o que iam pesar. Inicialmente as
criancas fizeram uma percec¢ao direta do peso entre dois alimentos de forma a depois
poderem confirmar se a sua perce¢do era correta ou nao (Figura 11).

19



Catia Sofia Salvado Toscano

Figura 11 - Peségem de alimentos

Visto anteriormente as criangas terem demonstrado bastante interesse ao realizar
uma atividade experimental, foi executada uma outra, “Fazer velas com azeite”, em que
esta tinha como objetivo as criancas verificarem que podemos utilizar, o azeite e a dgua
para fazer uma vela. Ao colocar a agua, o azeite e o pavio num copo, questionaram-se
as criangas se iria acender ou ndo, tendo todas dito que nao, ficando surpreendidas
quando verificaram que estavam equivocadas.

Para terminar a semana foi lida a lenda das torradas com azeite e foi dado a provar
as criangas, torradas com azeite.

1.6.1.4. 42 Semana Individual

Esta semana decorreu de 5 a 7 de dezembro e corresponde a 102 semana de PSEPE.
Seguidamente, é apresentado o ‘Guido de Atividades’.

Tema integrador: O Natal

Atividades:

e Leitura de “A histéria do nascimento do menino Jesus”;

e Introducao a forma geométrica: o triangulo;

e Construcdo do presépio para decorar a sala;

e Ensaio para a festa de Natal da instituicao;

e Alusio ao Dia Internacional da Pessoa com Deficiéncia;

e Visita da Mae Natal;

e Oferta de postais decorados pelas criangas aos utentes do Lar de 32 idade;

20



O contributo da aplicacéo digital Kahoot! no processo de ensino/aprendizagem no ambito da Pratica Supervisionada no 1° Ciclo do
Ensino Basico

e Decoragdo de trend.

Reflexao da Implementacao

Nesta semana é importante referir que no primeiro dia, a investigadora faltou por
motivos de doenca, pelo que as atividades leitura da “Histéria do nascimento do
menino Jesus”, a introducdo a forma geométrica: o tridngulo e a construc¢ao do presépio
para decorar a sala foram realizadas pelo par pedagogico, sendo que todos os materiais
foram preparados pela investigadora.

Visto que a festa de Natal da instituicdo para as familias iria realizar-se nessa sexta-
feira, foi informado que durante a semana iriam existir alguns ensaios. Fez-se parte de
um ensaio, onde as criancas estiveram sempre entusiasmadas com a ideia de estarem
a treinar algo para os pais verem.

Na terca-feira, dia da visita da educadora do SNIPI (Sistema Nacional de Intervencgao
Precoce na Infancia), foi realizada pela mesma, uma apresentacao como alusao ao dia
internacional da pessoa com deficiéncia, celebrado a 3 de dezembro, de forma a
sensibilizar as criangas para estas realidades.

No ultimo dia de estadgio da semana, a investigadora vestiu-se de Mde Natal e
apresentou-se as criancas como a esposa do Pai Natal, e apesar as criancas saberem
quem na realidade era, alinharam na brincadeira.

Decidiu-se em conjunto com a Orientadora Cooperante que, em vez de se oferecer
postais aos utentes individualmente, iria ser oferecido um cartao por piso que iria ficar
exposto para todos os utentes poderem ver.

Na ida ao Lar as crianc¢as iam entusiasmadas e os idosos ficaram sensibilizados.

A visita terminou nos servicos administrativos da Santa Casa da Misericordia de
Castelo Branco, onde as criangas cantaram uma musica de Natal e ofereceram um
postal ao Provedor da Santa Casa.

De regresso a sala, a Mae Natal pediu ajuda as criangas para decorarem umas renas
e um trend em madeira, que tinha trazido para ficar na instituicao. Adicionalmente
foram feitas as decoragdes pelas préprias criangas (Figura 12).
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Figura 12 - Treno decorado pelas criancas

1.6.1.5. 52 Semana Individual

Esta semana decorreu de 2 a 4 de janeiro e corresponde a 122 semana de PSEPE.
Seguidamente, é apresentado o ‘Guido de Atividades’'.

Tema integrador: Os Reis Magos

Atividades:

e A “Lenda dos Reis Magos” através do teatro de papel;

e Jogo: “Bingo”;

e Atividade “Resolucao de problemas” de forma a abordar a subtracao;
e A “Lenda do Bolo Rei” com recurso ao teatro de papel;

e Decoracdo do Bolo Rei.

Reflexao da Implementacao

Nesta semana é relevante referir que a investigadora apenas implementou
atividades ao longo de 3 dias, uma vez que ficou acordado com a Orientadora
Cooperante e a Professora Supervisora que o Par Pedagdgico iria implementar as
atividades no 42 dia, derivado ao facto de ter que trocar um dia da semana seguinte por
motivos de saude. A investigadora implementou atividades posteriormente, no
referido dia da auséncia do Par pedagoégico.

Para contar a Lenda dos Reis Magos, recorreu-se ao teatro de papel, visto ser um
material mais atrativo para as criancas e ser diferente de todas as estratégias
anteriormente utilizadas (Figura 13).
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Figura 13 - Apresentacao em teatro de papel

O jogo do bingo tinha como tinha como objetivo que as criangas fizessem a
associacdo daquilo que era nomeado com a imagem que tinham nos cartoes.

Para a atividade de resolucao de problemas, onde se pretendia abordar a subtracao,
partiu-se da Lenda dos Reis Magos apresentada no dia anterior, e com recurso a um
cartaz. No entanto, a atividade ndo resultou como pretendido, uma vez que os simbolos
usados eram aleatorios e ndo se relacionavam com o tema. Em forma de exemplo,
partindo da frase “Baltasar tinha 5 pedras preciosas e perdeu 4” o cartaz tinha um
espaco onde eram colocadas as 5 pedras e depois um caixote do lixo para onde iriam
as 4 que perdeu e no espago inicial iria ficar assim a diferenca entre 5 e 4.

Apesar de ndo ter resultado como pretendido, as crian¢as gostaram da atividade e
demonstraram interesse em repetir “exercicios” de forma a poderem ir mais vezes
perto do cartaz.

Para contar a Lenda do Bolo Rei recorri novamente ao teatro de papel. Na lenda dos
Reis Magos tinha referido, propositadamente, que os Reis Magos tinham discutido por
ndo saber quem ia oferecer em primeiro a prenda ao Menino Jesus, parti dai para iniciar
a Lenda do Bolo Rei.

Ao terminar a histdria, as criangas sugeriram construirmos um bolo rei gigante, o
que foi ao encontro da atividade programada.

1.6.1.6. Ultima implementacéo individual

Esta implementacao decorreu no dia 12 de janeiro. Seguidamente, é apresentado o
‘Guido de Atividades’.

Tema integrador: Animais da Quinta

Atividades:
e Reconhecer sons de animais da quinta;
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e (Construcao de um grafico: que animal gostamos mais?

Reflexao da Implementacao

Neste dia a investigadora, partindo dos conteddos abordados pelo par pedagégico
desde o inicio da semana, e visto as tecnologias digitais serem algo que desperta o
interesse nas criancgas, recorreu a um tablet para as crian¢as ouvirem sons de animais
e identificarem os mesmos. Foi uma atividade em que as criangas demonstraram
bastante interesse.

De seguida os alunos tiveram que preencher um grafico, previamente construido,
onde selecionavam o animal que preferiam, de forma a obtermos como resultado qual
o animal preferido pelo grupo. Com esta atividade trabalhamos assim a organizacao e
tratamento de dados.

Semanas em «Par Pedagogico»

1.6.1.7. 12 Semana em «Par Pedagégico>

Esta semana decorreu de 17 a 20 de outubro e corresponde a 12 semana de PSEPE.
Seguidamente, é apresentado o ‘Guido de Atividades’.

Tema integrador: Tradi¢des - a viola beiroa

Atividades:

e Reconhecer a viola beiroa;

e Decorar uma viola beiroa;

e Concerto de musico a tocar Viola Beiroa;

e Leitura da historia “Melodia da viola beiroa”;

e (Conversa sobre trajes tipicos dos ranchos;

e Danca tradicional em grupo;

e Realizacdo de um percurso através de uma atividade de expressao fisico-
motora;

e Realizacdo de biscoitos em forma de viola beiroa;

e Jogos tradicionais no Parque da cidade;

Reflexdao da Implementacao

Visto o projeto educativo da instituicdo referir as tradicdes da Beira Baixa e
instrumentos tipicos da regido, decidiu-se mostrar as criancgas a Viola Beiroa, tendo
sido convidado um musico que apresentou o instrumento e tocou algumas canc¢des
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tipicas da cidade de Castelo Branco, as quais as criangas ja conheciam e cantaram
alegremente em conjunto.

Para decorar a sala foi levada uma viola beiroa, construida em cartao e em ponto
grande, com o objetivo de ser decorada pelas criancas.

Para a atividade sobre os trajes tipicos, o par pedagégico decidiu ir vestido com
fatos tipicos de um rancho. Algumas criangas ja conheciam os fatos e quiseram explicar
aos colegas tudo o que sabiam. Conseguiu-se que as criangas reparassem nos
pormenores dos fatos, ficando também entusiasmadas por saber que experimentariam
dangar, numa fase posterior.

Decidiu-se ainda fazer biscoitos com as criangas, visto que, em conversa com
Orientadora Cooperante, se verificou que as criancas gostavam de atividades que
envolviam comida. Nesta atividade todas as crian¢as mostraram bastante interesse em
amassar o seu biscoito e depois de cozido o comerem.

No ultimo dia realizaram-se, em conjunto com a sala de 4 anos, atividades fora da
instituicdo, tendo-nos dirigido ao parque da cidade, a fim de as criancas jogarem Jogos
Tradicionais. As criancas aderiram bem aos jogos e o facto de as atividades serem
realizadas fora da instituicdo também foi benéfico, pois o brincar no exterior ajuda a
criar ligagdes com a natureza.

1.6.1.8. 2? Semana em «Par Pedagogico>

Esta semana decorreude 16 a 19 de janeiro e correspondeu a 142 semana de PSEPE.
Seguidamente, é apresentado o ‘Guido de Atividades’.

Tema integrador: Tradigoes - O queijo

Atividades:

e Peca de teatro “Do leite ao queijo”;

e Atividade” Ordenha;

e Realizacdo de um piquenique;

e Percurso com atividade de expressao fisico-motora;

e Jogo: “Apesca” de alimentos com leite;

e “Como se faz o queijo?” Atividade realizada por uma queijeira profissional.

Reflexdao da Implementacao

Esta semana iniciou-se com uma pega de teatro protagonizada pelo par pedagégico
que tinha como objetivo as criangas compreenderem o processo que transforma o leite
em queijo.
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Apés a peca, foi apresentada uma representacdo de uma vaca de forma a simular a
atividade da ordenha, na qual todas as criangas quiseram participar visto estarem
familiarizadas com o processo, mas nunca tinham experimentado.

Num dos dias realizou-se um piquenique, de forma a simular uma visita ao campo.
As criancas desfrutaram do momento, que permitiu recordar conteudos ja tratados
com a socializacdo do grupo. Quanto a atividade de pesca, a mesma ndo teve o efeito
esperado, uma vez que as criancas perderam rapidamente o interesse. Devido a falta
de interesse por parte das criangas realizou-se outra atividade, que partia das imagens
para a criagdo de uma histéria, isto é, uma de nés ia contando uma histéria e as criangas
iam pegando nas imagens referentes aos acontecimentos da histdria e iam formando
um quadro sequencial da histéria.

No ultimo dia desta semana as criangas aprenderam como se faz um queijo, através
de uma queijeira que levou todos os utensilios necessarios, de forma a explicar,
exemplificando, como o queijo é feito de forma tradicional, real¢cando, no entanto, que
hoje em dia e com recurso a maquinas, esse processo é mais simples.

Reflexao Geral da PSEPE

Esta pratica foi iniciada por mim com algum receio, porque apesar de estar a
vontade com criangas, isso ndo implica saber instrui-las corretamente.

As primeiras semanas de observac¢do, foram muito boas, e a forma como fomos
recebidas na instituicao ndo podia ter sido melhor, sendo também maravilhosa a forma
como fomos integradas na sala onde iriamos estagiar. As crian¢as integraram-nos
rapidamente e foi bastante facil para mim integrar-me na rotina das criancas e da
instituicao.

As semanas de observacao foram bastantes produtivas, tanto através da forma de
como a educadora dinamiza atividades e trabalha com o grupo, como também a reacao
das criang¢as as mesmas.

Uma dificuldade que se me apresentou foi o facto de no grupo existiram 4 criangas
com NEE (Necessidades Educativas Especiais), sendo que uma tinha espetro do
autismo e as outras trés tém atraso no desenvolvimento, contudo, a medida que o
tempo foi avancando verifiquei que ndo era “um bicho de sete cabecas” e lidei com as
quatro criancas da mesma forma que as outras, tendo sempre em consideragdo as
dificuldades e particularidades que cada uma apresentava.

Quanto a dinamizacgao de atividades, para mim o processo mais complicado foi em
primeiro colocar no papel o que pretendia fazer, as planificagdes e a partir dai planear
atividades, isto porque, apesar da orientadora cooperante sempre nos dizer que com
coisas simples fazemos atividades muito interessantes, quando estava a planear tudo
me parecia simples de mais e tive sempre tendéncia a complicar as coisas e as vezes as
mesmas nao resultaram.
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O estar em frente a um grupo nao foi dificil para mim, visto que, como ganhei
confianga com as criangas durante o periodo de observacao, ndo me foi dificil
dinamizar atividades, e mesmo quando realizamos atividades em conjunto com o outro
grupo de estagiarias, ndo me foi dificil nem complicado estar em frente a dois grupos
de 4 e 5 anos.

Este estagio ajudou-me a crescer bastante enquanto futura profissional da area,
tendo aprendido bastante com toda a comunidade educativa da nossa instituicao, mas
principalmente com a Educadora Cooperante que nos ajudou bastante e nos chamou a
atencdo quando necessario, e também com a Diretora Pedagégica, que nos ajudou de
igual forma.

Contextualizacdo da Pratica de Ensino Supervisionada em
Ensino do 1° Ciclo do Ensino Basico

A PES 12 CEB teve lugar ao logo de 15 semanas, tendo inicio em fevereiro e termino
em junho de 2017. Todo o trabalho, no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada, foi
desenvolvido em molde de «Par pedagoégico», com o Orientador Cooperante e com o
Professor Supervisor. A PES 12 CEB decorreu de acordo com o horario apresentado na
Tabela 4:

Tabela 4 - Horario da PES 1° CEB

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira
Manha 9:00 - 12:30 9:00 - 12:30 9:00 - 12:30

14:00 - 16:00 14:00 - 17:30 14:00 - 15:00

A PES 12 CEB foi realizada na Escola EB1/2/3 Jodo Roiz. Foi implementada na turma
B do 32 ano, sendo a mesma constituida por 28 alunos, dos quais 14 do sexo masculino
e 14 do sexo feminino, com idades compreendidas entre os 8 e 9 anos.

A PES 1° CEB foi dividida em duas partes: uma parte de observacao e a parte de
implementacdo, parte esta que foi subdividida em implementagdo em «par
pedagogico» e individual. A parte de observacdo decorreu durante as duas primeiras
semanas de contato com a escola, com a turma e com o Orientador Cooperante.

Terminada a observacgdo partimos para a semana de trabalho em «Par pedago6gico»
e ap0s esta, as semanas foram implementadas de forma individual e alternada.

No decorrer de toda a PES 12 CEB foram abordados os mais variados temas e
conteudos, que foram propostos pelo Orientador Cooperante e tendo por base o
projeto educativo e os conteudos previstos para o ano letivo em questao.
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1.7. Caraterizacao da instituicao

A EscolaEB1/2/3]Jodo Roiz é uma das escolas que integra o agrupamento de escolas
Amato Lusitano, desde o ano letivo 2014/2015. Deste agrupamento também fazem
parte as escolas: Escola Secundaria Amato Lusitano, EB1 da Quinta da Granja, EB1/].L
do Bairro do Valongo, EB1/].I dos Cebolais de Cima e Retaxo.

1.7.1. Localizacao

A Escola EB1/2/3 Jodo Roiz situa-se no bairro Quinta da Granja, mais precisamente
na Avenida de Zuhai. O seu meio envolvente é constituido por diversos
estabelecimentos comerciais, area residencial, os Bombeiros Voluntarios de Castelo
Branco e a Guarda Nacional Republicana.

E uma zona com excelentes acessibilidades o que facilita o acesso aos alunos, seja
em veiculo préprio, seja de transportes publicos ou até mesmo a pé.

1.7.2. Espacos fisicos na EB1/2/3 Joao Roiz

A escola, como podemos verificar na imagem, € constituida por 4 blocos (A, B, Ce
D), tal como se pode observar na Figura 14:

Legenda:

1 — Entrada

2 - Bloco B (Bar e Sala dos Professores, o Bar
dos alunos, a Papelaria, a Diregdo da Escola,
Reprografia, Telefonista, Secretaria e Sala para
Diretores de Turma.

3 - Bloco A (salas de aula de 1° Ciclo e também
de 2°/3° Ciclo)

4 — Bloco C — (salas de aula de 2°/3° Ciclo)

5 — Bloco D (refeitorio)

6 — Campos de Futebol

7 — Balnearios

< 8 — Pavilhdo Gimnodesportivo
Figura 14 - Planta da Escola EB1/2/3 Joao Roiz

A nivel tecnolégico, nesta escola, todas as salas estavam equipadas com computador
e projetor. Todas as salas também tinham quadro de giz.
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1.8. Caraterizacao da sala de aula do 3° ano

A sala do 32 B apresentava uma grande fonte luminosa natural, a qual nao era
possivel aproveitar, visto que quando as persianas se encontravam levantadas, os
alunos deixavam de ver o quadro devido ao reflexo. A disposicdo geral das mesas era
em formato “U”, no entanto a disposicao sofria alteragdes constantes de acordo com o
comportamento dos alunos. Na sala existiam placards onde eram afixados trabalhos
dos alunos ou materiais do professor. Ao fundo da sala encontravam-se dois armarios
onde se guardavam todos os materiais como folhas, cola, dossiers dos alunos.

1.9. Caraterizacao da turma

A turma tem 28 alunos, sendo que 14 sdo do sexo masculino e 14 do sexo feminino,
com idades compreendidas entre os 8 e 9 anos.

A mesma nao tinha qualquer aluno com NEE (Necessidades Educativas Especiais),
mas tinha 5 alunos com défice de atencao/concentracdo e 2 alunos com bastante
dificuldade em cumprir as regras de sala de aula, o que prejudica os colegas.

Em relacdo ao desenvolvimento da turma pode-se referir que, de uma forma geral,
era uma turma motivada e empenhada em aprender, no entanto é um grupo bastante
conversador e com dificuldade em cumprir as regras.

A nivel de relacdes interpessoais verificamos que o espirito de turma é bastante
razoavel, existindo os problemas normais entre as criancas, mas que facilmente
resolvem voltando a ser todos “amigos” novamente. Dentro da sala de aula, visto o
Professor estimular o trabalho colaborativo, os alunos preocupam-se em ajudar os
colegas que estavam com mais dificuldades.

Em termos familiares, a maioria vivia com os pais, sendo que 5 viviam s6 com a mae
e 1 vivia s6 com o pai. Como podemos verificar no grafico abaixo, a maioria das criancas
da turma nao tinha irmaos (Grafico 1).

N2 de irmaos

= Ndotem = 1irmao 2oumais =

Grafico 1 - Nimero de irmaos por aluno
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Relativamente a area de residéncia, a maioria dos alunos residiam na area
habitacional da cidade, deslocando-se por transporte particular ou a pé.

Quanto a area curricular preferida, como se verifica nos graficos abaixo, o Estudo
do Meio era a area preferida e a Matematica a area que menos gostam (Graficos 2 e 3).

Disciplina favorita

m Portugués

m Matematica

= Est. do Meio = Expressdes

Graficos 2 e 3 - Disciplina favorita e disciplina que menos gostam

Disciplina que menos
gostam

m Portugués

= Est. Do Meio = Expressdes

m Matematica

Pode-se verificar no horario das criangas, apresentado na Tabela 5, que sao
privilegiadas as disciplinas de Portugués e Matematica.

22 Feira

09.00-10.30 Portugués
10.30-11.00

11.00-12.30 Ap. Estudo
12.30-14.00

14.00-15.00

15.00-16.00
16.00-16.30

16.30-17.30 Inglés

Matematica

32 Feira
Portugués

Matematica

Est. Meio
AEC-AFD

Tic/Prog.

Tabela 5 - Horario dos alunos do 3° B

42 Feira 52 Feira
Matematica Portugués
INTERVALO
Portugués Matematica
ALMOCO
Est. Meio Expressoes
Inglés AEC-AFD
INTERVALO
Expressdes = AEC-Musica
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62 Feira
Matematica

Portugués

Est. Meio

Expressoes

OFC.
TIC/Prog.
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1.10.Matriz pedagodgica e programatica

1.10.1. Fundamentos didatolégicos

A PES 1° CEB foi desenvolvida através da elaboracgdo e constru¢dao de Unidades
Didaticas, sendo elaborada uma por semana.

A Unidade Didatica era constituida pela capa onde eram colocados os elementos de
identificacdo como o titulo, a data da implementacdo e os dados da instituicdo da
mesma e uma ilustragdo alusiva ao tema. Na introducdo era realizada a apresentacao
da unidade e forma da organizacdo da mesma. Era seguida da fundamentacdo e
contextualizacdo didatica onde se incluiam os pontos fundamentais para a construcao
de uma Unidade Didatica: a caracterizacdo da turma em relagdo ao percurso que seria
realizado em relagdo aos contetidos propostos posteriormente, tendo que se incluir os
pré-requisitos necessarios para a aprendizagem a realizar e os principios e opgdes
metodoldgicas. Por fim encontrava-se toda a matriz com os objetivos para cada area, e
o percurso de ensino-aprendizagem para cada dia dessa semana. Segundo Pais (p. 2)

(...)Jas unidades didaticas como unidades de programag¢do e modo de organ
izacdo da pratica docente constituidas por um conjunto sequencial de taref
as de ensino e aprendizagem que se desenvolvem a partir de uma unidade

tematica central de contetido e um elemento integrador num determinado

espaco de tempo, com o propoésito de alcangar os objetivos didaticos defini
dos e dar resposta as principais questdes do desenvolvimento curricular.

No decorrer de toda a PES 12 CEB teve-se como objetivo que as metodologias
utilizadas desenvolvessem a autonomia dos alunos e o reforco do espirito de
entreajuda. Os alunos foram sempre envolvidos no processo de tomada de decisao e
foram sempre colocados no centro do processo de aprendizagem, o que fez com que o
aluno se tornasse mais interessado na aprendizagem e tivesse subsequentemente mais
sucesso na mesma.

1.10.2. Instrumentos de planificacao

Os instrumentos de planificacdo apresentados nas proximas figuras, apresentam a
matriz utilizada para as implementagdes semanais. Como ja referido anteriormente as
Unidades Didaticas eram constituidas por capa, introducdo, fundamentacdo e
contextualizacdo didatica, matriz e anexos.

De seguida serdo apresentados todos os elementos referentes a matriz. Na Figura
constam os seguintes dados: o nimero correspondente a Unidade Didatica, data de
aplicacdo, elementos de identifica¢do, identificacao dos supervisores e ilustracao.
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UNIDADE DIDATICA N°
(Data de aplicacdo)
ELEMENTOS DE IDENTIFICACAO
TiruLo
AUTOR(ES)
Identificacdio dos supervisores (cooperante e equipa de PES)

(ILUSTRACAQ)

Figura 15 - Capa da Unidade Didatica

Na Figura 16 pode-se verificar que a matriz utilizada se encontrava dividida nas
areas a trabalhar: Portugués, Matematica, Estudo do Meio e Expressdes e onde eram
colocados a sequenciagdo do contetido programatico, isto é, onde era explicitado os
dominios/subdominios ou blocos, os contetdos, objetivos, descritores de desempenho,
atitudes e valores e a avaliacao inerentes a essa Unidade Didatica.

PLANIFICAGAO DIDATICA
Selegao do conteudo programatico

Sequenciacio do contetido programaticos por dreas curriculares

Estudo do Meio
Blocos Contelidos Objetivos especificos | Descritores d penk Atitudes, valores e Avaliacdo
Metas Curriculares
Dominis frvi Ci 1] Atitudes, valores e Avaliagdo
Objetivos Descritores de

Figura 16 - Sequenciacdo do conteudo programatico por areas curriculares na
Unidade Didatica

De seguida, na Figura 17, temos os elementos de integracdo didatica onde era
explicitado o tema integrador e vocabulario, com explicitacdo do tema e do vocabulario
especifico a trabalhar em cada area curricular. Era apresentado o elemento integrador,
por meio de uma imagem e descricdo do mesmo. Os principios de avaliagao e recursos
a utilizar.
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Elementos de integracao didatica

Tema integrador e vocabuldrio: Recursos a utilizar:
40 do tema e do ario especifico a explici durante a unidad
(palavras e des a trabalhar licit nas dife dreas curri )

Elemento(s) integrador (es).
(sd descricéo do objeto ou objetos didaticos a explicitacéo da execucéo serd feita em cada
aula na acéo didatica 1)

Principios de avaliagido
(Explicitacdo dos procedimentos e instrumentos a ulilizar para monitorizar a aprendizagem

dos alunos)

Figura 17 - Elementos de integracao didatica na Unidade Didatica

Por ultimo, na Figura 18, encontramos o Roteiro dos percursos de ensino e
aprendizagem, os guides de aula, onde era explicitado o Sumario inerente a aula a
realizar, e onde era especificado os procedimentos de execucao.

Roteiro dos percursos de ensino e aprendizagem

Guides de aula

Aula1 - TercaFera

SUMARIO |
{explicitacao obrigatéria dos contelidos a lecionar)

Acéo didatica 1 - Motivagdo Procedimentos de execucao

1.1.

1 &7

1.3,

Procedimentos de execucao

Acéo didatica 2 - Procedi gi plicitagio | Manha:
da instrugéo direta, das atividades de prética ori d Atividade 2.1
efou -] edosp di de avaliagéo)

Atividade 2.2
[Identificacao obrigatoria da area ou areas envolvidas, da
finalidade didatica para cada area envolvida (o que se espera Atividade 2.3
que os alunos aprendam), da metodologia base (trabalho em el e
grande grupo, em pequenc grupo, individual, orientado, Tarde:
autonomo ... e duracio prevista). Atividade 2.4

Figura 18 - Roteiro dos percursos de ensino e aprendizagem na Unidade Didatica
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1.11.Implementacdes

Na Tabela 6 ¢é apresentado o cronograma respeitante as semanas de
implementagdes na PES 12 CEB.

Tabela 6 - Cronograma das semanas de implementacao na PES 1° CEB

22 Semana - 2 de margo

32 Semana - 7 a 9 de marg¢o

Legenda:

Semanas de Observacao

1.11.1. Semanas de observacao

As duas semanas de observacao ocorreram, como se verifica na Tabela 6, entre 2 e
9 de mar¢o de 2017. Durante este periodo tivemos contacto com o Agrupamento, com
a institui¢do, com o Professor Cooperante e com a turma do 32 B.

Durante este periodo pode-se delinear o decorrer das implementa¢des mediante as
observacdes realizadas.

Reflexdo do periodo de observacao

Desde o primeiro dia fomos muito bem-recebidas, tanto pelo Orientador
Cooperante, como por toda a comunidade educativa e principalmente pelos alunos que,
nos receberam com bastante entusiasmo, querendo todos que desde o primeiro dia
interagissemos com eles, brincassemos nos intervalos e questionando continuamente:
“Quando é que vocés come¢am a dar-nos aulas?”

Durante a observac¢do das atividades letivas pdde-se verificar que a turma era
bastante irrequieta e faladora, o que faz com que o Professor tenha que parar diversas
vezes a aula para mandar calar os alunos ou simplesmente ficar em siléncio até eles se
calarem, estratégias essas que o Orientador Cooperante nos indicou que utilizdssemos
sempre que fosse necessario durante a nossa lecionagao.
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O Orientador Cooperante da bastante importancia ao trabalho individual, em que
eles desenvolvem a sua autonomia, ao trabalho colaborativo, em que alunos, a medida
que vao acabando as suas tarefas, vao ajudar outros que ainda ndo terminaram ou estdao
com dificuldades o que ajuda a desenvolver a entreajuda.

Na lecionagdo das diversas areas pudemos ver que apds o Orientador Cooperante
transmitir um novo contetido, existe sempre um tempo de questdes sobre o que o foi
transmitido.

Um facto que nos chamou a atengdo foi que o Orientador Cooperante da bastante
importancia a area das Expressdes, tendo nds assistido a aulas de Expressao Plastica e
Musical, mesmo os alunos tendo aulas de Musica como Atividade Extracurricular.

Este tempo de observacao foi muito importante para o inicio da nossa Pratica
Supervisionada visto que nos permitiu ver como a turma funciona, ao que esta
habituada e a forma de leciona¢do que melhor se adapta aqueles alunos. Também
pudemos analisar as rotinas dos alunos para podermos, facilmente, inseri-las na nossa
pratica.

1.11.2. Semanas em «Par Pedagégico»

Na Tabela 7 é apresentado os temas abordados em toda a implementagao:

Tabela 7 - Cronograma dos temas trabalhados na PES 1° CEB

22 Semana - Observacao

32 Semana - Observacao

Legenda:

Semanas de Observacao
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Reflexdes das Semanas em Par Pedagdgico

12 Semana

Consideramos que o principal ponto fraco desta semana foi a nossa inseguranga,
que fez com que demorassemos mais tempo do que o necessario com determinadas
tarefas, como por exemplo, no controlo e distribuicdo da turma, do que o necessario.

Podemos referir que, mesmo com todo o nervosismo, conseguimos controlar a
turma em termos de comportamento, sendo que os alunos nos respeitaram desde o
primeiro momento.

O facto do elemento integrador ser um vaso que todos os dias via a sua planta
substituida foi um ponto bastante positivo pois os alunos todos os dias ficavam
curiosos acerca da planta que 14 estaria presente, o que os deixava desde logo
motivados.

Nesta semana as atividades de expressodes foram viradas para o dia do pai, o que fez
com que os alunos tomassem uma postura mais ativa e entusiasmada, pois de todo o
trabalho realizado na aula resultaria a prenda que dariam ao pai.

Nesta semana realizamos uma atividade com a aplicacdo Kahoot! que suscitou
bastante interesse por parte dos alunos, visto que, mesmo tendo “tablets” construidos
em cartdo (Figura 19), em tamanho A5, onde se simulou a escolha da op¢do correta,
tendo cada aluno, no proprio cartdo, anotado a opg¢do para cada pergunta. Esta
atividade deixou os alunos bastante entusiasmados.

Figura 19 - Tablets em cartao
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Nesta semana a investigadora realizou o quebra-gelo da aplicacao Kahoot!, que sera
devidamente apresentada no capitulo referente a investigacao.

72 Semana

Esta semana traduziu-se em apenas um dia, 4 de abril, visto ser o Gltimo dia de aulas
do 22 Periodo, decidimos, em conjunto com o Orientador Cooperante, realizar
atividades lidicas e alusivas a Pascoa.

A primeira parte da manh3, apesar de as atividades serem as mesmas, cada turma
realizou-as nas proprias salas, de forma a ndo existir tanta confusao.

Comecamos a manha com a construg¢do, em origami, de uma cesta para cada um dos
alunos. Seguidamente dividimos os alunos em grupos e distribuimos um ovo de
esferovite a cada um dos grupos para o poderem decorar a seu gosto.

Ap6és o intervalo juntamos as duas turmas no patio da escola onde realizamos jogos
tradicionais (jogo da colher, jogo da corda, barra do lenco e cabra cega). Os alunos
divertiram-se bastante nestas atividades.

Durante a hora de almo¢o escondemos, numa parte previamente escolhida do
jardim da escola, ovos de chocolate e rebucados, e durante a tarde, os alunos fizeram
uma caca aos ovos, utilizando a cesta construida na parte da manha. Nesta atividade
verificamos a entreajuda dos alunos visto que os que apanhavam mais davam alguns
dos ovos que tinha descoberto, aos alunos que ainda ndo tinham nenhum. De forma a
todos os alunos ficarem com o mesmo numero de doces, recolhemos todos os que
tinham apanhado e distribuimos o mesmo nimero de doces por cada um dos alunos.

1.11.3. Semanas individuais

O periodo de implementacdo de forma individual foi de 5 semanas. Seguidamente
sera apresentado os elementos cruciais de planificacdo e uma reflexao referente a cada
semana. Visto a investigacao ter sido realizada na PES 12 CEB as semanas em que foram
realizadas investigacdes serdo apresentadas de forma sucinta e, posteriormente, no
capitulo referente a investigacdo, serdao devidamente detalhadas e aprofundadas.

1.11.3.1 12 Semana individual - 28 a 30 de marco

Tema integrador: The Garden

Elemento integrador: Réplica de Quadro “The Garden” de Joan Mir, visto que nesta
semana iriam ser abordados poemas recolhidos do livro “As Fadas Verdes” de
Matilde Rosa Aragjo, cujo o principal assunto eram passaros, elemento comum ao
Quadro.

Atividades realizadas:

Ter¢a-Feira:
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Leitura do poema “O Ber¢o”

Atividades de exploragdao do poema

Realizagdo de Jogo “Descobre o Verbo”

Atividade “As minhas medidas”

Resolucao de problemas recorrendo as medidas recolhidas
Descoberta dos animais no Quadro “The Garden”

Explicitacdo de caracteristicas de animais

Resolucdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagem

Quarta-Feira:

0 que é o perimetro

Realizacdo de atividades no geoplano

Atividade “Vamos medir a sala”

Resolucdo de problemas presentes no Guiao de Aprendizagens
Leitura do poema “A garga”

Interpretacao do poema

Explicitacdo dos pronomes pessoais

Realizacdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagem
Preparacao de visita de Estudo a Escola Superior de Satude
Construcao de Coelho de Pascoa em origami

Quinta-Feira:

Leitura do poema “O amor”
Construcdo de um texto descritivo
Resolugdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagem

Explicitacdo das regras de comportamento durante a visita de estudo

Visita de Estudo a Escola Superior de Saude

Reflexido Semanal

Esta Unidade Didatica refere-se a minha primeira semana individual, onde notei

uma grande dificuldade em estruturar a sua totalidade.

Esta semana teve como tema integrador “Os animais” visto que na area curricular
de Estudo do Meio. O elemento integrador que selecionei foi um quadro de Joan Mir6 -
“The Garden” onde podemos visualizar passaros e outros animais. Através do elemento

integrador interliguei todas as outras areas curriculares.

ilustra

Durante esta semana foi desenvolvida uma visita de estudo a Escola Superior de
Saude do Instituto Politécnico de Castelo Branco, algo que foi bastante positivo visto
que me permitiu estar com os alunos fora do contexto sala de aula e escola. A Figura 20

uma das atividades realizadas.
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Figura 20 - Criancas a manusear pulmoes verdadeiros na Escola Superior de Salde

1.11.3.2 22 Semana individual - 3 e 4 de maio

Tema integrador: Jodao Pateta

Elemento integrador: A personagem principal do conto “Jodo Pateta”, da obra
Contos para a Infdncia de Guerra Junqueiro. Serviu para acompanhar todas as areas
e aliciar e motivar os alunos na aprendizagem

Atividades realizadas:
Quarta-Feira:

v

AN NI N N N VU N N W NN

Descoberta do Jodo Pateta

Realizacdo do desafio “O que sera a area?”

Explicitacdo do que é a area

Realizacdo de atividade “Ajudas-me a descobrir a area?”
Descoberta do assunto abordado na historia Jodo Pateta
Leitura da histéria “Jodo Pateta”

Descricdo do Jodo Pateta

Realizac¢do do desafio “Vamos colocar a histéria por ordem”
Mudar o fim da histéria através de uma composi¢ao
Explicitacdo de caracteristicas do solo

Realizacdo de experiéncias

Construcdo de uma representacdo de mosaico

Quinta-Feira:
v Realizagdo do jogo “Mimica dos Verbos”
v" Realizagdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagens
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O que sao verbos irregulares

Realizacao de atividade recorrendo a aplicagdo Kahoot!
Realizacdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagens
Construcao de uma flor para o dia da mae

Construgdo de um postal para o dia da mae

AN N NI NN

Reflexdao Semanal

Esta Unidade Didatica refere-se a minha segunda semana individual, semana esta
que teve como elemento integrador “Jodo Pateta”, retirado de um conto com o mesmo
nome do livro Contos para a Infdncia de Guerra Junqueiro. Este elemento permitiu-me
interligar todas as atividades, sendo que na Matematica foi abordado o contetido area
em que fizemos os calculos da area da casa e do jardim do Joao Pateta e partindo do
jardim no Estudo do Meio, foi lecionado o solo e as suas carateristicas.

Relativamente ao Portugués os alunos demonstraram bastante interesse no conto
selecionado, principalmente devido ao titulo do mesmo que suscitou bastante
curiosidade. Com o Jogo da Mimica dos Verbos consegui, partindo de um jogo, que os
alunos recordassem conteudos ja lecionados (verbos regulares e conjugacdes verbais).

Na Matematica, os alunos, na quinta-feira, resolveram tudo sem dificuldades, o que
me leva a refletir que conseguiram compreender e assimilar todo o novo contetido que
foi ensinado, mas fez com que terminassem as tarefas mais cedo do que previa, pelo
que selecionei do livro de fichas de Matematica uma ficha para resolverem, entendendo
assim, que ao surgir um imprevisto, consigo resolver o mesmo no momento.

No Estudo do Meio planeei uma experiéncia como atividade diferenciada, mas,
derivado ao facto de ser em grupo, a turma teve um péssimo comportamento, tendo
por isso decidido cancelar a atividade. No entanto esta decisao transformou-se em algo
bastante positivo, porque ao ser eu a realizar a experiéncia para todos visionarem
consegui que todos estivessem com ateng¢do e percebessem o objetivo da mesma.

1.11.3.3 32 Semana individual - 16 a 18 de maio

Tema integrador: Rato Rattata e a sua viagem a Lua

Elemento integrador: Rato Rattata dos Pokémon, visto ser algo bastante querido
pelos alunos e fazendo a ligagdo ao conto “O rato e a lua” adaptado do livro Trinta
por uma Linha de Anténio Torrado.
Atividades realizadas:
Terc¢a-Feira:

v Realizacdo de puzzle de forma a descobrir o elemento integrador

v Atividade de descoberta “Do que falara a nossa histéria?”
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Leitura do texto “O rato e a lua”

Realizacdo de atividades de enriquecimento de vocabulario
Sopa de letras

Realizagdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagens
[lustracao da historia anteriormente lida

Demonstracao de variados tipos de balangas

Pesagem de alunos

Colocagdo por ordem de diferentes pesos

Explicitacdo das Unidades de medida de massa

Os astros

Dramatizacdo dos movimentos do sol e da lua

Realizacdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagens

AN N NN N Y N N N

Quarta-Feira:
Recordar a matéria lecionada no dia anterior

<\

Conversao de unidades de medida

Resolugdo de problemas

Realizac¢do de exercicios do livro de Matematica

Explicitacdo dos determinantes possessivos

Jogo de memoria

Realizacdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagens
0 que é a sombra e a reflexdo

Construcao de um “planetario”

LU ORRS

Quinta-Feira:
v Realizagdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagens
v Realizagdo de exercicios presentes no manual de Portugués
v Realizacido de exercicios presentes no manual de Matematica
v" Terminar a construgdo do “planetario”

Reflexdao Semanal

Nesta semana ja notei uma grande diferenca, em comparacao a primeira semana
individual, em termos de planificacdo e escolha de desafios e respetivos atividades.
Notei ainda que tinha mais facilidade e até mais rapidez criar todos os materiais
necessarios.

Durante esta semana decidi utilizar um elemento integrador conhecido das
criangas, algo com que eles estivessem familiarizados. Escolhi um Pokémon, algo que
entusiasmou os alunos desde o primeiro momento.

Na area da Matematica tinha planeado um exercicio de pesagem de cada um dos
alunos, mas, com sugestao do Orientador Cooperante, fiz uma estimativa dos pesos de
alguns dos alunos. Neste dia esteve presente o Professor Doutor Paulo Afonso, que se
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juntou a atividade, em que realizei uma estimativa do peso respetivo Professor
Supervisor e depois a confirmacao do mesmo. O facto de o Professor Supervisor ter
participado na atividade aliciou bastante os alunos que sentiram uma proximidade com
um professor que ndo conheciam.

Na area do Portugués, o Jogo da Memoria foi algo em que os alunos demonstraram
0 seu espirito competitivo visto que se algum colega ajudava outro os restantes,
queixavam-se logo de forma a nenhum colega poder ser ajudado.

Na area de Estudo do Meio consegui verificar que o tema “Astros” era um dos
temas favoritos dos alunos pelo que foi bastante facil manter os alunos com atencao e
interessados no tema. Parti deste tema para a area das Expressoes, em que sugeri aos
alunos que construissem, em conjunto, um “planetario”, onde estavam alguns astros e
a pares, decoraram um astro entre si. Foi uma atividade que os alunos gostaram
bastante (Figura 21).

Figura 21 - “Planetario” construido pelos alunos

1.11.3.4 42 Semana individual - 30 de maio a 1 de junho

Tema integrador: O Monstro das Bolachas e seus ensinamentos
Elemento integrador: O Monstro das Bolachas, visto ser algo familiar as criangas e
acompanhou todas as areas de forma a motivar os alunos para as aprendizagens.
Atividades realizadas:
Ter¢a-Feira:

v’ Visita de estudo ao Monte Selvagem em Montemor-o-Novo

Quarta-Feira:
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Descoberta do Monstro das Bolachas
Experiéncia de forma a verificar se os alunos eram capazes de desenhar um

\

circulo e a forma que o iriam fazer

Explicitacdo do que é uma circunferéncia e um circulo
Medigoes

Realizac¢do de atividade através da aplicacdo Kahoot!
Realizacdo de atividade no livro de Matematica

Explicitacdo e debate acerca dos direitos e deveres da crianca
Realizac¢do de atividade através da aplicacdao Kahoot!
Construcao de mural com direitos e deveres da crianca
Debate acerca da visita de estudo ao Monte Selvagem
Construcao de padrao recorrendo ao compasso

AN NI N NN Y N RN

Quinta-Feira:
v Celebracoes do dia da crianga

Reflexdao semanal

Foi uma semana um pouco atipica visto que lecionei apenas um dia.

No dia 30 de maio fomos a uma visita de estudo ao Monte Selvagem em Montemor-
o-Novo.

Figura 22 - Entrada no Monte Selvagem

Tivemos a oportunidade de vivenciar uma nova experiéncia e estar com as criangas
num contexto diferente, isto é, fora da sala de aula.
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A visita correu bastante bem, tivemos a oportunidade de fazer um passeio de trator
onde vimos alguns dos animais que habitam no monte e foi-nos explicado, ao longo da
viagem, desde os nomes as caracteristicas de cada um (Figura 23).

Figura 23 - Viagem de trator no Monte Selvagem

Ja divididos em grupos, cada grupo com seu professor ou estagiaria, visitamos o
resto do parque em que, também, tivemos momentos de diversao, visto que no parque
existe um trampolim gigante, onde os professores e alunos se divertiram bastante.

Na quarta-feira foi o unico dia de lecionacdao da semana, onde fiz uma antecipagao
ao dia da crianca e abordei os direitos e deveres das criancgas, consegui verificar que os
alunos conhecem a maioria dos seus direitos e deveres e que tém a no¢ao que nao
cumprem alguns dos deveres. Também verifiquei alguma diferenciacdo de géneros,
isto é, alguns alunos do sexo masculino demonstraram que pensam existir trabalhos
exclusivos de mulheres e trabalhos exclusivos de homens e que as tarefas domésticas
devem ser realizadas pelas mulheres e nao pelos homens.

Na quinta-feira foi a celebracdo do dia da crianga pelo que prepardamos atividades
fora da escola, com um lanche incluido, e foi algo que divertiu muito os alunos.
Dividimo-nos, professores e estagiadrias, sendo que cada um ficava responsavel por
uma atividade, eu fiquei com a atividade de dang¢a, em que foi ensaiado uma
coreografia. Os alunos demonstraram bastante interesse nesta atividade, mas houve
alguns alunos, rapazes, que inicialmente demonstraram um pouco de vergonha e nao
queriam dangar.
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1.11.3.5 5% Semana individual - 13 e 14 de junho

Tema integrador: O Relojoeiro Joaquim

Elemento integrador: Relojoeiro Joaquim, visto que na area de Matematica o
conteudo trabalhado foi o tempo e os diferentes tipos de relogio que se interligou
com um poema com o titulo “O tempo”.

Atividades realizadas:
Terga-Feira:

v' Apresentacio do relojoeiro Joaquim e da sua profissdo
Descoberta da histéria
Leitura do poema “O tempo”
Realiza¢do de uma composicdo cujo o tema era - “Voltar atras no tempo”
Observacdo de diferentes tipos de relégio
O que é o quarto de hora
Realizacdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagens
0 que é a Exploracdo Mineral
Realizacdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagens
Realizacdo de atividade através da aplicacao Kahoot!

RN N N N N N NN

Quarta-Feira:

Adicdo de medidas de tempo

Realizacdo de atividades presentes no Guido de Aprendizagens
Realizac¢do de atividade através da aplicacdo Kahoot!

Jogo “Encontra os verbos”

Conjugacgoes, o que sao?

Realiza¢do do jogo do STOP

O que é a industria e para que serve

Realizacdo de atividades presentes no Guiao de Aprendizagens

<\

AR S

Reflexdao Semanal

Esta Unidade Didatica refere-se a minha quinta e dltima semana individual, semana
esta que teve como elemento integrador o Relojeiro Joaquim, aproveitando assim o
conteudo que iria ser lecionado na area da Matematica - as Unidades de Medida de
Tempo.

Na area do Portugués abordei um poema que falava acerca do tempo que nao se
pode recuperar, e verifiquei que algumas criancas pensam que existem maquinas de
tempo e que, por essa razao, é possivel sempre que se quiser voltar atras. Realizei
também o jogo do STOP, jogo esse que estimulava as criangas de forma a recordarem
palavras, nomes de cidades, paises e objetos, algo que agradou bastante aos alunos.
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Tanto na area da Matematica e de Estudo do Meio os alunos mantiveram-se
sempre interessados e empenhados em aprender os novos contetdos e a realizar as
novas atividades.

Reflexao Final da PES 12 CEB

No decorrer da minha Pratica de Ensino Supervisionada observo que tive um
grande crescimento e evolugdo.

Nas primeiras semanas de implementacdo os nervos condicionavam bastante a
minha lecionac¢ao, estando o medo de erro sempre presente, condicionando assim toda
aminha implementagdo, mas no decorrer do estagio passei a ser mais confiante no meu
trabalho e nas minhas capacidades.

Nao obstante o acima indicado, a experiéncia ganha durante a PSEPE foi bastante
importante para esta pratica, visto que alguns erros realizados nessa pratica ja nao
ocorreram nesta, como problemas na planificacdo, medo em inovar, medo em estar em
frente a um grupo de alunos e até a ligacdo com o Orientador Cooperante, visto que na
PSEPE tinha algum receio em falar com a Orientadora Cooperante e na PES esse medo
janao se refletiu, sendo que qualquer questdo que surgisse, a colocava de imediato.

A interacdo com os alunos sempre foi bastante facil. No entanto tive que comecar a
ser mais fria e rigida com eles durante as aulas, visto que 0os mesmos se aproveitavam
e abusavam. Foi uma das coisas onde tive mais dificuldade, visto que me custava um
pouco nao dar conversa ou ndo responder a determinadas questdes que em nada
tinham a ver com as aulas.

O comportamento da turma foi desafiante, visto que ter que parar a aula para os
alunos retornarem a calma era recorrente e que condicionava as aulas, sendo por isso
algo que tinha que ter sempre em conta na planificacdo das mesmas.

Tive sempre um excelente acompanhamento por parte do Orientador Cooperante e
também de uma outra Orientadora Cooperante do outro grupo presente na escola, pois
faziam reparos essenciais e no momento certo de forma a melhorarmos a nossa pratica.

Penso que o decorrer do estagio foi bastante positivo e o que aprendi se vai refletir
na minha futura vida profissional, sendo que toda a Pratica Supervisionada serviu para
confirmar que quero investir na carreira de Educadora e Professora do 12 CEB, como
carreira no futuro.
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Capitulo Il - Enquadramento tedrico
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No decorrer deste capitulo sera apresentado um enquadramento teérico que serviu
de base para o decorrer de toda a investigacdo. Sera inicialmente apresentado um
enquadramento das TIC na sociedade atual (2.1), seguido de as TIC no contexto
educativo (2.2), projetos e iniciativas relevantes para a promocao das TIC em educac¢ado
(2.2.1),as TIC em contexto do Ensino do 12 CEB (2.3), O papel do professor na utilizacao
das TIC (2.3.1), uma abordagem a Web 2.0 (2.4) e por fim uma men¢do aos jogos
digitais (2.5).

2.1 As TIC na sociedade atual

Estamos neste momento, como refere Gil (2014, p. 89) “(...) imersos numa
sociedade cada vez mais digital onde qualquer servico requer que o cidadao utilize
plataformas ou dispositivos digitais para o exercicio dos seus deveres civicos” pelo que
podemos confirmar, uma grande importancia das Tecnologias na sociedade atual.” De
acordo com Ponte e Ribeiro (2000, p.1) “Vive-se um tempo de grande prosperidade no
que se refere as novas tecnologias - muitas vezes também designadas por tecnologias
de informa¢do e comunicacdo” pelo que podemos concluir que esta mesma
prosperidade tem sido reconhecida em todas as areas, desde econémicas, politicas ou
sociais. “

Assim, surgiu um novo conceito para alguns autores, o conceito de sociedade de
informacao, isto é sociedade que tem como alicerce o poder da informacao.

Este novo conceito surgiu de trabalhos realizados por Alain Touraine (1969) e
Daniel Bell (1973), devido as influéncias dos avangos da tecnologia nas relagdes de
poder, identificaram que a informacgao seria o alicerce da sociedade contemporanea. A
Sociedade de Informacdo é um conceito que define uma sociedade que recorre, da
melhor forma, as Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC), sendo que as
pessoas aproveitam as vantagens das tecnologias tanto no trabalho como em lazer.
Podemos entdo concluir que as principais caracteristicas da Sociedade da Informacao,
de acordo com Gouveia e Gaio (2004) sdo: a utilizacdo de forma intensa das TIC e a
interacdo de forma digital entre individuos e instituicoes.

Contudo, no final da década de 90, o conceito de Sociedade da Informacao altera-se
para o conceito de Sociedade de Conhecimento, conceito este que se associa a uma
sociedade funcional, que interage e que promove novos contextos em todas as areas
sociais onde, a escola, se encontra presente e ndo se pode ficar aquém visto que
necessita de criar condi¢cdes para gerar novos conhecimentos nos seus alunos.

E importante referir a opinido de Brito (2013, p. 221)

“Devido a evolugdo das técnicas de informagdo emerge um novo modelo de
desenvolvimento informacional no ultimo quarto do século XX, o que fez com
que a nossa sociedade mudasse de paradigma, alterando as dimensdes
essenciais da vida humana, estando a entrar no que Castells (1995) denomina
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de paradigma tecnoldgico, sendo este organizado em volta da tecnologia de
informacao.”

Apesar de se promover uma relacdo mais préoxima entre as TIC e a populagdo ativa
é essencial que esta relacdo seja, igualmente, promovida junto dos mais jovens.
Sabemos que as criancas sdao cada vez mais envolvidas nas tecnologias digitais desde
muito cedo e os alunos de hoje ja ndo sdo os mesmos para quem 0 nosso sistema
educativo foi criado, devido a isso sdao conhecidos por «nativos digitais», como refere
Prensky (2001, p. 1) sdo

“(...) Os alunos de hoje - do maternal a faculdade - representam as primeiras
geracdes que cresceram com esta nova tecnologia. Eles passaram a vida inteira
cercados e usando computadores, video games, tocadores de musica digitais,
cameras de video, telefones celulares, e todos os outros brinquedos e
ferramentas da era digital. (...) Os jogos de computadores, e-mail, a Internet, os
telefones celulares e as mensagens instantaneas sao partes integrais de suas
vidas. (...).”

Pelo que é importante que a aprendizagem das mesmas seja feita num ambiente em
que se fomenta a utilizacao tanto de ferramentas como plataformas digitais.

E fulcral que os educadores e professores tenham como preocupacio, na sua pratica
docente, a inclusdo das TIC. Neste sentido, é urgente que as Escolas criem condicoes
para que as tecnologias possam ser inseridas durante o processo
ensino/aprendizagem. E também fulcral que exista uma promocio de formacdes para
educadores e professores, que nao sendo nativos digitais, se possam tornar cidaddos
digitais e utilizem as novas ferramentas no desenvolvimento da sua pratica
profissional.

2.2. As TIC no contexto educativo em Portugal

Devido ao cenario em que nos encontramos em termos tecnologicos, foi necessario
o desenvolvimento de iniciativas que incitem a formacdao numa area tdo ampla como
as TIC. Como referem Ponte e Ribeiro (2000, p. 2)

“As novas tecnologias tém encontrado alguma dificuldade em assumir um
lugar de relevo na escola. Papert (1996) manifesta-se solidamente convicto que,
com o advento do computador, entrdmos numa fase de ndo-retorno no que se
refere ao uso destas tecnologias na escola devido a accdo de trés forcas que
considera decisivas: a grande industria, a revolucdo na aprendizagem e o poder
das criancas que dispoem de computador em casa.”

Em Portugal a evolugado das tecnologias digitais tem sido feita a um ritmo acelerado,
mas como refere Miranda (2007), no mundo Anglo-Saxonico, isto é, Canada e Estados
Unidos da América, o termo Tecnologia Educativa é empregue desde os anos 40 do
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século XX. Esse termo foi desenvolvido por Skinner e ndo se restringia apenas aos
recursos utilizados no ensino, mas a todos os processos desde a concecao,
desenvolvimento e avaliacdo da aprendizagem. Esta op¢ao nao é viavel para os dias de
hoje, visto que a mesma se encontra muito aproximada a corrente de psicologia
behaviorista e hoje em dia, as atuais corretes da psicologia na educacao se centram
mais no construtivismo (Piaget) e em Vygotsky (construtivismo social), visto que o
processo de ensino aprendizagem se centraliza no aluno e nos respetivos contextos.

Na concecao de desenvolvimento tecnolégico Spilker e Nascimento (2013, p. 86)
referem que: “A constante e acelerada evolucdo tecnolégica, a utilizagdo em massa da
Internet e, sobretudo, das ferramentas e servicos da Web 2.0 tem conduzido a
alteracdes em todas as areas da Sociedade e, consequentemente, na Educa¢do.” Com o
objetivo de se desenvolverem competéncias relativas a estas evolu¢des durante as duas
ultimas décadas assistiu-se a implementacdo de varias iniciativas cujo o objetivo é a
introducdo das TIC no contexto educativo portugués. Este processo, na Europa,
decorreu na década de 80 com a inclusao de computadores, sendo que o ‘boom’ ocorreu
na década de 90 com a popularizagdo da internet.

A Direc¢do-Geral da Educacao (2011, s/p) considerou as TIC uma ferramenta fulcral
para o percurso educativo, criando assim, uma area especifica.

“A area de recursos e tecnologias educativas é, no Ambito desta Dire¢do-Geral,
da responsabilidade da Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas (ERTE)
que tem como principais objetivos propor modos e modalidades de integracdo
das Tecnologias de Informacdo e Comunica¢do (TIC) em todos os niveis de
educacdo e de ensino bem como definir orientacdes para uma utilizacdo
pedagbgica e didatica racional, eficaz e eficiente das infraestruturas,
equipamentos e recursos educativos a disposicdo dos estabelecimentos de
ensino e de educagao.”

No entanto esta evolug¢do tem sido progressiva. Serdo apresentados, de uma forma
sintetizada, os projetos e iniciativas instituidas em Portugal para a introducao das TIC.
Como refere Silva (2004, p. 22) ““Em Portugal, o primeiro documento oficial relativo a
introducdo do computador no ensino foi o Despacho n? 68/SEAM/84.” Aqui
encontrava-se definido a criacdo de um grupo de trabalho cujo o objetivo era
apresentar um programa de natureza pedagogica acerca da introducao das ‘Novas
Tecnologias’ no sistema educativo. O trabalho realizado por este grupo veio refletir-se
no ‘Relatério Carmona’ que incrementou o projeto de alfabetizacdo informatica.
Partindo desta iniciativa foram desenvolvidas outras que acompanharam a evolugao
tecnologica.
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2.2.1.Principais Projetos e Iniciativas Educativas Tecnoldgicas em Portugal

Na Tabela 8 é apresentado de forma sintetizada, o cronograma respeitante aos
principais projetos e iniciativas educativas tecnoldgicas em Portugal.

Tabela 8 - Cronograma dos principais projetos e iniciativas educativas tecnologicas em

Portugal
Designacao Data Entidades Responsaveis
Projeto MINERVA 1985 - 1994 Ministério da Educagdo
Programa Nénio-Século XXI 1996 - 2002 Ministério da Educagao

Ministério da Ciéncia e Tecnologias:

P Int t @ EB1 1997 - 2002
rograma Internet @ Escolas Superiores de Educacao

Plano Tecnolégico da

. 2007 - 2011 Ministério da Educacdo
Educacao
Iniciativa e-Escolinha 2008 - 2011 Ministério das Obras P.’ublicas
transportes e Comunicagoes
ERTE setembro 2015 - Equipa Multidisciplinar da Direcao

Geral de Educacdo (DGE)

Analisando a Tabela 8 podemos verificar que o projeto com maior duracao foi o
projeto MINERVA, com 9 anos de dura¢do. Observamos também que o Ministério da
Educacao € o principal responsavel pelas iniciativas tecnoldgicas ao longo do tempo.

Seguidamente sera feita uma breve caracterizacdo dos projetos e iniciativas
apresentados na Tabela 8.

e Projeto MINERVA

Este projeto foi a primeira iniciativa financiada pelo Ministério da Educagao. A sigla
MINERVA sintetizava a esséncia do projeto. Meios Informaticos Na Educacao,
Racionalizagdo, Valorizac¢ao, Atualizagdo. Prestou apoio a um conjunto de escolas de
diferentes niveis de ensino, desde o 12 Ciclo do Ensino Basico ao Ensino Superior. Este
projeto foi criado pelo Despacho Ministerial 206/ME /85 de 31 de outubro de 1985.

Este projeto tinha os seguintes objetivos definidos:

a) Apetrechar as escolas com equipamentos informaticos;

b) Formar os professores e formadores de professores;

c) Desenvolver softwares educativos;

d) Promover a investigacdo acerca das TIC nos ciclos basico e secundario
do ensino;

e) Potenciar as TIC como instrumento de valorizacdo dos espacos
escolares e professores;
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f) Promover o ensino das TIC como forma de inserg¢do para a vida ativa.

O projeto foi desenvolvido por trés etapas, sendo a primeira designada de “fase-
piloto” entre 1985 e 1988, onde foram formadas equipas de dinamizacdo do projeto,
foram lancadas as infraestruturas necessarias, reconhecidos os pontos basilares e
operacionais do sistema e definidos conceitos. Segundo Ponte (1994) dois anos apés o
inicio do projeto, a coordenacao teve dificuldades em dar resposta a todas as
dificuldades pelo que equacionaram a passagem a uma nova etapa onde fosse
estabelecida uma maior articulagdo com o Ministério da Educacgao.

Com a entrada de Portugal na CEE (Comunidade Econémica Europeia) em 1986 foi
necessario que Portugal marcasse uma posicdo em relagdo aos outros paises pelo que
existiu desde logo uma tentativa, com sucesso, de organizacdo de um encontro
europeu, intitulado EDITE 87 (Evaluation & Dissemination of Information
Technologies in Education), onde o tema fosse a disseminacdo das TIC na educacao.
Deste encontro e em conjunto também com a UNESCO, foi demonstrado interesse no
relacionamento das universidades do MINERVA com escolas de todos os niveis de
ensino, incluindo o 12 Ciclo.

A segunda etapa foi designada por fase “operacional do projeto”, entre 1988 e 1992.
Nesta fase existiu um aumento de escolas participantes do projeto, comecando assim a
ganhar destaque.

A terceira etapa, entre 1992 e 1994, a fase final, referiu-se ao término do projeto e
a fase de reflexdes e conclusoes.

O projeto MINERVA foi o inicio de um processo de transformacao escolar tendo em
conta as tecnologias de informacao.

o Programa Nénio-Século XXI
Este projeto emergiu do Projeto MINERVA e tinha como principais objetivos:

a) Equipar as escolas Basicas e Secundarias com recursos multimédias;
b) Formar docentes;

c) Incentivar a criacao de softwares educativos;

d) Difundir informagdo e cooperacao a nivel internacional.

O Programa esteve em vigor durante seis anos, entre 1996 e 2002, de acordo com
Barreto (2013), no decorrer do mesmo, existiram constrangimentos referentes a
formacdo e implementacdo de apoio, tendo-se verificado défices de equipamentos,
complicacbes na resolucdo de problemas de ambito técnico e dificuldades na inclusao
das TIC no curriculo. No entanto, na opinido de Pires (2009), apesar de todas as
dificuldades no decorrer do projeto o mesmo teve um reconhecido impacto nas
comunidades educativas através da implicacdo destas com outras instituicdes de
ensino.

53



Catia Sofia Salvado Toscano

Nos dias de hoje ainda existem alguns centros de competéncia Nénio que
resultaram deste programa: Universidade do Minho, Porto, Viseu, Coimbra, sendo os
mesmos coordenados pela Unidade para o Desenvolvimento das TIC na Educacao, que
visa dar continuidade a atividade do Programa Noénio-Século XXI.

e Programa Internet@EB1

Este programa foi executado nas escolas no ano 1997 e previa equipar as escolas
com um computador multimédia ligado a internet. Como refere Barreto (2013, p.7)
este projeto pretendia “(...) incentivar a ligacdo a Internet para fins educativos e a
producado de contetdos cientificos e tecnoldgicos.”

Com este projeto surgiram outros programas de apoio o que deu origem a Unidade
de Apoio a Rede Tematica Educativa (UARTE). Do ponto de vista de Pires (2009) esta
unidade tinha como responsabilidade o desenvolvimento de atividades e sugeria
conteudos no seu website.

o Plano Tecnolégico da Educagao
O Plano Tecnoldgico da Educacao (PTE) foi desenvolvido em colaboracao entre o
Parque Escolar e o Ministério da Educacao.

Como referem Pereira & Pereira (2011) o PTE é descrito como o que promoveu a
modernizacdo tecnolégica das escolas. Este projeto decorreu a partir do ano 2007
através da Resolucdo do Conselho de Ministros que aprovou o PTE (Resolucao do
Conselho de Ministros n.2 137/2007 de 18 de Setembro):

“Ao longo da ultima década, a escola acolheu diversos projectos de infra-
estruturacdo informatica, beneficiou das primeiras iniciativas de generalizagdo
do acesso a Internet e viu nascer uma nova disciplina TIC obrigatéria. Por outro
lado, a escola tem tido um papel preponderante na reducdo das desigualdades
de acesso as novas tecnologias. Ao ser o pilar da inclusdo digital dos alunos
portugueses, a escola incentiva, por essa via, a difusao das TIC junto das familias
portuguesas. Com a Estratégia de Lisboa, a Estratégia Nacional de
Desenvolvimento Sustentavel, o Plano Tecnoldgico e o Quadro de Referéncia
Estratégico Nacional 2007-2013, o XVII Governo Constitucional assume um
compromisso: o da modernizacdo tecnologica das escolas. A integracdo das TIC
nos processos de ensino e de aprendizagem e nos sistemas de gestao da escola
¢ condicdo essencial para a construcdo da escola do futuro e para o sucesso
escolar das novas geracdes de Portugueses.”

O PTE pretendia transformar as escolas num espaco modernizado oferecendo aos
alunos um espaco de interatividade e partilha de conhecimento onde nao existissem
barreiras, certificando assim as competéncias TIC desde os professores, alunos e
funcionarios e preparando assim as criangas e jovens para a sociedade do
conhecimento (Portal Escolar, 2016). No decorrer deste processo, em compara¢ao com
o ano de 2005, triplicaram o numero de computadores ligados a internet. As escolas
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publicas estavam equipadas com um computador por cada cinco alunos, um projetor
para cada sala e um quadro interativo por cada trés salas. (Pereira & Pereira, 2011).

Também de acordo com Pereira e Pereira, (2011, p. 163)) a principal ambicao do
PTE era “(...) colocar Portugal entre os cinco paises europeus mais avangados em
matéria de modernizacao tecnoldgica das escolas até 2010”.

Relativamente a este projeto é importante referenciar as iniciativas que dai
advieram e que ofereceram a facilitacdo ao acesso a computadores portateis. Estas
iniciativas ficaram conhecidas por ‘e-escolas’, que abrangia os alunos desde 0 52 ao 122
ano de escolaridades, o ‘e-escolinha’ era referente aos alunos do 12 CEB tratando-se de
um computador especifico designado de «Magalhaes», ‘e-professor’ contemplava os
docentes que exercessem a sua atividade a educac¢do pré-escolar, no ensino basico e
secundario, e o ‘e-oportunidades’ que se destinava aos trabalhadores em formacao e
inscritos na iniciativa Novas Oportunidades.

o Iniciativa e-Escolinha
De acordo com a Resolug¢ao do Conselho de Ministros n.2 118/2009:

“o XVIII Governo Constitucional pretende renovar a ambicdo do Plano
Tecnoldgico da Educacdo e avangar na inovagdo, na tecnologia e na sociedade
do conhecimento. Assim, com o objectivo de concretizar uma efectiva utilizacdo
de computadores portateis em contexto de aprendizagem, nomeadamente em
sala de aula, é fundamental continuar a iniciativa e.escolinhas e assegurar o
acesso universal pelos novos alunos do 1.2 ciclo do ensino basico e pelos
respectivos professores.”

O objetivo foi materializado no computador «Magalhdes», computador esse
concebido para criangas entre os 6 e 11 anos de idade, resistente a agua e ao choque. O
nome pretendia de alguma forma homenagear o navegador portugués Ferndo
Magalhdes que deu a volta ao mundo no século XVI e relacionando assim a ideia de
incentivar as crian¢as a navegar no oceano do conhecimento.

o ERTE (Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas)

Esta iniciativa é a mais recente e da responsabilidade de uma equipa
multidisciplinar da Direcao Geral de Educacdo e detém os seguintes objetivos:

a) Propor modos e modalidades de integracdo nos curriculos, nos programas das
disciplinas e nas orientac¢oes relativas as componentes do curriculo e componentes de
formacao da utilizagao efetiva das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TIC)
em todos os niveis de educacao e de ensino;

b) Promover a investigacao e divulgar estudos sobre a utilizagdo educativa das
TIC em meio escolar;
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c) Propor orientagdes para uma utilizacdo pedagoégica e didatica racional, eficaz e
eficiente das infraestruturas, equipamentos e recursos educativos a disposicao dos
estabelecimentos de ensino e de educacao;

d) Conceber, desenvolver, acompanhar e avaliar iniciativas inovadoras e
promotoras do sucesso educativo que contemplem, incluam e fagam uso das TIC nos
estabelecimentos de ensino e de educacao;

e) Conceber, desenvolver, certificar e divulgar recursos educativos digitais para
os diferentes niveis de ensino, disciplinas, componentes do curriculo e componentes
de formacao;

f) Gerir, manter, ampliar e melhorar o repositério educativo de recursos
educativos digitais;

g) Contribuir para a definicao dos termos de referéncia para a formacao inicial,
continua e especializada de educadores e professores na area da utilizagdo educativa
das TIC;

h) Assegurar a participa¢do da DGE junto de instancias, organismos e instituicoes
internacionais em projetos, iniciativas e érgaos coordenadores transnacionais que
envolvam o estudo, a promocgao, a avaliacdo e o uso das TIC na educacao.

A ERTE tem um leque bastante alargado de programas desenvolvidos como por
exemplo o ‘SeguraNet’ que promove a segura navegac¢do na internet e dos dispositivos
moveis na comunidade educativa. Também se deve destacar o facto da ERTE promover
também iniciativas no dmbito internacional como o eTwinning - Programa Erasmus
Plus da Unido Europeia).

2.3. As TIC em Contexto do Ensino do 1° CEB

Nos dias que correm as TIC podem ser impulsionadoras de novos contextos que
poderdo proporcionar novas formas no processo de ensino/aprendizagem.

Na perspetiva de Leal (2009), a integracao de tecnologias na Escola pode
incrementar novas experiéncias de aprendizagem, contribuindo assim para uma
transmissdo de conhecimentos. Amante (2003) refere que as TIC hoje em dia estdo
presentes em todas as vertentes sendo fulcrais na nossa cultura e isso reflete nas
escolas, onde as TIC devem ter um papel relevante. Na opinido de Valente e Osério
(2007) a tecnologia atrai os mais jovens, mas a escola nao aproveita esse entusiasmo
para integrar as TIC no processo de ensino aprendizagem. Estas devem ainda ser
utilizadas de forma a promover ambientes de aprendizagem estimulantes. As TIC,
permitem uma maior autonomia relativamente aos conhecimentos a adquirir por parte
dos alunos, isto é, podem tornar o ensino mais eficaz com um caracter mais motivador
e criativo.

Relativamente ao processo ensino/aprendizagem o papel principal passa para o
aluno, sendo ele o construtor ativo na aquisicao do seu conhecimento. Ja o professor é
visto como intermediario entre os alunos e os conteuidos, tendo como funcao a
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organizacdo e criacao de ambientes de aprendizagem estimulantes para a construcao
do conhecimento. Como refere Ponte (2002, p. 2) “Na escola, as TIC sdo um elemento
constituinte do ambiente de aprendizagem. Elas podem apoiar a aprendizagem de
conteudos e o desenvolvimento de capacidades especificas, tanto através de software
educacional como de ferramentas de uso corrente”.

As criancas deverao ser envolvidas na «sociedade de informag¢do» como um
instrumento e ndo apenas e tao s como recurso didatico.

Na ultima década pudemos assistir a um significativo aumento da utilizacao das
tecnologias na «Sociedade da Informacao» pelo que as escolas ndo poderiam ficar
indiferentes a este aumento. De acordo com Coutinho e Mota (2011), os professores do
19 CEB foram confrontados com a introdu¢do de novas ferramentas tecnolégicas na
sala de aula. Verificou-se entdo que as TIC iniciaram um processo de integracdo nas
escolas, onde os professores possuem varios recursos tecnolégicos que podem ser
utilizados no processo de ensino/aprendizagem.

E importante referir que as TIC ndo devem substituir experiéncias concretas, antes
pelo contrario, devem ser integradas como auxiliares pedagégicos. Desta forma criam-
se condi¢cOes para a passagem de uma «Sociedade da Informagao» para uma «Sociedade
do Conhecimento» de forma a que a informacdo disponivel e acedida se possa
transformar na geracao de mais e de melhores conhecimentos.

2.3.1. O papel do professor na utilizacdo das TIC

A utilizacao das TIC ndo depende exclusivamente do equipamento disponivel nem
da conexdo a rede das escolas. Segundo Tedesco (2004, p. 70)

“(...) um conjunto de iniciativas mais sofisticadas e complexas, relacionadas
com a formacdo e capacitacdo dos professores para o uso das TIC, com a
disponibilidade de software educacional nas escolas, com a existéncia na Rede
de sites nacionais especializados que contenham materiais e recursos digitais
para os alunos e professores e, por ultimo, com o uso efetivo desses diversos
meios na sala de aula e na sociedade, dentro do horizonte da educacdo
permanente ao longo da vida”

Cada vez mais o numero de tecnologias mdveis (smartphone, tablet, notebook,
smartwatch) que os alunos de hoje utilizam no seu dia a dia aumenta, mas as mesmas
ainda ndo sdo aproveitadas na sala de aula. Muitas vezes porque os docentes ndo tém
formacao especializada para fazer uso destas tecnologias nas suas aulas.

Podemos entdo concluir que é necessario ser disponibilizada formacao aos
docentes na area das TIC de forma aos mesmos poderem integrar as TIC na sala de aula.

As TIC surgem como 6timos recursos de auxilio ao processo ensino/aprendizagem,
sendo o papel do professor fulcral para a integracao das TIC. O professor servira de
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mediador e orientador sendo o responsavel pelas decisdes tomadas na utilizagdo das
TIC sempre que entender ser pertinente e sempre que entender ser necessario utilizar
as mesmas.

De acordo com Tedesco (2004, p. 99) para se obterem melhores resultados é
essencial “(...) determinar primeiro o que queremos que aconteca na sala de aula e
depois identificar as tecnologias que sejam mais pertinentes para potencializar,
simplificar e melhorar os processos de ensino e aprendizagem.”

A utilizagdo das TIC em contexto de sala de aula é vista pelos alunos como novidade
sendo um fator motivador para a aprendizagem. De acordo com Pocinho e Gaspar
(2012, p. 145) o processo de ensino/aprendizagem integrando as TIC “(...) tendera a
estimular a criatividade e a dindmica da aprendizagem na sala de aula, tendo resultados
que se esperam cada vez melhores, tornando-os mais estimulantes e interactivos.”

2.4. AWeb 2.0

Com o surgimento da World Wide Web, os processos, desde o planeamento de
viagens, pesquisas e preparacdo de aulas, sofreram transformag¢des. Como refere
Berners-Lee et al (1994, p. 76), no inicio dos anos 90, a Web “(...) foi desenvolvida para
ser um repositério do conhecimento humano, que permitiria que colaboradores em
locais distintos partilhassem as suas ideias e todos os aspectos de um projecto comum”.

Inicialmente a Web comecou por se tratar de textos com hiperliga¢cdes as quais
posteriormente se puderam associar imagens, som e por fim video. Existiram alturas
em que a Web parecia uma amostragem de cor, som e animagdes (Carvalho, 2005).
Ap6és esta fase centrou-se numa ideia de simplicidade e sobriedade.

O termo «Web 2.0» é da autoria de Tim O’Reilly e surgiu numa sessdo de
brainstorming no MediaLive e segundo o mesmo (O’Reilly, 2005)

“A Web 2.0 é a mudanca para uma Internet como plataforma, e um
entendimento das regras para obter sucesso nesta nova plataforma. Entre
outras, a regra mais importante é desenvolver aplicativos que aproveitem os
efeitos da rede para se tornarem melhores quanto mais forem usados pelas
pessoas, aproveitando a inteligéncia colectiva.”

Desde essa altura o termo tem servido para descrever uma série de conceitos e
tecnologias e também uma atitude face as mesmas, a ferramentas e servigos Web. Tal
como afirmam Coutinho et al (2009, p. 5614)

“(...) o termo Web 2.0 é utilizado para descrever a segunda geracdo da World
Wide Web, estando agora mais proximo da visdo original de Tim Berners-Lee,
isso é, a Web como espaco de colaboragdo, meio de interac¢do, comunicacdo
global e compartilhamento de informacgdes, construindo aquilo que designamos
por inteligéncia coletiva (...).”
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A Web 2.0 potencia a era da Emerec, perpetrada por Jean Cloutier (1975). O recetor
¢ também emissor, assumindo assim um papel ativo na comunica¢do. O emissor-
recetor comunica interactivamente na Web 2.0.

A Web passou a ser vista como uma plataforma onde tudo é acessivel a todos e onde
publicar online deixa de exigir a criacdo de paginas Web. A Web Social, termo
alternativo a Web 2.0, facilitou a publicacao de contelddos e o comentar de posts, o que
levou ao desenvolvimento e respetivo incremento das redes sociais.

A Web 2.0 promoveu a aprendizagem colaborativa visto que passaram a
proporcionar-se espagos virtuais promotores de construg¢io de conhecimento.

Na Tabela 9 podemos verificar as principais diferencas entre a Web 1.0 e a Web 2.0.

Tabela 9 - Principais diferencas entre a Web 1.0 e a Web 2.0 (adaptada de Coutinho &
Bottentuit Junior, 2007)

Principais diferencas entre a Web 1.0 e a Web 2.0
Web 1.0 ou World Wide Web Web 2.0 ou Web Social

(pesquisa por palavras e diretérios) (pesquisa por etiquetas)
4 O utilizador é consumidor de 4 0 utilizador é promotor e consumidor
informacao; de informacgao;
4 Dificuldade em criar e adquirir 4 Facilidade em criar e editar paginas
softwares especificos para paginas online; online;
4 Necessario pagar servidores; v Varios servidores gratuitos;
v Ferramentas e possibilidades limitadas. | v/ Ferramentas e possibilidades ilimitadas.

E necessario fortalecer a ideia de que hoje em dia, a ideia de ser letrado passa
também pela Web, sendo que o estar online é imprescindivel para existir, aprender,
dar e receber desde que se tenham adquirido competéncias digitais que permitam a
utilizagdo destas atividades.

Com a Web 2.0 encontramo-nos num processo continuo de criacao e partilha. Esta
partilha inclui-se na sociedade em rede, termo referenciado por Castells (1999), em
que o mesmo descreve a sociedade atual como uma sociedade globalizada que se
centra no uso e emprego de informacdo e conhecimento. Refere também que a
sociedade em rede surge através da evolugdo das novas tecnologias da informacao.

A sociedade em rede possui varias vantagens, sendo que as mais relevantes recaem
sobre a flexibilidade de horarios com que se procede a aprendizagem, a
descentralizacdo dos educadores e educandos, permite que o(s) trabalho(s) seja(m)
feito(s) de forma individual ou colaborativa, permitindo ainda uma variagao do quando
necessario ou pretendido, permite que tanto os alunos como professores
aprendam/lecionem em mais que uma escola e custos reduzidos.

No entanto, e apesar de todas as vantagens que traz, com elas vém também varias
desvantagens, como a fiabilidade da informacao consultada, desatualizacdo constante
da informacdo e a perda de contato pessoal.
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A sociedade em rede faz parte do nosso dia-a-dia, quando lemos jornais na internet,
comunicamos recorrendo as redes sociais, fazemos pesquisas na internet e
partilhamos conhecimentos. Com estes habitos estamos, sem ter no¢ao disso a
socializar, a aprender e até a ensinar, em rede.

2.5. Jogos digitais

A utilizagdo destas novidades na tecnologia melhora o envolvimento dos alunos no
decorrer da aprendizagem, isto porque a era do Mobile Learning, que é uma
modalidade de ensino aprendizagem que permite a criacdo de novos ambientes de
aprendizagem recorrendo para isso a dispositivos moveis com acesso a internet,
oferece um nimero incontavel de recursos educativos e ferramentas interativas como
por exemplo quizzes e sondagens.

Este tipo de aplicacdo (app) é de facil manuseamento, visto que o aluno obtém um
feedback imediato e o professor fica com um registo do trabalho realizado por cada
aluno.

A escola deve ter em conta a evolugdo tecnolédgica e assim devera rentabilizar os
dispositivos moéveis dos alunos para poder recorrer a todos os recursos disponiveis e
onde se inserem os jogos digitais.

O jogo esta presente em todas as culturas e tem, como atesta Johan Huizinga (2000)
citado por Carvalho (2017, p. 114).

“(..) O jogo é uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos
e determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si mesmo,
acompanha do de um sentimento de tensao e de alegria e de uma consciéncia
de ser diferente da ‘vida cotidiana'(...)"

Os jogos digitais sdo cada vez mais populares em todas as faixas etarias, visto que
0os mesmos brindam os jogadores com uma pandplia alargada de desafios que lhes
permite sentir satisfeitos em relacao ao jogo que estdo a jogar.

Os jogos digitais tém, segundo McGonigal (2011) citado por Carvalho (2017, p. 115)
“quatro caracteristicas essenciais: regras, objetivo(s) a atingir (goal), feedback e a
participacao voluntaria”. As regras ensinam como se pode jogar, enquanto que o
objetivo a atingir prende a atencdo do jogador. O feedback informa o jogador da sua
evolucdo no decorrer do jogo através dos pontos obtidos, do nivel em que se encontra
e da pontuacao. A participacao é sempre voluntaria porque ao jogador aceitar o(s)
objetivo(s) e as regras, tendo a opc¢ao de continuar a jogar ou abandonar o jogo sempre
que pretender.

Os jogos digitais permitem aos jogadores que testem todo o tipo de experiéncias
sem ter qualquer consequéncia em relagdo as decisdes tomadas no decorrer do mesmo,
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isto porque quando se perde pode-se sempre recomegar podendo assim refazer aquilo
que se fez de forma errada.

Como defende Carvalho (2017, p. 116) “(...) Os jogos digitais exigem do jogador
atencdo, memoria, tomada de decisdo, destrezas cognitivas e motoras, persisténcia,
saber lidar com o fracasso e o sucesso. Mas também ajudam a desenvolver essas
capacidades no jogador. (...)

Os jogos educativos digitais tém como principal preocupa¢ao que o jogador possa
aprender um determinado contetido que esteja associado ao que se pretende lecionar
e que o aluno aprenda, sendo esta a principal diferenca entre jogos educativos digitais
e jogos de entretenimento.

Os jogos educativos digitais sdo categorizados como serious games, de forma a
comprovar a seriedade do jogo relativamente a educacao. Um dos serious games mais
conhecido é o xadrez, sendo que na altura em que o mesmo foi criado, teve o
principal objetivo de ensinar tatica militar. Estes tipos de jogos foram desenhados
e criados com o intuito de serem uteis para a aprendizagem e formag¢do numa ou mais
areas cognitivas. Clark C. Abr (1970) introduziu este conceito, onde define que os
serious games (jogos sérios) nao tém como objetivo principal o entretenimento, mas
sim o treino e a formacao.

Neste tipo de jogos como refere Mugeiro (2015, p. 8) “(...) os jogadores alternam
entre a realidade do jogo e a comunidade que lhes esta préxima facilitando assim o
processo de aprendizagem e transferéncia do conhecimento. (...).” Uma das maiores
vantagens dos serious games é terem a aptidao de motivar e envolver os jogadores.
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Capitulo Ill - Analise da Aplicacao digital «Kahoot!»
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Neste capitulo (3.1) sera feito uma apresentacdo da aplicacdo escolhida a fim de se
investigarem os seus impactos pedagégicos no decorrer das sessoes de intervencgado.

3.1. Aplicacao digital: Kahoot!

3.1.1. O que é o Kahoot!?

O Kahoot! (Figura 24) é uma aplicagdo que disponibiliza um servico de quizzes
interativos onde os participantes utilizam o seu smartphone ou tablet e participam de
forma interativa, em tempo real.

Figura 24 - Logotipo da aplicacao digital Kahoot!

O Kahoot! encontra-se disponivel no site https://getkahoot.com/ e funciona em
todos os sistemas operativos.

A aplicacdo pretende que a aprendizagem se torne algo divertido, magico e
compartilhavel, isto é, através de jogos. Tem como objetivo melhorar a educagdo em
todo o mundo. Contudo, apresenta restri¢cdes a nivel de alunos que ndo tém acesso aos
equipamentos tecnolégicos necessario e/ou alunos com NEE (Necessidades Educativas
Especiais).

A plataforma é baseada em jogos de perguntas de escolha multipla e cria um
ambiente de aprendizagem emocional, de brincadeira e que potencia verdadeiramente
a vertente social.

E uma aplicagdo gratuita que disponibiliza trés atividades: Quizz, Discussion e
Survey. E direcionavel para a utilizagio em ambiente educativo, visto que a utilizagdo
da mesma é bastante intuitiva e, por essa razdo pode ser integrado em atividades e
abordagens no ambito do processo de ensino e de aprendizagem.

Este tipo de app (aplicagdo) é particularmente proveitosa para instituir a aula

invertida, isto é, onde existe um estudo prévio do aluno, através de contetudos
disponibilizados e referenciados pelo professor e, posteriormente, na sala de aula as
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tarefas passam a incluir a resolu¢do de problemas e aqui o professor assume um novo
papel - o de orientador de aprendizagens.

O Kahoot! permite a consulta de relatos e experiéncias realizados por outros
utilizadores, permitindo dessa forma uma compreensdo sobre o funcionamento da
aplicacao. No entanto, é importante referir que esta aplicagdo permite que os alunos se
registem e possam criar os seus Kahoots, contudo, caso estes tenham uma idade
inferior a 16 anos, existem restricdes, como nao poder aceder a contetidos publicos e
todas as suas criagdes ficam em modo privado, sendo que a partilha de contetidos é
sempre importante, é-nos possivel partilhar a nossa experiéncia na utilizacdo da
aplicacdo e, desta forma, permitir a outros que possam verificar as vantagens e
desvantagens na utilizagdo da aplicagdo sem a necessidade imperativa de a utilizarem
diretamente. E também importante referir que o Kahoot! pode ser criado pelo
professor de forma individual, ou entdo, de forma colaborativa entre os alunos e o
professor. Sendo criado pelo professor tem a vantagem de poder ser utilizado para
avaliar conteudos, mas criado de forma colaborativa tem a vantagem de motivar os
alunos, envolver os mesmos no processo de criacdo de contelidos a serem trabalhados,
mas, o facto de ser criado pelos alunos faz com que estes saibam previamente a
resposta certa e o conceito do jogo e da competicdo amigavel seja inutilizado. Por este
facto, pode encontrar-se aqui uma possibilidade de serem os proprios alunos a
‘testarem’ os seus colegas. E evidente que a criagido de um Kahoot pelos alunos faz com
que estes dominem esses conteddos o que promove as suas aprendizagens. H3,
portanto, possibilidades de reverem as matérias e de promoverem a sua aplica¢do o
que ird gerar um maior envolvimento dos mesmos no processo de ensino e de
aprendizagem.

3.2. Funcionalidades do Kahoot!

Conforme previamente indicado, o Kahoot! disponibiliza trés diferentes tipos de
modalidades: o Quizz, mais comumente conhecido por teste; o Discussion que consiste
em debates e o Survey que é uma sondagem.

3.2.1. Quiz

Ao selecionar a opg¢dao quizz dentro do Kahoot! (Figura 25) é utilizado para
questionar a audiéncia com o objetivo de avaliar conhecimentos através da opcao
correta.
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Quiz

Figura 25 - Opcao quizz na aplicacao Kahoot!

A principal vantagem desta opc¢do é o facto de a audiéncia, no caso em questao,
turma, ser testada ao mesmo tempo e, quase de imediato, obter a resposta correta. E
também bastante aliciante para os alunos o facto de que no fim do quizz surgir um
ranking com o nome dos melhores o que possibilita uma competi¢cdo saudavel entre os
alunos dentro da sala de aula.

E uma aplicagio que pode servir de treino desde que utilizada em ambito de grupo,
visto que quando aplicada individualmente, como, por exemplo, para treinar/estudar
em casa, a aplicacdo perde o seu sentido, uma vez que o fator mais aliciante da mesma
é a competitividade saudavel criada entre os jogadores. Ressalvar ainda a sua ineficacia
para treino individual, uma vez que caberia ao mesmo individuo fazer tanto as
perguntas como as respostas, bem como o préprio funcionamento da aplicagdo, que
requer um ecra para apresentar as questdes, e um dispositivo eletrénico onde inserir
a resposta. S6 uma aplicacgdo feita por ‘terceiros’ é que podera vir a ter esta valéncia de
treino. Porque o Kahoot gera sempre sequéncias aleatérias e respetivas ordens
distintas de respostas, a memorizacao (‘batota’) das respostas certas nao se verifica o
que leva a que cada aluno deva dominar os contetdos.

Esta vertente é a mais atrativa em contexto de sala de aula, uma vez que os alunos
podem preparar e testar conhecimentos utilizando uma vertente de jogo. O professor
terd apenas que preparar o quizz que pretende aplicar, em qualquer disciplina, e aplica-
lo na aula escolhida, sendo que basta comunicar previamente aos alunos que levem o
seu dispositivo mével (smartphone e/ou tablet).

3.2.2. Discussion e Survey

Na opgdo Discussion (Figura 26) é colocada apenas uma questdo e a qual ndo existe
uma resposta correta
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Discussion

Figura 26 - Opcao Discussion na aplicacao Kahoot!

O Survey (Figura 27), difere do Discussion no facto de serem colocadas varias
questoes referentes a um assunto ou invés de apenas uma, e para as quais também nao
existe uma opc¢ao correta.

Survey

Figura 27 - Opcao Survey na aplicacao Kahoot!

Estas opc¢oes (Discussion e Survey) sdo bastante Uteis para, por exemplo, no final
de uma apresentacao, verificar o agrado da audiéncia com a mesma.

Pese embora todas as opg¢Oes disponiveis na aplicagdo Kahoot! permitam a sua
utilizacdo em contexto de sala de aula, s6 a op¢do Quizz se revela ser a adequada, uma
vez que permite ao professor preparar antecipadamente os conteddos e apresentar o
mesmo, e a partir dai, os alunos, em contexto de aula, irdo responder as questdes
colocadas, conseguindo obter logo a resposta certa, na eventualidade de se enganarem.
As opcgdes Discussion e Survey, embora aplicaveis nesse contexto, sdo opc¢oes criadas
com o intuito de servir de elemento facilitador de debates, uma vez que as mesmas
apresentam uma ou mais questdes (dependendo da modalidade selecionada) para as
quais nao existe uma resposta correta, uma vez que o que se pretende é que os alunos
(ou outro publico alvo) facultem a sua prépria opinido, ao invés da resposta correta
que a modalidade Quizz exige. Ressalvar que, no contexto pretendido, ou seja, de sala
de aula, as modalidades Discussion e Survey, sdo ambas facilmente utilizaveis, no
entanto, as mesmas nao permitem uma avaliacdo qualitativa nem quantitativa eficaz
dos conhecimentos compreendidos pelos alunos.
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3.3. Procedimentos para criar um Kahoot!

A aplicagdo ndo obriga a instalacdo da mesma para a criagdo de Kahoots, sendo
apenas necessario aceder a https://getkahoot.com/

Seguidamente serd apresentado por pontos, todo o procedimento para a criagao
dos Kahoots.

1. Criar conta

O Kahoot! requer a existéncia de uma conta por parte do utilizador. No caso de ser
um novo utilizador, €é necessario primeiramente aceder a pagina
https://getkahoot.com/ e de seguida clicar em Sign Up, como se pode verificar na

Figura 28.

KﬂhOOﬂ Blog Explore games Play! Login m

t? Mogizopp ®ahoot!llus  Partrerwithuss  Res

READY, SET,

KAHOOT!

Find curriculum-aligned games in our ready-to-
play collections for math, science, ELA and
history!

Figura 28 - Pagina inicial do Kahoot! e onde criar uma conta

De seguida, conforme a Figura 29, surgem quatro op¢des a selecionar, ‘As a Teacher’
(como professor), ‘As a Student’ (como aluno), ‘Socially’ (socialmente) e ‘At Work’ (no
trabalho), devendo selecionar a op¢do mais adequada ao pretendido.

1 want to use Kahoot!

As a As a
Teacher Student

Figura 29 - Finalidade do Kahoot!
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Seguidamente, conforme a Figura 30 , deve ser escolhido a opc¢do pela qual se
pretende registar no Kahoot!, e ao selecionar a mesma, devera preencher os seus dados,
de forma a criar uma password de acesso e um username.

Your account details

u
Q
3
c
)

Enter your date of birth
Apr W 5 v Year w

G Sign up with Google

Pick a username

] Sign up with Microsoft

Add your email address (require

Confirm your email address (require

= Sign up with email

| |
@]
=

Create a password

Figura 30 - Registo da conta

2. Como criar um Kahoot!
Ap6és criar uma conta, podemos passar a criacdo de Kahoots.

Ap6és o inicio de sessdo, serd necessario clicar em New K!, como demonstrado na
Figura 31.

-

J Short on time?

Find more than 141 fun, ready-to-play,
curriculum aligned math kahoots here!

Figura 31 - New Kahoot!

De seguida, deveremos selecionar que tipo de Kahoot! queremos criar (Figura 32).
Independentemente da modalidade escolhida, a preparac¢do é muito semelhante.
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Create a new kahoot

Quiz Jumble
Introduce, review and reward Brand NEW game
Discussion Survey

Figura 32 - Selecao do tipo de Kahoot! que se pretende criar

A criacdo de um Kahoot! passa pelo preenchimento dos campos indicados na Figura
33.

sl

Description (reguired)

Add image Upload image

Language Audience (required)

Intro video

English Please select...

Figura 33 - Primeira parte da criacao de um Kahoot!
Os campos a preencher sao:

o Title: Titulo do Kahoot! que vamos criar;

e Description: Descricdo do conteido do mesmo;

e (over Image: Imagem adaptada ao tema do Kahoot! que estamos a criar;

o Visible to: Selecdo entre a opcdo ‘Only me’, onde apenas o criador pode ver o seu

Kahoot! ou a opg¢ao ‘Everyone’ onde fica disponivel para qualquer utilizador
acima dos 16 anos;
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e Language: Lingua em que pretendemos que o Kahoot! que estamos a criar seja
apresentado;

e Audience: Publico alvo. As opg¢des disponiveis sdao: School (Escola); University
(universidade); Business (Empresarial); Training (Formacao); Event (Eventos)
e Social (Social); sendo que as areas Business, Event e Social servem para obter
opinides acerca de determinado assunto, podendo assim ser um desbloqueador
de assuntos, uma vez que a opinido é dada de forma anénima. Ja o Training pode
ser aplicado nos mais variados niveis de ensino, podendo ser utilizado tanto
para avaliar como para verificar niveis de conhecimento, sendo que nesta opgao
as respostas ja ndo sdo anoénimas e permitem ter acesso a quem tem mais ou
menos dificuldades sobre determinado assunto.

e C(redit Resources: Fontes utilizadas para a criacao do Kahoot!;

e Video: Opgao em que se coloca o link de um video para se visualizar;

E importante referir que apenas os campos Title, Description, e Audience sdo de
preenchimento obrigatorio, sendo os restantes de preenchimento opcional.

De seguida comeca a construcao do quizz, onde selecionamos a opg¢do ‘+ Add
question’ através da preparacado (Figura 34) das questdes de escolha multipla, sendo
que o numero maximo de carateres para a questdo de 95; o tempo de resposta pode
variar de 5 a 120 segundos, a atribuicao ou ndo de pontos as respostas corretas; a
associacdo ou nao de uma imagem; o nimero de respostas possiveis a apresentar, que
varia entre duas a quatro, e, a escolha da resposta correta.

Question (required Media
Add image Upload image Add Video

4
H 4. B

Time limit Award points

20 sec n

Answer 1 (required Answer 2 (require
Answer 3 Answer 4

Credit resources

Figura 34 - Criacao de questoes para o quizz

Apébs terminar a inser¢do das perguntas devera selecionar-se a opc¢do ‘Save’ de
forma a salvar o quizz construido, ficando pronto a ser aplicado, surgindo algumas
opg¢oes (Figura 35), como ‘Edit it’, onde podemos editar o quizz ja construido, o ‘Preview
it’ (Figura 36) em que se pode testar o quizz como se fosse em contexto real, ‘Play it’
em que se inicia o Kahoot! da forma em que foi construido e ‘Share it’ que serve para
partilhar com outros utilizadores do Kahoot!
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Saved privately!

‘teste’

2 questions

0000

Editit Preview it Play it Share it

Figura 35 - Opcoes disponiveis terminar a construcdo do quizz

Join at kahoot.it
with Game PIN:

Kah¥ot!

3505300 X

Enter

Play more. anywhere and anytime, on your
own or with friends. Get our new app!

Find out more

Create your own kahoot for
FREE at kahoot.com

Figura 36 - Opcao Preview

3. Como implementar um Kahoot!

Apébs a criagdo do Kahoot! podemos entdo implementa-lo na aula. O Professor
devera ter um computador com acesso a internet e ligado a um projetor. Os alunos
deverao ter um tablet ou smartphone.

Para entrar na aplicacdo o professor devera aceder ao endere¢o ja referido
https://getkahoot.com/ e os alunos através do enderec¢o https://kahoot.it/ ou entdo
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entrar na aplicacdo, caso a tenham instalada no seu dispositivo digital (computador,
tablet ou smartphone)

O professor deverd entdo abrir o Kahoot! selecionado para a aula e surgira na
projecdo o Pin associado ao Quizz, Pin esse que os alunos deverao digitar no seu
dispositivo. Seguidamente os alunos deverdo colocar um nickname, isto é, o nome que
pretendem que lhes seja associado durante o quizz.

Apo6s os alunos estarem todos online o Professor deve selecionar o opc¢do Start, de
forma a dar inicio ao quizz.

Durante a fase em que o quizz decorre o professor ira fazer a gestao da atividade,
tendo como responsabilidade avancar entre as variadas questoes.

O aluno devera responder selecionando a cor correspondente a resposta que
pretende selecionar (Figura 37)

PIM: 8414347 1of2

Catia “

Figura 37 - Opcoes de resposta nos dispositivos electronicos

Apés cada resposta o aluno tera automaticamente feedback relativa a opgdo que
selecionou, surge Correct caso tenha acertado ou Incorrect caso tenha errado.
No fim do Quizz o aluno sabera se ficou em 12 lugar ou nos cinco primeiros lugares.

O Professor devera entao selecionar a op¢do ‘Get results’, onde surgira um ranking dos
resultados dos alunos.
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3.4. Potencialidades Pedagogicas do Kahoot!

O recurso ao Kahoot! na sala de aula pode-se apelidar de Aula Invertida ou Fipped
Classroom, que consiste em que o aluno adquira o conhecimento fora da sala, ficando a
aula reservada para atividades de teor pratico, sendo que este tipo de aula potencia
uma maior autonomia e envolvimento do aluno. Para a aula funcionar o professor
devera previamente preparar os materiais e disponibilizar os mesmos aos alunos e
durante a aula ird adotar um papel de orientador. Ja o aluno antes da aula devera
estudar o material disponibilizado e durante a aula ird desenvolver as atividades.

Segundo Wang e Guimaraes (2015) citado por Junior (2017), o Kahoot! promove o
desenvolvimento de varias habilidades e disponibiliza varias vantagens ao professor,
sendo elas:

a) Aumento da motivagao, sendo que ao introduzir novos elementos na sala de
aula, os alunos sentem curiosidade e assim empenham-se na resolucdo das
atividades;

b) Melhoria da concentracdo: os alunos tém tendéncia em prestar aten¢ao aos
conteudos quando sao informados que serdo avaliados posteriormente através
do Kahoot!;

c) Melhora o raciocinio, sendo que o facto de lhes ser atribuido uma pontuacao
mais alta se forem os mais rapidos, exige um raciocinio mais rapido.

d) Trabalho colaborativo: o professor pode utilizar o Kahoot! de forma individual
ou em grupo.

e) Ainversdo de papéis, isto é, o professor pode solicitar como atividade que os
alunos, de forma individual ou em grupo, criem questdes de escolha multipla
para depois poderem colocar em pratica.

f) Uso das TIC em sala de aula, visto que ao utilizar o Kahoot! pode ser integrado
de forma positiva na sala de aula.

g) Avaliacdo em tempo real, pois a utilizacdo do Kahoot! favorece os alunos visto
estes sentem-se mais motivados para a atividade. No final da atividade os
alunos e o professor obtém de imediato um feedback sabendo assim os alunos
que tenham tido resultados insatisfatorios.

E importante referir que a utilizacio deste tipo de aplicagdes ndo substitui em nada
o papel do professor, como refere Amante (2007, p. 58),

“Importa ainda fazer sentir aos educadores/professores que as novas
tecnologias, para além de instrumentos promotores de experiéncias educativas
junto das criangas, sdo também meios de comunicacdo e colaboracdo entre
profissionais, constituindo-se, portanto, como poderosos instrumentos do seu
proprio desenvolvimento profissional.”
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E fulcral que os professores se adaptem a esta nova realidade e recorram assim a
novas aplicacgdes.

76



O contributo da aplicacéo digital Kahoot! no processo de ensino/aprendizagem no ambito da Pratica Supervisionada no 1° Ciclo do
Ensino Basico

Capitulo IV - Metodologia

77



Catia Sofia Salvado Toscano

78



O contributo da aplicacéo digital Kahoot! no processo de ensino/aprendizagem no ambito da Pratica Supervisionada no 1° Ciclo do
Ensino Basico

Apés ter sido feita uma apresentacdo e caraterizacdo de onde decorreram as
praticas supervisionadas, seguindo-se o enquadramento tedrico relativo ao tema a que
se refere a investigacdo, é agora apresentada a metodologia escolhida no decorrer de
toda a investigacao. Esta investigacao assumiu-se como sendo de carater qualitativo no
ambito de uma investiga¢do-acao.

O objetivo principal desta investigacdo foi compreender o contributo da aplicacdo
digital Kahoot! no processo de ensino/aprendizagem no ambito da Pratica de Ensino
Supervisionada no 12 Ciclo do Ensino Basico.

Neste sentido serd entdo apresentada a questao da investigacao e os objetivos da
mesma (4.1); a identificacdo dos participantes na investigacdo (4.2); a metodologia
qualitativa e a justificacdo das opg¢des metodoldgicas (4.3), onde se inclui a
caracterizacao da investigacdo-acao (4.3.1); as técnicas e instrumentos de recolha de
dados (4.4); a caraterizacdo do inquérito por questionario (4.4.1), da entrevista
semiestruturada (4.4.2), o tipo de observacdo realizada (4.4.3), as notas de campo e
registo fotografico (4.4.4), a triangulacdo de dados (4.4.5) e os procedimentos éticos
(4.5).

4.1. Questdes de Investigacao e Objetivos

No ambito do Mestrado em Educagdo Pré-Escolar e Ensino do 12 Ciclo do Ensino
Basico, na PES 12 CEB, foi realizada a investigacao que se enquadrou na area das TIC
(recursos digitais), em contexto do 12 Ciclo do Ensino Basico, com a execu¢do de uma
aplicacdo digital. A questao-problema que guiou esta investigacado foi a seguinte: Qual
o contributo da aplicagdo Kahoot! nas aprendizagens do 12 Ciclo do Ensino
Basico, num contexto de Pratica de Ensino Supervisionada?

Foram delineados os seguintes objetivos:
1. Promover a utilizacdo de recursos digitais no 12 Ciclo do Ensino Basico;

2. Implementar a utilizacao da aplicacao digital Kahoot! no 12 Ciclo do Ensino
Basico;

3. Investigar os impactos da utiliza¢do da aplicagdo Kahoot! num contexto de
Pratica de Ensino Supervisionada;

4. Verificar qual o impacto das aprendizagens dos alunos com a utilizacdo da
aplicagdo digital Kahoot!;

5. Recolher as opinides dos professores do 12 Ciclo relativos a utilizagdo das TIC
e da aplicagdo Kahoot!, em contexto de sala de aula.

O contato constante das criangas com as TIC é iniciado cada vez mais cedo. Por esse
motivo, é importante refletir sobre a introducdo das tecnologias digitais na escola,
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contribuindo assim para que possam ser adquiridas competéncias digitais de forma a
que as tecnologias sejam enquadradas no desenvolvimento das criangas.

Com esta investigacao pretende-se clarificar as potencialidades da utilizacdo de
uma aplicacao digital em que o Professor pode criar as suas atividades relacionando-
as com os Programas das areas curriculares do 12 Ciclo do Ensino Basico.

4.2. Participantes na Investigacao

Na presente investigacdo foi considerada a indicacdo de ‘participantes’ devido ao
facto de se referir a uma turma de 392 ano que foi atribuido a investigadora no ambito
da Pratica de Ensino Supervisionada em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico.

Como referido anteriormente, a turma era constituida por 28 alunos com idades
compreendidas entre os 8 e 9 anos de idade.

Para além da turma, a investigacao contou ainda com a participa¢ao do Orientador
Cooperante da PES 12 CEB e de outra Professora do mesmo ciclo de ensino dessa
mesma da escola.

4.3. Metodologia qualitativa: justificacao das opcdes metodoloégicas

Como defendem Bogdan & Biklen (1997, p. 47)

“(...) Alguns investigadores movimentam-se nas escolas munidos de
blocos de apontamentos para registarem os dados. Outros recorrem ao
equipamento video na sala de aula e ndo seriam capazes de conduzir uma
investigacdo sem ele. Outros ainda elaboram esquemas e diagramas
relativos aos padrdes de comunicagdo verbal entre alunos e professores.
No entanto, todos eles tém em comum o seguinte: o seu trabalho
corresponde a nossa definicao de investigacdo qualitativa e incide sobre
diversos aspectos da vida educativa (...).”

Esta investigacdo baseou-se numa metodologia qualitativa. A escolha desta
metodologia tem-se mostrado ser a mais adequada as investigacdes em contexto
educativo.

De acordo com Colas (19922), citado por Aires (2011, p. 6)

“(...) A forte expansdo da educagdo a nivel mundial desencadeou,
ainda, a necessidade de estudar uma grande diversidade de problemas
de forma rigorosa e pratica, propiciou a exploracao, a critica e a reflexao
de numerosas questdes metodoldgicas e justificou socialmente o
interesse pela aproximacdo da investigacao as praticas educativa (...)"
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A metodologia qualitativa assume atualmente uma desmedida importancia nas
investigacoes desenvolvidas no ambito da educacdo, uma vez que se apercebeu de que
a metodologia quantitativa ndo seria a mais adequada neste contexto. Fazendo uma
associacdo em busca de uma resposta a um problema, recorrendo a métodos de
observacao naturalista em investigacdes em educacao, as quais nao foram privilegiadas
desde o inicio. Ganharam destaque a partir do século XX, como consequéncia das
carateristicas da vida quotidiana, que se basearam as investigacdes sociais realizadas
nos Estados Unidos da América (Bogdan & Biklen, 1994).

Como é ainda defendido por Bogdan & Biklen (1994), as investigacdes qualitativas
tém caracteristicas elementares, tais como: a fonte direta dos dados ser o ambiente
natural e o investigador ser o principal agente na recolha dos mesmos; os dados
recolhidos pelo investigador sdo fundamentalmente de caracter descritivo; o centro de
interesse dos investigadores deste tipo de metodologia é o processo de investigacao e
ndo propriamente os resultados; a andlise dos dados é realizada de forma indutiva e o
interesse do investigador é, principalmente, tentar compreender o significado dado as
experiéncias por parte dos participantes. J4 Merriam (1998), refere que nas
metodologias qualitativas os participantes na investigagdo nao sdo reduzidos a
variaveis isoladas, mas serem vistos como um todo no seu contexto natural.

A metodologia qualitativa é caracterizada por Ferreira & Carmo (1998) como
indutiva, holistica e naturalista. Indutiva, visto que se desenvolvem conceitos e
conduzem a compreensdo de fenémenos partindo de padrdes. Holistica, uma vez que
tém em conta a «realidade globaly, isto é, apesar dos individuos serem reduzidos, os
mesmos sdo vistos como um todo que sdo influenciados pelos grupos que os rodeiam.
Naturalista porque possui uma fonte de dados direta em que os investigadores
interagem de forma ‘natural’ com os sujeitos de forma a minimizar e controlar os
efeitos que provocam no sujeito.

Bogdan e Taylor (1986) referem que a investigadora esteve implicada em campo,
visto que os estudos qualitativos tém por base a interacdo: ouvir, conversdo e a
expressao livre dos participantes da investigacdo. Assim, existe uma subjetividade
assumida pela investigacdo qualitativa, quando ha necessidade, por parte do
investigador, em variar os procedimentos metodologicos recorrendo a registos
fotograficos, entrevistas, inquéritos e notas de campo. Com um ambiente natural que é
assumido numa escola, a presente investigacao é de carater qualitativo.

81



Catia Sofia Salvado Toscano

4.3.1. Investigacdo-acao

Como ja foi referido anteriormente, esta investigacdo é caraterizada pela inclusao
de uma investigacdo-acao. Recorrer a investigacdo-acao relaciona-se com a observacao
e envolvimento por parte do investigador. Isto €, o investigador ndo tem um papel
passivo de observador, mas sim um papel de interacdo com os sujeitos participantes
na investigacdo, de forma a obter resposta aos objetivos iniciais colocados na
investigacdo. Neste contexto Bogdan e Biklen (1994, p. 292) defendem que “(...) a
investigacdo-acao consiste na recolha de informagdes sistematicas com o objetivo de
promover mudancgas sociais”.

Diferentes autores defendem a defini¢cao de investigacao-acdo como sendo o estudo
que proporciona a mudanca. Elliot (1993) define a investigacdo-acao como um estudo
de uma situacdo social cujo o objetivo é melhorar a qualidade de agdo dentro da mesma.
Para Lomax (1984) a investigacdo-ac¢do é explicada como uma intervengao profissional
que tem como objetivo proporcionar uma melhoria. J4 para Kemmis (1984) a
investigacdo-acdo é vista como uma ciéncia critica, moral e pratica. Com também
referem Coutinho et al (2009) a investigacdo-acao € representada recorrendo a um
triangulo reflexivo denominado por triangulo de Lewin (Figura 38) Deste triangulo
fazem parte a investigacao, a formacao e a acao.

INVESTIGA

™
/ \

AcAo FORMA

Figura 38 - Triangulo de Lewin (adaptado de Coutinho et al, 2009)

Os vértices deste tridngulo sao interligados de forma reflexiva, isto é, o professor é
um profissional reflexivo e investigador. Esta investigacdo realiza-se de forma a
alicercar a sua formacgdo e pratica que é aplicada na acdo do professor. Estabelece-se
assim, como demonstrado na Figura 38, tratando-se assim de um fendmeno ciclico.
Quer isto dizer que na investigacao realizada a investigadora refletia acerca das opgoes
que entendia serem adequadas e ao ir para a acao observava o que tinha ocorrido, de
uma forma critico-reflexiva, no sentido de ir propondo reformula¢des que tornariam a
sua acao mais ajustada.
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Visto tratar-se de uma metodologia de pesquisa, com cariz aplicativo e pratico surge
anecessidade de resolver problemas reais (Coutinho et al, 2009). De acordo com Cohen
e Manion (1989), citados por Bell (1997), a investigacao-acao lida com prob