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RESUMO

A utilizagédo das Tecnologias da Informagéo e da Comunicagdo (TIC),
presentes num mundo globalizado, tém vindo a aumentar exponencialmente,
tornando-se o principal meio de comunicagao e de partilha de uma “sociedade
em rede”. Com este avango significativo, e com o aumento de jovens dotados
de tecnologias, a escola ndo ficou indiferente as potencialidades desta,
tornando-se fundamental a sua integragao nas escolas e na implementagéo de
ferramentas motivadoras na hora de ensinar. Deste modo, a investigagéo
proposta pretendeu estudar as potencialidades do «QR Code» em contexto
educativo, no 12 Ciclo de Ensino Bésico. Os principais objetivos desta
investigagao foram os seguintes: promog&o da utilizagdo das TIC em contexto
educativo; reflexdo das potencialidades das TIC, principalmente do «QR
Code», em contexto educativo; integracdo do « QR Code» nas planificagdes
desenvolvidas durante a Pratica de Ensino Supervisionada no 12 CEB com
uma turma de alunos do 42 ano de escolaridade da Escola Bésica Faria de
Vasconcelos de Castelo Branco; investigar o impacto do «QR Code» nas
aprendizagens dos alunos. Este estudo seguiu como principio uma
metodologia de natureza qualitativa na modalidade de investigagao-agéo.
Teve como principal instrumento de recolha de dados a observagdo
participante, na qualidade de professor-investigador no contexto de sala de
aula durante o projeto que se realizou no decorrer da Pratica de Ensino
Supervisionada. Além disso, foram utilizados questionarios aplicados aos
alunos e uma entrevista semiestruturada aplicada a Orientadora Cooperante.
A triangulag@o na andlise de dados demonstrou uma motivag&o intrinseca
manifestada na participag&o ativa dos alunos ao longo de toda a investigagéo,
tendo o uso do «QR Code» contribuido para aprendizagens mais motivadoras,
desafiantes e significativas. Revelou, igualmente, a importancia do papel do
professor como mediador no processo de ensino e de aprendizagem. Ainda foi
possivel averiguar que a utilizagdo do «Qr Code» como software educacional
pode ser um importante recurso didatico na implementagéo do processo de
ensino e de aprendizagem.
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As TIC em contexto educativo

As tecnologias, como salienta Lisboa e Coutinho “refletem o modo
de pensar e também as necessidades de uma sociedade num
determinado momento temporal” (2010, p. 4505). Estas, tém
acompanhado a humanidade desde os tempos primordiais da sua
existéncia. com a presenca de uma sociedade globalizada
digitalmente é necessario adaptarmo-nos a nivel cultural, social e
educacional, para com ela evoluirmos no sentido de criar um bom
uso desta.Atualmente as Tecnologias da Informagdo e
Comunicagao (TIC) tém sido uma pega fundamental no meio
escolar, local propicio para “‘uma aprendizagem construtiva em
que o aluno passa a ser visto como um agente ativo” (Lisboa &
Coutinho, 2010, p. 4506).Porém nem sempre € assim, Costa
(2009) considera que numa época em que é evidente a forca das
imagens, dos meios de acesso a informagao, de comunicagao e
de interagdo entre os individuos, ndo faz sentido que o processo
educativo assente  fundamentalmente na  organizagéo,
simplificagdo e transmisséo dos contetdos pelo professor e pelos
manuais em que o seu trabalho habitualmente se apoia.

Aliado a este facto, é evidente a crescente exigéncia dos alunos
por técnicas inovadoras que tornem o ensino mais dindmico e
motivador. A simples observacdo do que se passa ha escola,
sugere que o desinteresse crescente dos alunos se associa ao
facto de néo apreciarem o0 modo como os conteudos Ihes séo
oferecidos ou habitualmente trabalhados, atribuindo-lhes um
papel passivo baseado sobretudo em ouvir 0 que o professor diz
nas aulas, na leitura dos manuais, e na avaliagéo da capacidade
de reprodugao dos saberes memorizados (Costa, 2009).

Os professores sao os primeiros a reconhecer este desinteresse,
tentando introduzir novas metodologias nas quais incluem o uso
das tecnologias digitais nas suas praticas educativas.Embora a
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responsabilidade nédo pertenca exclusivamente ao professor, ele
pode ser 0 agente da mudanga criando e promovendo novas
abordagens e novos contextos no sentido das TIC constituirem
ferramentas de aprendizagem que permitam o envolvimento dos
alunos, proporcionando assim a obtengéo de melhores resultados
na aprendizagem.

Em suma, as TIC em contexto educativo, devem ser vistas como
ferramentas de trabalho que facilitam e ajudam o aluno na
realizacdo de atividades. Saber manusear osinstrumentos
tecnoldgicos, implementar novas estratégias e realizar atividades
inovadoras sdo formas de ultrapassar obstaculos e que
consequentemente aumentem o sucesso escolar dos alunos.

Integragao curricular das TIC

Considerando os projetos e iniciativas que ocorreram em
Portugal, podemos notar que houve um enorme investimento
relativamente a integragdo das TIC em meio educativo. Este
investimento deve-se principalmente a inovagéo e ao progresso
dos recursos digitais, que, de forma evidente, veio alterar o
quotidiano da sociedade.

Da mesma maneira que os individuos incluiram as tecnologias
digitais nas suas vidas pessoais, também a escola comegou a
fazé-lo, de maneira a proporcionar a integragdo positiva do aluno
na sociedade atual. Neste sentido, as escolas néo puderam ficar
alheias a potencialidade que as TIC ofereciam. Este potencial
levou a emergéncia, primeiro, dos projetos e iniciativas e, mais
tarde, da sua integracdo nos curriculos.

Sobressai a ideia de utilizar as TIC com os demais componentes
curriculares, num processo harmonioso e complementar, em que
a tecnologia digital ndo é utilizada como um apéndice ou recurso
periférico ou como mero apoio as tarefas de aprendizagem. Na
verdade, a introducdo do computador ou outros recursos
tecnoldgicos digitais na sala de aula, ndo garante, por si s6, uma
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aprendizagem efetiva. Pelo contrario, o seu uso inadequado pode
mesmo dificultar a aprendizagem. Como afirmam Mandell, Sorge
e Russell (2002), o que faz a diferenca na sala de aula é o uso
efetivo que o professor faz da tecnologia: “The teacher is the most
important ingredient for success when using technology” (p.39).

Ainda no seio desta problematica, MacKinnon (2002) afirma que
a questao ndo se coloca tanto em saber se a tecnologia esta a
ser utilizada na sala de aula, mas antes se esta a contribuir, ou
nao, para a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem.

Em suma, cabe ao docente a fungdo de implementar de forma
controlada, dindmica e criativa, como complemento a outras
praticas pedagdgicas, a utilizagdo das tecnologias, criando,
assim, uma mudancga na aprendizagem dos discentes.

Software Educacional

No contexto em que se insere esta investigagéo, optou-se por
chamar o software utilizado pela professora e alunos de ‘software
educacional’. Essa decis&o foi baseada no facto dos « QR Codes»
desenvolvidos terem sido pensados, especificamente, para o
processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, acredita-se
que um projeto de ‘software educacional’ precisa de definicbes e
requisitos que vao além do contexto onde este devera ser usado,
mas perpassam decisdes sobre conteudos, que envolvam a
sele¢do, escolha dos tipos de conteldos, as sequéncias, a
organizagdo visual e didatica assim como a adaptagdo aos
diferentes tipos de usuarios.

Os ‘softwares educacionais’ sdo ferramentas de aprendizagem
que permitem que utilizadores (alunos), a partir do primeiro ciclo,
desenvolvam habilidades e competéncias de forma interativa e
ludica.

Neste sentido procurou-se explorar um ‘software educacional’
que oferecesse aos professores possibilidades de despertar nos
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alunos o gosto pelo uso da tecnologia, que apresentasse
inovacdo em contexto sala de aula e que a sua interface fosse
facil.A titulo de exemplo, 0 «QR Code» pode ser considerado um
‘software educacional’ apesar de 0 mesmo nao ter sido criado
com fins educativos, na presente investigacao, foi feito o devido
enquadramento pedagogico/didatico que veio permitir a sua
utilizacdo em contexto educativo. Além disso, o ‘software
educacional’ deve ser um instrumento que amplie as
possibilidades de conhecimento do aluno, a medida que
considere necessaria a articulagdo dos conceitos espontaneos
(conhecimentos prévios) com 0s conhecimentos que o professor
deseja levar o aluno a construir. Em principio, este deve ensinar
tanto o conteldo, como ensinar o aluno a pensar, a aprender a
aprender. Isto significa que o aprender a aprender deve ser
contemplado juntamente com a construgdo dos ‘softwares
educacionais’, pois € um dos aspetos fundamentais da Educacao
atual (Gomes, 2001).

QR Code: Caracterizagdo sumaria

A sociedade atual vive numa troca constante de informagao.
Devido a este novo contexto social, em que as pessoas
processam tudo a uma velocidade muito maior que ha uns anos
atras e, onde, sentem que o tempo deve ser rentabilizado ao
maximo, o desenvolvimento de ferramentas Web 2.0 surgem para
possibilitar esse acesso rapido e facil ao mundo que as rodeia.

Nesta sociedade estdo também englobados os estudantes, que
tém sido expostos as tecnologias digitais em praticamente todas
as facetas das suas vidas, o que influencia também a forma como
estabelecem relagdes interpessoais, e 0 modo como perspetivam
0 Mundo (Tapscott, 1997 citado por Simdes & Gouveia, 2008, p.
24). A esta geracdo de alunos,Aguiar (2014) designa-os como
“‘Nativos Digitais” (p.1). Para Aguiar (2014) esta geragdo &
caracterizada como “inquieta, estd sempre conectada, vive
sedenta de tecnologia e de novidades” (p.1), ja Prensky (2001)

371



citado por Simbes & Gouveia(2008, p. 23) refere que “estes
jovens desenvolveram particularmente a capacidade para realizar
diversas tarefas em simultdneo, e habituaram-se a esperar
interagcbes rapidas e eficazes através dos seus canais de
comunicagao”.

O uso do «QR Code», enraizado e sustentado no Mobile
Learning, podera ser uma forma de inovar os processos de ensino
e aprendizagem, apelando ao fator de novidade e introduzindo
uma maior dindmica. De facto, a utilizagdo dos « QR Codes» em
contexto educativo podera quebrar as barreiras fisicas
associadas a escola e extrapolar a aquisicao de conhecimentos
para ambientes ndo formais. Os «QR Codes» armazenam
informagdo verticalmente e horizontalmente, de natureza
diferente: alfanumérica, numérica, simbdlica e binéria. Este
encripta informagdo tdo diversa como textos simples, URL,
mensagens SMS, numeros de telefones e contactos, enderegos
de e-mail e muito mais numa matriz bidimensional. A sua leitura
é feita através da camara fotogréafica de dispositivos mdveis que
contenham uma aplicagéo de leitura de codigos « QR». Existem
atualmente diversas plataformas online que permitem de forma
facil e rapida criar um « QR Code». Algumas destas plataformas
possibilitam ao utilizador uma maior liberdade e criatividade na
criagao do codigo, outras mais basicas geram um codigo simples,
igualmente, funcional. A personalizagcdo de um «QR Code»
processa-se de duas formas diferentes: a primeira consiste na
personalizagéo do aspeto, a cor e a forma do « QR» gragas as
opgbes propostas diretamente nas paginas de criagdo dos
codigos; a segunda consiste na personalizagdo pessoal
integrando imagens a escolha, tais como imagem de fundo ou no
centro. Neste sentido, a criagdo de um «QR Code» inclui um
conjunto de vérias etapas.

Em suma, a producdo de «QR Codes» é de facil acesso ao
publico, em geral, e pouco dispendiosa, podendo ser inserida em
contextos educativos. Para tal, o professor deve selecionar os
contetidos que entender (textos, imagens, websites...) de acordo
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com 0s objetivos e com os contetdos curriculares previamente
definidos. Contudo, é preciso reforcar o facto de existir a
necessidade de uma ligagdo a Internet e das necessarias
aplicages digitais para a criagdo de um «QR Code» e da sua
posterior leitura.

Problema e objetivos do estudo

E nossa convicgdo que os softwares educacionais, mais
concretamente 0s «QR Codes» poderdo ter uma grande
influéncia no processo de ensino-aprendizagem. Quando
seleciondmos este tema para a nossa investigacdo, foi nossa
pretensdo compreender em que medida o software « QR Code»
pode incrementar a qualidade do processo de ensino e
aprendizagem. Desta forma, foi realizado um estudo com
criangas do 12 Ciclo do Ensino Basico, mais especificamente
numa turma do 42 ano, com o objetivo de investigar e
compreender as potencialidades deste recurso digital em
contexto educativo. Nesta perspetiva, definimos como tema: «As
potencialidades do « QR Code» em contexto educativo». Para o
qual formuldmos a seguinte questdo problema: Quais as
potencialidades da utilizacdo em contexto educativo do «QR
Code» no 12 Ciclo do Ensino Basico? De forma a dar resposta a
questdo problema que estruturdmos definimos os seguintes
objetivos:

- Promover a utilizagdo das aplicagdes digitais nas aprendizagens
do 12 Ciclo do Ensino Basico: a aplicagéo digital « QR Code».

- Implementar a utilizacdo do «QR Code» no ambito da area
curricular do Portugués.

- Avaliar o contributo da aplicagéo digital « QR Code» no processo
de ensino e de aprendizagem. - Analisar as opinides dos alunos
e da Orientadora Cooperante relativamente ao contributo e ao
impacto do «QR Code» na area curricular do Portugués.
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Em suma, a investigacao pretende tornar evidente os potenciais
contributos da utilizagdo do «QR Code» em contexto educativo,
clarificando se € possivel ou ndo promover um processo de
ensino e aprendizagem de qualidade a partir desta aplicagao
digital.

Metodologia

A presente investigacdo € de natureza qualitativa, na qual se
privilegiou uma investigagao-agéo, dada a intervengao direta da
investigadora com os participantes. Tal como refere Fortin (2009),
na metodologia qualitativa existe uma preocupagao em observar,
descrever, interpretar e apreciar o meio e o fendmeno sem
procurar controlar ou avaliar. Por outro lado, Alkin (1992), citado
por Cavaco (2009), relata que se trata de um método investigativo
utilizado pelos investigadores que se preocupam com 0s aspetos
relacionados com determinadas realidades e a sua evolugéo e,
consequentemente com a respetiva ligagdo destas realidades
com a teoria, através de uma abordagem ao contexto em que o
fendmeno ocorre, sendo o fendmeno parte integral do contexto.
Quanto a metodologia de investigacdo-agao considera-se que
esta metodologia enquadra-se nesta investigacao, uma vez que
a investigadora interagiu diretamente com os alunos, permitindo
uma reflexdo sistematica sobre a pratica educativa com o objetivo
de a transformar e melhorar. Este método de investigagdo-agéo
ajusta-se a abordagem qualitativa visto que, o investigador
intervém de forma direta com todos os intervenientes, e € o
‘personagem’ principal no desenvolvimento do estudo. Para o
efeito, os instrumentos de recolha de dados utilizados foram: o
inquérito por questionario (alunos), a entrevista semiestruturada
com a respetiva analise de conteudo (Orientadora Cooperante),
a observagao participante e notas de campo, de forma a se
obterem dados de diferentes fontes para que a triangulagéo dos
dados pudesse ser fiavel, rica e critica (Prensky, 2001).
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Sessoes praticas de implementagao: analise dos dados

A investigagéo levada a cabo na Pratica Supervisionada do 1.
Ciclo do Ensino Basico pretendeu analisar a compreensao,
motivacdo e aquisicdo de conhecimentos através de uma
aplicacéo digital « QR Code». Além disso, pretendeu avaliar se a
utilizagdo da aplicagéo contribuiu ou ndo para a melhoria do
processo de ensino e de aprendizagem, por parte das criangas
de uma sala com idades compreendidas entre os 9 e 0s 10 anos.A
exploragéo e implementacéo das atividades com este recurso
digital foram realizadas em conformidade com a Orientadora
Cooperante.

As atividades que visavam a exploragdo e implementagdo do
«QR Code» foram incluidas nas planificagdes didaticas, deste
modo teve-se sempre por base os contetdos e objetivos definidos
pela «Professora Cooperante», tendo em conta os Programas e
Metas Curriculares do 42 ano do 12 CEB.

Como forma de sistematizar na Tabela 1 séo apresentadas as
datas, ostemasdas sessdes de implementacéo, e as respetivas
atividades criadas com a aplicagao digital « QR Code».

Tabela 6 - Cronograma das sessdes de intervengéo.

Sessodes Datas Tema Atividades
Exploragéo e
leitura do
De 26 a 27 “Oarea poema
12 Sesséo de abril de cletricidade” ‘Formiguinha
2017 descal¢a” de
Matilde Rosa
Araujo.
De9a 11 Aprende a
22 Sessdo | de maiode | “A pecuaria” escrever
2017 sinopses;
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Aprende a criar
«QR Codesy;
De13a 14 ;
32 Sessdo de junho ‘0 som” %(I)a:igg?
de 2017 '

12 Sessdo de intervengdo - Exploracéo e leitura do poema
“Formiguinha descal¢a” de Matilde Rosa Araujo através de «QR
Codes»

Esta atividade tinha como intuito dividir os alunos em pequenos
grupos (dois a dois), nomeando um representante para cada
grupo. Neste sentido, pretendia-se distribuir a cada grupo uma
folha com os seis cddigos QR, sendo que cada codigo
correspondia a uma estrofe do poema, e um tablet. E de salientar,
que os ftablets foram gentiimente, disponibilizados pelo
Cybercentro de Castelo Branco. Os alunos, em pequenos grupos,
digitalizavam a vez cada cddigo, e o representante escrevia no
guido do aluno todas as estrofes, tendo em conta a sequéncia do
poema, ou seja, no inicio da atividade a investigadora leu varias
vezes 0 poema, de forma a que os alunos memorizassem a
sequéncia do poema para conseguirem organiza-lo corretamente
no guiao.

Pretendeu-se com esta atividade explorar o poema de uma forma
criativa, diferente e motivadora. Para o efeito surgiu a ideia de
interligar o « QR Code» com 0 poema, demonstrando assim que
o brincar com a poesia favorece e facilita a aprendizagem. Com
esta atividade também se verificou que a aplicacédo digital «QR
Code» permite desenvolver novas formas de ensinar e aprender.

22 Sessdo de intervengdo - Aprendizagem na redagdo de
sinopses e na criagéo dos respetivos « QR Codes»

Para a realiza¢do desta atividade foram formados dois grupos de
cinco elementos e dois grupos de seis elementos, através da
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aplicacéo Classtools. A escolha das histérias foi feita apés uma
analise cuidada do Plano Nacional de Leitura para o 12 Ciclo,
desta forma foram selecionadas as seguintes obras:Os ovos
misteriosos — Luisa Ducla soares; O H perdeu uma perna - de
Ana Vicente e Madalena Matoso; O elefante cor-de-rosa — Luisa
Dacosta; Lendas do mar — José Jorge Letria; O soldadinho de
chumbo - Hans Christian Andersen. Neste sentido, cada grupo
ficou responsavel por ler durante o fim de semana a obra
sorteada, com o intuito de criar « QR Codes» através das sinopses
redigidas por eles. Posteriormente, foram elaborados marcadores
de livros, de forma a facilitar o acesso a informagéo sobre os livros
selecionados (Fig.1.), permitindo consultar informagdes sobre o
titulo da obra, nome da autora, editora e a sinopse.

0S OVOS MISTERIOSOS - 1 2 ano

Autora-Luisa Ducla Seres

Tlustragio-Manuela Bacelar

Editora-edigdes caminho

Data da publicagdo - 1994

Sinopse:

Uma galinha punha um ovo todos os dias e todos os dias a dona Ihe
levava o ovo. Para fugir de tio grande injustica foi para a floresta e ai fez
um ninho muito confortavel. Passado pouco tempo, varios ovos apareceram
no seu ninho: uns grandes, outros pequenos, uns mais claros, outros mais
escuros. Embora admirada, chocou todos os ovos, dos quais viriam a nascer
uma estranha ninhada. O que sera que a galinha ird decidir fazer com esta
ninhada?

Figura 5 - Trabalho desenvolvido por um dos grupos.

A utilizagado da literatura como recurso pedagogico pode ser
enriquecida e potencializada pela qualidade das intervengdes do
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professor. Nesse contexto, o professor deve proporcionar
atividades inovadoras, pois a presenca do lidico no processo
pedagégico é de grande relevancia e eficiéncia no processo de
ensino-aprendizagem. Deste modo, esta atividade permitiu criar
um ambiente motivador e coerente através das novas hipdteses
de ensinar e aprender que as interfaces e linguagens do «QR
Code» possibilitam.

32 Sesséo de intervengdo -Elaboragdo de um cartaz com o0s
marcadores de livros

Esta atividade consistiu em criar um cartaz (Fig.2.), com o intuito
de divulgar os marcadores de livros, que foram criados pelos
alunos. Este projeto com a Biblioteca Escolarteve como proposta
unir uma ferramenta digital ao processo de ensino e
aprendizagem, envolvendo os alunos na pratica da leitura. Foi,
sem duvida, uma mais-valia, pois permitiu aos alunos a produgao
de materiais que demonstraram o que séo capazes, valorizando
as suas aprendizagens, pois tudo o que produziram revelou-se
util para as aprendizagens individuais e para as aprendizagens
coletivas.
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A Formagao de Educador@s e Professor@s: olhares a partir da
UniverCidade de Evora

Figura 6 — Cartaz com os marcadores de livros.

Ao se incluir os alunos neste projeto, foi possivel criar diferentes
espacos de aprendizagem valorizando as aprendizagens
individuais, as aprendizagens colaborativas e a rentabilizagéo
das mesmas com um sentido pratico: marcadores de livros com
o respetivo « QR Codex.Além disso, este projeto permitiu que os
alunos tivessem momentos de aprendizagem ludicas e
dindmicas, desenvolvessem mais a sua autonomia, aprendessem
a cooperar com 0s colegas, desenvolvessem 0 seu espirito
critico, e ganhassem motivagao para o processo de leitura e de
producao textual.Em suma, todas estas sessdes de exploragdo
permitiram observar o grande impacto que as TIC tém sobre as
criangas e como sao potenciadoras de transmissdo de
importantes valores e aprendizagens.
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Conclusoes

As tecnologias digitais vieram para ficar e para preencher a nossa
vida, tentando dar resposta a todas as nossas necessidades
diarias. Com efeito, as TIC tém vindo a surgir de forma ativa no
meio escolar, no inicio devido a iniciativas e projetos do Ministério
da Educacéo e parcerias, mas agora, também, pela iniciativa das
escolas em resolver problemas relacionados com a adaptagédo a
‘sociedade em rede’, onde se englobam os alunos dos dias de
hoje.

Da investigacdo realizada depreende-se que ha um interesse
crescente na aplicagao das tecnologias digitais no ensino e um
consenso na importancia da apresentacdo multiformato da
informagéo, especialmente no que se refere ao desenvolvimento
de metodologias e processos de ensino e aprendizagem em
contexto escolar e na motivagao de alunos e professores.

Vigostky(1989) defende que o potencial cognitivo esta limitado a
zona de desenvolvimento proximal. As criangas precisam de ter
um contexto rico em estimulo e aprendizagens para conseguirem
atingir o desenvolvimento, As TIC s&o uma forma inovadora de
transmitir conteudos, e por isso servem como estratégias de
construgdo de novos conhecimentos. Estas devem ser usadas
como ferramentas cognitivas que envolvam os alunos na
aprendizagem, induzindo aprendizagens significativas.

A problematica desta investigacdo consistiu em investigar e
analisar as potencialidades da aplicacéo digital « QR Code», num
estudo com criangas do 12 Ciclo do Ensino Basico, mais
especificamente numa turma do 42 ano, com o intuito de verificar
se houve ou ndo, um incremento na qualidade do processo de
ensino e aprendizagem.

Durante as semanas de intervencdo na Pratica de Ensino
Supervisionada no Ensino do 12 Ciclo do Ensino Béasico, denotou-
se 0 quanto enriquecedor é a ferramenta digital «QR Codey,
permitindo uma clara e especifica melhoria no desenvolvimento
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do vocabuldrio dos alunos, da producdo textual, mais
concretamente na redagdo das sinopses, na compreensao da
leitura, na cooperag@o com 0s outros e no interesse sentido dos
alunos perante o processo de ensino e aprendizagem, ja que 0S
mesmos consideram que as aulas se tornaram mais
interessantes e interativas. O sucesso que 0 «QR Code» teve
junto dos alunos advém do facto de aquilo que produziram, poder
ser acedido pelos proprios colegas da turma e pela comunidade
educativa em que estao inseridos.

Evidencia-se o facto de a observacéo participante ter sido uma
aliada fundamental durante a investigacdo. Se a investigadora
nao tivesse presente durante as sessdes de implementagao, ndo
teria conhecimento da linguagem corporal dos alunos, bem como
das suas atitudes e reagdes relativamente ao trabalho que
estavam a desenvolver.

A partir das notas de campo recolhidas nas sessbes de
intervencao, conclui-se que o uso do « QR Code» para 0 processo
de ensino e aprendizagem pode ser usado como recurso didatico
potencialmente significativo, com capacidade de motivagéo para
manter a curiosidade e o interesse por um tema, de tal modo que
proporcionou aos alunos 0 acesso a informacao just in time e sem
constrangimentos.

O projeto desenvolvido com a Biblioteca Escolarfoi uma mais-
valia para a comunidade educativa e para os alunos, pois cresceu
nos alunos um sentimento de orgulho e confianga no seu
trabalho, ao serem autores dos seus proprios « QR Codes». Com
este projeto, os grupos desenvolveram entre si um espirito
competitivo saudavel, melhorando a quantidade e qualidade dos
seus trabalhos. A Orientadora Cooperante foi da opinido que este
projeto permitiu aproximar a familia da escola, uma vez que os
alunos podem ter acesso ao que fizeram em casa a qualquer
momento, podendo partilhar/divulgar o trabalho por eles
elaborados.
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Relativamente aos dados obtidos atraves dos questionarios dos
alunos, em termos globais, uma grande maioria possuia
computador, fazendo uma utiliza¢do frequente do mesmo e, por
isso, apresentam j& um bom dominio das TIC. Sendo os alunos
‘nativos digitais"os professores terdo, cada vez mais, de os
acompanhar no uso da tecnologia e, por isso, ‘obriga-0s’ a estar
a par das constantes evolugdes digitais (Prensky, 2001).

No que diz respeito a utilizacdo do «QR Code» os alunos
manifestaram uma atitude positiva no sentido de entenderem que
a utilizagdo da aplicagdo digital traz vantagens comparativamente
com a realizacdo das atividades feitas através do manual. Ha,
pois, uma clara e unéanime preferéncia pelo recurso digital em
detrimento do recurso analdgico. Quanto as aprendizagens, 0s
alunos realgam o papel da professora como sendo a responsavel
pela promogdo de melhores aprendizagens. No entanto, foi
possivel ainda verificar que os alunos valorizam a ‘dupla’ «QR
Code» — Professora.

A nivel educacional os «QR Codes» comegam a ser utilizados
pontualmente por alguns professores mais ousados, que veem
nestes uma capacidade de ‘revolucionar’ os contextos
educativos. Com efeito, as atividades, aqui descritas, abrem
novos horizontes, uma vez que divulgam uma nova abordagem
da aplicag&o digital « QR Code» em contexto educativo. Pretende-
se com esta divulgagao, que o soffware educacional «QR Code»
seja encarado como sendo um recurso que incrementa o
processo de ensino e aprendizagem. Dado que este software se
pode adaptar a qualquer area e a qualquer contetdo, fazendo
dele uma ferramenta bastante flexivel pelo que sera o professor
a ter a responsabilidade de o adequar e de o contextualizar.
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