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Resumo

De modo a favorecer a inclusao das TIC foi realizada uma investigagao que procurou
averiguar que recurso (digital ou analégico) promove melhores aprendizagens no
subdominio das Artes Visuais. Realizou-se uma investigacéo de natureza qualitativa,
tratando-se de uma investigagdo-acdo. O estudo foi desenvolvido no ano letivo de
2020/2021 num Jardim de Infancia do concelho de Castelo Branco, com um grupo
constituido por cinco criangas, De modo geral €, tendo em conta os resultados obtidos,
verificou-se que na EPE: o software de desenho Paint, promoveu melhores resultados
ao nivel da organizagao do espaco grafico; em suporte analdgico, os resultados séo
melhores ao nivel da forma e da cor. Os resultados também apontam para a
possibilidade de a utilizagao do sofiware de desenho Paint promover melhores
aprendizagens, comparativamente ao suporte analégico, se as criangas o utilizassem
de forma regular e sistematica, nas suas rotinas diarias, tanto em casa como em
contexto educativo.

Palavras-Chave: educacdo pré-escolar, expressdes arlisticas e artes visuais,
software de desenho Paint, Tecnologias da Informagdo e Comunicacgéo.

Abstract

In order to favor the inclusion of ICTs, an investigation was carried out to find out which
resource (digital or analogue) promotes better learning in the Visual Arts subdomain.
An investigation of a qualitative nature was carried out, in the case of an action-
research. The study was carried out in the 2020/2021 school year in a Kindergarten in
the municipality of Castelo Branco, with a group consisting of five children. In general,
and taking into account the results obtained, it was found that in the EPE: the Paint
design software, promoted better results in terms of the organization of the graphic
space; in analogue support, the results are better in terms of shape and color. The
results also point to the possibility that the use of the Paint drawing software could
promote better learning, compared to the analogue support, if children used it regularly
and systematically, in their daily routines, both at home and in an educational context.

Keywords: pre-school education, artistic expressions and visual arts, Microsoft Paint
software, Information and Communication Technologies.

1 Enquadramento tedrico
1.1 As TIC na sociedade e no contexto educativo

As TIC, atualmente, podem ser consideradas como uma ferramenta chave em
diferentes setores, cuja importancia esta bem patente no nosso quotidiano e na

forma como nos relacionamos e comunicamos.
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A escola “(...) ndo se pode alhear desta realidade onde cada vez mais as criancas
fazem uma utilizacdo diaria e constante das TIC (...) porque ja fazem parte (...)
das suas rotinas diarias (...)” (Gil, Carogo & Felix, 2015, p. 28) e os educadores/
professores devem tirar partido da atragdo que as criangas tém na utilizacdo das
TIC a seu beneficio. No entanto, ndo importa sé os alunos terem contacto com as
tecnologias digitais é, também, essencial que se implementem estratégias para se
poder retirar o melhor da sua utilizagdo. Como afirma Machado (2016, p. 18), para
os professores/educadores empregarem as TIC pedagogicamente, é
indispensavel dominarem e conhecerem a(s) ferramenta(s)/tecnologia(s) para
posteriormente poderem “(...) identificar, analisar e sistematizar as suas
competéncias pedagogicas.”

Assim, é fundamental que os educadores/professores tenham formagao continua
na area das TIC de forma a poderem utiliza-las sempre que seja pertinente.
Amante (2007, p. 58) cita varios autores (Clements, 1999, Haugland, 2000 &
Kosakowsky, 1998) que referem que “...) a formagdo dos educadores é
naturalmente crucial em todo e qualquer processo que vise a adequada integragao
das tecnologias em contexto educativo.” Por outro lado, os estabelecimentos de
ensino devem criar condi¢gbes para que as TIC possam contribuir durante o
processo de ensino e aprendizagem, com a introdugdo de equipamentos

tecnoldgicos adequados.

Para Sousa, Moita e Carvalho (2011), a escola tem de se reinventar, caso
pretenda sobreviver como instituigdo educacional. Gil (2014, p. 93), é de opinido

que a utilizacio das TIC deve ser feita 0 mais cedo possivel:

Uma potencial razdo que pode ser decisiva para uma maior aposta na
utilizagéo das TIC, em contexto educativo, logo a partir da EPE, tem a ver
com o aumento do nimero de nativos digitais que se tem refletido numa
crescente utilizagdo da internet.
Para além disso, Brito (2010) refere um estudo norte americano (Li & Atkins,
2004), que indicou que as criangas na faixa etéaria dos trés aos cinco anos, que
utilizam o computador com frequéncia, apresentam um desenvolvimento cognitivo

melhor, as respostas sao mais rapidas e o nivel de aprendizagem & maior.

1.2 As TIC nas AV

As TIC fazem parte das rotinas diarias das criangas e, desta forma, é importante
que os educadores as possam incluir em atividades de praticas pedagégicas em
articulagao, por exemplo, com o dominio da EA. Neste dominio, o educador tem

ao seu dispor um conjunto de estratégias, que deve desenvolver de forma
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articulada para que as criancas além do ‘fazer’ “(...) tenham oportunidade de
apreciar, e de dialogar sobre aquilo que fazem (...) e 0 que observam {(...)” (Silva,

Marques, Mata & Rosa, 2016, p. 49).

Neste contexto, o computador pode ser utilizado, pelo educador, como mais um
meio/ferramenta que as criangas utilizam para se expressarem através da
imagem, utilizando os diferentes elementos da comunicagéo visual (cor, textura,
forma, entre outros) de forma, progressivamente, auténoma. Contudo, o
computador também pode ser rentabilizado como ferramenta que contribui para a
insergao das criangas “(...) na cultura do mundo a que pertence” (Silva et al., 2016,
p. 50) através, por exemplo, de visitas virtuais a museus de arte ou pesquisas

online sobre artistas, para observar, dialogar e apreciar diferentes formas de arte.

Amante (2005, p. 3) refere varios autores (Haugland & Wright, 1997; Crook, 1998;
Siraj-Blatchford & Whitebread, 2003) que defendem a importancia de as criancas
utilizarem o computador nas AV (...) dado que constitui uma experiéncia diferente
e que pode complementar as outras formas de expressao plastica, relacionadas
com a manipulagao directa de objectos e materiais diversificados, interligando-se

com elas, e ndo substituindo-as.”

1.3 Software de desenho Paint

O desenho é umas das atividades que as criangas, principalmente em idade Pré-
Escolar, realizam muito, recorrendo, por exemplo, aos lapis de cera, lapis de cor,
canetas de feltro, pincéis e tintas que utilizam sobre uma folha de papel ou outro
suporte. Contudo, com a inclusédo das TIC em contexto educativo, particularmente
no JI, apareceram novos desafios, isto é, proporcionar as criancas novas
oportunidades de aprendizagem a nivel didatico e, ndo somente como um

entretenimento.

O software de desenho Paint é utilizado para a criagdo de desenhos e para a
edicdo de imagens. Este soffware exige da crianga uma adaptacdo e
aprendizagem, pois a folha de papel, isto &, o suporte, passa a ser 0 ecrd do
computador. A utilizagdo do rato permite selecionar diversas ferramentas, por
exemplo, desenhar, escolher a espessura do trago, pintar com varias cores, fazer
formas geométricas, apagar, entre outras. O Paint é caraterizado por ser de facil
acesso, visto que faz parte integrante do sistema operativo Windows e, por isso,

pode-se encontrar na maioria dos computadores.

Este software de desenho é constituido por sete zonas distintas (figura 1):
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Figura 8: Pagina inicial do software de desenho Paint
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Controle do Zoom

Area do desenho ou imagem

Pode-se constatar que a utilizagido deste soffware é muito intuitiva, pois, embora
ndo tenha som, todas as ferramentas estdo identificadas com uma imagem
representativa, o que facilita o seu uso por criangas em EPE que ainda nao sabem

ler.

Ao desenharem no computador todas as experiéncias sao reversiveis, uma vez
gque enquanto as criangas experimentam, acrescentam e apagam, o suporte néo
deteriora, como ocorre, por vezes, em suporte analdgico. Outra vantagem da
utilizacdo deste software de desenho refere-se a possibilidade de impresséo do
trabalho produzido pelas criangas, isto &, a passagem do suporte digital para o

suporte analégico.

Por outro lado, os iconogramas ou monogramas desenhados podem nao refletir,
com precisao e exatidao, o que as criangas anteviam, no caso da utilizacao do
rato. A utilizagdo da caneta digital pode ser uma solugédo para esta situagao,

apesar de termos consciéncia que esta ferramenta € mais dispendiosa que o rato
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e, por isso, menos utilizada por criangas. Salienta-se, também, a dimensao
reduzida da area do desenho, fazendo com gue as criangas ndo tenham noc¢éo da
dimensao real, o que ndo ocorre em suporte analégico. Contudo, pode-se
combater este fator com a utilizagdo de monitores com maiores dimensoes de

forma que se possa assemelhar ao formato de uma folha de papel A4.

1.4 Desenvolvimento do grafismo e avaliagdo dos desenhos das criangas

Apesar de existirem diversas linhas de pensamento acerca do desenvolvimento
do grafismo, podemos constatar que as mesmas nao sao muito divergentes no
seu contelido. As diferentes nomenclaturas tornam-se unanimes ao determinarem
que o desenho infantil evolui de acordo com fases previsiveis.

A tabela 1 apresenta a proposta de Martinez e Gutiérrez (2011) dos estadios de
desenvolvimento do grafismo e respetivas etapas, que adotamos para analisar as
producdes graficas realizadas pelas criangas nas trés sessbes na nossa

investigagao.

Tabela 1: Origem e desenvolvimento do grafismo infantil (Martinez & Gutiérrez, 2011)

Estadio psicomotor

Estadio do realismo

Estadio do realismo

controlada
(18 - 24 meses)
Etapa inicial de

Etapa de consolidagao
do cédigo grafico
(6 - 9 anos)

{18 meses - 4 anos) concetual analitico
{4 - 9 anos) (9 - 14 anos)
Etapa de expanséao Etapa experimental Realismo percetivo ou
cinestésica nao (4 - 6 anos) descritivo

(dos 9 - 12 anos)
Autonomia consciente
(12- 14 anos)

controlo visual-motor
(24 meses - 3 anos)
Etapa construtiva
(3 - 4 anos).

No estadio do realismo concetual (onde se integra a nossa amostra) a crianca
inicia o processo de codificagdo ao procurar Cok o de seres e objetos -
iconogramas- que o adulto consegue identificar sem ajuda da criangca. Os
iconogramas assumem, progressivamente, um carater permanente e constante,
constituindo um cédigo estavel com o qual a crianga consegue criar um tema -
consolidacdo de uma ordem simbdlica. O processo de coordenacéo espacial

também se inicia: da simples enumeragdo, a crian¢a passa a relacionar os
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iconogramas ao organiza-los num contexto global -surgem os nexos globais
(Martinez & Gutiérrez, 2011).

Martinez e Gutiérrez (2011) apresentam uma proposta de avaliagdo dos desenhos
na qual inicialmente se deve fazer a analise dos componentes estruturais (forma,
espago e cor) e depois a interpretacdo dos significados dos desenhos, tendo por
base da analise seméntica os indicadores do desenvolvimento global: indicadores
de primeira ordem (cognitivo, afetivo e psicomotor) e indicadores de segunda

ordem (componentes socio-culturais, estéticos e criativos).

2 Metodologia

2.1 Questdo de Investigagao e objetivos

A nossa investigacdo parte da seguinte questdo de investigagdo: Sera que a
utilizagao de um recurso digital, comparativamente a utilizacdo de um recurso
analdégico, pode promover melhores aprendizagens ac nivel do subdominio das
AV em EPE?

Para dar resposta a esta questéo foram definidos os seguintes objetivos:

Incluir a utilizagao das tecnologias digitais no dominio da EA/AV na EPE;

Promover a realizagdo de atividades por forma a comparar a aquisi¢cdo de
aprendizagens (e.g. cor, forma e espaco) em suporte digital e em suporte
analégico, no dominio da EA/AV;

Avaliar as diferengas, na producao e na apreciacdo de imagens, através de
um recurso digital e através de um recurso analégico, tendo em conta o
desenvolvimento do grafismo das criang¢as, no dominio da EAJAV.

Nas sessbdes de intervencao sera utilizado o recurso digital Paint, incluido no
pacote Windows, para averiguar as implica¢des da utilizagdo deste software nas

aprendizagens artisticas das criancas.

2.2 Plano de Investigagao

O trabalho realizado fundamenta-se numa investigacéo qualitativa. Na perspetiva
de Craveiro (2007), as investigacdes qualitativas favorecem, principalmente, a
compreensio dos problemas a partir do ponto de vista do sujeito que realiza a
investigacio. Esta ideia € também evidenciada por Fernandes (1991), que afirma
que este tipo de investigacdo oferece informagéo relacionada com o ensino e

aprendizagem que néo é possivel obter de outra forma.

Tendo em consideracao o contexto de realizagdo e os objetivos do estudo que

pretendemaos realizar, consideramos a metodologia mais adequada a investigacgao
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acdo, uma vez que o investigador tem uma participagao direta e ativa com todos

o0s sujeitos envolvidos.

2.3 Participantes

A investigacao realizou-se num JI do concelho de Castelo Branco, com um grupo
heterogéneo de 25 criangas. A selegdo das 10 criangas da amostra néo foi
aleatdria, selecionamos as criangas mais velhas, pois apenas com esta idade
comeg¢am a desenhar de forma figurativa. Também tivermnos em consideragéo o

género das criangas.

Devido a situagdo pandémica, cinco das criangas selecionadas néo
compareceram no JI, pelo que a amostra ficou reduzida a duas criangas do género

feminino e trés do género masculino, com cinco e seis anos de idade.

Os Encarregados de Educagao, a Orientadora Cooperante e 2 El contribuiram
para a investigacao, expressando a sua opinido sobre as TIC e o soffware de

desenho Paint em atividades de AV.

2.4 Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Tendo em conta a opcdo metodolégica, de indole qualitativo recorremos a
observacao participante, notas de campo, entrevista semiestruturada e inquérito

por questionario como instrumentos e técnicas de recolha de dados.

Foram entrevistadas a Educadora Cooperante e 2 El do Agrupamento, de forma
presencial, com 0 objetivo de conhecer a sua opiniao sobre as TIC, e mais
especificamente sobre o software de desenho Paint interligado com as AV. Aos
pais/EE das criangas foram aplicados inquéritos por questionario com a finalidade

de conhecer as suas opinides sobre a utilizacdo das TIC no Subdominio das AV.

Procedeu-se a triangulagao dos dados recolhidos depois de terem sido analisados
em separado.

3 Apresentagao, analise e tratamento de dados

3.1 Sessoes de intervengao

Foram implementadas trés sessdes de intervengao, nos dias 5, 8 e 12 de abyril de
2021. Entre cada sessao as criangas desenharam tanto em suporte analogico
(papel) como em digital (software de desenho Paint). Com o objetivo de
contextualizar as sessbes elaborou-se uma planificagdo para 5 dias, sob a
tematica: “Do Jardim do Gigante Egoista ao Jardim de Mird!", integrando
atividades das varias areas curriculares para proporcionar um desenvolvimento

holistico as criancas (Silva et al., 2016).
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Entre cada sessao de intervengdes foi possivel compreender os pontos favoraveis
e desfavoraveis, a partir das notas de campo, para que, tal como previsto numa

investigacio-acao, a sessdo seguinte pudesse, se necessario, incluir melhorias.

No decorrer das sessbes, relativamente a forma, as criangas desenharam maior
nuimero de iconogramas completos e incompletos, em ambos os suportes,

comparativamente com as sessdes anteriores.

A maioria das criangas organizou o espaco exterocetivo, havendo, no entanto, a
presenca de iconogramas afastados da linha de base, mais observado em suporte
papel, entre as 22 e 3.2 sessOes e em suporte digital entre as 1.2 e 2.2 sessdes. As
criangas fizeram composigdes graficas equilibradas apesar de, em suporte papel,
duas delas nao ocuparem parte da folha.

A utilizag@o da cor foi um dos aspetos que revelou maiores diferencas, nos dois
suportes, principalmente no preenchimento de areas. Ao longo das sessdes as
criangas foram pintando maior nimero de areas, com as cores reais, sendo que

em suporte digital este nimero foi inferior.

As criancas referiram ter preferido desenhar em papel possivelmente porque este
ja era utilizado nas rotinas diarias de EPE. Salienta-se que apenas uma das
criangas referiu a sua preferéncia em desenhar no Paint, possivelmente porque,

em casa, utilizava frequentemente soffwares de desenho.

3.2 Entrevista semiestruturada

O guiao de entrevista foi validado por especialistas das areas da investigacdo. A
gravagao audio das entrevistas permitiu a sua transcrigdo e posterior analise de

contelido, questao a questao e conforme os diversos blocos do guido.

As EIl utilizam as TIC nas suas rotinas diarias, tanto a nivel pessoal como
profissional, contudo a sua utilizagao como estratégia ou abordagem no processo
de ensino e aprendizagem & pouce frequente por terem condigdes tecnologicas
pouco favoraveis nas salas de atividades; e quando utilizam sdo de carater

passivo para as criangas.

As El mencionaram que as atividades de AV eram utilizadas diariamente com as
criancas. No entanto a utilizacdo das AV em interligagdo com as TIC no contexto
de pratica pedagdgica era pouco frequente. Ainda assim, a criatividade,
motricidade fina e manipulagdo do rato foram consideradas pelas ElI como os
principais beneficios para as criangas decorrentes da utilizagao do software de

desenho Paint.
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3.3 Inquérito por questionario
O inquérito por questionario, apés validado pelo “Método dos Juizes”, foi aplicado
a todos os EE das criangas, mas apenas se analisaram 18 questionarios por falta

de devolugao dos restantes, devido a situagao pandémica.

Procedeu-se a analise individual dos questionarios, realizada parte a parte e
guestdo a questao, para permitir chegar a conclusdes mais exatas.

A maioria dos EE indicaram a utilizacdo frequente das TIC quer a nivel pessoal
quer a nivel profissional. No que se refere a utilizagao das TIC em contexto da
EPE, a maioria dos inquiridos reconheceram a sua importancia, sobretudo se as
TIC fossem incluidas em atividades com as criangas, de forma regular e

sistematica.

Particularmente em relagdo ao software de desenho Paint, os EE manifestaram
uma opinido positiva, considerando-o0 um bom recurso educativo, em que a sua
utilizacdo deve ser supervisionada pela Ei. Contudo referiram a sua preferéncia
pelos recursos analégicos no que se refere as atividades de AV em contexto de
EPE.

4 Consideragdes finais

Em relacao ao objetivo “Incluir a utilizacédo das tecnologias digitais no dominio da
EA/AV na EPE’, os dados recolhidos comprovam que foi claramente atingido uma
vez que nao era frequente a sua utilizagdo no contexto da EPE. As tecnologias
digitais, mais concretamente o soffware de desenho Paint, estiveram presentes
em atividades do dominio da EA/AV, em cada uma das trés sessdes de
intervencdo implementadas. Contudo, constatamos que € necessario que as
criangas utilizem o software de desenho Paint, de forma regular em contexto de

EPE bem como em casa, de forma a estar presente nas rotinas diarias.

No que se refere ao segundo objetivo “Promover a realizagdo de atividades por
forma a comparar a aquisicdo de aprendizagens (ex: cor, forma e espago) em
suporte digital e em suporte analdgico, no dominio da EA/AV”, através dos dados
recolhidos é-nos possivel afirmar que foi igualmente atingido. Contudo, sabemos
que seria necessario prolongar o tempo da investigagdo, permitindo que as
criangas se pudessem adaptar a esta ferramenta digital, para podermos comparar,
mais rigorosamente, as aprendizagens realizadas pelas criancas em ambos os
suportes - digital e analégico. Contudo, em cada uma das trés sessdes de
intervencao, as criangas puderam criar bem como apreciar imagens, quer em

suporte analdgico quer em suporte digital, 0 que nos possibilitou a avaliagéo da
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utilizagdo da cor, da forma e do espaco. Lembramos que no periodo em gue
decorreu a investigagdo, foram previamente realizadas duas sessbes de
ambientagéo, de modo que as criangas da amostra, pudessem contactar com o
software de desenho Paint, ou seja, foram introduzidas e experimentadas as
diversas ferramentas do programa.

Tendo em conta o terceiro objetivo “Avaliar as diferencas, na produgéo e na
apreciagdo de imagens, através de um recurso digital e através de um recurso
analdgico, tendo em conta o desenvolvimento do grafismo das criangas, no
dominio da EA/AV", pudemos apurar que também este objetivo foi atingido.
Salientamos que os indicadores propostos por Martinez e Gutierrez (2011) foram
indispensaveis para proceder a avaliagdo dos desenhos produzidos e as
apreciagoes efetuadas pelas criangas. Apuramos que em relacéao as apreciagbes
realizadas pelas criangas as imagens por si produzidas, em suporte digital e em
suporte analégico, estas ndo apresentavam diferencas relevantes. Em qualquer
dos desenhos produzidos, as criangas ndo tiveram qualquer dificuldade em
identificar, os iconogramas representados. Conseguiram, igualmente, identificar
as formas geométricas presentes bem como as cores utilizadas quer nas suas

produgdes quer nas producgdes dos seus colegas.

Nas 3 sessées de intervengao, as produgdes das criancas realizadas em suporte
analégico, apresentavam maior numero de iconogramas, como maior nimero de
pormenores, em comparag¢io com as producdes realizadas em suporte digital. No
gue se refere a cor, também as produgdes realizadas em suporte analdgico, pelas
criangas, nas 3 sessbes de intervengdo, apresentavam maior multiplicidade de
cores, em comparagdo com as realizadas em suporte digital. Em relagédo a
utiizagdo da cor, as maiores diferencas foram observadas ao nivel do
preenchimento das areas dos iconogramas sendo o nimero de areas pintadas
muito maior nos desenhos realizados em suporte analégico. Neste suporte
também foi evidente a utilizagdo, na maioria das vezes, das cores reais nos
iconogramas representados. No suporte digital, raramente preencheram as areas
dos iconogramas ou quando coloriam utilizavam poucas cores. Apenas nas
produgdes realizadas em suporte digital pela crianga que frequentemente utilizava
o software de desenho em casa, foi visivel 0 preenchimento das areas dos
iconogramas e a ufilizacdo de véarias cores reais. No que diz respeito a
organizagao do espago grafico pudemos constatar que em suporte digital;, as
criangas conseguiram produzir composi¢cdes mais equilibradas e introduziram

mais vezes a linha do céu nos seus desenhos.
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Ja no que respeita a questao-problema desta investigacao “Sera que a utilizagdo
de um recurso digital, comparativamente a utilizacdo de um recurso analégico,
pode promover melhores aprendizagens ac nivel do subdominio das AV em
EPE?”, constatamos que, de forma geral, os resultados obtidos ndo validam esta
questao-problema visto que indicam melhores resultados, em relagdo a utilizacéo
da forma e da cor, nos desenhos produzidos em suporte analdgico. Apenas no
que respeita a organizagao do espaco grafico os dados obtidos apontam melhores
resultados nos desenhos produzidos em suporte digital. Nao podemos deixar de
destacar que as criangas partiram de diferentes niveis de conhecimento pratico,
comparando o suporte analégico com o digital, pois enquanto a atividade de
desenho em suporte analdgico fazia parte das suas rotinas diarias, a mesma
atividade realizada em suporte digital apenas era realizada esporadicamente
(apenas uma crianca o fazia regularmente em casa). Este aspeto influiu de forma
negativa nas producgdes realizadas neste suporte, que sdo claramente menos
complexas pois as criangas revelaram dificuldade quer no conhecimento das
diversas ferramentas disponibilizadas no software de desenho Paint, quer no

manuseamento do rato.

Em modo de concluséo, podemos salientar a importancia da utilizagao das TIC
como recurso educativo no contexto na EPE, de forma regular e sistematica
sobretudo numa sociedade cada vez mais digital, na qual é imprescindivel que as
tecnologias digitais sejam utilizadas como recursos que contribuam, 0 mais cedo
possivel, para uma efetiva literacia digital. Neste sentido, serd importante
complementar o trabalho futuro com propostas de A¢do com base em outros
meios de entrada (input), como por exemplo trackball ou tablet/convertivel com

caneta digital, minimizando os problemas de manuseamento do rato identificados.
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