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Resumo

Nesta época de comunicacio, a nivel global, os ambientes educativos necessitam de novos
recursos qite motivem e estimulem o processo educacional. O crescimenta exponencial do
conhecimento aliado & utilizaciio dos recursos digitais, em ambientes de ensino e
aprendizagem, tem vindo a contribuir para alterar o modelo de educaclio tradicional e
potenciar o desenvolvimento curricular atraves de estratégias mais contemporaness,
permitindo, assim, wma maior diversidade de aprendizagens pelas criangas. De modo a
favorecer o inclusio das Tecnotogias da Comunicacgio ¢ da informacido (T1C) na Educacio
Pre-Escoelar (EPE) foi realizada uma investigagio que teve por objetivo averiguar que
recurso {digital ou analdgico) promove methores aprendizagens {ex: forma. espago e cor)
ao nivel do subdominio das Artes Visuais {AV). A investizacio, de natureza qualitativa,
iratando-se de uma investigacio-acio, foi desenvolvida no ano letivo de 2020/2021, com
um grupo heterogéneo composto por 25 criancas, num Jardim de Infincia do concetho de
Castelo Branco, das quais 5 (com 5 e 6 anos de idade) constituiram a amostra deste projeto.
Na recolha de dados, privilegiaram-se a observacfio participante e as notas de campo, nas
intervenedes pedagdgicas; os inquéritos por questiondrio aos Encarregados de Educacdo
{EE}); as entrevistas 3 Orientadora Cooperante bem como a duas Educadoras de Infiincia
{ED) do agrupamento de escolas. Nas trés intervengdes pedagogicas implementadas foram
desenvelvidas atividades de desenhe, quer em suporte analogico {desenho a lipis em
suporte papel) quer em suporte digitai {(software de desenho Paint), de miodo a perceber
qual destes recursos promove melhores aprendizagens, no subdominio das AV. Os
resuitados abtidos, na sua generalidade, apontam que, na EPE: ao nivel da organizacio do
espaco grafico, pelas criangas, a utilizacdo do soffware de desenho Paint promove melhoras
resuliados: ao nivel da forma e da cor os resultades sio methores, em suporte analogico.
Os resultados apontam ainda para a importineia da utilizacdo das TIC pelas criangas, de
forma regular e sistematica, nas suas rotinas didrias, tanto em casa como no meio escolar,
para promever melhores aprendizagens.

Palavras-Chave: educagiio pré-escolar, expressies artisticas e artes visuais, software de
desenho Paint, tecnologias da informaco e comunicagdo.



Friticas Fducativas o Supervisio Poduegdyicn 474

Abstract

In this cra of communication, at a global level, educational environments need new
resources that motivate and stimulate the educational process. The exponential growth of
knowledge combined with the use of digital resources, in teaching and learning
environments, has contributed to changing the tradstional education model and enhancing
curriculum development through more contemporary strategies, thus allowing a greater
diversity of learning by children. In order to favour the inclusion of ICT in Pre-School
Education, an investigation was carried out to find out which resource (digital or analogue)
promotes betier learning (e.g., shape, space and colour) int the Visua! Arts sub-domain. The
investigation, of a qualitative nature, being action research, was developed in the academic
year 2020/2021, with a heterogeneous group composed of 23 children, in a Kindergarten
in the municipality of Castelo Branca, of which 3 (with 5 and 6 years old) constituted the
sample of this project. In data collection, participant observation and field notes were
privileged in pedagogical interventions; questionnaire surveys to Parents interviews with
the Cooperating Advisor as well as with two Kindergarten Educators from the group. In
the three pedagogical interventions implemented, drawing activities were developed, either
in analogue support {pencil drawing on paper) or in digital support (Paint drawing
software), in order to understand which of these resources prometes better legrning, in the
Visual Arts subdomain. The results obtained, in general, indicate that, in Pre-School
Education: in terms of organization of the graphic space, by children, the use of the Paint
drawing sofhware promotes better results; in termis of shape and colour the resulis are better
in annlogue support. The resulis also point to the importance of the use of ICT by children,
in a regular and systematic way, i their daily routines, both at home and in the school
environment, to promoete better learning.

Keywords: pre-school education, artistic expressions and visual arts, Microsoft Paint
software, information and communication technologies.

1 Enguadramento tedrico

1.1 As TIC na sociedade e no contexte educative

As TIC, atualmente, tém vindo a ser mais utilizadas pela sociedade, tornando-se cada vez
mais importantes no nosse quotidianoc ¢ na forma como nos relacionamos ¢ comunicamos,
tratando-se, assim, de uma ferramenta chave em diferentes setores (na escola, no trabatho,
em casa, em locais de lazer, entre outros}). Como refere Gil (2014), estamos “{...) numa
saciedade cada vez mais digital onde qualquer servico requer que o cidaddo utilize
plataformas ou dispositivos digitals para o exercicio dos seus deveres civicos (...)" (p.
89).

Toma-se relevante pensar no papel das TIC na soctedade e na escola, principaimente na
suz influéneia no processo ensino ¢ aprendizagem. Esta influéncia pode contribuir para a
alteragdo do ensino ¢ aprendizagem ¢ da propria escola como espago social, Neste sentido,

tal como afirma Breito (2010%:

Uma escola ligada 2 sociedade deve considerar as tecnologias como um fator de
transformacio das estruturas sociais, por isso, deverd estar atenta as inovacdes
tecnologicas para beneficio do sucesso educativo, e como se encontra cada vez
mais inserida nesta sociedade em mudanca como parte integrante da mesma, sofre
as suas influéneias. {p. 3)
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Assim é essencial proporcionar o desenvolvimento das competéncias em TIC, elemento
importante para que a cidadania plena se possa exercer no contexto atual da sociedade,
visto que “(...) exige saber utilizar as tecnologias desenvolvendo competéncias para ¢
uso adequade e consciente, bem como um olhar critico sobre a amalgama de informacio
¢ conhecimento que estas proporcionam” (Machado, Oliveira, & Almeida, 2011, p. 1),

Neste sentido, como ¢ afirmado por Amante (2007), para proporcionar a criagio de
ambientes cducativos nie basta integrar as novas tecnologias nos contextos de
aprendizagem, mas sim pensar numa estratégia adequada para integrar a utilizacdo das
TIC, se efetivamente guisermos criar ambientes “(...) mais ricos que promovam uma
aprendizagem de natureza construtivista™ {p. 55).

A integraciio das TIC na EPE deve, assim, dar lugar a novas formas e experiéncias de
aprendizagem, uma vez que “(...} quando aplicada de modo apropriado, a tecnologia pode
desenvolver as capacidades cognitivas e sociais {...})" (Brito, 2010, citando Moreira,
2003, p. 264}

1.2 As TIC nas Artes Visuais

As TIC, como ja referido anteriormente, fazem parte do dia-a-dia e, como tal, os
educadores podem inclui-las nas suas priticas pedagdgicas, nomeadamente no
desenvolvimento de atividades do dominio da Expressdo Artistica. No ambito deste
dominio procura-se que a crianca utilize progressivamente “(...) diferentes manifestagdes
artisticas para s¢ exprimir, comunicar, representar ¢ compreender o mundo” (Silva,
Marques, Mata, & Rosa, 2016, p. 6). Através da sua expressio espontinea, mas
recorrendo também a intervencao do/da educador/a considerando que “(...}) the zone of
proximal development characterizes mental development (of children) prospectively™
(Vygotsky, 1978, p. 86), e que, por isso, deve partir:

(...) do que as criangas ja sabem e sito capazes de fazer, do seu prazer em explorar,
manipular, transformar, criar, observar e comunicar, para proporcionar
experiéncias e oportunidades de aprendizagem diversificadas (... que garantam)
o direito de todas no acesso 4 arte e & cultura artistica. (Silva et al., 2016, p. 47)

A interligacio entre as TIC ¢ as artes, nomeadamente as Artes Visuais, permite o
desenvolvimento da criatividade, da flexibilidade ¢ da capacidade de resolver problemas.
Isto porque, a utilizagio do computador desperta o interesse das criangas, facilita as
aprendizagens dos alunos com necessidades educativas especiais ou com problemas, €
favoravel no desenvolvimento das capacidades. Ao mesmo tempo, facilita o
desenvolvimento pessoal e social, uma vez que proporciona a entreajuda, a autoestima, a
motivaciio, a autonomia ¢ a partilha de informagdes técnicas entre alunos (Cristovito,
2003, referido por Magueta, 2010).

Rodrigues (20135) lembra que utilizar ferramentas digitais em articulagio com ferramentas
Ladivivtiais s¢ tadus o aigo bundlicu pata o doscivoivincntu giutal dus dltinos,
aconsethando a existéncia de uma integragdo no curriculo entre as TIC e as artes. No
entanto, esta integragfo deve ser realizada com o objetivo de obter uma melhor resposta
s necessidades dos alunos.
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1.3 Desenvolvimento do grafismo ¢ avaliacfio dos desenhos das criangas

Na opinifo de Sousa (2003), “(...) os desenhos de uma crianca sio o reflexo do seu
desenvolvimento geral e nfo uma eveolucdo baseada em aprendizagens de téenicas de
desenho” (p. 198). Nesta perspetiva, ndo € o desenho que se ‘desenvolve’, mas sim a
crianga. Para compreender methor o seu desenvolvimento, varios autores estudaram,
analisaram e classificaram distintas visdes, no que se¢ refere a questio do desenvolvimento
do grafismo, reconhecendo a existéncia de diferentes nomenclaturas (fases, etapas ou
estadios) que se tormam comuns a todas as criangas.

Nas suas criagdes a crianga procura relacionar pensamento, sentimento e percegdo pelo
que este ato terd um efeito integrador sobre a personalidade da crianga ja que a atividade
artistica desenvolvera trés aspetos fundamentais do seu desenvolvimente global:
cognitive, afetivo e percetivo (Martinez & Gutiérrez, 2011).

Na Tabela | apresentam-se os estadios de desenvolvimento de grafismo propestos por
Martinez ¢ Gutiérrez (2011) ¢ as etapas que cada estadio integra. Esta ¢ a abordagem que
seguiremos para analisar as producdes graficas realizadas pelas criangas,

Tabela 1: Origem e desenvolvimente do grafismo infantil (Martinez & Gutiérrez, 2011,

o e . Estidio do realisme Estidio do realismo
Estadio psicomaotor .
concetual analitico
18 meses - 4 anos
( ) {4 -9 anos) {9~ 14 anos)
Etapa de expansio Etapa experimental Realismo percativo ou
cinestésica ndo controlada ) descritivo
(4 - 6 anos)

{18 - 24 meses) {dos 9 - 12 anos}

Etapa de consolidagio do

Etapa inicial de controlo codigo grifico Autoniomia consciente

visual-motor :

¢ {6 -9 anos) (12- 14 anos)

{24 meses - 3 anos}
Etapa construtiva

(3 -4 anos)

De acordo com Martinez ¢ Gutiérrez (2011), no estadic psicomotor estabelecem-se as
bases psico-motoras comuns a dois tipos de signos diferenciados: o desenho ¢ a escrita.
As mesmas autoras referem que neste estadio a crianga produz linhas quebradas
{(varridos), “madeixas” e cicldides/caracdis até conseguir fechar as formas o que val
permitir a crianga combinar varios monogramas para formar contentores (estabelecer
relacdo dentro-fora), mandalas (contentores com ordem interocetiva ndo figurativa) e
s0is. Surge posteriormentc o ideograma — unidade semnantica: valor simbolico que a
crianca atribui ac desenho,

No estadio do realismo concetual inicia-se o processe de codificagdo no qual a crianga
procura representar equivalentes graficos de seres e objetos. Surge assim o iconograma,
conceito grafico figurativo, que pode ser identificado sem ajuda da crianca e que adquire
um carater seletive e univoco. Progressivamente 0s iconogramas assumem um carater
permanente e constante constituindo um cddigo estavel e relacionam-se entre si criando



452 Praticas Bdummtivas o Suporvisiio Podagdgion

um tema - consolidagio de uma erdem simbolica. Inicia-se o processo de coordenacio
espacial: a crianga passa da simples enumeracido das relagoes & interligacio grafica de um
conjunto de iconogramas num contexto global; surgem assim os nexos globais
determinados pela composigio grafica (Martinez & Gutiérrez, 2011).

Para Martinez ¢ Gutiérrez {2011}, no estadio do realismo analitico a percecio visual
ganha importancia, as estruturas vao perdendo a sua significacao simbolica e passa a ser
descritiva das particularidades das coisas - equivalentes visuais. Os esquemas proprios do
estadio anterior jd ndo sdo suficientes para representarem as coisas ¢ as pessoas de forma
analitica. Em termos espaciais, a crianca descobre progressivamente o conceito de plano
e da-se o primeiro passo em direcdo a profundidade/perspetiva.

A pré-adolescéncia traz uma mudanga no gue diz respeito aos recursos representativos:
pode, pela positiva, tender para o realismo visual; pode, pela negativa, levar ao
desaparecimento das manifestagdes artisticas (Martinez & Gutierrez, 2011).

O conceito de avaliagio nas Artes Visuais aproxima-s¢ da avaliacdo qualitativa pois,
“(...) para el analisis de los factores intervinientes en el proceso creador es necesario un
concepte de evaluacién que no trate de «medir» los resultados sino de estudiar las
circunstancias gue los generan” (Martinez & Gutiérrez, 2011, p. 110).

Ha diferentes indicadores que informam sobre o desenvolvimento global da crianga ¢ €
necessirio perceber como se manifestam nos desenhos infantis. Para Martinez e Gutiérrez
(2011), segundo a sua relevincia, no dmbito do processo de producio artistica,
consideram-se dois tipos de indicadores: indicadores de primeira ordem (afetivo,
cognitive ¢ psicomotor) ¢ indicadores de segunda ordem (componentes socio~culturais,
estéticos e criativos). Estes indicadores permitem interpretar os significados dos desenhos
— andlise semantica. Para além destes indicadores ¢ necessario a avaliagio dos fatores
estruturais ou sintaticos (forma, espaco e cor).

2 Metodologia

2.1 Questiie de investigagio e objetivos

E pertinente que, desde a EPE, o/a Educador/a promova a introdugiio dos recursos digitais
no centexto de sala de aula, sobretudo para a realizagdo de atividades educativas.
Pretendemos, assim, compreender se a utilizago de um recurso digital promove e
estimula methores aprendizagens comparativamente 4 utilizacio de um recurso analogico
no subdominio das Artes Visuais.

Neste sentido, procuramos encontrar vma resposia para a seguinte guestdo de
investigagdo: Sera que a utilizaglio de um recurso digital, comparativamente a utilizacio
de um recurso analdgico, pode promover melhores aprendizagens ao nivel do subdominio
das AV em EPE?

Definida a questido de investigacdo, e de mode a procurar dar-the resposta, delineamos os
seguintes objetivos:
1. Incluir a utilizacdo das tecnologias digitais no dominio da  Expresséo
Artistica/Artes Visuals na EPE;



Praticas Educativas « Supervisin Pedagdgica 483

2. Promover a realizacdo de atividades por forma a comparar a aquisicdo de
aprendizagens (ec.g. cor, forma e espago) em suporte digital e em suporte
apalagico, no dominio da Expressdio Artistica/Artes Visuais;

3. Avaliar as diferencas, na producio e na apreciagiio de imagens, através de um

recurso digital e através de um recurso analdgico, tendo em conta o
desenvolvimenio do  grafismo das criangas, no dominio da Expressio
Artistica/Artes Visuais,

Para atingir estes objetivos serd utilizado o recurso digital Paint, no contexto educativo,
para investigar as implicacdes da sua utilizacdo nas aprendizagens artisticas das criangas.

2.2 Plano de investigagiio

O presente estudo baseia-se numa investigagio qualitativa, visto que existe o objetivo de
observar, descrever e compreender comportamentos, O objetive deste tipo de
investigagdo ¢ perceber ¢ descobrir significados “(...) através de narrativas verbais ¢ de
observagtes em vez de através de ndmeros™ (Bento, 2012, p. ).

No ambito da investigagiio qualitativa, a presente investigagio inclui-se numa
investigagio-a¢do com um cardter comparativo. De acordo com Coutinho et al. (2009), a
investigacdo-acdo caracteriza-se por ser uma metodologia de pesquisa, principalmente,
pratica e aplicada, na qual o fundamental é a “(...) exploracdo reflexiva que o professor
faz da sua praca, contribuindo dessa forma ndo s6 para a resolugdo de problemas como
também (¢ principalmente) para a planificacio ¢ introdugdo de alteragoes dessa e nessa
mesma pratica” {p. 360), pois o investigador term uma participagio direta e ativa com
todos os intervenientes.

2.3 Participantes

A investigaciio realizou-se com um grupo heterogénco, num Jardim de Infincia do
concelho de Castelo Branco, constituido por 235 criangas. A selecio das criancas da
amostra ndo fot aleatoria, uma vez que tivemos em conta algumas carateristicas
especificas, selecionando as criangas que no inicio da investigagiio tinham 5 anos, tendo
em conta o desenvolvimento do grafismo das criangas que apenas com esta idade comega
a desenhar de forma figurativa, permitindo ao adulto reconhecer o que a crianga desenha
sem que esta o faga. Tivemos, também, em consideragio que fossem criancas do género
masculine e do génere feminine, estande todas na mesma faixa etdria perfazendo no total
10 criangas. No entanto, devido & situaciio pandémica vivida, algumas criangas
selecionadas para o estudo ndo compareceram ne fardim de Infincia durante um
determinado tempo, o que levou a que a amostra para o projeto de investigagdo fosse
constituida por 5 criancas, 2 do género feminino ¢ 3 do género masculino, com idades
compreendidas entre 03 5 e 03 6 anos.

Para além das criancas, também os EE, a Orientadora Cooperante ¢ duas EI deram o seu
contributo para a nvestigagdo, expressando a sua opinido sobre as TIC e o software de
desenho Paint em atividades de Artes Visuais.

2.4 Técnicas e instrumentos de recolha de dados

No presente estudo consideramos importante recorrer a diversas técnicas de recolha de
dados. Deste modo, as técnicas escolhidas para este estudo de cariz qualitativo, sfo:
observagdo participanie, notas de campo, entrevista semiestruturada e inquérito por
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questionario. As entrevistas semiestruturadas foram realizadas & Educadora Cooperante
e a 2 EI do Agrupamento, com o abjetivo de perceber a visiio das entrevistadas sobre as
TIC (pessoalmente e profissionalmente}, em geral, e sobre o software de desenho Paint
interligado com as Artes Visuais, em particular, No que diz respeito ao inquerito
questionario foi aplicado aos pais/EE da sala de atividades das criangas e tem a finalidade
de recolher as opinides acerca da utilizacdo das TIC no Subdominio das Artes Visuais.
Para a analise/avaliagdo dos desenhos produzidos pelas criancas bem como das
apreciagdes realizadas as produgdes dos seus colegas, foram construidas grethas de
avaliagiio a partir da proposta apresentada por Martinez e Gutiérrez (2011).

Nesta investigacao foram analisados em separado os dados recolhidos e posteriormente
procedeu-se & friangulacdo dos mesmos, provenientes da observagdo participante e
respetivas notas de campo, das enfrevistas semiestruturadas ¢ dos inquériios por
questiondrio.

3 Apresentaciio, andlise e tratamento de dados

3.1 Scssoes de intervencio

Foi desenvolvida uma planificacidc para 5 dias, a partir da tematica: “Do Jardim do
Gigante Egoista ao Jardim de Miro!”, Houve a preocupaciio de proporcionar ao grupo um
conjunto de atividades, das diversas dreas curriculares, no decosrrer das quais as sessdes
de intervencde ocorressem de forma contextualizada ¢, onde as dimensdes cognitivas,
sociais, culturais, fisicas e cmocionais se interligassem ¢ atuassem em conjunto,
pennitindo gue o desenvolvimento da crianga se processasse, de forma holistica, tal como
propoem Siiva et al. (2016). Foram implementadas 3 sessdes de intervengdo ¢ em cada
sessdo as criangas desenharam em suporte analogico (papel) e em suporte digital
{sofhwvare de desenho Paint). Apos a conclusio dos desenhos (e depois de impressos os
que foram realizados em suporte digital) cada crianga apresentou a sua produciio aos
colegas e posteriormente os colegas apreciaram cada um dos desenhos,

Apés conclusdo de cada uma das sessdes de intervengdes, refletiu-se sobre o que foi
realizado, recorrendo ds notas de campo e as grethas de observagio dos desenhos, Através
dessa reflexiio foi possivel perceber os pontos favordveis e menos desaforavels, para que
a sessdo posterior decorresse da melhor forma, no dmbito do previsto numa investigagio-
agao.

Em relacio ao elemento forma, no decogrer das sessdes verificou-se aumento no nlmero
de iconogramas desenhados em qualquer dos dois suportes, papel e digital. No entanto
salienta-se que tumbém aumentou o nimero de iconogramas representados de forma
incompleta, nos dots suportes, no decorrer das intervengdes. Algumas criangas
acrescentaram  simbolos  secundarios  adicionals, ndo se verificando  diferengas
significativas no decorrer das 3 sessdes, em qualquer dos suportes.

Apesar de, na maloria dos casos, nos dois suportes, as criancas ja organizarem o espaco
grafico exterocetivo, ainda colocaram alguns iconogramas atastados da linha de base,
sendo mais observado em suporte papel, entre as 2.% e 3.” sessdes, ao contrario do suporte
digital onde for mais observado, entre as 1. e 2. sessOes. Possivelmente este aspeto
ccorten porque também aumenton o numero de iconogramas representado. Salienta-se
que, a utiliza¢do da linha de base aumentou significativamente entre as 1.* ¢ 2." sessdes,
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quer em suporte papel quer em suporte digital; no entanto, entre as 2" ¢ 3.7 sessdes, a
utilizacio desta linha diminun, em suporte digital e manteve-se em suporte papel. Ja em
relagdo & utilizagdo da linha do céu verificou-se uma ligeira tendéncia negativa, em
suporte papel, entre as 2.7 e 3.% sessdes e uma ligeira tendéncia positiva, em suporte digital.
Na sua gencralidade fot mais utilizada em suporte digital do que em suporte papel. A
grande maioria das criangas, niio teve dificuldade em equilibrar a composiciio grafica, em
qualquer dos dots suportes; no entanto destaca-se que foi apenas em suporte papel que
duas eriancas nio ocuparam parie da fotha de papel.

A utilizacdo da cor fol um dos aspetos mais divergentes, nos dois suportes, sobretudo no
preenchimento de areas. Todas as criangas utilizam quer apenas | cor, quer as cores reais
nas linhas de contorno dos iconogramas representados, quer em suporte papel quer em
suporte digital. Salienta-se que, na utilizagdo da cor real nas linhas de contorno, houve
uma ligeira tendéncia positiva, em suporte papel, ¢ uma ligeira tendéncia negativa, em
suporte digital, entre as 2.7 ¢ 3." sessdes. Apesar de progressivamente mais criangas terem
preenchido dreas dos iconogramas, em suporte digital, atendendo a que também
progressivamente foram desenhados mais iconogramas, aumentou ligeiramente o nimero
de iconogramas que apenas foram representados com as linhas de contorne, em suporte
digital. Destaca-se que nos dois suportes houve uma tendéneia positiva na utilizacio das
cores reais no preenchimento de dareas mais significativa entre as 2.% e 3.7 sessoes.

Em relacdo & apreciacdo dos desenhos/producdes, evidenciou-se que as criangas,
maioritariamente, preferiram realizar a sua produciio em suporte papel. Através desta
afirmagdo, podemes referir que as criongas, ndo tiveram necessidade de adaptagio, nem
se verificou grande evolugdo na organizaciio do espaco grafico ja que este era o suporte
utilizado diariamente em contexto de EPE. O suporte digital apenas {ol preferido por !
das criancas, uma vez gue a mesma, om casa, frequentemente utilizava softwares de
desenho para desenhar e pintar,

Em sintese, podemos concluir que as criangas, de forma geral, em todas as apresentagdes,
tanto dos colegas, como da sua, em ambos suportes, identificaram quer as figuras
geomelricas, quer os iconogramas, quer as cores utilizadas, ndo se verificando, por isso,
diferencas significativas nos comentarios/apreciagoes efetuadas.

3.2 Entrevista semiestruturada

Para as entrevistas semiestruturadas foi elaborado, previamente, um guide de entrevista
que, apos validagdo junto de especialistas das areas da investigacdo, foi aplicado,
permitindo guiar a nossa intervencéo no decorrer das entrevistas.

As trés entrevistas foram realizadas de forma presencial em momentos calmos e
oportunos. Depots de realizadas as entrevistas, procedeu-se a transcriciio das mesmas a
partir da gravagdo Audio. Assim sendo, foi possivel realizar a respetiva analise de
contetido, de acordo com os diversos blocos incluidos no guido de entrevista ¢ questio a
GHestao.

Podemos atirmar que apesar de serem Educadoras que ja concluiram o curso ha mais de
30 anos, estas procuraram sempre estar atualizadas, uma vez que apostaram na sua
formacdo continua.

Em termos globais, as TIC apresentaram-se como recursos muito presentes nas rotinas
diarias das EL tanto para fins pessoais como profissionais. No que diz respeito & utilizagio
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das TIC em contexte de EPE, fol possivel averiguar que a sua utilizacdo como estratégia
ou abordagem no processo de ensino e aprendizagem foi, em termos gerais, realizada de
forma esporddica e pontual. As principais razdes que foram apontadas parecem assentar
no facto de terem existido condigdes pouco favoraveis nas salas de atividades.
nomeadamente, a falta de rede, computador, videoprojector ¢ impressora. Quando as EI
indicaram recorrer as TIC foi possivel compreender a utilizagdo que era feita das mesmas
com as criancas, como realizaciio de pesquisas, audigio ¢ visualizagdo de histdrias ou
cangdes, jogos, entre outras. As atividades realizadas eram, assim, de carater passivo para
as criancas e ndo tanto como recurso ou utilizagio que proporcionassem uma atividade
direta das criancas com as TIC. No entanto. no entender das entrevistadas, a utihizagio
das TIC possuia uma desvantagem ¢ue s¢ centrava no Uso excessivo, Uma vez gue as
criancas em casa tinham acesso ds tecnologias.

Em relacao as atividades desenvelvidas através do software de desenho Paint, as
entrevistadas concordaram que estas acarretavam beneficios para as criangas ¢ para as
suas aprendizagens, uma vez que lhes permitiam descnvolverem a criatividade, a
metricidade fina ¢ a manipulagio do rato.

No que concemne as atividades de AV eram utilizadas de forma sistematica e extensiva
pelas EI, sendo de opinido que tanto podiam ser atividades orientadas como livres. Ja esta
area interligada com as TIC era menos utilizada em contexto de pratica pedagogica pelas
entrevistadas, havendo divergéncia, no que se refere, ao tipo de atividade realizada (livre
ou orientada). Apesar de ndo ter sido frequente interligar as TIC 4s AV, em contexto
educativo, as Educadoras consideraram que era importante, uma vez que as TIC
permitiam explorar tanto esta drca come outras areas curriculares.

3.3 Inquérito por questiondrio

Faram aplicados questionarios a todos os EE das criancas, mas apenas foram analisados
18 questionarios por dois motivos: por falta de comparéncia de algumas criancas no
periodo de recolha de dados e, também, pelo facto de um dos inquéritos por questiondrio
ndo ter sido devolvido.

O instrumento foi validado pelo “Mctodo dos Juizes” ¢, apos andlise ¢ validagdo, foi
aplicado aos inquirides. Na parte inicial incluia um texto introdutorio, no qual nos
apresentavamos ¢ onde tambeém eram indicados os objetivos da investigacio, bem como
a ternatica em estudo. Para além do reterido, ainda nesta parte, eram também apresentados
0s principios éticos a seguir. Para obtermos informacgdes detalhadas procedeu-se a uma
analise individual dos mesmos, ou seja, foi realizada parte a parte e questio a questdo,
para qiie as conclusoes sejam mais exatas. Importa salientar que os dados foram retletidos
em dois pardmetros: em valores percentuais e em valores absolutos.

Fazendo uma reflexdo global das opinides manifestadas pelos EE. podemos concluir que,
genericamente, demonstraram opinides favoravels face as TIC ¢ a sua utilizagdo em
CONICXIO edUCativo, A matoria dos inginridos cram uttlizadores assiduos das TIU, @anmo a
nivel pessoal, como a nivel profissional, e estas estavam muito presentes no seu dia-a-
dia, uma vez que thes eram muito vantajosas. '

Quanto a sua opinido acerca das TIC em contexto da EPE, percebemos que a maioria dos
inquiridos reconheceu a importancia das TIC em contexto educativo, especialmente, na
EPE. Cam base nos resultados recolhidos e analisados comprovou-se que, para estes
inquiridos, as TIC eram umportantes no processo de ensino ¢ aprendizagem, visto que
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motivavam as criancas para aprenderem:; contudo, consideraram que a promog¢io de
aprendizagens deveria ser realizada de forma ladica. Para que isto ocorresse, seria
essencial equipar as salas de atividades com computadores, uma vez que consideraram
que se tratava de um bam recurso para este nivel de ensino. Para além disso, acreditavam
que as aprendizagens podiam ser positivas com a uttliza¢do das TIC se fossem reahizadas
regularmente e sisteraticamente.

(Quanto a parte relacionado com o soffwvare de desenho Paint, os inquiridos demonstraram
uma opinido positiva quanto ao “Seftware de desenho” em contexto educativo, visto que
¢ consideraram como um recurso educativo adicional. Contudo, a sua utilizacdo devia ser
realizada sempre que houvesse uma supervisio, ou por parte do/da EL. Os inquiridos, na
sua malioria, concordaram que a crianga devia ter total autonomia quando uttlizava algum
software de desenho, permitindo-the utilizd-lo numa perspetiva de ‘tentativa-erro’.
Excetuando a promocio da autonomia, os EE consideraram ser um recurse que permitia
desenvolver competéncias digitais. Para além do referide, os EE derum uma mator
importineia a utilizagdo de recursos analdgicos, do que propriamente a utilizacdo de
recursos digitais, no que respeifa & area das AV, uma vez que deram prioridade ao pintar
e desenhar em suporte papel (forma tradicional).

4 Consideracdes finais

Tende em conta o primeiro objetivo “Incluir a utilizagdo das tecnologias digitais no
dominio da EA/AV na EPE”, podemos afirmar que, através dos dados recolhidos, foi,
sem davida, atingido por nio ser wma pratica corrente. Cada uma das trés sessdes de
intervencdo  implementadas, na  EPE, incluiram as tecnologias  digitais, mals
concretamente o sofhware de desenho Paing, no dominio da EA/AV. Contudo, apuramos
que ndoe basta incluir, pontualmente, o programa de desenho Paint em contexto de EPE,
¢ fundamental utiliza-lo regularmente e tambhém em casa, de forma a estar presente nas
rotinas diarios das criancas.

Relativamente ao objetive “Promover a realizagdo de atividades por forma a comparar a
aquisicio de aprendizagens (ex: cor, forma e espaco} em suporte digital e em suporte
analégico, no dominio da Expressiio Artistica/Artes Visuais”, podemos afirmar que foi
alcangado. No entante, temos consciéncia que, para poder comparar as aprendizagens
realizadas pelas criangas em suporte digital com as realizadas em suporte analégico, com
maior rigor, seria necessario alongar a investigagdio no tempo, permitindo as criangas
familiarizarem-se com esta ferramenta digital. Contudo. no periodo de que dispusemos
para plantficar e para tmplementar a investigagdo, para além das duas sessdes de
ambientacio ao programa de desenho, previamente realizadas, conseguimos proporcionar
as criangas trés sessoes e, em cada uma delas, tiveram oportunidade de criar e de apreciar
imagens, quer em suporte analdgico quer em suporte digital, que nos permitiram avaliar
a utilizacio da cor. da forma ¢ do espaco.

No que se refere ao terceiro objetive “Avaliar s diferengas, na produgdo e na apreciagio
de imagens, atraveés de um recurso digital ¢ através de um recurso analdgico, tende em
conta o desenvolvimento do grafismo das criangas, no dominio da Expressio
Artistica/Artes Visuais”, podemos afirmar que foi atingido. Destacamos que foi
importante & avaliacdo dos desenhos produzides e das apreciagées efetuadas pelas
criancas, que pudemos realizar tendo em conta os indicadores de Martinez e Gutierrez
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(2011). Pudemeos constatar que ndo existiram diferengas nas apreciagdes efetuadas pelas
criangas as imagens produzidas, quer em suporte digital quer em suporte analdgico. As
criangas conseguiram identificar, em qualquer dos desenhos produzidos, os iconogramas
representados, bem como as formas geométricas utilizadas, as cores presentes nas suas
producdes e nas dos seus colegas e, também, conseguiram tecer consideragdes sobre a
organizagdo do espago grafico. Das produgdes realizadas pelas criangas nas 3 sessdes de
intervengdo podemos concluir que as realizadas cin suporte analégico apresentavam
maior niimero de iconogramas, como maior nimero de pormenores, comparativamente
as produgtes realizadas em suporte digital. [gualmente as producdes realizadas nas 3
sessdes de intervencio, em suporte analogico, apresentavam maior diversidade de cores,
comparando com as produgdes realizadas em superte digital. Existiram diferencas na
utilizaciie da cor, sobretudo, no preenchimentoe das dreas dos iconogramas. Assim, o
numero de dreas pintadas nos diferentes iconogramas, foi muito malor nas produgoes
reahizadas em suporte analogico, sendo que na maioria das vezes, utilizaram as cores
reais; no suporte digital, ou ndo coloriam os iconogramas, ou coloriam utilizando um
reduzido nmero de cores. A excegdo recaiu nas producdes digitais realizadas pela tinica
crianga que frequentemente utilizava o sofhvare de desenho em casa, nas quais foi visivel
a utilizacio de varias cores reais. Em relacdo a organizagiio do espaco grafico pudemos
abservar melbores resultados nas produgdes realizadas em suporte digital, nas quais as
criangas desenharam em mator namero a linha do céu, como também produziram
composicbes mais equilibradas.

Relativamente a questio-problema inerente a esta investigacio “Serd que a utilizagdo de
um recurse digital, comparativamente a uvtilizacio de um recurso analdgico, pode
promover melhores aprendizagens ao nivel do subdominio das Artes Visuais em EPE?”,
verificamos que, genericamente, tal ndo se verifica, de acordo com os resultados obtidos,
pots estes apontam para methores resultados, no que se refere a utilizacdo da forma e da
cor nas produgdes realizadas em suporte analdgico, Excetua-se a organizacdo do espago
grafico onde foram obtidos methores resultados nas produgdes realizadas em suporte
digital. Temos de destacar que as criancas ndo partiram do mesmo nivel de conhecimento
pratico, relativamente ao suporte analogico e digital. Isto é, se a atividade de desenho em
suporte analogico era realizada diariamente pelas criangas o mesmo nio se pode referir
em relacdo ao suporte digital (apenas uma crianga o fazia regularmente em casa). Este
aspeto refletiu-se negativamente quer no manuseamento do rato, quer no conhecimento
das diversas ferramentas disponibilizadas, o que teve implicagbes nas producdes
vealizadas neste suporte, que sio claramente menos complexas.

Como concluside, podemos referir que as TIC podem ser utilizadas como recurso
educativo na EPE, de modo regular e sistematico ¢, numa sociedade cada vez mais digital,
¢ fundamental que as teenologias digitais também sejam utilizadas como recursos que
proporcionem uma literacia digital 0 mais cedo possivel para que as criancas se sintam
digitalmente incluidas.
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