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Capitulo 2

A importiincia dos suportes tradicionais de narracio para a
formacio de leitores. Exemplo de uma proposta didatica "

Antonio Pais
Instituto Politécnico de Castelo Branco
Escola Superior de Educagio
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Introducio

Na perspetiva didatica, a literatura fantdstica constitui um
excelente recurso de integraciio social e curricular, explorando a
aproximagio do literdrio a interface fantastico / realidade.

O realismo magico presente nos vinte e dois contos curtos
que integram a coletinea Estranhies & Bizarrocos, de José
Eduardo Agualusa, é exemplo disso. Inicialmente publicados na
Revista Pais e Filhos, estes contos, que apresentam como
subtitulo «estorias para adormecer anjos», caracterizam-se pela
exigéncia da presenga de dois ou mais leitores que interajam na
descoberta do texto.

A leitura em voz alta ¢ o dialogo partilhado sobre o lido
devem ser a caracteristica diditica dominante na sua abordagem.
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Para este trabalho seleciondmos o conto «O peixinho que
descobriu o mar», associando-lhe a téenica de narragiio que o
Kamishibai proporciona. O principal objetivo ¢ desenvolver o
conceito de leitores paralelos e a definicdo da base técnica para
estabelecer  cumplicidades  entre mediador  (professor.
bibliotecirio, pai, mic..., avds) e leitor, tornando acessivel o
texto e despertando a curiosidade de ler.

A abordagem que propomos parte do principio que o
recurso ds técnicas tradicionais de narragdo, neste caso o
Kamishibai (teatro de papel), permite a criagio de objetos
diddticos que, nos mais variados contextos (jardim de infincia,
escola, familia..., comunidades de leitores) facilitem a criacio de

ambientes de leitura estimulantes e potencialmente eficazes para
a formaciio de leitores

Dos recursos diddtico-narrativos de partida

Do conto — O peixinho que descobriu 0 mar, de José
Eduardo Agualusa, ¢ um conto curto que integra, como
referimos, a coletinea Estranhoées & Bizarrocos - estérias para
adormecer anjos. Nesta coletinea de 272 contos curtos, o autor
opta por uma perspetiva de narragio em que o narrador
omnisciente domina a relagio  entre apresentagio  das
personagens, a narragio ¢ o didlogo, tentando relaciond-la com as
vivéncias e a vida afetiva de potenciais mediadores e leitores.

Do ponto de vista da organizagdo estrutural, toda a trama
ou enredo ¢ langada para despertar no mediador, enquanto
facilitador do texto, e no leitor imagens criadas a partir das suas
experiéncias de vida. Consegue, assim, criar uma cumplicidade
entre mediador e leitor que s6 favorece os processos de anilise e
interpretaciio do texto. Este processo de criagio de cumplicidades
deve ser considerado como elemento central de agéio didatica.

Em O peixinho que descobriu o mar, a personagem

principal ¢ um peixe — Cristébal — que ambiciona deixar de ser
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peixe de aqudrio e passar a ser peixe de mar. Este desejo
transforma-se em ambigio de vida e projeta-se no mar enquanto
sonho a alcangar.

Na sequéncia do que afirmamos, aqui, a escolha do nome
do peixe ~ Cristobal — remete de imediato o mediador para o
referencial Cristdbal / Cristovio Colombo, com toda a carga que
a personagem historica representa e que ¢é passivel de
intertextualidade na narrativa.

A escolha das restantes personagens - uma tartaruga velha
de nome Alice, que representa a voz da experiéncia; uma gata de
nome Verdnica, que contra todas as expetativas passa a ser
vegetariana; um albatroz de nome Nicolau que coopera em tudo —
facilita o desenvolvimento de miltiplos efeitos surpreendentes na
agdo narrativa, Somos assim conduzidos para um mundo as
avessas, que Todorov (1975) caracterizou na perspetiva da
Literatura Infantil tradicional

José Eduardo Agualusa recusa, assim, formas de
abordagem ao texto enquanto ensinamento ou informagdo,
propondo em vez disse uma abordagem ao conto que ative o
Imagindrio ¢ permita a construgio de imagens e metaforas
essenciais para a compreensiio do texto. Neste conto, tudo isto se
materializa no facto de Cristdbal chegar a confiar numa gata e
num albatroz, adversos por natureza, para alcangar o seu sonho
de viver na imensiddo do mar,

Esta perspetiva ricoeuriana de abordagem interpretativa
deve ser adotada pelo mediador como ponto de partida.

Do suporte de narragiio ~ A origem do Kamishibai situa-
se na depressdo econdémica dos anos 1930, quando milhares de
desempregados no Japdo tentaram arranjar uma maneira de
sobreviver, montando um pequeno cenirio na parte de trds das
suas bicicletas, que lhes permitia ser contadores de historias
itinerantes e, aoc mesmo tempo, vendedores de guloseimas
ambulantes. Estes genuinos "animadores de lejtura” inspiraram-se
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numa tradicdo de contar histérias que ji vem do séc. IX ou X,
quando monges budistas espalhavam a sua religido com a ajuda
de narrativas e de rolos ilustrados.

Como objeto didatico, o Kamishibai ¢ uma maneira de
contar histérias que é formado por um suporte de madeira no qual
que se colocam ldminas de cartolina sequenciadas com as
tlustragdes da narrativa. Na ultima ldmina, além da ilustracdo na

frente escreve-se no verso o texto que o leitor/narrador utilizarg
em cada uma das liminas.

Apresentaciio da proposta didatica

A. Elementos didatolégicos base

Oficina de kamishibai em casa, na biblioteca, na sala de
aula,

Destinatdrios: criangas dos 5 aos12 anos

Referéncia bibliogrdfica do recurso didatico-narrativo de
partida: O peixinho que descobriv o mar: in Agualusa, J.E,
(2000). Estranhdes & Bizarrocos [estorias para adormecer
anjos]. Lisboa: Publicagdes Don Quixote; ilustragiio: Henrique
Cayatte.

Desenvolvimento de competéncias: desenvolvimento da
competéncia linguistico-narrativa; desenvolvimento  da

competéncia especifica de leitura (ouvir ler, ler imagens e leitura
em voz alta), ;

B. Apresentaciio dos percursos didaticos de abordagem

O desenho da proposta didatica apresenta uma dupla forma
de execucio em fungdo da idade dos leitores e do contexto de
desenvolvimento. Em contexto familiar ou de sala de atividades
do jardim de infincia (3 a 6 anos), considera-se o percurso curto,
utilizando-se o suporte € as liminas de imagem e de leitura
Propostas. Em contexto de biblioteca oy de sala de aula (7 a 12
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anos), considera-se o percurso longo — oficina de Kamishibai
propriamente dita.

B.1. Percurso curto de abordagem

Suportes base da narracdo
O teatro (Kamishibai)

O peixinho que descobriv o mar
José fduarda Agualuzo

As liminas de imagem a utilizar pelo mediador durante a
narragdo.

O peixinfto que descobriu o mar
José [duorde Agualsa
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As laminas de texto a utilizar pelo mediador durante a narracdio.
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Guiio didatico de execugiio

Designagdo da tarefa: Narragdo com recurso 2o
Kamishibai.

Finalidade diddtica: Desenvolvimento da competéncia
narrativa a partir da narragio com recurso ao Kamishibat.

Base metodologica: Atividade realizada individualmente ou
em grupo.

Duragdo prevista: 120min.

Procedimentos de execugio:

Narragdio, pelo mediador, do conto o peixinho que
descobriu o mar, de José Eduardo Agualusa.

Antes de narrar: apresentagio ao grupo do suporte
kamishibai, analisando a limina inicial (titulo e imagem),
antecipagdo do conhecimento prévio e trabalho o nivel do
vocabulario; enquadramento do texto selecionado no conjunto da
obra e breve referéncia ao autor; explicitagiio dos objetivos da
narragiio e da forma de narrar

Durante a narragiio: Narragio do conto pelo mediador,
utilizando as laminas e o texto proposto

Depois da narragiio: Reconto com recurso ao kamishibai.

B.2. Percurso longo de abordagem - oficina de
kamishibai

Elementos didatolégicos base

Titulo da proposta: O Peixinho que descobriv o mar -
Oficina de Kamishibai.

Destinatdrios: Alunos dos 7 aos 12 anos.
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Referéncia Bibliografica do recurso diddatico-narrativo de
partida: O peixinho que descobriu o mar; in Agualusa, J.E.
(2000). Estranhées & Bizarrocos [estorias para adormecer
anjos]. Lisboa: Publicagdes Dom Quixote. Ilustragio:
Henrique Cayatte.

Ligacdo ao curriculo:

e Oficina de Kamishibai na biblioteca

» Oficina de kamishibai na aula de portugués

» Oficina de kamishibai na aula de expressdes

Portugués /LM
Objetivos gerais: 4, 6 e 16:

og4 - usar fluentemente a lingua, mobilizando diversos
recursos verbais e ndo-verbais, e utilizando de forma
oportuna recursos tecnologicos;

og6 - desenvolver e consolidar a capacidade de leitura de
textos escritos, de diferentes géneros e com diferentes
temas e intencionalidades comunicativas, apropriando-se
progressivamente das suas caracteristicas;

ogl6 - apreciar criticamente a dimensdio estética dos textos

literdrios, portugueses e estrangeiros, € o modo como
manifestam experiéncias e valores

Dominios: Oralidade (DO 3/4): Contendos: vocabulario:
alargamento e variedade; Informagio essencial / AMeras:
Usar a palavra com um tom de voz audivel, boa articulagio
e ritmo adequado; adaptar o discurso as situagdes de
comunica¢do; recontar, contar e descrever.

Leitura e Escrita (DLE3/4). Contetidos: Texto narrativo,
Tema, assunto e subtema; Antecipagio de conteidos;
intengdes e emogdes das personagens e sua relagio com
finalidades da agdo / AMeras: Ler pequenos textos
narrativos:  Relacionar intengdes e emogdes das
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personagens com finalidades da aciio; Identificar o tema ou
o assunto do texto, assim como os eventuais subtemas.

Educagdo Literaria (DEL 3/4); Contetidos: Obras de
literatura para a infancia; Leitura silenciosa; leitura em voz
alta; leitura em coro; Alteragio de elementos na narrativa
(personagens, agoes € titulos) / Metas: Ler e ouvir ler obras
de literatura para a infancia e textos da tradicio popular;
Recontar textos lidos; Propor alternativas distintas: alterar
caracteristicas das personagens € mudar as agdes, inserindo
episodios ou mudando o desenlace; Manifestar sentimentos,
ideias e pontos de vista suscitados pelas historias ouvidas.

Expressdes — Expressdo e Educacao Plastica - Bloco 3 —
Exploragio de técnicas diversas de expressdo; conteido e
objetivos especificos - Sequenciagio de imagens com
recurso a ferramentas digitais.

Apresentagiio do percurse de ensino ¢ aprendizagem

Temdtica: as relagdes interpessoais
Elemento integrador: teatro Kamishibai

Guifo de execugiio

Designacdo das tarefas de ensino e aprendizagem
narragio com recurso ao Kamishibai.

Finalidade diddtica: construgio de elementos ¢ suportes d
narragio e desenvolvimento da competéncia narrativa
partir da narragio com recurso ao Kamishibai.

Base metodologica: atividade realizada em pequeno
grupos de 4 elementos € desenvolvida em trés semana
sequenciais: construgio do suporte Kamishibai; leitura ei




circulo, preparacio das laminas e do texto base da narragdo;
apresentagdo do kamishibai ao grande grupo.
Duracdo prevista: 2 semanas (1." semana -3x 90 min + 2."
semana - | sessdio de 120min.)

Procedimentos de execuciio

¢ Explicitagdo aos alunos do modo de funcionamento da
atividade e da finalidade didatica da mesma.

¢ Formacido dos grupos de trabalho.

A- Explicitagio do modo de funcionamenio e da
historia do teatro Kamisishibai.
B- Leitura, elaboragdo das laminas e redacdo do texto

da narra¢do (2" semana -3 momentos de 90 min cada).

1* Momento (90 min) — leitura

Antes de ler — apresentagio ao grupo do livroe, analisando
o titulo, as ilustragdes da capa e o texto da contracapa;
enquadramento do texto selecionado no conjunto da obra
e breve referéncia ao autor; explicitacfio dos objetivos da
leitura e da forma de ler (leitura em circulo por grupos de
trabalho), apresentacio aos alunos de um esquema
matricial para registo dos elementos fundamentais da

narrativa (personagens, ¢spagos, momentos da narragdo e
sequenciagido de agdes)

Esquema matricial
Titulo do texio:
Autor:
Personagens (identificagdo ¢ caraterizagdo)
Espagos em que decorre a agdo
Sequencializa¢do temporal das agoes

Durante a leitura — distribui¢io a cada grupo de uma
parte do texto considerada como um momento da
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narrativa; decisiio, em cada grupo, da forma de ler (porta-
voz, em coro, a pares, cada um [& um paragrafo...) e treino
da leitura; apresentagio pelo porta-voz de cada grupo,
sem ler, da parte do texto que lhes coube; decisdio em
grande grupo da ordem de formagdo do circulo, para que o
texto seja lido de forma correta; formagiio do circulo
(apenas formam o circulo os alunos que efetivamente vio
ler, de acordo com a decisao de cada grupo) no centro da
sala ¢ leitura.

Depois de ler — por grupo, reconto integral do texto e
preenchimento orientado do esquema com os elementos
fundamentais da narrativa.

Momento 2 (90 min) — Elaboragio das liminas

34

Antes de elaborar — Em grande grupo, com base no
esquema matricial da parrativa, elaboragio de um
storyboard para o Kamishibai (defini¢io do nimero de
liminas e conteudo de cada uma); definicio das 1dminas a
elaborar por cada grupo de trabalho (deve ser utilizado
como critério de atribuigio a parte da narrativa que coube
a0 grupo na leitura); decisiio sobre as técnicas a utilizar
(desenho e pintura, colagem, fotomontagem...) na
elaboraciio das laminas; recolha de materiais.

Durante a elaboragio — distribuigio a cada grupo das
laminas de cartolina, previamente recortadas de acordo
como o tamanho do suporte do kamishibai ¢ numeradas
sequencialmente; elaboracdo orientada das liminas, de
acordo com o definido no storyboard € as técnicas
previamente escolhidas.

Depois da claboragio — cada grupo apresenta as suas
liminas 3 turma; preparagio da ultima limina para nela se
escrito o texto integral da narragio.
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Momento 3 (90 min) — Redacfo do texto da narragio

Antes de escrever — em grande grupo, definicdo das
caracteristicas estruturais do texto (dimensdo, estilo de

redacdio e conectores de articulagio entre o texto das
diferentes laminas).

Redacdo do texto — em grupos de trabalho, partindo do
conteido de cada lamina, do texto original ¢ das
caracteristicas de estilo definidas, reda¢io da 1* versdo do
texto; correcdo do texto pelo professor; redacdo da versdo
final do texto de cada grupo; leitura e andlise em grande
grupo da versdo integral do texto; corregdio coletiva.

Ediciio do texto na tltima limina — escrita, sequenciada
por liminas, do texto integral na altima lamina.

Sessdio de apresentagio do teatro 4 turma e a outras
turmas da cscola

Conclusio

A proposta diditica que apresentimos configura tdo
somente uma das possiveis abordagens didaticas a um conto
curto no dmbito da interface fantasia/realidade, que consideramos
de exceléncia literaria e com grande potencial para a redefinigio
do papel da mediagdo na leitura.

Como afirma Todorov (1973), o fantastico nido deve ser
considerado uma alegoria, mas a capacidade para ativar o
conhecimento prévio de mediador e leitor através da criacdo de
imagens mentais e metaforas associadas a experiéncias de vida
ou leitura é assinalavel em O Peixinho que descobriu o mar, de
José Eduardo Agualusa,

A ideia de reinvengio do mundo provocada pela
indefinicio de conceitos, comportamentos inesperados e
referéncias a clichés, que o autor utiliza mtencionalmente,
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proporciona um vasto leque de opgdes didatologicas e de
mediagdo que devem ser exploradas.

O desafio langado aos mediadores da leitura no papel de
leitores paralelos é enorme e apresenta-se como um elemento
integrador de grande motivagao. Redefine-se assim o papel
principal da mediagfio que passa a ser O de ativar no lettor a
capacidade de construgio de imagens mentais sobre o ldo,
reinventando a cada passo a Literatura Infantil como um espago

amplo e migico e nunca sujeito a amarras de informagdio ou
formagado.
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