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A Realidade Aumentada como tecnologia inovadora em
contexto educativo
Augmented reality as innovative technology in an
educational context
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Resume

A tecnologia Realidade Aumentada (RA) proporciona possibilidades para processos
de inavagao, tem como objetivo misturar objetos e informacdes do mundo real com o
mundo virtual, methorando e complementando a informaco do mundo real. De modo
a averiguarmos se a RA permitia a aquisicio de melhores aprendizagens nos alunos,
atraves da criagao de novos contextos de aprendizagem, realizamos um estudo no 1.7
CEB, numa turma de 2.° ano de escolaridade com vinte e um aiunos. Para a execucio
desta investigacao utilizamos trés ferramentas digitais, durante qualro sessdes de
intervencdo: AR Platonic Sclids, Quiver e a RA disponivel no Google. As sessies de
intervencdo permitiram-nos demonstrar que a RA pode ser aplicada nas diversas
areas do curricuio do 1.7 CEB, demonstrando que & uma tecnologia ransversal
Percebemaos que a turma estava verdadeiramente envolvida no processo de ensinc &
aprendizagem, demonstrande interesse e motivacdo o que facilitou a aquisicdo de
conhecimentos.

Palavras-Chave: Inovacdo, Realidade Aumentada, Tecnologia, 1.° Ciclo do Ensino
Basico.

Abstract

The Augmented Reality (AR} technology provides possibiliies for innovation
processeas, its objective is {0 mix cbjects and information from the real world with the
virtual warld, improving and complemeanting information from the real world. In order {o
find cut if AR allowed for the acquisition of befter learning in students, through the
creation of new learning contexts, we carried out a study in the 19 CEB, in a 2 year
schocl class with twenty-one siudents. To carry out this investigation, we used three
digital tools, during four istervention sessions: AR Platonic Solids, Quiver and AR
available on Googie. The intervention sessions alfowed us to demonstrate that AR can
be applied in different areas of the 1% CEB curriculum, demonsirating that it is a
tfransversal technaology. We realized that the class was truly invelved in the teaching
and learning process, showing interest and motivation which facilitated the acquisition
of knowledge.

Keywords: Augmented Realily, Innovation, Technolagy, 1% Cycle of Education Basic.

1 Introducéo

De modo a promovermos a inclusac das tecnologias digitais, de forma motivadora,
interativa e inovadora, realizédmos um estudo com alunos do 2.° ano de
escolaridade do 1.° CEB que nos permitiu incluir a tecnologia RA em contexto

educativo.
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Metodologicamente tratou-se de um estudo de cariz qualitativo, nomeadamente
uma investigacdo-acdo. Esta investigacdo utilizou como instrumentos de recolha
de dados a observagio participante, as notas de campo, as enfrevisfas
semiestruiuradas a professoras de 1.° CEB, os inquéritos por guestionario aos
encarregados de educacdo e registos folograficos. Foram realizadas quatro

sessdes de intervencao na metodologia de Ensino a Distancia (E@D).

1 As TIC na sociedade e em contexto educativo

O avango da sociedade a todos os niveis influencia o modo como nos
organizamos, como trabalhamos, como ensinamos e até aprendemos. Este
avanco da sociedade, levou & mudangas e evolucdes das quais as tecnologias
digitais fazem parte. As TIC tém vindo a assumir um papel imprescindivel na vida
quatidiana de gualguer cidadic do sécule XXI1. Encontramos as TiC cada vez mais
presentes na sociedade, quer de modo coletivo ou individual. Segundo Git (2014),
estamos numa sociedade cada vez mais digital, onde quaiquer servico requer que
os cidadaos utilizem plataformas efou dispositivos digitais.

Dado a importancia da escola em formar individuos para a sua inser¢do na
sociedade, de modo gue estes se tornem cidadlos criticos, responsaveis e
criativos, consideramos crucial que a escola acompanhe esta evolugado, dando
primazia a utilizacdo das TIC em contexto educativo, tornando-se a escola mais
digital. Para Fonseca (2019, p. 61), *{...) a aposta na utilizagdo inovadora e criativa
das TiC em contexto educativo como suporte a aprendizagem significativa atraves
da criagdo, por parie do professor de contextos propicios & aquisicdo de saberes
& competéncias & de suma importancia.” Com a mesma opinido, Meirinhos e
Osorio (2011), referem-nos que as TIC estdo no centro da sociedade da
informacdo e do conhecimento e, desse modo, desempenham um papel central
na acao da escola. Na mesma linha de refiexao, Sibilia (2020, p. 33) acrescenta-
nos que as TIC *(...) em coniraste com o instrumental analdgico ja bastante
antiquado que as escolas ainda insistem em empregar, parecem ser mais eficazes
[, pois s&o] novas formas de amarrar os corpos contemporaneos aos circuitos
integrados do universo atual”.

Acreditamos que é necessaria uma educacdo inovadora que integre as TIC como
ferramenta para melhorar o processo de ensino e aprendizagem, fomentando
melhores aprendizagens nos alunos da sociedade atual. Segundo Couto (2020, p.
58}, “(...} inovar passou & ser a meta das nossas escolas e das variadas

estratégias de ensino e aprendizagem”. Contudo, é necessario que esta utilizagao
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das TIC seja pensada e tenha intuito pedagdgico de modo a permitir a aquisi¢ao
e a transmissdo de saberes: técnicos e cientificos, Ao utilizarmos as TIC de modo
inovador, estaremos a proporcionar aos alunos um ensino mais parlicipativo,
colaborativo e comunicative. Segundo Noévoa (2007), em educacdo devemos
apostar na inovagdo e ndo na novidade, ou seja, devemas apostar num trabalho

reflexivo, de apropriacac e mudanga.
2.1 As TIC no processo de ensino e de aprendizagem

O trabalho desenvolvido com recurso as TIC deve ser feito em contexto de ensino
e aprendizagem e ¢s educadores e professores devem possuir formacdo na area
em causa (Ruivo & Mesquita, 2013). Através da aposta na formacido de
professores ao nivel das TIC, estas podem tornar-se um instrumento poderoso
para o processo de ensino e aprendizagem, na medida em que criam condigtes
favoraveis para os alunos adquirirem aprendizagens. Segundo Almenara,
Olivenga, Martinez, Osuna e Meneses (2016, p.12}, “(...) las TIC deben ser
instrumentos favorecedores de aprendizajes significativos y relevanies para los
estudiantes, de situaciones y experiencias que sean fuenie de innovacion vy, por
supuesto, de motivacién.” Desse modo, ¢ professor nao deve ser um merc técnica,
deve possuir competéncias e saberes multiplos de modo a aperfeicoar as suas
praticas. Na opiniao de Fonseca (2019, pp.48-49), (...} se para o cidadado comum
& necesséria a infoalfabetizacio e infocompeténcia, para os professores em geral,
e de suma relevancia.” Cabe a escola e aos professores incluirem as TIC em
contexic educativo, nas préalicas educativas, com o objetive de gque os alunos
possam construir o seu préprio conhecimento, pois ndo & aceitdvel que «nativos
digitais» ‘maufraguem numa escola desconectada’ (Prensky, 2001 & Aparici,
2010).

De acordo com Silva (2001) e Ranguelov (2011), ha um grande impacto das TIC
na aprendizagem dos alunos, pois ao utilizarmos a tecnologia em contexto
educativo podemos aumentar significativamente a motivaggo dos alunos para
aprender, ao dar-thes mais conirolo na aprendizagem pelo facto de dominarem e
apreciarem essa utiiizacdo. Voiman, Eck, Heemskerk e Kuiper {2005) destacam-
nos que as 11C saoc cada vez mais utilizadas como ferramenta de aprendizagem,
por facilitarem o trabalho colaborative e disponibilizarem um vasto leque de
recursos. Segundo Fonseca (2019), as tecnologias podem ser encaradas como
ferramentas que podem enriguecer as estratégias pedagogicas dos professores,
na medida em que incentivam, motivam, fomentam a criatividade e a participacao

dos alunos. Tendo por base Kroes (2013) os alunos, desde tenra idade, utilizam
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0s recursos digitais na sua vida quotidiana, todos os dias, mas na escola ndo. A
sociedade, commo ja referido, € cada vez mais digital, enquanto a escola no.

Embora o tente fazer, ainda apresenta um longo caminho a percorrer,
2.1.1 As TIC no 1.° CEB: diretivas e orientages

Tendo por base o Decreto-Lei n.? 55/2018, o curriculo aplicado nas escolas deve
promover aprendizagens ao nivel da area das TIC, tanto no Ensino Basico como
no Ensino Secundario. O Decreto-Lel evidencia-nos que no 1.° CEB, a matriz
curricular contém as TIC como componente “(...) de integracéo curricular
transversal potenciada pela dimenséo glebalizante do ensino (...} [sendo] uma
area de natureza instrumental, de suporte as aprendizagens a desenvolver” (p.
2933).

Tratando-se as TIC de uma area transversal, estas podem e devem mobilizar
aprendizagens das restantes areas do curricuio. Pretende-se que, no 1.° CEB, os
alunos desenvolvam atitudes de pesquisa e investigacdo recorrendo as
tecniologias, adquiram competéncias que se relacionem com o pensamento
computacional, desenvolvam a capacidade de comunicar e produzir contetdos
digitais que estimulem a criatividade, a expressac de ideias e os conhecimentos
em ambientes digitais (Orientagdes Curriculares para as Tecnologias de
informacdo e Comunicagac, 2018). Intimamente relacionado com as Orientagdes
Curriculares para as Tecnologias de Informagao e Comunicagao, o Perfil do Aluno
a Salda da Escolaridade Obrigatoria (2017) destaca-nos que devido ao
desenvolvimento da sociedade e das tecnologias s&o colocados novos desafios a

area da educacao.

Segundo Rodrigues (2017, p. 177), “(...) as tecnologias estdo a mudar a escola,
incluindo a forma como othamos para a escola hoje e para a educaco.” Contudo,
a integragdo das TIC € cada vez mais um desafio sobre o qual € crucial refletir,
Embora o percurse das TIC em Portugal ja seja longo, ha um desafio constante,
pois as TIC estdo em constante evolugdo, através do surgimenio de novas

plataformas, novas recursos e dispositivos digitais.

3 A tecnologia Realidade Aumentada

A tecnologia RA ja existe ha largos anos, muito antes de ter esta denominacgao.
As primeiras aplicacbes de RA apareceram na década de 60 pelas maos de
Morton Helig, atraves da criagdo da maquina “Sensorama” {Orfao, 2014). O termo
RA julga-se ter sido criado por Tom Caudeli, na década de 80, quando a RA
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passou a ser mais utilizada e viavel devido a evolug&o tecnoldgica e & maior

acessibilidade a nivel monetario {Sousa, 2018).

Esta tecnologia tem como objetivo misturar informacdes do mundo real com o
mundo virtual, melhorando e acrescentando informagao ac mundo real. Por outras
palavras, a RA pretende acrescentar informagac ac mundo real gue nos permitird
uma maior compreensio sobre os obietos gue cbservamos. A RA apresenta duas
caracteristicas esséncias: a combina¢ao entre ¢ mundo real e o mundo virtual,
através da apresentagdo de objetos em {rés dimensdes {3D) e a promogédo de

interacado.

Na opiniac de Kirmer e Siscoutio {2007, p. 11), a RA pode ser definida como ©
enriquecimento do ambiente real com objetos virfuais utilizando um dispositivo
tecnoldgico, aiém disso, apresenia *{...) grande impacto no relacionamenio com
as pessoas, aitravés de novas maneiras de realizar visualizagdo, comunicacao e
interacdo com pessoas e informacdo”. Kirner e Tori (2016) acrescentam-nos que
a RA mantém as pessoas no seu ambiente fisico e transporta o ambiente virtual

para o espago onde as pessoas se encontram.

Na dtica de Caberc e Garcia (2016) trata-se de uma realidade mista, interativa e
que mediante a sua utilizacdo pode acrescentar informacao. Yilmaz (2016)
destaca-nos que esta tecnologia pode adicionar textos, imagens, videos e
animacdes que combinados permifem obter um conhecimento mais aprofundado
e dinamico de um determinado objeto, gue de outra forma permaneceria estatico
e vago. De igual modo, Fombona, Pascual e Ferreira (2012) 61ecision-nos que
“(...} la realidad aumentada amplia las imagenes de la realidad, a partir de su
captura por la camara de un equipo informatico o dispositivo movil avanzado gue
afiade elementos virtuales para ia creacion de una realidad mixia a la gque se han

sumado datos informaticos”.

Segundo Moreno (2013) existem varios niveis de RA: nivel 0, nivel 1, nivel 2 e
nivel 3 (Quadro 1). O nivel 0, diz respeito aos codigos QR. O nivel 1, refere-se aos
marcadores que ao serem digitalizados pela camara de um dispositivo mdvel dao
origem ao modelo em 3D. O nivel 2, ndo precisa de marcadores, como o nivel 0
ou 1: o que ativa a RA sao objetos, imagens ou localizacdes GPS. Por fim. o nivel

3, refere-se a realidade incorporada através de 6culos ou lentes.
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QUADRO 1: DIFERENTES NiVEIS DE RA

Nivel Nome Fotografia Exemplo

Nivel 0 | Codigo QR. E%ﬂ@

[s]

Nivel 1 Marcadores.

Nivel 2 Imagens,
objetos ou
localizagbes
GPS.

Nivel 3 Oculos ou
lentes.

3.1 As potencialidades da Realidade Aumentada em contexto educativo

Como referem Martinez e Pérez (2016, p.20) sdo cada vez mais os projetos
docentes centrados no uso da RA nas escolas, sendo o objetivo dessa utilizagao
“{...) ganacias de aprendizaje, motivacidn, interaccién y colaboracion”. De acordo
com Wu, Lee, Chang e Liang (2013), a RA € um motor que ativa a curiosidade e
ajuda a enriquecer a percec¢ac sobre a realidade. Na opinido de Costa (2015, p.
46), a RA *{...) tem-se mostrado uma ferramenta muito motivadora para usar com
0s alunos em sala de aula (...)", pois permite criar interfaces interativas e
inovadoras que podem ser manipuladas com as maos, nao havendo necessidade
de recorrer a usos periféricos convencionais, tais como o rato ou o teclado. Assim,
havera maior probabilidade de envolvimento por parte dos alunos, dado gque as
criangas e jovens demonstram muito interesse, motivagao e recetividade a

novidades digitais, talvez por terem nascide numa era ja digital.

A utilizagdo da RA em contexto educativo e facil e pouco dispendiosa, uma vez
que muitas das aplicacdes educativas disponiveis sao gratuitas. A utilizacdo desta

ferramenta digital pode até facilitar e reduzir custos, na medida em que permite

ieTIC2021: Livro de Atas 1SBN: 978-972.745.287-3
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que os alunos possam observar contetdos de modo realista, sem se deslocarem
para oufros lugares que podem ser distantes do contexto educative dos alunos.
Na dtica de Martinez e Pérez (2018), a RA & uma das lecnologias emergentes
com maior impacto na docéncia, pois permite criar um novo contexto educativo
que é baseado na criagao, visualizagdo e manipulagdo de objetos tridimensionais
e interativos que favorecem a experimentacao. Podemos constatar que a RA é um
instrumento poderosc no processo de ensing e aprendizagem dos alunos,
podendo, para aléem de os motivar, tornar os conceitos mais faceis de entender.
Segundo Bosogain, Olabe, Espincsa, Rouéchey e Olabe (2007) esta ferramenta
digital promove aprendizagens mais concretas e reais, pois estao ligas 2 uma

percecao sensorial direta.

4 Metodologia utilizada

A investigacao concretizada decorreu no ambito do Mestrado em Educagac Pre-
Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico da Escolar Superior de Educagio
do Instituto Palitécnico de Castelo Branco, durante a Unidade Curricular de Pratica
de Ensino Supervisionada em 1.° Cicic no Ensino Basico. A tematica foi: “A
Realidade Aumentada como potenciadora de aprendizagens no 1. Ciclo do
Ensino Basico”.

Para a investigacéo foi definida uma questdo-problema: “Sera que a Realidade
Aumentada pode promover novos coniextos gue permitam a aquisicdo de
methores aprendizagens nos alunos?”. De forma a darmos resposta & questao-
problema, estruturaram-se os seguintes objetivos: incluir os recursos digitais em
contexto educativo — tecnologia RA; investigar qual o contributo da RA na
promocao de novos contextos que permitam a aguisicao de melhores
aprendizagens nos alunos; propor esiratégias e atividades para a inclusdo da RA
em contexto educativo.

Optamos por uma investigacdo de cariz qualitativo, nomeadamente uma
investigacgo-acdo. Seqgundo Bodgan e Biklen (1994), a investigagdo qualitativa
apresenta cinco caracteristicas: o investigador & o principal instrumentc da
investigacéo e os dados oblidos recorrem ao ambiente natural em que se pretende
abte-los; os dados sdo0 recothidos, analisados e fundamentados, por isso. frata-se
de uma investigagao descritiva; neste tipo de investigagbes ha um maior interesse
pelo processo e nae tanto pelos resultados ou produtos; os investigadores tendem
em analisar os dados de forma indutiva, ou seja, ndo recclhem dados com o

abjetive especifico de confirmar ou refular hipdteses construidas previamente,
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mas, sim de tirar conclusdes a medida em que os dados se vao agrupando; o
significado € essencial, pois os investigadores preocupam-se com a visao dos
participantes.
Durante a abordagem das especificidades da investigacdo-agao & essencial
termos presente que a definicdo de um conceito é sempre redutora, ou seia, nunca
apresenta todas as caracteristicas pelas quais & composto, contudo, possibilita
evidenciar as gualidades essenciais (Maximo-Esteves, 2008), Para Elliott (1951,
p. 69), a investigagdo-acdo pode ser definida “(...) como um estudo de uma
situacaoe social no sentido de melhorar a qualidade da acgdo que neia decorre”.
Esta opgao, na linha de Sousa e Baptista (2014), caracteriza-se por ser uma
metodoiogia onde o investigador ndo € um agente exierno ao processo e onde
todos os intervenientes estdo envolvidos. Nesta investigagio, entendeu-se por
intervenientes o investigador, o grupo de alunos, os professores de 1.° CEB, os
encarregados de educag&o dos alunos e, ainda, o par pedagogico da Pratica de
Ensino Supervisionada no 1.° CEB.
A investigagdo realizou-se durante a metodologia de E@D no ano letivo
2019/2020 com alunos do 2.° ano de escolaridade do 1.° CEB de uma escola
Basica situada na cidade de Castelo Branco. A turma era composta por vinte & um
alunos, sendo onze alunas do sexo feminino e dez alunos do sexo masculino.
Como técnicas e instrumentos de recclha de dados foram privilegiadas a
observacao participante, as notas de campo, as entrevistas semiestruturadas a
professores do 1.° CEB, os registos fotograficos e os inquéritos por guestionario
aos encarregados de educacan da turma envolvida.
Desse modo, cumpridos os procedimentos etices, foram operacionalizados os
seguintes procedimentos:

« Conceder e implemeniar atividades pedagogicas com a tecnologia RA;

« avaliar os resultados dos alunos nas atividades pedagdgicas com a

tecnologia RA;
e realizar as enfrevistas semiestruturadas & orientadora cooperante e a
outros docenies do 1.° CEB;
= submeter os inqueritos por questionario aos encarregados de educagdg;
« analisar os dados cbiidos e proceder, no momento segquinte. 4 trianguiacic

dos dados.

5 Resultados obtidos
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Todas as quatro sessbes implementadas estiveram integradas nos roteiros
metodoldgicos das diferentes unidades didaticas aplicadas ao E@D ao longo das
varias semanas de pratica no 1.° CEB. As quatros sesses de intervengao e fodo
o trabalho que envolveu as mesmas, apos a sua execugdo, foram alvo de reflexao
por parte da investigadora. Com essas reflexdes foi possivel percebermos o que
correu berm e menos bem, para que a sessac posterior corresse melhor. No
decorrer de todas as sessOes, alem da utilizagao das notas de campo da
investigadora para posterior reflexao, incluimos também a opiniao da orientadora
cooperante e do par pedagogico, com ¢ objetivo de serem recolhidos dados

adicionais,

A primeira sessao de infervencio tinha como confeddos associados os sélidos
geomelricos e a principal area curricular envolvida foi 2 Matematica. Durante a
sess&o os alunos demonstraram gostar de observar os sdlidos geomélricos
daquele modo e verificaram que os podiam observar de forma mais
pormenorizada que no manual. Os alunos estavam motivados, demonstrando

grande interesse em quererem ver mais solidos com recurse a RA;

C.: Eu gostei muito! Nao tive dificuidades, foi muito facil instalar a aplicagao.

Gostava de poder observar mais solidos geomeétricos. Ha mais codigos?

L... Assim é mais facil perceber como os solidos s&o na realidade.

Esta sessao levou também a outras atividades feitas livremente pelos alunos:
L.: Com a aplicagdo vimos os solidos geométricos em 3D (figura 1).

Investigadora: E gostaste? Sentiste mais facilidade em resolver os exercicios ao

observares os solidos geométricos com RA?

L.: Gostei, foi mais facil. E também € mais divertido assim! Depois de ver os

solidos, pedi & minha mae que me ajudasse a construir os sélidos que observel.
Investigadora: Como os construiste?

L.: A minha mée imprimiu os meldes e eu recoriei e colel.

s,
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FIGURA 1. OBSERVACAO DOS SOLIDOS GEOMETRICOS COM RECURSO A RA

Essa interagédo foi um ponto forte na potencializagdo de aprendizagens nos
alunos, tornando-se a RA um instrumento que ativou a curiosidade dos alunos e

os ajudou a enriquecer a percecao sobre a realidade.

Em relagdo a opinido da orientadora cooperante e do par pedagdégico, ambos
salientam que foi uma atividade inovadora e que os alunos sentiram isso,
revelando predisposigao para executar as tarefas relacionadas com os sdlidos
geométricos de modo muito positivo. Acrescentam ainda que os alunos derem
menos erros nas caracteristicas dos solidos geometricos que observaram com

recurso a RA.

A segunda sessio de intervencao estava ligada a producgao escrita e artistica e as
principais areas envolvidas eram o Portugués e a Educagdo Artistica, em
especifico, as Artes Visuais. Os alunos tinham que produzir um desenho e uma
comparagao sobre alguém especial. De seguida, observavam o seu desenho com
recurso a RA, onde para alem de observarem o seu desenho em 3D puderam
observar uma nova perscnagem. O desafio langado aos alunos foi construirem
um pequeno texto sobre o que essa personagem poderia estar a dizer sobre o
desenho que eles produziram.

Depois da sessao, foi organizado um didiogo com os alunos, onde a investigadora
interrogou os alunos sobre o que a RA tinha acrescentado aos desenhos que os
alunos produziram. Varios alunos ficaram interessados e entusiasmados com a

questao e levantaram a mao para dar a sua resposta:

C.. A aplicagao trouxe um c@o ao meu desenho. E 0 cdo parecia mesmo que

estava a falar (figura 2)!

M.: A aplicagao acrescentou ao meu desenho movimento.
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FIGURA 2. OBSERVAGAO DAS ILUSTRACOES COM RECURSO A RA

Os alunos sentiram-se estimulados e motivados para escrever, porque tiveram a
oporiunidade de observar uma maneira diferente o aspeto sobre o qual iam
escrever. Meste caso concreto, a tecnologia RA potenciou vontade e motivagao

para a escrita de textos.

A terceira sessdo de intervencdo explorou os seguintes conteudos: as
propriedades do ar e as caracteristicas dos animais, nomeadamente da serpente.
A principal area envolvida foi o Estudo do Meio, embora tambem tenha estado

presente a area da Educacao Artistica, especificamente as Artes Visuais.

Nesta sesséao os alunos exploraram as caracteristicas do ar, onde realizaram uma
atividade experimental que utilizou como material uma serpente de papel em
espiral. Depcis de realizada a atividade experimental, os alunos tiveram
oportunidade de rever as caracteristicas dessa serpente atraves da visualizagao
de uma serpente com recurso a RA. Na impossibilidade de os alunos contactarem
com uma serpente real, a RA veio trazer a possibilidade de uma observagac mais
realista do animal com total seguranga. Para além de observarem o animal,
verificaram como este se deslocava e que sons imitia, o que motivou e
enfusiasmou os alunos. Alem de tudo, tinham a possibilidade de aumentar a

serpente, observandc com maior permenor as caracteristicas fisicas do animal.

A investigadora, para aferir o que os alunocs tinham apreendido e qual a sua

opinido sobre a visualizagdo da serpente com RA, realizou questdes aos alunos

vy
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que se centravam na exploracao das caracteristicas observadas com a RA e se

os alunos tinham gostado de observar a serpente com recurse a tecnologia:
C.: Observei que a serpente & enorme e tem escamas. E um réptil.

J.: Tem escamas, nao tem patas e desloca-se a rastejar.

L.R.: Adoreil Parecia que a serpente estava aoc meu lado!

L.F.: Foi incrivel! Consegui ver a serpente mais parecida com a realidade (figura
3).

FiGURA 3. OBSERVAGAC DA SERPENTE COM RECURSO A RA
Na quarta e Ultima sess&do os alunos recorreram a aplicagao Quiver para
observarem um passaro que coloriram com recurso a RA. Depois disso, os alunos
puderam escrever um texto sobre esse passaro, onde evidenciaram as
caracteristicas do mesmo. Alem disso, puderam imita-lo com o corpo. Desse
modo, foram exploradas diferentes areas do curriculo: o Portugués, o Estudo do

Meio e a Educacao Artistica (Artes Visuais e Expressao Dramatica).

Durante toda a sessdo houve grande entusiasmo com a tarefa, sendo esse

manifestado durante um dialego realizado com os aiunos:

L.S.: Professora, viu a fotografia que eu cologuei na Classroom? Eu consegui ver

0 passaro com as cores reais! (figura 4).

C.: Eu adorei pinfar o passaro como eu queria!l E depois ele aparece mesmoe com

as cores que eu pintei.

B.: Parece mesmo real. Sé que com as cores que naés pintamos.
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FIGURA &, OBSERVAGAQ DA AVE COM RECURSC A RA

No que respeita a opinido do par pedagogico e da crientadora cooperante sobre
esta sessdo, houve uma unanimidade nas suas opinides, ambos concordam que
a inclusdo da iecnologia RA na sessdo a tornou mais enriquecedora e

proporcionou momentos mais ludicos.

Os alunos utilizaram vocabulario diversificado na construcao do texto, exploraram
e descobriram novos trajetos do seu imaginario. Nesta perspetiva, a RA ajudou-
0s a desenvolver a criatividade, na medida em que |he permitiu observar a

ilustragé@o que eles préprios decoraram com maior pormenor e movimento.,

As sessdes de interveng@o mostraram que a RA pode ser aplica nas diversas
areas do curriculo do 1.° CEB e permite-nos explorar varios conteudos, o que vem
provar as potencialidades das TIC como area transversal do curriculo. Neste
esiudo, a RA fornou-se uma ferramenta potenciadora de aprendizagens, visto que
motivava a turma para a execugdo das tarefas ao ser criado um novo contexto

educativo que permitiu a aquisigdo de melhores aprendizagens.

Apos a analise das entrevistas as professoras de 1.° CEB, pudemos retirar varias
consideracdes e inferéncias sobre as TIC e a tecnologia RA. Estas professoras,
embora ndo tenham tido formag3o no dmbito das TIC na sua formacao inicial,
apostaram nela na sua formacao continua através de varias formacdes. De acordo
com a opiniac das professoras, percebemos que as TIC sao importantes e devem
ser aplicadas em contexto educativo, pois sdc motivadoras, inovadoras e
facilitadoras de aprendizagens. Atraves das entrevistas, compreendemos que as
TIC assumem uma grande importancia para as entrevistadas e todas elas utilizam

as TIC na sua sala de aula com os seus alunos. Relativamente a utilizagao da RA
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em contexto educativo, ainda que superficialmente, devido ao pouco
canhecimento que possuiam desta tecnologia, conseguimos averiguar que todas
as professoras consideram que & uma tecnologia motivadora, interessanie,
inovadora e pertinente para utilizar com alunos de 1. CEB. inferimos gue as
entrevistadas consideram que esta tecnologia pode ser utilizada em diversas
atividades, sendo que esias referiram varias areas do curriculo onde se pode

aplicar a tecnoiogia RA.

Através dos dados obtidos alravés dos ingquériios por questiondrio aos
encarregados de educacdo da turma percebemos que os inquiridos apresentam
uma aflitude positiva face as TIC e a sua aplicagdo em contexto educativo.
Consideram que através das TIC os alunos aprendem de modo mais lidico e
interativp, sentindeo-se mais motivados para o processo de ensing e
aprendizagem. Relativamente a RA em especifico, a larga maioria dos
encarregados de educagdo desconhecia a tecnologia. Coniudo, depois de
observarem a sua utilizag@o nas sessoes de E@D, consideraram a sua ulilizagdo
em contexto educative positiva, evidenciando que a RA e uma forma de potenciar
aprendizagens nos alunos, tornando as aulas mais motivadoras & interativas para
0s alunos e permite a observacdo mais pormenorizada dos objetos em estudo,

bem como um ensino mais realistas.

De um modo geral, refletindo sobre os dados obiidos, podemos afirmar que a
utilizacao da RA pode ser efefivamente um recurso educativo repleto de
potencialidades.

6 Conclusdes

Nesta investigagio, decidimos explorar as potencialidades da tecnologia RA por
ser uma tecnologia emergente, inovadora e pergue consideramos que as TIC, no
geral, ¢ a RA, no particular, podem ser impuisionadoras de melhores
aprendizagens. Desse modo, consideramos crucial gue comecem a ser
implementadas de forma regular e sistematica em contexto educative, para que
possam ser exploradas, de modo positive, todas as polencialidades que as
tecnologias digitais nos podem oferecer.

Realizando apreciagdo critica e refiexiva, percebemos que iodos os cbjetivos
previamente definidos foram cumpridos. Foi possivel incluir a RA em contexio
educativo, pois esta fol utilizada nas diferentes sessies de intervencao. Através
dessa inclusao depreendemos gue os alunos estavam entusiasmados com o fator

associado a novidade e a inovacéo, tornando-se uma esta tecnologia uma mais-
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valia em contextoc educativo para o processc de ensino e aprendizagem. Alem
disso, possibilitou-nos a criacdo de sessdtes de E@D mais interativas,
comunicativas e motivadoras. Alem disso, conseguimos criar noves contextos de
aprendizagem que facilitaram o E@D, pois os alunos sentiam que as sessdes
eram mais dindmicas e interativas com a RA. Além de tudo, percebemocs que os
professores com quem interagimos ficaram muito recetivos a RA, percebendo que
esta era um recurso vantajoso para utilizar em contexto educativo com alunos do
1.2 CEB. A RA permitiu criar novos e diferentes contextos no ensinc e na
aprendizagem de diferentes tipos de conteddos. Esses contextos permititam a
inclusdo de praticas mais criativas e mais inovadoras num ambiente digital que é
tao apreciado pelos alunos e gue {80 poucas veres t&m a oportunidade de
poderem ser eles, na primeira pessoa, a utilizarem recursos digitais em contexto
educativo como um recurso efetivo para as suas aprendizagens.

Em suma, podemos afirmar que as TIC, de um modo geral, e a RA, de um modo
particular, permitem criar um ambiente mais estimulanie, interativo, inovador e
motivador, enriguecendo o processo de ensino e aprendizagem e potenciando

meihores aprendizagens nos alunos.
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