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3. INTRODUCAO GERAL

Este documento e o trabalho aqui exposto integra-se no contexto das provas de titulo de
Especialista, na drea 213 — Audiovisuais e produgdo dos media com trabalho e obra
constante do curriculo profissional, como consta no Decreto-Lei n.2 20672009 de 31 de
agosto, que regula as condigoes de atribuicdo do titulo de especialista.

4. ENQUADRAMENTO

A Animagdo 3D do projeto “Interactive Christmas Wall — FORUM CB 2020” foi o projeto
escolhido para a “apresentagdo, apreciagao critica e discussao de um trabalho de natureza
profissional no ambito da drea em que sdo prestadas as provas, preferencialmente sobre
uma animacgao 3D criada de raiz e vdrias sequéncias animadas em 3d para um jogo interativo
no Férum Castelo Branco.

A razdo do tema prende-se com o facto de o candidato ter experiéncia e competéncias na
area da Modelagdo 3D e Animagao 3D, tendo vindo a realizar trabalho nesta area ao logo de
10 anos, a nivel profissional para diversas entidades e empresas, em contextos diversos,
além de lecionar unidades curriculares na ESART, na UBI e mais recentemente no IPT.

Para este trabalho foi realizada uma fundamentagdo tedrica essencial para o contexto do
mesmo, de forma a clarificar conceitos como a animagao, os principios basicos da animagao,
o storyboard, o animatic, a modelagdo 3D e a animagao 3D.

5. OBJETIVOS

O projeto “Interactive Christmas Wall — FORUM CB 2020” teve como objetivo principal
manter o espirito natalicio entre as criangas e o Pai Natal sem que houvesse contacto fisico,
por motivos pandémicos do novo coronavirus SARS-CoV-2.

A construgdo de um interface interativo que permitisse a interatividade entre a crianga e o
Pai Natal de uma forma hibrida, ou seja, a construgdo de um jogo interativo entre o
movimento das criangas e o suporte digital interativo.

6. FASES DO TRABALHO

O projeto “Interactive Christmas Wall — FORUM CB 2020” foi dividido em varias fases de
execugao, contendo cerca de 10 fases na secgdo de construgao da Animagao 3D. No entanto,
este projeto foi realizado para um jogo jogavel interativo entre as criangas e as animagoes
realizadas. Esta ultima etapa foi realizada em parceria com um especialista em programagao
para o mesmo.

Fase 1 - briefing
Nesta fase foram adquiridas todas as informagées necessdrias para a realizagdo do projeto.

Fase 2 — Construgao de uma Narrativa



Este projeto para que pudesse ter alguma sustenta¢do, tal como muitos outros desta
natureza, teve a necessidade da constru¢do de uma narrativa para que, através da mesma,
se pudessem definir todas as estratégias conceptuais.

Fase 3 — Concecdo dos esbogos

Apods definida a narrativa, com base na mesma, foram construidos os primeiros esbogos
como ambiéncias, personagem Pai Natal, Treno, personagens Elfos, os Jogos, entre outros
objetos inerentes e importantes para o projeto.

Fase 4 — Modelagao 3D

Nesta fase procedeu-se a toda a modelagdo tridimensional digital de todos os objetos por
meio da técnica de Poly Modeling.

Fase 5 — Texturizagdo

O processo de texturizagdo teve de ser simplificado e direto nos objetos, sendo ele muitas
vezes trabalhado unicamente com as coordenadas dos UVs.

Fase 6 — lluminagao
Nesta fase procedeu-se a iluminagdo adequada aos vérios espagos, exteriores e interiores.
Fase 7 — Animagdo

As animacdes das personagens pressupdem varidveis das quais sem elas ndo sera possivel
anima-las de forma adequada, como o processo de Rigging e Skinning. Esta animacdo foi
elaborada com base nos principios da animacdo tradicional de Frank Thomas e Ollie
Johnston.

Fase 8 — Processos de render

A renderizacdo é um processo demoroso dependendo do sistema de que pretendemos
utilizar, ou seja, € um processo de calculo algoritmico por parte do computador que calcula
todos os efeitos pretendidos na cena, sejam sombras, reflexos, transparéncias, entre muitos
outros aspetos. Optou-se por um processo de render de sequéncia de imagens, sendo este
mais seguro no caso de algo ndo correr tdo bem.

Fase 9 — Processo de po6s-producio

Nesta fase procedeu-se a jun¢do de todos os frames sequenciais renderizados de forma a
gerar uma sequéncia légica, logo a animagdo pretendida da cena. Aqui foram aplicados
alguns tratamentos no video e alguns efeitos como particulas, fumos, etc.

Fase 10 - Processo de programac3o do jogo interativo

Feitas todas as animac¢des procedeu-se a programagdo de todas as acbes necessarias que
permitem o jogo ser interativo através dos movimentos das criancas, esse processo foi
elaborado pela restante equipa de trabalho.



7. ORGANIZACAO DO DOCUMENTO

7.1. Este documento é composto por:

7.1.1. Enquadramento te6rico

Neste topico serdao abordados os temas relacionados com a animagdo tradicional, como
alguns marcos histdricos essenciais no desenvolvimento da mesma, os principios
fundamentais da animagdo tradicional, conceitos de modelagdo 3D, conceitos de animagdo
3D, processos de pré-produgao como o concept art e o storyboard.

7.1.2. Projeto “INTERACTIVE CHRISTMAS WALL - FORUM CB - 2020"

O tépico aborda todo o processo de construgdo do projeto nas suas vdrias fases, desde o
breafing, recolha de informagdo, recolha de imagens de objetos existentes, recolha de
fotografias e videos, o processo de concegdo da construgdo das personagens, dos objetos e
cendrios, bem como a construgdo tridimensional digital (3D) de todos os elementos para a
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fez o processo de rigging e skinning que permite animar as diversas personagens. Outro
aspeto abordado neste tépico, é o processo de pds produgdo, como o tratamento dos

renders de 3d, como calibragem dos niveis de cores, etc..



