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Resumo

A robdtica tem vindo a conquistar um papel cada vez mais ativo na educacfio, sendo esta
considerada uma ferramenta pedagdgica com bastante potencialidade, dada também a sua
associacdo a atividades de programagdo. Com a robética conseguimos trabalhar diversos
aspetos educativos (o raciocinio, a lateralidade, a criatividade, a comunicag¢éo e a tomada
de decisdes). Como forma de observarmos se a roboética era benéfica para a realizacio das
aprendizagens das criangas, realizamos uma investigagdo num grupo heterogéneo,
composto por 25 criangas, das quais oito, da faixa etéria dos cinco anos, que vieram a
participar na investiga¢do. Esta investigacio procurou perceber se a utilizagfo da robotica
{Superdoc) contribui para melhores aprendizagens. Para o efeito, foram criados diversos
‘tapetes’ de acordo com a tematica que queriamos introduzir, explorando assim as mais
variadas 4reas através da robotica (ex: imagens de animais, o sistema solar, utensilios
associados & higiene, itinerarios com ecopontos). A recolha de dados foi realizada,
principalmente, pela observagio participante e notas de campo. Foram também realizadas
trés entrevistas semiestruturadas, uma a orientadora cooperante, outra & educadora de apoio
presente na sala ¢ a terceira a uma outra educadora de infincia do agrupamento. Ainda
foram envolvidos os pais/encarregados de educagio das criangas aos quais se aplicou um
inquérito por questionario no sentido de se poder realizar uma melhor triangulagdo de
dados, comparando diferentes pontos de vista, ao se envolverem todos os atores
relativamente as potencialidades da roboética. No decorrer da investigagdo foi visivel um
grande envolvimento, interesse ¢ motivagdo, por parte do grupo com a utilizacdo da
robdtica, sentindo-se ter-se proporcionado e promovido um contexto que propiciou as
aprendizagens das criangas nas areas ja identificadas. A robética, quando incluida de forma
correta no contexto educativo, apresenta bastantes potencialidades educativas para as
criancas, estimulando-as e motivando-as para a aquisi¢do de aprendizagens. E, ao mesmo
tempo, sem que tenha sido um objetivo da investigacio, foram propiciadas as criancas as
primeiras abordagens as atividades de programacdo que cada vez mais sdo referenciadas
como sendo uma competéncia a ser adquirida por todos os cidadios do século XXI.
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Abstract

Robotics has been conquering an increasingly active role in education, which is considered
a pedagogical tool with great potential given its association with programming activities.
With robotics we managed to work on various educational aspects (reasoning, laterality,
creativity, communication, and decision-making). As a way of observing whether robotics
was beneficial for the achievement of children's learning, we carried out an investigation
in a heterogeneous group, composed of 25 children, eight of whom, aged five years, who
came to participate in the investigation. This investigation sought to understand whether
the use of robotics (Superdoc) contributes to better learning. For this purpose, several
'carpets' were created according to the theme we wanted to introduce, thus exploring the
most varied areas through robotics (eg: images of animals; the solar system; utensils
associated with hygiene; itineraries with ecopoints). Data collection was carried out mainly
through participant observation and field notes. Three semi-structured interviews were also
carried out, one with the cooperating guidance counselor, another with the support teacher
present in the room and with another kindergarten teacher in the group. The
parents/guardians of the children were also involved, to whom a questionnaire was applied
to be able to carry out a better data triangulation, comparing different points of view, by
involving all the actors regarding the potential of robotics. During the investigation, a great
involvement, interest, and motivation on the part of the group with the use of robotics was
visible, feeling that it had provided and promoted a context that favored the learning of
children in the areas already identified. Robotics, when correctly included in the
educational context, presents a lot of educational potential for children, stimulating and
motivating them to acquire learning. And, at the same time, without it being an objective
of the investigation, children were given the first approaches to programming activities that
are increasingly referred to as being a competence to be acquired by all citizens of the 21st
century.

Keywords: robotics, superdoc, preschool education, learning, motivation.

1 Enquadramento introdutoério da investigacéo

A robdtica tem vindo a afirmar-se, cada vez mais, como uma ferramenta pedagogica
extremamente util e benéfica, ainda que de forma lenta. Contudo, apesar de a robdtica ser
olhada como uma ferramenta didatica bastante benéfica para o desenvolvimento de
aprendizagens, a educagdo ndo tem vindo a acompanhar esse crescimento, isto porque a
robdtica, ainda ¢ muito pouco usada em contexto educativo. Posto isto, de forma a
potenciarmos a inclusdo da robdtica, e de novas praticas de ensino, motivadoras ¢
interativas, realizdmos um estudo com criancas de um grupo de educagéio pré-escolar, que
nos permitiu incluir a robdtica em contexto educativo.

1

Relativamente a4 metodologia desta investiga¢do, tratou-se de um estudo de cariz
qualitativo, no qual foi privilegiada a investigagao-agdo. Esta investigagdo utilizou como
técnicas e instrumentos de recolha de dados, a observagéo participante, as notas de campo,
as entrevistas semiestruturadas as educadoras de inféncia, os registos fotograficos, e os
inquéritos por questionario aos encarregados de educagdo. Para a recolha de dados foram
realizadas também trés sessoes de ambientacdo (realizadas para inclusido e ambientacdo
das criangas ao robd) e seis sessdes de intervencéo.

Com a realizag@o deste estudo podemos concluir que a robética influencia tanto o que se
aprende, como a forma como se aprende. Esta ferramenta permite que as criangas
aprendam, enquanto se divertem. Na perspetiva de Pedro et al. (2017), a robdtica “(...)
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estimula o desenvolvimento da criatividade e a construgdo do conhecimento pelo proprio
aluno, contribuindo para a definicfio de estratégias de resolucéo de problemas” (p. 9-10).
Neste contexto atual, devem ser criados contextos educativos para que, como refere Gil
(2021): “desde cedo, os alunos sejam estimulados para uma utilizacdo das tecnologias
digitais nas suas aprendizagens” (p. 102). Pois, ainda na opinifo de Dias e Brito (2021),
o uso destas tecnologias, pelas criangas, nos dias de hoje, ¢ quase inevitavel, sendo assim
importante contribuir para que os pais e cuidadores das criangas “(...) possam mediar e
regular o papel das tecnologias digitais desempenham (...)” (p. 7) nas suas vidas para que
assim essa utilizagdo possa ser consciente € mais adequada as suas necessidades. No
entanto, esta tarefa pode ndo ser facil e, por essa razdo, para que haja um sucesso na
educacdo digital é importante que haja, de acordo com Faria e Perdigio (2017), a “(...)
capacidade de transformar cenarios, enquanto planos de agdo, em contextos de
desenvolvimento e experimentac¢io” (p. 165)

Com a realizagdo deste estudo, as criangas tiveram também um primeiro contacto com o
pensamento computacional. O pensamento computacional, como refere Wing (2010,
citada por Jorge e Silveira, 2023, p. 28) pode ser definido como “(...) um processo que
envolve a formulacdo de um problema e o modo de atuar perante este, visando a sua
resolucdo, com eficiéncia e criatividade, de modo que as suas solugcdes possam ser
efetivamente encontradas por um computador, por um humano, ou pela combinagdo de
ambos”. Ou seja, na opinido de Wing (2006), o pensamento computacional pode ter lugar
nio apenas pela utilizacdo direta de um computador, mas pode ainda ser mobilizado como
uma estratégia. Miranda-Pinto e Osoério (2016), reforcam a importéncia da integracao do
pensamento computacional na educagdo de infancia, afirmando:

Como resultado destas ideias sobre aprendizagem da programagdo tém surgido
investigagdes na comunidade cientifica, que nos levam a refletir sobre a
necessidade de integrar o pensamento computacional, a programagéo ¢ a robdtica
nas atividades do dia a dia na educacio de infancia. (p. 1566)

Este, apesar de estar normalmente associado a matematica, deve ser trabalhado nas outras
areas de conteudo. Na opinido de Jorge ¢ Silveira (2023) existem cinco praticas
interrelacionadas para o desenvolvimento do pensamento computacional. Contudo, tendo
em conta as criangas da educacdo pré-escolar, a atencdo primordial foi para a primeira
pratica, relacionada com a decomposi¢do, a qual permitiu que se promovesse, ainda que
de forma muito superficial, uma passagem para a automacdo Neste dmbito, entendemos
necessario apresentar a opinido de Andrade et al. (2013), que citam Lu and Fletcher
(2009) e Papert (1980): “Esta visdo defende que a cultura do computador ajuda a
sociedade ndo somente a aprender, mas especialmente oferece uma nova maneira de
aprender a aprender” (p. 169).

2 As potencialidades e os contributos da roboética na educacéio pré-escolar

2.1 A robética em contexto da educacio pré-escolar

Apesar de as TIC se encontrarem em constante evolugdo e terem vindo a afirmar-se, cada
vez mais, na sociedade e na educagido, ainda existem poucos trabalhos e estudos
realizados neste 4mbito, em contexto da Educagdo Pré-Escolar. Cavaco (2017) fortalece
aimportdncia da utiliza¢8o das TIC nesse mesmo contexto. No que diz respeito a robética,



334 Praticas Educativas e Supervisao Pedagdgica

esta também tem vindo a conquistar um papel ativo na educagdo, comegando ja a ser
considerada uma ferramenta pedagdgica com bastante utilidade.

Os primeiros trabalhos com a robética na educagdo foram desenvolvidos por Papert, em
1980, percebendo assim que o computador chamava muito mais a atencéo das criancas e
que isso poderia vir a facilitar as aprendizagens. Na opinido de Johnson (2003, citado por
Oliveira, 2013), os rob6s podem educar as criancas ao mesmo tempo que estas se
divertem. Ainda nesta linha, Cavaco (2017, p. 29) refere ainda que, com o uso da robotica,
pode facilitar o processo de aprendizagem porque “(...) o ato de aprender se torna numa
atividade prazerosa” (p. 29).

Ao analisar as Orientagdes Curriculares para a Educagdo Pré-Escolar (OCEPE),
percebemos que, apesar das tecnologias poderem ser trabalhadas em todas as éreas, ¢ até
mesmo realizar interdisciplinaridade, apenas sdo exploradas na area do conhecimento do
mundo. Relativamente a drea de Formagao Pessoal e Social esta é transversal a todas as
areas, isto porque € trabalhada em todas as atividades de robdética educativa que sejam
realizadas em grupo, desenvolvendo o relacionamento da crianga com o outro.

A robotica educativa pode ter duas visdes. Esta pode ser vista como uma ferramenta, no
caso de o robd ser proposto para o ensino e aprendizagem das variadas areas de contetdo,
ou como um objeto de aprendizagem, no caso de o foco estar diretamente ligado com a
robotica (Cavaco, 2017). A introdugdo da robdtica, da programagdo e também do
pensamento computacional, tém vindo a ganhar cada vez mais espago no que diz respeito
as orientagdes curriculares da educagdo pré-escolar em Portugal. Um dos grandes
impedimentos associados a este tema, que pudemos comprovar com a analise dos dados
das entrevistas semiestruturadas as educadoras de infincia, é a falta, ou inexisténcia, de
formacdo inicial e continua no ambito da programagdo e da robética em contexto
educativo. Ou seja, esta falta de formagao pode levar a uma falta de confianga relativa ao
uso das tecnologias, que torna os profissionais menos propensos a usarem estes recursos
digitais. Posto isto, de forma a poder motivar os docentes para o uso da programagdo ¢ da
robdtica, era importante apostar mais na realizacdo de formagdes neste dmbito.

Na educagao pré-escolar os educadores devem promover sempre atividades que incluam
materiais diversificados para que, dessa forma, despertem o interesse e a curiosidade das
criangas. Tal como ¢ referido nas OCEPE (2016):

O/A educador/a promove o envolvimento ou a implica¢do da crianca ao criar um
ambiente educativo em que esta dispde de materiais diversificados que estimulam
os seus interesses e curiosidade, bem como ao dar-lhe oportunidade de escolher
como, com qué e com quem brincar. (p. 11)

Neste sentido, podemos concluir que se conjugissemos uma melhor formagdo dos
educadores/professores, com a diversificacdo de materiais usados no jardim de infincia,
irfamos ter criangas muito mais motivadas dado existirem condi¢des mais atrativas para
as suas aprendizagens. Os recursos digitais tém um papel importante no dia-a-dia das
criangas devido a estes “(...) exercerem uma forte atragio” (OCEPE, 2016, p. 93). No
entanto, como podemos observar nas OCEPE (2016), a sua utilizagdo deve sempre ser
feita com o acompanhamento de um adulto para que estas possam “(...) fazer uma ‘leitura
critica’ dessa influéncia, a compreender as suas potencialidades e riscos e a saber
defender-se deles” (p. 93)
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Uma das caracteristicas mais importantes da robética € o trabalho em grupo, sendo este
extremamente valorizado em contexto da Educagdo Pré-Escolar, “(...) pois permite
trabalhar a area da Formagao Pessoal e Social que integra todas as outras areas” (Cavaco,
2017, p. 30). O facto de a robdtica permitir a exploracdo e integragio de todas as areas de
conteudo leva-nos a um dos motivos da escolha deste tema de investigagdo. Este aspeto
pesou bastante na escolha desta tematica, devido a querermos explorar os mais variados
conteudos, das diversas areas, de uma forma mais lidica, investigando assim quais seriam
as potencialidades e os contributos da robotica neste nivel de ensino.

2.2 Recurso utilizado na fase de investigacio

Para a realizagdo desta investigacio foi utilizado o rob6 Superdoc (Figura 1). Este recurso
¢ destinado a fins educativos, tendo como publico-alvo criangas de Educagao Pré-Escolar.
O Superdoc ¢ direcionado para criangas com 5 ou mais anos, estando assim adequado as
criangas da Educacdo Pré-Escolar e, também, a alunos do 1.° CEB. Inicialmente, o robo
escolhido para a realizacdo da investigagdo tinha sido o Robd Doc, mas, como esse robo
tinha sido descontinuado devido ao aparecimento da sua nova versdo, optamos por usar
essa nova versdo (Superdoc).

Figura 1

Parte frontal e traseira do Superdoc

Os comandos usados, essencialmente, nesta investigagdo foram: as quatro setas de
dire¢do (andar para a frente, para tras, rodar para a esquerda e rodar para a direita),
presentes no centro dos comandos, e o “Ok” que permitia dar inicio & programagio
realizada (Figura 2). O comando do “Caixote do lixo” também foi utilizado permitindo
eliminar alguma programacgdo que tivesse sido feita incorretamente. Este rob6 continha
também os comandos relativos ao jogo que vinha com o robd, sendo eles o de pergunta
ou de pausa, a escolha de personagens e a de missao.

O Superdoc apresenta também dois modos de jogo (Figura 3). O primeiro ¢ o «modo
livre» em que se pode programar o robd livremente, podendo criar e trabalhar os temas
que quisermos. O segundo modo de jogo ja ¢ relacionado com o tabuleiro que vem com
o robd, tendo de se escolher obrigatoriamente uma personagem. O modo usado na nossa
investigacdo foi o modo livre, podendo assim usar os tapetes construidos por néds
relacionados com os mais variados temas, de acordo com as OCEPE e também de acordo
com o nivel de desenvolvimento das criangas.
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Figura 2

Comandos do robé Superdoc
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¥/ - = Eliminar uma programacao

Dar um passo para tras

Figura 3
Modos de jogo do Superdoc

Este robd tem ainda como objetivo ajudar na codificagdo e favorece o desenvolvimento
da memoria, do vocabulario, da sociabilidade, da criatividade e da abstracdo (Rosa, 2019).
O Superdoc desenvolve também a imaginagdo e o pensamento logico. Em relagdo as
funcionalidades da robdtica podemos destacar o raciocinio matematico ¢ logico, a
lateralidade € a orientag@o espacial, a comunicagio, a perce¢do e a tomada de decises.

Os tapetes usados nesta investigagdo foram todos realizados por nds, sendo que os temas
a trabalhar com os tapetes dependeram do projeto do Jardim de Infancia e da planificagio
da orientadora cooperante (Figura 4). E de salientar também que a construgio de um dos
tapetes foi realizada com as criangas na sala de atividades, trabalhando também a 4rea da
expressdo plastica.
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Figura 4

Exemplos de tapetes construidos pela investigadora
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Uma das principais caracteristicas desta investigacdo com o Superdoc € o facto de
poderem ser trabalhados os mais variados temas no seio das diversas areas de contetido.
Para a nossa investigagdo decidimos construir oito tapetes, todos com temas diferentes.
Os nove temas trabalhados com o robd foram: as emocgdes e as cores, 0s servicos, a
reciclagem, os cinco sentidos, o sistema solar, os bons ¢ os maus hébitos de higiene, os
deslocamentos dos animais, o reconhecimento dos numeros ¢ introdugao das adigoes.

3 Metodologia

No que diz respeito a metodologia do estudo, optou-se por uma investigagdo de cariz
qualitativo. De acordo com o contexto de implementagdo da investigagdo e os seus
objetivos, a metodologia que concordamos mais se adequar ¢ a investigagdo-agdo. Este
tipo de investigaco caracteriza-se pela articulacdo ou integrac@o de duas atividades, que
sdo a investigagdo e a acdo. Ou seja, o investigador ndo s6 investiga, como também
participa. Na investigacdo-acao, o investigador acaba por se envolver ativamente na sua
propria investigacao a qual foi realizada durante a Pratica Supervisionada em Educagao
Pré-Escolar. Os participantes para a recolha de dados foram as criancas, a orientadora
cooperante, a educadora de apoio, uma educadora pertencente a0 mesmo agrupamento, €
os encarregados de educagido do grupo de criangas envolvido.

As técnicas e instrumentos de recolha de dados estabelecidos foram a observagéo
participante, as notas de campo, as entrevistas semiestruturadas a trés educadoras de
infancia, os registos fotograficos € os inquéritos por questionario aplicados aos
encarregados de educacao.

3.1 Questiao-problema e objetivos da investigacio

Antes do inicio da investigagdo foi definida uma questdo-problema: “Sera que a utilizagdo
da robotica contribui para melhores aprendizagens em contexto da educagio pré-
escolar?”.

Com o intuito de dar resposta a esta questdo-problema, foram formulados os objetivos
apresentados de seguida: promover atividades pedagdgicas com recurso ao Superdoc na
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sala de atividades da educagdo pré-escolar; avaliar as potencialidades do Superdoc nas
aprendizagens de criangas na educagéo pré-escolar; recolher a opinido dos educadores de
infancia e dos encarregados de educagdo acerca da utilizagao do Superdoc.

4 Discussido dos resultados obtidos

De forma a comprovar que a robdtica influencia as aprendizagens das criangas, em
educagdo pré-escolar, foram recolhidos dados através das sessdes de intervencdo, das
entrevistas semiestruturadas e dos inquéritos por questionario.

A utilizagdo do Superdoc nas sessdes de intervengdo veio comprovar que a utilizagdo da
robotica motiva as criangas, através de contextos mais inovadores, enriquecendo e
facilitando as suas aprendizagens. Esta constatagdo leva a que a robodtica se torne uma
mais-valia, em contexto educativo. Através da observa¢io realizada nas sessdes de
intervengao percebemos que a robotica foi bem acolhida pelas criangas, facilitando as
aprendizagens, na medida em que as criangas s¢ demonstraram mais predispostas para a
exploragdo dos contetdos propostos. Podemos comprovar estes aspetos através de alguns
exemplos de notas de campo, retirados no decorrer das diferentes sessdes de intervengio:

S.G.: Gosteil muito de aprender com o Robotot [nome atribuido pelas criangas ao
Superdoc] porque carreguei nos botdes e eles faziam... e também gostei de tirar
uma carta.

M.E.: Eu gostava de aprender sempre com o rob6. Foi muito divertido. Eu gosto
de aprender com o robd.

N.: Prefiro aprender com o robd porque é mais divertido.

Além das sessOes de intervencdo foram também realizadas trés entrevistas
semiestruturadas a educadoras de infincia, pertencentes todas a0 mesmo agrupamento.
As entrevistas realizadas tinham como objetivo recolher e perceber a opinido das
educadoras sobre as TIC, tanto em termos pessoais como em contexto educativo, e apurar
qual a opinido das educadoras no que dizia respeito a utilizagdo da robotica, em especial
do Superdoc em contexto educativo. As entrevistas encontravam-se divididas em blocos,
sendo eles: i) contextualizagdo do estudo e finalidade da entrevista; ii) formagio
académica do entrevistado; iii) opinides pessoais do entrevistado, relativamente as TIC;
iv) utilizag@io das TIC: em termos profissionais e em contexto educativo; v) utilizagdo do
Superdoc em contexto de sala de atividades. Ao analisarmos os resultados obtidos
conseguimos observar que todas as entrevistadas apresentam uma longa carreira como
educadoras. Relativamente a formagéo inicial, nenhuma das educadoras obteve formagio
no ambito das TIC. Contudo, acabaram por realizar formagdes no seu percurso como
educadoras, na sua formagdo continua. A maioria das entrevistadas utilizavam as TIC
para as mais diversas tarefas do seu quotidiano, utilizando-as principalmente a nivel
profissional. No que diz respeito a opinido das entrevistadas, em relacdo a utilizagio das
TIC em contexto educativo, estas consideram-nas um meio de acesso rapido e eficaz,
sendo um fator de motivacao para as criangas. As entrevistadas referem como maiores
entraves para a utilizagdo das TIC em contexto educativo, a falta de recursos nas
institui¢des de ensino e a falta de formacdo de educadores/professores. As educadoras
atribuem entdo um papel importante as TIC na educacdo, quando utilizadas de forma
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correta ¢ adequada, e com a devida moderacdo. Em relagdo a utilizagdo do Superdoc,
nenhuma das entrevistadas conhecia o rob6 utilizado na investigagdo, nem tinha utilizado
a roboética em contexto educativo. Contudo, manifestaram uma opinido positiva face a
utilizagdo do Superdoc. Na opinido das entrevistadas, o Superdoc ¢ uma ferramenta
motivadora, inovadora, benéfica e eficiente, que permite a multidisciplinaridade,
permitindo o trabalho de todas as 4reas de contetido. Podemos entdo concluir que, na
opinido das educadoras, a utilizagdo do Superdoc € positiva para as aprendizagens das
criangas, considerando até pertinente a continuagdo da sua utilizagdo, em contextos
educativos.

Por fim, foram também realizados inquéritos por questionario aos encarregados de
educacdo, do grupo de criangas envolvidas na investigagdo. Estes tinham como objetivo,
perceber qual a opinido destes sobre a utilizagdo e a importdncia da robdtica e do
Superdoc, em contexto educativo. O inquérito por questionario aplicado era constituido
por uma parte inicial onde era realizada uma apresentagdo da investigadora, e se dava a
conhecer a investiga¢do, explicitando os objetivos que se pretendiam alcancar. Nesta
parte inicial eram também apresentados os procedimentos éticos a respeitar.
Seguidamente, era apresentado o inquérito por questionario que se encontrava dividido
em quatro blocos: 1) identificagdo do encarregado de educagdo; ii) opinido e utilizagdo
pessoal em relacdo as TIC no seu quotidiano; iii) opinido em relagdo as vantagens e
desvantagens da utilizagdo da robdtica na educagio; iv) a utilizagdo do Superdoc na sala
de atividades. No que diz respeito & roboética, e a sua utilizagdo em contexto educativo,
podemos afirmar que, de uma forma geral, os encarregados de educacio apresentam uma
atitude positiva. Do bloco ii), podemos concluir que, a exce¢do de um dos inquiridos, os
dispositivos digitais € as TIC fazem parte do seu quotidiano, para as mais variadas
finalidades. No bloco iii), conseguimos perceber que os encarregados de educagio
consideram que a robotica contribui, de forma positiva, para as aprendizagens realizadas
pelas criancas. Apesar da importincia atribuida, estes consideram que esta apenas deve
ser utilizada quando for necessaria para a promogao de aprendizagens nas criangas, como
complemento as aprendizagens, nio substituindo o papel do educador. Os encarregados
de educagdio consideram que a robdtica contribui para a motivagdo das criangas na
realizacdo de atividades, ¢ na aquisi¢do de aprendizagens, sendo uma ferramenta
adequada a educagao pré-escolar. Na opinido das inquiridas a robdtica promove também,
contextos de aprendizagem ludicos e interativos. Da andlise ao ultimo bloco percebemos
que nenhum dos inquiridos conhecia o Superdoc, antes da intervengao da investigadora.
Para as encarregadas de educagdo, a utilizagdo do Superdoc potencia aprendizagens,
tornando as atividades mais motivadoras, ludicas, interativas e diversificadas, permitindo
o trabalho das varias areas de contefido, e dos mais variados temas. Podemos entdo inferir
que, na opinido dos encarregados de educagao, a utilizagdo do Superdoc foi uma mais-
valia para as aprendizagens das criangas em contexto educativo.

Apuramos, através da analise das entrevistas e dos inquéritos por questionario que, tanto
as TIC no geral, como a roboética em particular, sdo benéficas ¢ uma mais-valia para as
aprendizagens das criancas. Um aspeto que podemos comprovar nas diferentes sessoes
praticas realizadas, nas entrevistas e nos inquéritos por questionario, ¢ a importancia do
papel do educador. Isto porque, tanto as entrevistadas como os inquiridos afirmam que o
educador nao deve ser substituido por esta ferramenta, apesar de todos os beneficios que
esta apresenta. Estes afirmam também que a robdtica deve ser utilizada como
complemento & aprendizagem, sendo necessaria a intervengdo do educador.
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Os resultados obtidos permitiram-nos apurar que a robdtica pode proporcionar atividades
interativas, motivadoras e lidicas as criangas da educagfo pré-escolar. Com isto, podemos
afirmar que o Superdoc teve um papel importante nas aprendizagens das criangas porque
sempre os motivou na realizagdo das atividades que lhes foram propostas.

Ao realizar a triangulago de todos os dados recolhidos percebemos que a opinido das
entrevistadas e dos encarregados de educagido foram ao encontro dos dados recolhidos
durante as sessdes de intervencio.

Podemos entédo inferir que a utilizagdo da robdtica é potenciadora de aprendizagens, em
contexto de educagdo pré-escolar, contribuindo para melhores praticas educativas. Por
outro lado, foi também uma oportunidade para o desenvolvimento de competéncias
digitais e de se estimular, de acordo com a faixa etaria, uma primeira abordagem ao
pensamento computacional, com a inclusdo das primeiras etapas relativas ao ato de
programar.

5 Conclusodes

Este estudo teve como objetivo dar a conhecer as potencialidades e os contributos que a
robdtica pode ter, em contexto de educagio pré-escolar. O motivo para esta se centrar na
robotica, foi com o intuito de se promoverem contextos mais criativos e mais inovadores
em educag@o pré-escolar.

Apos analisar todos os dados recolhidos, e refletindo sobre os mesmos, concluimos que
todos os objetivos estabelecidos anteriormente foram cumpridos. Na nossa perspetiva
foram promovidas atividades pedagégicas com recurso ao Superdoc, pois este foi
utilizada nas nove sessdes realizadas. Com a realizagdo dessas sessdes, conseguimos
perceber que as criangas ficaram muito mais motivadas ¢ empenhadas na realizagio das
atividades que envolvessem o Superdoc. Isto ocorreu pelo facto de esta ndo ser uma
ferramenta comum na educagdo, representando assim um fator inovagdo. Deste modo,
podemos inferir que a introdugdo desta nova ferramenta, em contexto educativo,
contribuiu para a aquisi¢do de aprendizagens nas criangas.

Analisando as sessdes realizadas com as criangas, observaimos que estas contribuiram
para a aquisi¢do de diversas novas aprendizagens, recorrendo a atividades mais ladicas e
interativas. A introdug¢do deste novo método de ensino, em contexto educativo, permitiu
trazer inovagdo as atividades, e aos contetidos explorados nas sessdes, através de uma
abordagem introdutéria ao pensamento computacional.

No que diz respeito aos dados obtidos através das entrevistas semiestruturadas, as
educadoras de infincia, conseguimos perceber que todas consideram importante a
utilizagdo das TIC, em contexto educativo. Relativamente a utilizagdo do Superdoc, as
educadoras consideram-na uma ferramenta bastante positiva, motivadora e inovadora
destacando também o facto de permitir a multidisciplinariedade. Na opinido das
educadoras, a utilizacdo do Superdoc permite a promogdo da inovacio, facilitando a
aquisi¢do de aprendizagens por parte das criangas, considerando-a uma mais-valia para a
aquisi¢do de aprendizagens. Estas demonstraram valorizar a introdug@o de novas praticas
na educag@o, principalmente a introdugdo da robdtica.

Relativamente aos dados obtidos através da anélise dos inquéritos por questionario
podemos perceber que para os encarregados de educagdo, a utilizagdo do Superdoc
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contribui para a promogdo de aprendizagens nas criangas, tornando as atividades mais
motivadoras e diversificadas. Na opinido dos encarregados de educagdo, a robdtica
permite também o trabalho das varias areas de contetido e de diversos temas.

Em relacdo a questdo-problema, podemos afirmar que a utilizagdo da roboética pode,
efetivamente, contribuir para a aquisicdo de melhores aprendizagens nas criangas, em
contexto de educacdo pré-escolar. Ou seja, a robotica, através da motivagdo e do
envolvimento das criangas nas atividades propostas, tornou-se uma mais-valia para as
aprendizagens das criangas, facilitando o processo de aquisi¢do das aprendizagens.

Em suma, a robdtica contribuiu para a criacdo de um ambiente mais motivador, ldico,
interativo e inovador, facilitando a aquisicdo de aprendizagens nas criangas. Assim,
estamos a incluir ferramentas pelas quais as criangas tém interesse em manipular,
enquanto estas estio a desenvolver aprendizagens, com o objetivo Gltimo de se estimular
cada vez mais o pensamento computacional, uma vez que varios estudos internacionais
referem que todos os cidaddos terdo de possuir competéncias ao nivel da programacio no
decorrer do presente século XXI.
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