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Nos nossos dias, 0 uso de um
computador € tao indispensavel
como O uso de um veiculo
automovel. Com efeito, hoje em
dia, pode-se percorrer a “auto -
-estrada” da informacdo
navegando na Internet, ou
ainda, utilizando programas
adequados para os desafios
inerentes a pratica educativa e
que derivam do exercicio da
profissdo docente. Neste sentido,
0 uso do computador deixou de
ter um sentido restrito (como por
exemplo o processador de texto),
para abarcar um sentido amplo
como ¢ a AUTOFORMACAO.

Assim  sendo, existe a
necessidade de os docentes
apostarem forte na adapta-
cao de conhecimentos e
atitudes perante o potencial
que se revela nas novas
tesnologias, pondo de lado

antigos preconceitos, valorizando-se
na promoc¢do de conhecimento (s)
€ NOos recursos informaticos.

O aparecimento, nos ultimos
anos, de uma enorme quantidade
de produtos multimédia veio
preencher algumas lacunas no
ambito educacional, e apareceram
grandes quantidades de produtos
multimédia que de forma
sintética se podem agrupar em
trés grandes categorias:

a)Materiais de autoformacao
(vulgarmente designados por
programas educativos);
b)Materiais didacticos de
apoio;
c)Materiais de consulta
(dicionarios e enciclopédias).
Os materiais de
autoformacao, apresentam como
objectivo central o desenvolvimento
de estratégias que incrementem 0s
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Quadro (1)-Exemplos de materiais didacticos multu?éxapara o0 ensino da ln ‘
Portuguesa en funcao das categorias adoptadas

de analise

I Materiais
de autoformagao

lI- Materiais didacticos
de apoio

I11- Materiais
de consulta

niveis de autonomia de
desenvolvimento de
tarefas de aprendi-
zagem dado que,
como programas
educativos que sdo,
permitem ao utili-
zador diversas
solucoes,
indicacoes
metedologico-
-didacticas,
recursos e

ensaios, aliado ao facto de estes
serem de facil uso e exploracao,
fruto de exaustivos estudos e
sucessivos melhoramentos.
Podemos encontrar diversa
informacdo, classificada por barras
tematicas, que permitem ao
utilizador ndo so esclarecer duvidas
bem como aperfeicoar e aprofundar
conhecimentos em varios capitulos
tais como: musica, cinema,
literatura, desporto, etc. Assim
sendo, apresentamos como
exemplo bem sucedido a
“Diciclopédia 2000, da Porto
Editora, a qual teve o seu mérito
reconhecido pelas revistas de
imprensa mais conceituadas no
ramo da informatica e educacdo,
tais como “Pais & Filhos” ( Janeiro
2000); PC World (Dezembro 1999);
Exame Informatica (Dezembro
1999); Valor (Dezembro 1999), etc.
Os materiais didacticos de
apoio, constituem outra grande
categoria de materiais multimedia.
Podem ser utilizados na formacao,

tendo em linha de conta que estes
ultimos sao utilizados parale-
lamente a programas educativos e
gue 0S Seus recursos sao tao
necessarios como importantes para
a aquisicao de informacédo e
melhoria das prestacoes do usuario.
Enquanto recurso educativo os
materiais didacticos de apoio
acabam por: :se Fiternar
imprescindiveis devido ao facto de
optimizarem os meios auxiliares ao
desenvolvimento do processo
ensinoy/apremdizadieii
incrementando as solucoes
técnicas a ele inerentes. Neste
contexto, podemos destacar como
ponto de referéncia o programa
“FLIP 3", que apresenta as seguintes
caracteristicas: correccdo orto-
grafica e sintactica, bem como
dicionarios de sinobnimos de
aplicacdes Microsoft. Esta
particularidade € ainda reforcada
pelo facto de poder realizar a
correccdo ortografica. Em linha de
conta ainda, “A Gramatica
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Quadro (1)-Exemplos de materiais didacticos multimédia para o ensino da iigua
Portuguesa en fungao das categorias aduptadas

as de anilise

I Materiais
de autoformacao

Il- Materiais didacticos
de apoio

111- Materiais
de consulta

niveis de autonomia de
desenvolvimento de
tarefas de aprendi-
zagem dado que,
como programas
educativos gue sdo,
permitem ao utili-
zador diversas
solucoes,
indicacoes
metedologico-

-didacticas,
recursos e

ensaios, aliado ao facto de estes
serem de facil uso e exploracdo,
fruto de exaustivos estudos e

sucessivos melhoramentos.
Podemos encontrar diversa
informacdo, classificada por barras
tematicas, que permitem ao
utilizador ndo so esclarecer duvidas
bem como aperfeicoar e aprofundar
conhecimentos em varios capitulos
tais como: musica, cinema,
literatura, desporto, etc. Assim
sendo, apresentamos Como
exemplo bem sucedido a
“Diciclopédia 2000", da Porto
Editora, a qual teve o seu merito
reconhecido pelas revistas de
imprensa mais conceituadas no
ramo da informatica e educacdo,
tais como “Pais & Filhos” ( Janeiro
2000); PC World (Dezembro 1999);
Exame Informatica (Dezembro
1999); Valor (Dezembro 1999), etc.
Os materiais didacticos de
apoio, constituem outra grande
categoria de materiais multimédia.
Podem ser utilizados na formacao,
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tendo em linha de conta que estes
ultimos sdo utilizados parale-
lamente a programas educativos e
que 0Os seus recursos sdo tao
Necessarios como importantes para
a aquisicdo de informacgdo e
melhoria das prestacdes do usuario.
Enquanto recurso educativo 0s
materiais didacticos de apoio
acabam por @ | se nitornat
imprescindiveis devido ao facto de
optimizarem os meios auxiliares ao
desenvolvimento do processo
ensino/aprendizagem
incrementando as solugoes
técnicas a ele inerentes. Neste
contexto, podemos destacar como
ponto de referéncia o programa
“FLIP 3", que apresenta as seguintes
caracteristicas: correccao orto-
grafica e sintactica, bem como
dicionarios de sinonimos de
aplicacées Microsoft. Esta
particularidade € ainda reforcada
pelo facto de poder realizar a
correccao ortografica. Em linha de
conta ainda, “A Gramatica
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1.3-E fiaxivel em fungdo dos mrm niveis de
aprendiagem dos alunos.
1.4-E passivel de ser utflizado sm trabalfio
individual ou em trabalho degmm
1.5-E fdeil de utifizar.

1.6-Inchu documentagio e instrugbes que
aﬂm 4 compraeenséo do l:mm:mﬂ,

2.1-0s gréficos, as imagens e o som sig
parte importante da mensagem.
2.2-Apresenia boa sincronizagao imagem-
som-iexto,

2.3-0s texios sscritos 1ém correccao
ortognifica, e calipraficamente s30
alraentes e bem visivess.

2.4-Utitiza percepgies miltisensorials.
2.5-Integra vom éxito as diferentes tipos de
linguagem (iconica, verbal...).
2.5-Apresenta elementos supérflios que
mm 0s conleddas das

a1 Amma contelidos wnnwmm
procedimentos e alitudes,

3.2- Apresenta actividades para wm conjunto
diversificado de 4reas programaticas,

3.3- Relaclona os diferenles contetdos de
forma globs lizada. ~

3.4- Apresenta cosréncia na refagao
objectivos/ conteddos,

3.5~ Introd uz e lementos cullu

menta o relacioname ' as
i‘ﬁnmm culturas sm mmga

4.1- Favorece & agrendizagem, de torma
activa @ significativa,

4.2- Privilegla a aprendlzagem memorista ¢
de recuperago de informagdo.

4.3- Motiva os alunos individualmente, ¢ 0
grupo de trabaiho,

4.4- E oficaz para 3 apre udizaqm.

Perm

Podem ser exemp los de postos:

A-Nunca, As vezes, uatm vezes 8 Si

N de mm.

Observagtes




Interactiva” da editora Lidel,
bem como “Dialogos de um
quotidiano Portugués” da
mesma editora, que se tornam
numa importante ferramenta de
trabalho.

Na categoria Materiais de
consulta, temos como auxiliares:
dicionarios e enciclopédias,
que permitem despistar duvidas,
em varios contextos, sendo 0s
diciondrios recursos mais limitados
visto que estes podem estar
englobados nas enciclopedias.
Assim sendo ha que destacar a
importancia destes no capitulo de
busca de informacao e recolha de
dados.

Podendo dispor de todos estes
recursos, so falta que os professores
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da propria avaliacao educativa e
fundamenta-se na definicao
de um conjunto de
indicadores criticos escolhidos
em funcao das reais intencoes
do acto educativo e das
carac-teristicas do proprio
programa informatico.
Resultado de intensos programas
de investigacdao, desenvolvidos
sobretudo na década de noventa,
criaram-se ao longo dos anos
diferentes instrumentos para avaliar
o software educativo, de entre os
quais destacamos: Alba (1992),
Bonafé (1992), Doménech
(1992); Cabrero (1994);
Sevillano (1995) e Gros
(1997).

Todos estes trabalhos de inegavel
valor pedagdgico e técnico
avaliativo, serviram de base para a
elaboracdo da proposta de
avaliacao de software
educativo que agora apresentamos
e que aferimos em funcao de
quatro categorias fun-
potencial de softwaré  gamentais: aspectos gerais,
educativo que hoje em dia  apnalise técnica, analise de
tém a sua disposicdo,  conteudo e outros aspectos e
rentabilizando 0 seu  gpservacées, definidas em
trabalho. Para isso, ha ainda funcdo das metas, objectivos e

a necessidade que OS  reglidades de desenvolvimento do
mesmos realizem uma

avaliacao
exaustiva de
todos os produtos,
antes da sua
utilizacao, tendo
como directrizes a
qualidade técnica
e didactica ine-
rentes aos produtos,
por forma a adequar
0 uso da forma mais

conveniente e rentavel.

tomem consciéncia do

O processo de
avaliacdao do | ) ‘
50 PR e , - Atolior de Seis logos sobre
educativo, s Pinto
enquanto elemento
imprescindivel ao
desenvolvimento
do acto educativo,
e um tema
emergente dentro
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programa de Lingua e Cultura
Portuguesas.

Neste sentido, e como se pode
observar no quadro (2) a partir da
definicdo de cada uma das
categorias, apresentamos um
conjunto de indicadores que
cada um dos professores deve
analisar criticamente a partir
da relacao tripartida: metas e
objectivos do processo ensino /
aprendizagem e caracteristicas
do grupo de alunos/ programa
de software educativo.

Esta proposta deve ser entendida
como um meio flexivel e aberto nos
diferentes aspectos de definicao
técnica de elaboracao (definicao
de categorias, itens e escala de
avaliacao), pelo que cada equipa
de avaliacao, em funcao da
realidade contextual e do
proprio software disponivel,
deve realizar as adaptacoes
necessarias, excluindo ou

acrescentando novas
categorias ou itens de
observacao.

Na definicdo das estra-
tegias de avaliacao deve ser
sempre privilegiado o trabalho ao
nivel da escola (avaliacao do
software disponivel na

_APPE

biblioteca ou na sala de
informatica) possibilitando
assim que os resultados do
processo de analise sejam
conhecidos, criando condicoes
para a sua utilizacdgo em
diferentes. . sitlacoes ~-'de
aprendizagem.
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