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Resumo

O presente relatério de estagio foi realizado para o cumprimento dos requisitos
necessarios a obten¢do do grau de mestre em Educacdao Pré-Escolar e Ensino do
19Ciclo do Ensino Basico. O estudo foi desenvolvido na Escola Basica da Boa
Esperanca de Castelo Branco, ao longo da Pratica de Ensino Supervisionada (PES),
com uma turma de 32 ano que era composta por 21 alunos.

O objetivo da presente investigacao é tentar compreender os potenciais que a
utilizacdo do Software «Pixton» poderd trazer para o processo de
ensino/aprendizagem. Tentou-se perceber se a utilizacao deste software educativo é
uma boa ferramenta de ensino e aprendizagem através dos resultados obtidos a
partir da construcao da banda desenhada em suporte papel e em suporte digital no
software educativo «Pixton».

A questdo fulcral em que se centrou o estudo foi a seguinte: «Podera a utilizacdo
do computador, na elaboracdo de uma banda desenhada digital, criar melhores
condi¢des no processo ensino/aprendizagem na area do no Estudo do Meio?»
Partindo desta questdo-problema, os objetivos definidos foram: promover a utilizagdo
das TIC no processo de ensino-aprendizagem no 12CEB; explorar o recurso digital
«Pixton» com vista a sua utilizacdo em contexto educativo; criar melhores condi¢cdes
para o ensino/aprendizagem no 32 ano do 12 CEB, no Estudo do Meio, através da
utilizacdo do recurso digital «Pixton»; recolher as opinides dos alunos e dos
professores relativamente as potencialidades do recurso digital «Pixton».

by

Por forma a dar resposta a questdo central da investigacdo e aos objetivos
estipulados, foi desenvolvida uma investigacdo de natureza qualitativa que recaiu
numa investigacdo-acao. Assim sendo, foram utilizadas técnicas de recolha de dados
como as observacdes participantes, notas de campo, inquéritos por questionario,
registos fotograficos e a entrevista semiestruturada. Nesta recolha de dados houve a
participacao direta dos alunos, da Orientadora Cooperante, do «Par Pedagogico» e
dos professores titulares das turmas da Escola Basica da Boa Esperanca.

Os resultados obtidos ap6s a analise e tratamento dos dados, permitiram concluir
que ao utilizar o software «Pixton», os alunos demonstraram terem adquirido
aprendizagens mais significativas uma vez que, a sua utilizagdo potenciou niveis de
maior interesse, empenho, motivacdo, envolvimento e espirito de iniciativa ao longo
das atividades propostas.

Palavras-chave

Tecnologias de Informacao e Comunicacdo; Recursos Educativos Digitais; Pratica de

Ensino Supervisionada; 12 Ciclo do Ensino Basico.
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Abstract

This report of training course was held for the fulfilment of the necessary
requirements to obtaining the master's degree in Preschool Education and teaching of
the first cycle of basic education. The study was carried out on Escola Basica da Boa
Esperanca of Castelo Branco, along the practice of Supervised Education (PES), with a
third grade class that consisted of 21 students.

The objective of this research is trying to understand the potential that the use of
the Software «Pixton ' could bring to the teaching/learning process. Tried to see if the
use of this educational software is a good tool for teaching and learning through the
results obtained from the construction of the cartoons on paper and in digital form in
the educational software «Pixton».

The central issue in that focused the study was the following: “Can the use of the
computer, in the preparation of a digital comic, create better conditions in the
teaching/learning process in the field of the study of the Middle?” Starting from this
issue-problem, the objectives were: to promote the use of ICT in the teaching-learning
process in the 1st CEB; explore the digital resource «Pixton» with a view to their use
in an educational context; create better conditions for the teaching/learning in the
third year of the 1st CEB, in the study of the environment, through the use of digital
resource «Pixton»; collect the opinions of students and teachers with regard to the
potential of digital resource «Pixton».

To respond to the central question of the research and the objectives set, was
developed a qualitative investigation that fell in action research. Therefore, we used
data collection techniques as participating observations, field notes, surveys,
photographic records and the semistructured interview. This data collection was the
direct involvement of the students, the guidance counselor Cooperative and the
«Pedagogical Pair» and teachers holders of class in the elementary Escola Basica da
Boa Esperanca.

The results obtained after the analysis and processing of the data, have allowed to
conclude that by using the software «Pixton», the students have shown they have
acquired the most significant learnings once, use it has boosted levels of greatest
interest, commitment, motivation, involvement and sense of initiative along the
proposed activities.

Keywords

Information and communication technologies; Digital Educational Resources;

Supervised teaching practice; 1st cycle of basic education.
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Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

Introducao

A investigacao realizada no contexto do Relatoério de Estagio que se concretizou na
Pratica de Ensino Supervisionada do 12 Ciclo do Ensino Basico (PES1CEB) teve como
principal objetivo verificar quais as potencialidades e a importancia do software
«Pixton» no processo de ensino/aprendizagem numa turma do 32 ano do 12 Ciclo do
Ensino Basico (12 CEB). Para o efeito, a questdo de investigacdo sobre a qual se
desenvolveu a presente investigacdo foi a seguinte: «Podera a utilizacdo do
computador, na elaboracdo de uma banda desenhada digital, criar melhores
condi¢des no processo ensino/aprendizagem na area do no Estudo do Meio?»

Os objetivos a atingir foram os seguintes: promover a utilizagdo das TIC no
processo de ensino-aprendizagem no 12CEB; explorar o recurso digital «Pixton» com
vista a sua utilizacdo em contexto educativo; criar melhores condi¢cbes para o
ensino/aprendizagem no 32 ano do 12 CEB, no Estudo do Meio, através da utilizacao
do recurso digital «Pixton»; recolher as opinides dos alunos e dos professores
relativamente as potencialidades do recurso digital «Pixton».

Este Relatério de Estagio inicia-se com uma caracterizacdo e uma descricdo das
Praticas de Ensino Supervisionadas ao nivel da Educacdao Pré-Escolar (PSEPE) e ao
nivel do 12 CEB (PES1CEB). Neste capitulo é realizada uma descri¢cdo mais exaustiva
da PSEPE onde consta o local da sua realizagdo, a descri¢do da turma dos 5 anos e do
Jardim de Infancia Quinta das Violetas-Castelo Branco, assim como a calendariza¢ao
das atividades realizadas. Ao nivel da PES1CEB ¢é realizada uma abordagem mais
genérica a qual é mais aprofundada ao nivel da investigacdo realizada que se encontra
descrita no Capitulo V correspondente a andlise e tratamento dos dados.

No Capitulo II é feita a revisao da literatura que inclui questdes relacionadas com a
utilizacdo das Tecnologias da Informagdo e da Comunicagdo (TIC) no processo de
ensino/aprendizagem. Neste capitulo é ainda realizado o enquadramento tedrico
relacionado com o conceito de software educativo e as caracteristicas que deve
possuir para uma melhor adequagao em contexto educativo.

Ao nivel do Capitulo III, corresponde a uma caracterizagdo aprofundada
relativamente ao software «Pixton» que foi a ferramenta digital aplicada nesta
investigacdo numa turma de 32 ano da Escola Basica da Boa Esperanca-Castelo
Branco. Este software foi concebido para a criacdo de tiras de banda desenhada que
nesta investigacdo foi devidamente enquadrado no sentido de dar suporte a
atividades que envolveram os referidos alunos. A utilizacao do software «Pixton» foi
realizada ao nivel do Estudo do Meio, tendo-se assumido a sua utilizacdo numa
dimensdo de software educativo que englobou o formato de ‘tutorial’ e de ‘treino-
pratica’.

No Capitulo IV sdo apresentadas as opg¢des metodoldgicas e os respetivos

instrumentos de investigacdo. Para dar resposta a questdo de investigacdo e aos
1
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objetivos, optou-se por uma investigacdo qualitativa no ambito de uma investigacao-
acdo. Neste sentido, foi feita uma observagdo participante com as respetivas notas de
campo que foram realizadas no decorrer das sessdes praticas de interven¢do com a
colaboragcdo da Orientadora Cooperante e do «par pedagdgico». Utilizaram-se
também inquéritos por questionario que foram aplicados aos alunos de forma a
recolher dados acerca das suas opinides relativamente as atividades que envolveram
a utilizacdo do software «Pixton». Um outro instrumento de investigacao utilizado foi
a entrevista semiestruturada que envolveu os professores do 12 CEB da escola e a
Orientadora Cooperante com o intuito de se recolherem as suas opinides em varios
dominios: as TIC para fins pessoais e profissionais; as TIC em contexto de sala de aula;
o software educativo no processo de ensino/aprendizagem. No final, foi feita um
triangulacdo dos dados tendo-se sempre respeitado os aspetos de ética associados a
este processo de investigacao.

O Capitulo V corresponde a andlise e tratamento de dados onde se incluem as
observacdes realizadas nas sessdes de interveng¢do pratica, o tratamento estatistico
dos questionarios e a analise de contetido das entrevistas.

Finalmente, no Capitulo VI sdo apresentadas as principais conclusdes da
investigacdo, as limitacdes do estudo e as propostas de futuras investigacdes.
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Capitulo I- Contextualizacdo das Praticas de Ensino
Supervisionadas em Educacdo Pré-Escolar e Ensino do 1°
CEB.
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1.Contextualizacao das Praticas de Ensino
Supervisionadas em Educacao Pré-Escolar e no 1° CEB

Ao longo do Mestrado em Educac¢do Pré-Escolar e Ensino do 12 Ciclo do Ensino
Basico, realizaram-se duas Praticas de Ensino Supervisionadas (PES). A primeira
decorreu de fevereiro a junho de 2014 e a segunda de outubro de 2014 a janeiro de
2015. Neste capitulo, sera feita uma breve contextualizacdo das duas PES. Importa
referir que no decorrer das PES foi feita a recolha de informagdes acerca das
instituicdes e das criancas para que a intervencdo realizada tivesse em conta as
variaveis contextuais, de modo a que as atividades e a interveng¢do pedagdgica fossem
devidamente adaptadas.

Apesar da investigacao ter sido realizada ao longo da PES no 12CEB, ndo deixa de
ser importante fazer-se uma breve contextualizacdo da Pratica Supervisionada em
Educacao Pré-Escolar (PSEPE). Toda a pratica realizada permitiu compreender e
enquadrar as unidades didaticas/planificagdes na atmosfera real de pratica. Neste
sentido, pode-se afirmar que esta pratica foi essencial e determinante uma vez que
representou um papel fundamental que permitiu ter uma perce¢do mais clara e
objetiva acerca da pratica na qualidade de Educadora de Infancia.

1.1.Enquadramento global da PSEPE

1.1.1.Realizacao da Pratica de Ensino Supervisionada

A Pratica Supervisionada na Educac¢ao Pré-Escolar (PSEPE) teve uma duracdo de
catorze semanas, iniciando-se no més de fevereiro e tendo terminado em junho de
2014. A PSEPE foi desenvolvida em grupos de dois, «par pedagogico», e foi orientada
pela Educadora Orientadora Cooperante e ainda pela Professora Supervisora.

As atividades eram desenvolvidas durante quatro dias de cada semana, nos
periodos da manha e da tarde, respeitando o horario da Educadora Orientadora
Cooperante. A PSEPE ocorreu no Jardim-de- Infancia Quinta das Violetas, que
pertence ao Agrupamento de Escolas Afonso de Paiva, em Castelo Branco. A PSEPE foi
implementada na sala n? 2 com um grupo de 25 criancas, com idades compreendidas
entre os 4 e 5 anos.

A PSEPE foi repartida em duas partes: a parte da observacdo e a parte da
implementagdo que, por sua vez, foi subdividida em dois momentos (implementagdo
individual e implementacdo do «par pedagogico»). Depois das duas semanas de
observacao, houve ainda uma semana de trabalho em conjunto.
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Na tabela 1, é apresentada a organizacdo da PSEPE em termos temporais,
referentes as semanas de observacao e de implementacdo. Para o efeito, na tabela o
«Elemento 1» corresponde a investigadora e o «Elemento 2» a colega a que
correspondia o «par pedagdgico».

Tabela 1 - Calendarizacao das semanas de observacao e de implementacao (pratica individual e de grupo).

Semana 1 Semana de observacao
(24 a 27 de fevereiro)
Semana 2 Semana de observacio
(10 a 13 de margo)
Semana 3 Semana de grupo
(17 a 20 de margo)
Semana 4 Semana de grupo
(24 a 27 de margo)
Semana 5 Elemento 2 do «Par Pedagogico»
(1 a3deabril)
Semana 6 Elemento 1 do «Par Pedagdgico»
(7 a10 de abril)
Semana 7 Elemento 2 do «Par Pedagogico»
(28 a 30 de abril)
Semana 8 Elemento 1 do «Par Pedagdgico»
(7 a9 de maio)
Semana 9 Elemento 2 do «Par Pedagogico»
(12 a 15 de maio)
Semana 10 Elemento 1 do «Par Pedagdgico»
(19 a 22 de maio)
Semana 11 Elemento 2 do «Par Pedago6gico»
(26 a 29 de maio) Semana de investigacao
Semana 12 Elemento 1 do «Par Pedagdgico»
(2 a5 dejunho)
Semana 13 Elemento 2 do «Par Pedagogico»
(11 a 13 dejunho)
Semana 14 Elemento 1 do «Par Pedagogico»
(16 a 19 de junho)

Durante as varias semanas de PSEPE foram explorados diversos temas e
conteudos, os quais foram propostos pela Educadora Orientadora Cooperante e
alguns propostos pelo «par pedagdgico», tendo como base a programacao inicial de
conteudos. Na tabela 2, sdo apresentados os conteddos referentes as semanas de
implementagdo individual e de grupo.
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Tabela 2 - Temas abordados no decorrer da PES.

Temas abordados

Semana 1- Grupo
(24 a 27 de fevereiro)

Semana de observacgao

Semana 2- Grupo
(10 a 13 de marco)

Semana de observacao

Semana 3- Grupo
(17 a 20 de margo)

Dia do Pai

Semana 4-Grupo
(24 a 27 de marco)

A Primavera

Semana 5- Elemento 2 do «par
pedagogico»
(1 a3 de abril)

A Primavera

Semana 6- Elemento 1 do «par
pedagoégico»
(7 a 10 de abril)

A Pascoa

Semana 7- Elemento 2 do «par
pedagogico»
(28 a 30 de abril)

Dia da Mae

Semana 8- Elemento 1 do «par
pedagogico»
(7 a9 de maio)

A Agua

Semana 9- Elemento 2 do «par
pedagogico»
(12 a 15 de maio)

Seguranca rodoviaria

Semana 10- Elemento 1 do «par
pedagoégico»
(19 a 22 de maio)

Os meios de transporte e seguranca
rodoviaria

Semana 11- Elemento 2 do «par
pedagogico»
(26 a 29 de maio)

Alimentagao

Semana 12- Elemento 1 do «par
pedagogico»
(2 a5 dejunho)

Dia da Crianca e Conto tradicional: “O
Pin6quio”

Semana 13- Elemento 2 do «par
pedagogico»
(9 a 12 junho)

Santo Antonio

Semana 14- Elemento 1 do «par
pedagoégico»
(16 a 19 junho)

0 Verao: praia

1.2.Caracterizacao da Instituicao

O Jardim de Infancia Quinta das Violetas localiza-se no bairro da Quinta das
Violetas, na cidade de Castelo Branco e apresenta um nivel socioeconémico
médio/alto. Em frente a institui¢do estdo situadas as residéncias de estudantes do
Instituto Politécnico de Castelo Branco (Figura 1), na lateral esquerda encontra-se um
parque infantil, (Figura 2) que é composto por duas zonas, em cada uma das zonas
podem observar-se bancos e varias estruturas para as criangas brincarem - e, na
lateral direita, situa-se o bairro residencial (Figura 3). Um pouco mais acima situa-se
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um dos bairros sociais da cidade, (Figura 4). Fica a cerca de cinco minutos do Hospital
Amato Lusitano e da sede do Agrupamento de Escolas a qual pertence.

Figura 1: Residéncias de estudantes do Instituto Figura 2: Parque infantil
Politécnico de Castelo Branco

Figura 3: Bairro residencial Figura 4: Bairro Social da cidade

1.2.1.0rganizacdo do Espaco

As instalagdes do Jardim-de-Infancia Quinta das Violetas tém uma area total de
1130m? distribuidos por um piso térreo, no qual se podem observar dois tipos de
espacos distintos: o interior e o exterior. O espaco exterior destina-se,
maioritariamente, a realiza¢do de atividades coletivas e estad equipado com material de
lazer (baloigos de mola, um escorrega, uma ‘mesa de piquenique' e uma estrutura
didatica), mostrando-se essencial para responder as necessidades de descoberta,
exploracao, criatividade, movimento, descontracdo e seguranca. O espaco Interior é
importante pelo facto de proporcionar uma zona de interacdo entre todas as pessoas
ligadas a instituicdo, para que se torne um local util, seguro, agradavel e acolhedor para
as criancas. Para tal, a instituicdo tem um hall de entrada onde constam varias
informacgdes e trabalhos elaborados pelas criangas afixados num placard. Tem uma
secretaria que assume, também, as funcdes de um gabinete das educadoras, da
direcdo/coordenacdao e uma pequena sala que serve para guardar alguns materiais de
apoio.
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Existem, também, duas salas que se destinam ao ensino do Inglés e da Musica.
Nestes mesmos espacos, realiza-se o atendimento aos pais e o apoio educativo as
criangas. Na mesma ala encontram-se duas casas de banho destinadas aos adultos e
uma sala de arrumacgao.

A instituicao é composta por cinco salas de atividades que estdo numeradas de 1 a
5, sendo nestas que as criancas passam maior parte do seu dia e onde participam em
atividades educativas, quer, individualmente, quer em grupo. Quanto ao interior das
salas, podemos referir que as suas amplas portas de vidro permitem o contacto visual e
0 acesso ao exterior, beneficiando de uma boa iluminagdo natural. Estas portas
apresentam-se munidas de estores, de forma a permitir a protecdo solar e o
obscurecimento parcial ou total da sala essencial para o uso dos meios audiovisuais.
Estas salas permitem a colocagdo de expositores e quadros e tém um lavatério inserido
numa pequena bancada, destinado a colocacao e lavagem do material de pintura. As
salas apresentam tons claros (neste caso, brancos) nas paredes e no teto e o seu
pavimento é confortavel, resistente, lavavel, antiderrapante e pouco refletor de som.
Quanto ao material pedagoégico-didatico e audiovisual pode-se referir que existem na
instituicdo e, separados pelas diferentes salas, diversos jogos (de regras, construgao,
manipulacdo/coordena¢do motora, encaixe, puzzles, dominds, de classificacao logica e
triagem), cujo estado de conserva¢do é, maioritariamente, bom. A literatura infantil
ocupa um lugar de destaque neste Jardim-de-Infancia, existindo diversos livros de
diferentes tematicas e tipos (manipulagdo, didaticos, de transmissao de valores, contos
tradicionais e de fadas, folclore infantil, lendas, poesia, fabulas, provérbios e adivinhas).

Nesta instituicio pode-se referir que ha o minimo de recursos digitais que
correspondem a um computador por sala de aula, havendo apenas a existéncia de um
projetor que esta localizado numa sala que esta associada a atividades que incluem a
projecdo de filmes e que é utilizada/requisitada quando ha atividades que envolvam a
utilizacao do computador.

Todas as salas estdo equipadas com um lavatdrio para que as criangas possam lavar
as maos quando, por exemplo, trabalham com tintas; um armario para guardar os
materiais e placards para afixar os trabalhos das criancas. Apesar de terem uma area
pequena, todas as salas sdo bastante acolhedoras.

1.2.2.Caracterizacao da Sala de atividades n° 2

A sala de atividades n? 2 (Figura 5) era frequentada por um grupo de criangas
heterogéneo, com idades compreendidas entre os 4 e os 5 anos de idade. O grupo tinha
25 criancas. Esta era a sala com maior nimero de criangas, visto ndo ter nenhuma
crianga com Necessidades Educativas Especiais.

Pode-se considerar tratar-se de uma sala com pequenas dimensdes. Esta sala
encontrava-se organizada por diferentes areas: mesas de trabalho; tapete; cantinho da

casinha; cantinho dos jogos didaticos; cantinho da garagem.
9



Ana Catarina Mendes Antunes

Figura 5: Sala de atividades 2 (dos 4 aos 5 anos).

1.2.3.Caracterizacao da turma

O grupo da sala n? 2 era composto por 25 criancas, 14 criancas do sexo feminino e
11 do sexo masculino, com idades compreendidas entre os 4 e os 5 anos. O grupo
inicialmente era composto por 24 criancas, porém, a meio do ano letivo recebeu mais
uma crianca de origem chinesa.

O facto da sala n? 2 ter recebido uma menina de outra origem fez com que a
educadora aprofundasse mais o tema da multiculturalidade, para que houvesse uma
melhor integracdo no jardim-de-infancia. No seio deste grupo, havia uma crianca de
origem brasileira que apresentava comportamentos considerados problematicos e
ainda uma criang¢a que era 6rfa da sua mae. Estas criancas apesar de apresentarem
situa¢des delicadas ndo eram tratadas de maneira diferente, apenas se tinha maior
cuidado ao abordar determinado tipo de contetidos.

Relativamente ao desenvolvimento das criancas, considera-se que era bastante
heterogéneo. Ao longo da PESEPE houve oportunidade de se verificar que havia
criangas com 4 anos que estavam mais desenvolvidas do que certas criancas com 5
anos e, naturalmente, verificou-se que a maior parte das criangas de 5 anos estavam
mais desenvolvidas que as de 4 anos. Por esse motivo, as atividades realizadas eram
distintas atendendo as diferentes necessidades.

1.2.4.Instrumentos de unidade didatica diaria

Aretio (2009),define que uma unidade didatica é um:

“Conjunto integrado, organizado y secuencial de los
elementos basicos que conforman el proceso de ensefianza-
aprendizaje  (motivacion, relaciones con  otros
conocimientos, objetivos, contenidos, métodos y
estrategias, actividades y evaluacién) con sentido propio,

10
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unitario y completo que permite a los estudiantes, tras su
estudio, apreciar el resultado de su trabajo.” (1)

Na figura 6 é apresentada a matriz de planificacdo didatica diaria, que foi utilizada
durante o periodo da PSEPE e, que inclui cinco elementos que serdao apresentados e
explicados:

Instituigio: Jardim de Infancia Quinta das Violetas Sala:2 Educadora:
Estagiaria responsivel: Ana Antunes
Idade das criangas: 4/5 anos
Data: 3 de junho de 2014
:Tema: Conto tradicional "0 Pinéquio” A

2% Dia

Areas Atividades/ Estrategias

» Dominios
+ Conteudos

Recursos:

D

Figura 6: Matriz de planificacdo diaria da PSEPE.

1.2.5.Elementos de identificacao

No «elemento A» sdo indicados os dados relativos a identificacdo (da faixa etaria do
grupo de criancas, da Educadora Orientadora Cooperante, da aluna de PSEPE, da data
em que foram realizadas as atividades) bem como a contextualizacdo da instituicdo
(Jardim-de-infancia Quinta das Violetas). Outro elemento, que podemos visualizar,
ainda neste elemento, é o tema a explorar na unidade didatica e que foi sugerido pela
Educadora Orientadora Cooperante visando sempre os interesses das criangas e 0s
conteudos programados.

1.2.6.Areas, contetudos e dominios

No «elemento B» sdo apresentadas as areas de conteudo, os conteidos a abordar e
os dominios a desenvolver a partir das atividades programadas. As areas de contetdo
sdo areas que indicam os fatores do desenvolvimento humano ao longo das diferentes
faixas etarias e sdo iguais em todos os niveis de ensino na Educacdo Pré-Escolar. Na
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Educacdo Pré-Escolar representam as formas de pensar e organizar a acao do educador
e as atividades que sdo programadas de acordo com as criangas. Estas dareas
encontram-se divididas em trés grandes grupos: Formacao Pessoal e Social; Expressdo
e Comunicacdo e, ainda, Conhecimento do Mundo.

1.2.7.Atividades e Estratégias

No «elemento C» sdo discriminadas as atividades a desenvolver com as criancas e,
ainda, as estratégias utilizadas para as colocar em pratica ou seja, neste elemento
explicam-se todos os procedimentos de execucdo das atividades pertencentes a cada
area curricular.

1.2.8.Recursos

No «elemento D» sdo enunciados os recursos/materiais utilizados no decorrer das
atividades. Os recursos utilizados podem ser materiais que se encontrem na sala,
podem ser das crian¢as ou materiais que a educadora leva para a sala. Este ponto é
bastante importante e util, visto que as atividades podem ser aprovadas e permite a
verificacdo dos recursos necessarios a utilizar na implementacdo das atividades. Deste
modo, a pratica profissional da educadora é mais organizada e pode possibilitar
aprendizagens mais eficazes por parte das criangas. A selecdo dos recursos a utilizar no
decorrer das atividades devem ser didaticos e devem estar relacionados com os
conteudos a explorar, auxiliando a assimilacao e, naturalmente, a aprendizagem.

1.2.9.Instrumentos de unidade didatica semanal

Para além da unidade didatica diaria, foi solicitado a elaboracdo de uma unidade
didatica semanal onde foram discriminadas com mais detalhe as areas de conteudo e
dominios, os contetidos e os objetivos relativamente a cada uma dessas areas. Os
conteddos a abordar e os objetivos sdo enunciados de forma global ou seja, os
conteudos e os objetivos referentes a cada uma das atividades a serem implementadas
sao colocados todos juntos nos respetivos topicos.

A titulo de exemplo, pode-se verificar, que na drea da Expressao e Comunica¢do
dentro do dominio da Matematica, encontram-se todos os conteudos abordados e
objetivos que se pretende atingir com todas as atividades de Matematica programadas.
Para o efeito, podem-se observar nas figuras 7 e 8 exemplos de uma unidade didatica
semanal devidamente preenchida:
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0= Quinta das Violetas == 21

= Carmo Fidalgo 10

dade ¢ ancas 4f5anes [=0a: 2a’5 de junho de 2014
Planificagdo semanal
Ter I "0 Pindgquic”™
Area/Dominios Conteldos Objetivos
Area de Formagdo Socializagho; cooperagdo € espirito de bemonstrar interesse e gosto poraprender; partilhar ob jetos & materiais com as outras
Pessoal ¢ Social equipa. criangas; ajudar os colegas por iniciativa prépria ou quando solicitado; p a
ializaglin; compreender € respeitar regras

Area de Expressdo @ Comunicagde

. Dominio da Conto da histdria; Leitura € interpretagiio | Compreender a utilidade da leitura; familiarizar as criongas com o cddigo escrito; falar

Linguagem Oral &
emergéncia da escrita
e leitura

da histéria; Reconto; interpretagdo da

de forma clara e audivel: desenvolver o campo lexical: promover o gosta pela leitura;
utilizar adequadamente frases simples respeitando as concordincios de género, nimero,
tempo, pessoa e lugar.

. Dominio da Reconhecimento de figuras geométricas. | Reconhecere saberidentificar asdiversas figuras geométricas; compreender e
Matematica Construgdes geoméfricas; Construgio de | identifica as caracteristicas especificas de cada figura geométrica Conseguir fazer
um pictograma. construgies a partir de figuras geométricas.
. Geminie da Recorte. picotagem € pintura de figuras | Aperfeigoare fozer melhor; sentir prazer & desejo de explorar & de realizarum
Expressde Plastica geométricas, Desenho: ilustragBes do | trabalho: Desenvolver o imaginagdo e as possibilidades de expressio; Desenvolvera
conte tradicional. picotagem e colagem expresso gréfica figurativa.
das ilustragies. i v
* Dominio da | Jogo simbélico: marionetas: descobrir [ Imitar imentos das marionetas; Perceber g dificuldades para fazermaos uma
Expressdo possibilidades e dificuldades do seu | marioneta se deslocarese mover; Compreenderquaisas dificuldades e quaisas

Dr

corps;

Figura 7: Matriz da unidade didatica semanal.

Ao

e Ea
45 anos.
Planificagio semanal

L2 a s de junho de 2014

R Weda

Aie & D iminecs.

Conteidos

Ohjetnos

Aree de Formagas
Pesseal @ Scciel

dree de Expressio ¢

Comunicegae

. beminio da
Limguagem Ordl &
emergéncia da escrd
& |eiure

ha

. Deminio da

Matematicn B

Figura 8: Matri

z da unidade didatica semanal.
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1.2.10.Elementos de identificacao de uma Unidade Didatica Semanal

No «elemento A», tal como nas matrizes de unidades didaticas diarias, sdo indicados
os dados relativos a identificacdo (da faixa etdria do grupo de criancas, da Educadora
Orientadora Cooperante, da aluna de PSEPE, da data em que foram realizadas as
atividades) bem como a contextualizacao da instituicao (Jardim-de-infancia Quinta das
Violetas) e, por fim, o tema a explorar na unidade didatica que foi sugerido pela
Educadora Orientadora Cooperante visando sempre os interesses das criangas e 0s
conteudos programados.

1.2.11.Areas de contetido e Dominios

No «elemento B» sdo apresentadas as areas de conteudo e os dominios. As areas de
contetdo sdo vistas como areas de desenvolvimento humano como, por exemplo, as
formas de pensar e organizar a pratica do educador e as experiéncias proporcionadas
as criangas que sao usuais em todos os niveis de ensino. Estas areas encontram-se
divididas em trés grandes grupos: Formacao Pessoal e Social; Expressio e
Comunicac¢do; Conhecimento do Mundo.

1.2.12.Contelidos

No «elemento C» estdo expressos os conteudos a abordar. Este elemento é visto
como um conjunto de conhecimentos, habilidades, habitos, formas de atuacao social,
conhecimentos organizados pedagégica e didaticamente, visando a assimilacdo ativa e
aplicacdo destes conhecimentos pelas criangas na sua experiéncia de vida. Os
conteudos reunem alguns conhecimentos que importa adquirir tais como: conceitos,
ideias, factos, processos, principios, conteudos cientificos, regras, modos de atividades,
métodos de compreensao e aplicagdo, habitos de estudo, de trabalho e de convivéncia
social, valores, convicgdes e também atitudes.

1.2.13.0bjetivos

No «elemento D» estdo presentes os objetivos especificos que se pretendem
desenvolver nas criangas com o decorrer das atividades selecionadas e programadas
pelo educador. Os objetivos caracterizam-se pelas aprendizagens mais simples, que
facilitam a sua aquisi¢do a curto prazo. Sdo enunciados de forma clara e ndo dao lugar a
interpretacoes confusas. Um objetivo especifico indica um comportamento observavel
que o aluno deve adquirir.
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1.2.14.Reflexao global das semanas de Observacéao e de Implementacéao

A PSEPE foi, sem duvida, um elemento muito importante de aprendizagem para
mim enquanto futura educadora/professora de 12 CEB. Ao longo de toda a PSEPE
foram vividos muitos momentos de dificuldade contudo, esses momentos de grande
tensdo, permitiram que crescesse nao sé a nivel pessoal como a nivel profissional.

Inicialmente, a adaptagdo foi um pouco dificil uma vez que se teria concluido a
pratica na creche. Essa adaptacao foi dificil devido as idades serem muito discrepantes
e, naturalmente, os seus comportamentos também. Na creche as criangas necessitavam
de bastante atencdo e estavam dependentes de um adulto. Ja na PSEPE, as criancas
tinham entre os 4 e 5 anos o que significa que ja eram mais autonomas. Na pratica, foi
muito proveitoso trabalhar com grupos diferentes uma vez que, representou uma
mais-valia para o acumular de experiéncia no futuro profissional.

Relativamente ao grupo, quando se fala no seu desenvolvimento, considera-se que
este era bastante heterogéneo. Ao longo da PSEPE houve a oportunidade de se verificar
que havia criangas mais novas que outras e que estavam mais desenvolvidas do que
certas criancas com idade superior. Por esse motivo, as atividades realizadas eram
distintas atendendo as diferentes necessidades. Como exemplo, pode-se referir
situagdes de recorte e pintura com lapis de cor, em que foi visivel um maior
desenvolvimento de uma crian¢a de 4 anos comparativamente a certas criangas de 5
anos. Como tal, as atividades foram planeadas de forma a suscitar interesse e gosto por
aprender, sempre com a preocupacdo de introduzir situacées novas e ainda tendo em
conta os diferentes niveis de desenvolvimento das criancas. Para que fosse possivel
atender a todos estes fatores, recorreu-se a elementos integradores que motivassem as
criangas, tais como: cartas surpresa de um amigo coelho; teatro de sombras; leitura de
historias com suportes diversificados (ex: computador e livro construido em forma de
escada).

Desde o inicio que a principal preocupacao era cativar o grupo de criancas para que
aprendessem melhor contudo, tornava-se dificil uma vez que era um grupo muito ativo
e, por vezes, com dificuldades em se concentrarem e estarem atentos. Todavia, no final
da PSEPE ja era possivel observar esta crianca a realizar as diversas tarefas com mais
envolvimento, prazer e entusiasmo.

A primeira fase da PSEPE consistiu em varios momentos de observacdo. Assim
sendo, é imprescindivel possuir um olhar atento para que se possa aprender com o que
se observa. Através da observacao foi possivel perceber quais as estratégias mais
adequadas para que as criancas aprendessem da melhor forma possivel. As
caracteristicas das criancas bem como, as suas interagdes, atitudes, capacidades e
dificuldades sao compreendidas e interpretadas a partir da observacdo e interagao
desenvolvida com elas.

A observacao também possibilita a construcdo de unidades didaticas e planeamento
de atividades uma vez que vao ao encontro dos interesses e necessidades das criancas.
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Desta forma, foi possivel observar-se um pouco de tudo para que se conseguisse ter a
percecdo do nivel de desenvolvimento das criangas, bem como das suas caracteristicas.

Ao longo das diferentes semanas de implementacdo individual e de grupo a
estrutura da matriz da unidade didatica utilizada foi sempre a mesma e foi fornecida
pela Educadora Orientadora Cooperante, a qual foi legitimada e aprovada pela
Educadora e pela Professora Supervisora.

No que diz respeito as reflexdes criticas individuais e em grupo, estas eram
realizadas com a Educadora Orientadora Cooperante, Professora Supervisora e o «Par
Pedagdgico», que ocorreram no final de cada semana. Todas as semanas foram
planeadas e apresentadas as planificacbes didaticas a Educadora Orientadora
Cooperante e a Professora Supervisora, com o objetivo de preparar todos os materiais,
necessarios a implementacao das atividades e corrigir erros que iam surgindo.

No apéndice A podem ser consultadas as grelhas de planificagdo semanal
correspondentes as semanas de implementacdo em grupo e ainda, podem ser
consultadas nos apéndices B e C as unidades didaticas individuais das atividades
desenvolvidas com os alunos, para a realizagdo do presente estudo. Assim sendo, o
apéndice B refere-se a unidade didatica “O ciclo da agua” e o apéndice C a unidade
didatica “Os Bichos-da-seda”.

Para concluir, estes meses foram determinantes para o desenvolvimento da PSEPE.
Foi possivel adquirir-se uma maior experiéncia profissional como, por exemplo:
planificar tendo em atencdo a transversalidade entre as diferentes areas de conteudo,
resolucdo de conflitos e diversificagdo criativa na exposicdo e exploragdo dos
conteudos.

1.3.Enquadramento global da PES1CEB

Nesta seccao pretende-se caracterizar a escola onde decorreu a Pratica de Ensino
Supervisionada no 1.2 Ciclo do Ensino Basico (PES1CEB), local onde se desenvolveu a
investigacdo conducente a elaboracdo deste Relatorio de Estagio. Consta nesta seccdo a
caraterizacdo sobre a instituicdo de Ensino Basico Boa Esperanca-Castelo Branco e do
Agrupamento de Escolas Nuno Alvares-Castelo Branco, ao qual pertence.
Posteriormente, caracteriza-se a turma (32 ano de escolaridade do Ensino Basico) com
a qual se desenvolveram as atividades no ambito da PES1CEB onde se implementou a
investigacdo. As informacoes sobre ao agrupamento, a institui¢cdo e a turma de 32 ano
serao apresentadas de forma sintetizada mas que permitam ter uma percecao global.

De uma forma geral, serdo abordados os seguintes aspetos relativos a instituicao:
e (araterizacao do agrupamento;
e (araterizagdo da escola;
e (araterizacgdo da sala de aula;
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e (arateriza¢do da turma.

As atividades de PES1CEB decorreram no periodo compreendido entre 7 de
outubro a 22 de janeiro de 2015, com a duracao de 14 semanas. Em cada semana foram
contabilizados 3 dias de trabalho, correspondendo a 40 dias de PES1CEB como se pode
observar nas tabelas 3 e 4. A turma envolvida era de 32 ano do 12CEB.

Tabela 3. Calendarizacdo das semanas de observacao e de implementacgéo (pratica individual e de grupo).

Semana 1 e 2 Semanas de observacao
(7a9 de outubro-15a16de
outubro)
Semana 3 Semana de «Par Pedagogico»
(21 a 23 de outubro)
Semana 4 Elemento 1 do «Par Pedagogico»
(28 a 30 de outubro)
Semana 5 Elemento 2 do «Par Pedagogico»
(4 a 6 de novembro)
Semana 6 Elemento 1 do «Par Pedagogico
(11 a 13 de novembro)
Semana 7 Elemento 2 do «Par Pedagdgico»
(18 a 20 de novembro)
Semana 8 Elemento 1 do «Par Pedagdgico»
(25 a 27de novembro) Semana de Investigacao
Semana 9 Elemento 2 do «Par Pedagdgico»
(2 a4 de dezembro)
Semana 10 Elemento 1 do «Par Pedagogico»
(9 a11 de dezembro)
Semana 11 «Par Pedagégico»
(16 de dezembro)
Semana 12 Elemento 2 do «Par Pedagogico»
(6 a 8 de janeiro)
Semana 13 Elemento 1 do «Par Pedagogico»
(13 a 15 de janeiro) Semana de Investigacio
Semana 14 Elemento 2 do «Par Pedagdgico»
(20 a 22 de janeiro)
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Tabela 4. Calendarizacdo das semanas de observacao e de implementacao-temas (pratica individual e de grupo).

Temas abordados

Semana 1 e 2- Semanas de observacao Semanas de observacdo
(7 a9 de outubro - 15 a 16 de outubro)

Semana3-Semana de grupo Semana de grupo: A familia

(21 a 23 de outubro)

Semana 4- Elemento 1 do «par pedagégico» | Vamos conhecer um pouco melhor o nosso pais
(28 a 30 de outubro)

Semana 5- Elemento 2 do «par pedagogico» Meios de Comunicag¢do-Evolugao
(4 a 6 de novembro)
Semana 6- Elemento 1 do «par pedago6gico» Vamos viajar- meios de transporte
(11 a 13 de novembro)
Semana 7- Elemento 2 do «par pedagogico» Alfa experiéncias- “Vamos descobrir o iman”
(18 a 20 de novembro)
Semana 8- Elemento 1 do «par pedagogico» O ciclo da agua
(25 a 27de novembro) Semana de investigacao
Semana 9- Elemento 2 do «par pedago6gico» O comércio local

(2 a4 de dezembro)
Semana 10- Elemento 1 do «par pedagoégico» Nao me posso esquecer de comprar nada...ja

(9 a11 de dezembro) cheira a Natal!
Semana 11- «par pedagégico» O Natal
(16 de dezembro)
Semana 12- «Elemento 2 do «par Vamos conhecer o nosso corpo- Sistema
pedagogico» digestivo
(6 a 8 de janeiro)
Semana 13- Elemento 1 do «par pedagoégico» Os Bichos-da-seda

(13 a 15 de janeiro)

Semana de investigacao

Semana 14- Elemento 2 do «par pedagoégico» Vamos conhecer o nosso corpo- Sistema
(20 a 22 de janeiro) circulatorio.

Ao longo das varias semanas de PES1CEB foram executadas atividades dentro das
diversas areas curriculares como o Portugués, Estudo do Meio, Expressdes e
Matemadtica. Os contetidos escolhidos para a implementacio foram sempre
selecionados pela Orientadora Cooperante respeitando os conteidos programados, o
Programa e as Metas Curriculares de 32 ano do 12CEB e, ainda a organizacdo dos
manuais escolares.

Durante todas as semanas em que foram implementadas atividades
individualmente, houve sempre a preocupacao de manter todas as atividades
interligadas entre si, bem como as diferentes areas curriculares ou seja, houve a
preocupacdo em garantir a transversalidade entre as diferentes aprendizagens, para
que na sua totalidade fossem coerentes.
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1.4.Enquadramento fisico e social do local da Pratica de Ensino
Supervisionada em Ensino do 1° Ciclo do Ensino Basico (PSE1CEB)

1.4.1.Historial da Instituicdo do agrupamento de Escolas Nuno Alvares

0 liceu funcionou em instalacdes provisorias até 1836 e o seu nome de origem era
«Liceu Nacional de Castelo Branco». Inicialmente, o liceu destinava-se apenas a alunos
do sexo masculino contudo, a partir do final do séc. XIX passou a ser liceu misto ou
seja, aceitavam alunos do sexo feminino e masculino. S6 em 1946, foi construido um
edificio para o liceu, na Avenida Nuno Alvares em Castelo Branco. Atualmente, a Escola
Secundéria Nuno Alvares, é a sede do Mega Agrupamento de Escolas Nuno Alvares
(Figura 9). A sede do Mega Agrupamento situa-se na Avenida Nuno Alvares em Castelo
Branco, como pode ser observada na figura 10 (mapa de localizagcdo da sede do Mega
Agrupamento).

O agrupamento de escolas Nuno Alvares é composto pelas seguintes escolas e
jardins-de-infancia:

e Escola Secundaria Nuno Alvares

e Escola Basica Cidade de Castelo Branco
e Escola Basica Faria de Vasconcelos

e Escola Basica Nossa Senhora da Piedade
e Escola Basica da Boa Esperancga

e Escola Basica do Cansado

e Escola Basica de Horta D"alva

e Jardim de Infancia da Boa Esperanca

e Jardim de Infancia Cidade de Castelo Branco
e Escola Basica e ]I de Malpica do Tejo

e Escola Basica da Mata

e Escola Basica de Escalos de Baixo

e Jardim de Infancia de Escalos de Baixo
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Figura 9: Sede do Mega Agrupamento Nuno Alvares-Castelo Branco.

Na Figura 10 pode-se observar a localizacdo geografica da sede do Mega
Agrupamento Nuno Alvares:
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Figura 10: Mapa da localizacao da sede do agrupamento.
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1.5. A Escola Basica da Boa Esperanca

1.5.1. Localizacao
A Escola Basica da Boa Esperanca situa-se na Praceta do Bonfim - Bairro da Boa

Esperanga-Castelo Branco como se pode observar nas figuras 11 (Fachada da Escola
Basica da Boa Esperanca-Castelo Branco) e 12 (mapa de localiza¢do da Escola Basica da
Boa Esperanca-Castelo Branco). A Escola Basica da Boa Esperanga é uma das treze

escolas que integram o Mega Agrupamento de Escolas Nuno Alvares.
A Escola Basica da Boa Esperanga situa-se no distrito e concelho de Castelo Branco

e estd inserida numa area residencial onde a populacdo predominante pertence a uma

condicao socioeconémica média e alta.
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Figura 12: Mapa de localizacao da Escola Basica da Boa Esperanca-Castelo Branco
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Esta escola encontra-se rodeada tanto por habitagdes como por minimercados,
pastelarias, cafés, restaurantes, papelarias, uma oficina e, ainda, uma ferrovia. A sua
frente e do outro lado da rua, existe ainda uma instalagdo que é utilizada pelos
profissionais da escola que é utilizada como uma valéncia de ATL.

Em frente a escola existem ainda, alguns estacionamentos, uma vez que esta se
localiza numa zona de grande movimentacdo de transito, encontrando-se ainda duas
passadeiras.

1.5.2.0s espacos fisicos e recursos materiais

O estabelecimento de ensino onde se realizou a PES1CEB foi na Escola Basica da
Boa Esperanca-Castelo Branco que pertence ao Mega Agrupamento de Escolas Nuno
Alvares e que é constituida por quatro turmas de 12 Ciclo do Ensino Bésico (do 12 ao 4°
ano do 12 CEB).

A escola funciona num edificio que é composto pelo rés-do-chao e pelo 12 andar,
tem um aspeto exterior pouco atrativo e encontra-se pintada de cor-de-rosa.

No exterior, a escola tem um espacgo coberto, que permite aos alunos protegerem-se
em dias de chuva, sendo a maior parte do patio a céu aberto. E neste espaco que os
alunos brincam durante os intervalos (Figura 13).

Figura 13: Espaco exterior da escola.

O rés-do-chao é composto por uma sala de professores, um pequeno bar onde sdo
preparados os pequenos-almocos e os lanches dos alunos e professores, duas casas de
banho para os alunos (masculina e feminina), onde também se encontram as salas de
aula do 12 e 22 anos. No rés-do-chdo, podemos ainda, encontrar o patio, onde os alunos
tomam o pequeno-almocgo e brincam livremente.
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No 12 andar encontram-se trés casas de banho (uma para professores e duas para
os alunos), uma arrecadac¢do, uma sala onde os alunos tém apoio e onde os professores
podem trabalhar. No 12 andar, pode-se ainda encontrar as salas de aula do 32 e 42 anos.

Em todas as salas de aula existe um computador e um projetor de video sempre que
a lecionagdo dos contetidos exige a utilizacdo destes recursos.

A Escola Basica da Boa Esperanca ndo possui refeitério, devido as divisdes da
mesma serem limitadas, o que obriga os alunos a terem de se deslocar de autocarro até
a Escola Basica e Jardim de Infancia (JI) Cidade de Castelo Branco, para almog¢arem.

No interior da escola, podem-se encontrar sistemas de seguranca, tais como,
extintores e alarmes de incéndio.

Existem também sistemas de aquecimento distribuidos pela escola, mais
especificamente, em todas as salas de aula e ainda em espagos comuns da instituicao,
quer no rés-do-chdo como no 12 andar.

Relativamente aos alunos, poucos apresentam necessidades educativas especiais
contudo, os professores titulares das turmas encaminham os seus alunos para uma sala
de apoio ao estudo, quando sente que nao estdo a acompanhar as aprendizagens.
Existia uma professora especializada em educacdo especial que acompanhava os
alunos que apresentavam maiores dificuldades na aprendizagem dando continuidade
ao trabalho realizado na sala de aula.

Por outro lado, existia ainda um professor que administrava o apoio ao estudo duas
vezes por semana em cada uma das turmas. Nestas horas, os alunos tinham a
oportunidade de expor as suas duvidas e dificuldades e o professor responsavel,
procurava esclarecer as duvidas que lhe eram apresentadas.

O horario de funcionamento das aulas era das 8:00 as 12:00 horas e das 13:30 as
17:30 horas. As criangas tinham dois intervalos diarios, tendo o intervalo da manha a
durac¢do de 30 minutos e outro a tarde também de 30 minutos. O periodo do almoco
decorria entre as 12:00 e as 13:30 horas.

1.6.Caraterizacao da sala de aula

A sala de aula da turma 32 A-BE encontrava-se no 12 andar da instituicdo. A sala
tinha boa iluminacao e estava preparada para receber 21 alunos. As mesas estavam
dispostas em «U», para que a professora conseguisse circular melhor pelo espaco e,
desta forma, acompanhar melhor os trabalhos que os alunos realizavam ao longo das
aulas. Ao fundo da sala situava-se um armario que servia para arrumacao dos manuais
escolares e dossiés dos alunos e, ao lado do mesmo, existia uma mesa onde eram
colocados livros que os alunos podiam requisitar para posteriormente lerem. A sala
estava ainda equipada por um computador e um projetor que eram utilizados durante
a lecionacao das aulas e para a realizacdo de pesquisas autéonomas por parte dos
alunos. A figura 14 apresenta uma panoramica geral da organizacdo da sala de aula.
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A entrada do lado esquerdo, existe ainda uma bancada com lavatério e com
prateleiras para arrumacgao de materiais dos alunos. Os armarios de arrumagao que se
encontram nesta e nas outras salas de aula, tém como intuito salvaguardar a satde dos
alunos ou seja, evitam que os alunos se desloquem com muito peso as costas.

Figura 14: Sala de aula do 3° ano: armario de arrumacao dos manuais dos alunos e computador.

A sala possui um quadro preto (Figura 15) que se situa do lado direito da secretaria
da professora.

Figura 15: Armario de arrumacao de documentos da professora.

Na sala existem quatro janelas grandes e quatro pequenas ao lado do quadro. Todas
as salas apresentam as mesmas caracteristicas e sdo bem iluminadas contudo, o facto
das janelas grandes se encontrarem ao lado e de frente para o quadro, provocava um
reflexo no mesmo e, por esse motivo, os alunos sentiam dificuldade em ver o que
estava escrito.
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1.7.Caracterizacao da Turma

A turma do 32A-BE, era uma turma mista e heterogénea constituida por 21 alunos,
13 rapazes e 8 raparigas, com idades compreendidas entre os 7 e os 8 anos.

A nivel de desenvolvimento cognitivo ndo existia grande discrepancia, pois
encontravam-se quase todos ao mesmo nivel de desenvolvimento, ou seja, todos os
alunos apresentavam resultados ‘mediocres’ relativamente as aprendizagens.

A maior parte dos alunos mostravam ter um nivel de aprendizagem mais fraco, mas
nao possuiam qualquer tipo de necessidade educativa especial. Na opinido da
Orientadora Cooperante, estas criancas necessitavam de mais tempo para interiorizar
os conteudos e também requeriam a utilizacdo de técnicas de aprendizagem que
envolvessem situacdes muito simples e praticas para que compreendessem melhor os
conceitos abordados.

Estes alunos com um pouco mais de dificuldade, ainda de acordo com a Orientadora
Cooperante, provinham de familias humildes em que os encarregados de educagdo nao
possuiam grandes conhecimentos académicos e que, por sua vez, ndo conseguiam
orientar e ajudar os seus educandos. Os alunos referidos eram encaminhados todas as
semanas para as aulas de apoio ao estudo, para que recebessem uma maior orientacao
e uma explicacdo mais pormenorizada, a fim de poderem realizar os exercicios que
eram indicados pela Orientadora Cooperante.

A turma do 3%2A era uma turma, que a nivel de comportamento ndo se podia
considerar como sendo indisciplinada.

Ao longo dos trés meses de PES1CEB, foi possivel verificar que quase todos os
alunos agiam como se estivessem sempre a aprender um conteudo novo, mesmo que
este ja tivesse sido trabalhado na semana anterior. Quero com isto dizer, que com esta
turma era necessario voltar a relembrar todos os conteddos lecionados para que
conseguissem recordar as aprendizagens feitas anteriormente.

Em suma, as criangas ndo eram muito observadoras, nem possuiam o desejo pela
descoberta/investigacao, ou seja, nao eram alunos curiosos que demonstrassem um
interesse em aprender. A nivel sdcio afetivo, existia uma grande empatia entre os
colegas, pois a turma nao revelava quaisquer atitudes de repulsa entre eles.

1.7.1.Horario da Turma

A turma do 32 ano iniciava as aulas as 8:00h e terminava as 17:30h. No decorrer das
aulas, as criangas tinham dois intervalos diarios, tendo o intervalo da manha a duracado
de 30 minutos e o segundo intervalo da tarde tendo também com uma duragao de 30
minutos. O periodo do almogo decorria entre as 12:00h e as 13:30h. A carga horaria
dos alunos, da turma do 32 A, estava dividida da seguinte forma: 6:30 horas semanais
de Lingua Portuguesa, 6:30 horas de Matematica, 4 horas de Estudo do Meio, 3 horas
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de Areas de Expressoes, 1 hora de Educagdo Moral Religiosa e Catélica, 1h de Educagio
para a Cidadania, 2 horas de Apoio ao Estudo, 1 hora de Inglés e, por fim, 4 horas de
Atividades Extra Curriculares (AEC). No total, a turma tinha uma carga horaria de 29
horas semanais.

1.7.2.Dados relativos a situacao familiar dos alunos

Nesta subseccao, é feita uma curta caracterizacdo da situacao familiar dos alunos,
mais especificamente acerca das habilitacdes literarias dos pais. Importa referir que
nao foi possivel recolher os dados de todos os pais devido a falta de documentagdo ou
seja, a Orientadora Cooperante nao tinha em sua posse todos esses dados.

Em relacdo as habilitagdes académicas dos pais (Grafico 1), pode-se verificar que
existe um grande ndmero de situacdes desconhecidas devido a falta de documentacao,
tal como ja foi referido anteriormente. Pode-se observar que a maioria das maes tem o
129 ano. Relativamente aos pais, é possivel verificar-se que a maior parte dos pais
possui 0 92 e 0 122 ano de escolaridade, havendo o mesmo niimero de pais com estes
dois anos de escolaridade. Pode-se ainda referir que ha mais maes licenciadas do que
pais.

12 4

10
8 |
6
B42ano
@62ano
4 | | O92ano
0122 ano
@ Licenciatura
2 || @ Situagdo desconhecida
0 ~ o
Maes Pais
@42ano 2
W62ano 2
092 ano a4 3
0O122ano 5 3
B Licenciatura 3 1
DSituagdo desconhecida 9 10

Grafico 1: Habilitacdes académicas dos pais, de acordo com o sexo
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1.8.Matriz pedagogica e programatica do desenvolvimento da
Pratica de Ensino Supervisionada no 1° CEB (PES1CEB)

1.8.1.Fundamentos Didatologicos

Ao longo da PES1CEB foram feitas duas semanas de observacdo onde se pode
retirar informagdes importantes acerca da instituicdo, da turma e do plano anual de
atividades, Programa e Metas do 12 CEB.

Os professores necessitam de ser objetivos e concretos na transmissdao de
conhecimentos como tal, é muito importante que eles conhe¢am as diferentes
tipologias de atividades e as saibam selecionar para as colocar em pratica de modo a
conseguirem propor atividades motivadoras. Deste modo, para selecionar as atividades
o professor deve ter ainda, em conta as carateristicas, capacidades, limitagdes dos seus
alunos e, também, os recursos disponiveis. Assim sendo, o professor tem de possuir
conhecimentos a nivel dos programas do 12CEB, o qual se apresenta dividido por Areas
Curriculares Disciplinares como, por exemplo, Portugués, Matematica, Estudo do Meio,
Expressoes Artisticas e Fisico Motora e ainda, por Areas Curriculares N3o Disciplinares,
como o Estudo Acompanhado, Formacao Civica e Projetos.

As Areas Disciplinares encontram-se organizadas de maneira integrada, ou seja, as
areas curriculares como, por exemplo, o Portugués e o Estudo do Meio estdo
inteiramente organizadas de forma complementar para que as aprendizagens sejam
conseguidas com maior sucesso.

Os programas de 1.2 CEB encontram-se estruturados por Dominios, Subdominios e
Objetivos, com exce¢do do programa de Estudo do Meio e Expressdes que se
encontram organizados por blocos. Compete ainda ao professor do 12CEB conhecer e
promover corretamente as Metas Curriculares que indicam os conhecimentos e
capacidades que os alunos devem alcancar. Desta forma, o professor é o verdadeiro
responsavel em assegurar que os seus alunos, numa primeira fase, atinjam as metas
intermédias e, numa fase final, se atinjam as metas finais.

No decorrer da PES1CEB houve sempre a preocupagdo em respeitar os principios
de integracdo didatica. A integracdo didatica é um elemento fundamental e, por esse
motivo, construiram-se os Percursos de Ensino e Aprendizagem. Durante a PES1CEB,
foi utilizada uma matriz pedagégica e de programacdo onde todas as areas curriculares
fossem inseridas, ensinadas e assimiladas como um todo, dando assim maior énfase ao
ensino integrado. Neste sentido, todas as semanas eram propostos pela Orientadora
Cooperante os contetidos que teriam que ser desenvolvidos/abordados com os alunos
do 32 ano.
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1.8.2.Instrumentos de Unidade Didatica

Durante o periodo da PES1CEB, foi seguida a seguinte matriz de planificacdao

didatica (Figura 16) que inclui cinco elementos que serdo apresentados em detalhe
(AB,CD,E):

Elementos de identificagio

Professot(a) Gooperante A Tomy o nar Recarras
Alunos de Pritica Supervisionada
Professor Supervisor

Turma Faro

(U000 ——— L c

EIXOS TRANSVERSAIS DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR pae

+ Doming inguagent
¢ Utiliaglo oan benckogine 1 informagho @ comenicagho
* Construr mgumentigio.
o Edutagho pans b st
& 3o b

Larie et

do programaticos por éreas [T Proummegrasy 8 drseabe

Bafudié 82 mwic

Estudo do Meio

aadsont

Deseriores de icory
Blocos Conteudos Vol normas ¢ Avali
g Desempanho ey b

Figura 16: Matriz de planificacdo didatica do 1°CEB.

Elemento A

Nesta seccdo, estdo presentes os dados de identificacdo que devem ser preenchidos
pelo aluno da PES1CEB. Nesta fase, deve-se colocar o nome do(a) professor (a)
Cooperante, do aluno da PES, do Professor Supervisor, a turma em questao, o titulo da
unidade tematica e ainda, a data prevista para a implementacao das atividades.

Elemento B

No elemento B, é apresentada a «Selecdo do conteido programatico» e como
subtitulo os «Eixos transversais de desenvolvimento curricular» a desenvolver com os
alunos ao longo das atividades implementadas. Os eixos referem-se aos objetivos que
se pretendem atingir com os alunos de forma transversal ou seja, sio como que o0s
objetivos comuns que se pretendem desenvolver a partir das atividades propostas. E
também, visivel uma sec¢do onde se indicam os Dominios/ Subdominios, Contetdos,
Objetivos especificos, Descritores de desempenho e a Avaliacdo que se refere a forma
como se pretende avaliar o trabalho desenvolvido pelos alunos. Os subpontos
encontram-se dispostos por areas como por exemplo Matematica, Portugués, Estudo
do Meio, Expressdoes e Trabalho de Projeto/Clubes. Na selecdo do contetdo
programatico, a mesma foi realizada em conjunto com o «Par Pedagégico» e com a
Orientadora Cooperante. Deste modo, construiram-se unidades didaticas apelativas,
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motivadoras, dindmicas e interligadas entre si para que as atividades propostas
formassem um todo coerente. Por esse motivo, os objetivos devem ser indicados com
clareza e rigor para que a aprendizagem seja facilitada.

Elemento C

No elemento C sdo apresentados: «Tema integrador», «Elemento Integrador» e
«Recursos».

No «Tema integrador», os titulos atribuidos estiveram sempre relacionados com a
area do Estudo do Meio e o vocabulario especifico a trabalhar durante a unidade.

No tépico «Elemento Integrador», é feita uma descricdo pormenorizada do
elemento integrador pois este é um elemento selecionado pelo professor para ser
utilizado no inicio das atividades para que se consiga motivar os alunos para as
aprendizagens. A utilizacdo do «Elemento Integrador» para além de ser a base da
motivacdo permite ainda a ativacdo do conhecimento prévio, a verificacdo da
assimilacdo dos contetidos abordados, estimula a comunicacdo e a coeréncia
metodoldgica dos percursos de ensino aprendizagem.

Concluindo, o elemento integrador é bastante importante para a implementacdo
das atividades visto que € um elemento de transversalidade e que garante a coeréncia
entre elas. No decorrer da PES1CEB, os elementos integradores selecionados foram
todos diferentes uns dos outros porém, tinham todos o mesmo objetivo de motivar os
alunos a aprender. Os elementos integradores como, por exemplo, os bichos-da-seda e
a «caixa surpresa», foram muito importantes para a motivacao inicial dos alunos, uma
vez que era a partir deles que se introduziam as atividades.

No que diz respeito a definigdo dos «Recursos», neste espaco sao indicados todos os
recursos necessarios e utilizados para a realizacdo das atividades relativamente aquele
dia, facilitando assim uma melhor organizacao das atividades programadas.

Elemento D

Neste elemento, sdo indicados os «Sumarios» que descrevem de forma sucinta as
atividades diarias organizadas e programadas e que se encontram programadas na
unidade didatica.
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Elemento E

No elemento E pode-se visualizar que este se encontra dividido em duas partes, sendo
a primeira do lado esquerdo a «Designacdo das atividades» e, do lado direito, os
«Procedimentos de execugdo». As atividades encontram-se estruturadas e explicitas no
lado direito ou seja, sdo descritas na coluna dos «Procedimentos de execucdao» para que
assim exista uma melhor compreensdo do que se pretende desenvolver com os alunos.
A explicitacdo dos procedimentos didaticos para além de facilitar a execucao das
atividades tem ainda como func¢do prever e verificar se as estratégias, metodologias,
técnicas e recursos estdo adequadas as carateristicas dos alunos e as atividades a
implementar.

1.8.3. Reflexao global das semanas de observacao e de implementacao

A PES1CEB teve um duracdo de 14 semanas onde foram feitas inicialmente duas
semanas de observacdo, cinco semanas individuais para cada um dos elementos dos
«par pedagdgico» e ainda, duas semanas de grupo.

Nas semanas de observacao tiveram como func¢do a adaptacao do «par pedagdgico»
a instituicdo e aos alunos. Durante as duas semanas de observacdo foi possivel
recolher-se informacodes pertinentes e Uteis acerca da instituicao, dos alunos e dos pais
dos alunos, plano anual de atividades, entre muitos outros documentos importantes
para a PES. A primeira experiéncia e contacto com os alunos do 3%ano do 12CEB
daquela institui¢do, ocorreu na terceira semana de PES1CEB. Relativamente a pratica
individual do elemento 1 do «par pedagbgico», esta teve inicio na quarta semana onde
foram desenvolvidas atividades com os alunos de modo a que eles adquirissem
conhecimentos relativamente aos contetidos abordados. Todos os contetdos
programados pelo «par pedagoégico» foram selecionados e acordados com a Professora
Orientadora Cooperante. S6 nas semanas de investigacao o «par pedagdgico» tinha um
pouco de mais liberdade de escolha dos contetidos a abordar contudo, a Professora
Orientadora Cooperante é que tinha sempre a funcao de decidir se aceitava ou ndo os
conteudos propostos pelo «par pedagdgico».

A PES tornou-se uma experiéncia muito produtiva, uma vez que, permitiu um
aumento no crescimento pessoal e profissional do «par pedagégico». Procurou-se
sempre desenvolver uma pratica fomentadora de aprendizagens, de modo a que os
alunos se mantivessem motivados e adquirissem os conhecimentos transmitidos. Todo
o trabalho que se desenvolveu durante a pratica, foi pensado e selecionado
cuidadosamente de modo a que as atividades propostas permitissem uma melhor
aprendizagem dos contetdos selecionados. Todos os contetudos acordados entre o «par
pedagoégico» e a Orientadora Cooperante foram abordados de forma articulada e
integrada para que as aprendizagens fossem conseguidas.
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Ao longo da pratica sentiram-se diversas dificuldades que provocaram um
sentimento de impoténcia e inutilidade relativamente ao «par pedagogico» contudo,
procurou-se sempre supera-las e melhorar o desempenho.

As principais dificuldades que foram encontradas estao relacionadas com a gestao
do tempo, a adequagdo da avaliagdo nas unidades curriculares elaboradas e a
organizacdo dos materiais.

Inicialmente, a questdo da gestdo adequada do tempo, relativamente a duracao e
desenvolvimento das atividades era um ponto fraco que o «par pedagogico» partilhava.

Contudo, com o decorrer do tempo e com a ajuda preciosa da Professora
Orientadora Cooperante fomos ultrapassando os obstaculos.

Outra dificuldade encontrada foi a questao da avaliacdo, que se encontrava inserida
nas unidades didaticas. Ja a meio da PES1CEB, foi exigido a planificacdo de atividades
para avaliar os alunos e neste momento sentiu-se grandes dificuldades e uma enorme
tensdo visto que, ndo houve uma boa preparacdo anterior. Foi um longo processo de
aprendizagem, com muitas tentativas para que finalmente, se conseguisse fazer uma
unidade didatica corretamente, onde se encontrasse inserido tudo o que era exigido
pelo Professor Supervisor.

Todas estas dificuldades encontradas ao longo de todo percurso, foram muito
importantes para que fosse possivel perceber qual o papel e o perfil mais adequado de
um professor.

Em relacdo ao novo envolvimento nos projetos da escola e na interagdo e
socializacdo com o corpo docente e nao docente, ao longo de toda a PES, pode-se
afirmar que contribuiram muito para a formacdo e para crescimento pessoal e
profissional do «par pedagogico».
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Capitulo Il. Enquadramento Tedérico
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1. Capitulo Il - Enquadramento Teédrico

No capitulo 2, apresenta-se a revisao de literatura que serviu de suporte ao
desenvolvimento do presente projeto de investigacido. Com base na literatura
disponivel, este capitulo analisa a importancia das TIC na sociedade, a integracao
curricular das TIC no 12 CEB e o papel do professor na utilizagdo das TIC no contexto
educativo. Ainda neste capitulo, aborda-se o conceito de software educativo, onde
serdo mencionadas as suas diferentes tipologias, as suas principais carateristicas, as
vantagens e limitacdes no uso do software educativo, a sua aplicagdo em contexto
educativo e a sua avaliagdo.

1.1.As TIC no 1° Ciclo do Ensino Basico: conceitos e sua contextualizacao

1.1.1.As TIC na sociedade e em contexto educativo

A inclusdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TIC) na sociedade veio
transformar o nosso dia-a-dia. Essa alterag¢do provocou uma grande mudanc¢a no
funcionamento da nossa sociedade e, naturalmente, no sistema educativo.

Como refere Faria (2008):

“(...) julgamos que as TIC tém um papel extraordinario
porque sdo meios democratizadores por exceléncia no
acesso ao saber, na observancia de uma aprendizagem que
respeita o ritmo de cada aluno e no desenvolvimento de
competéncias individuais; ao mesmo tempo, permitem
novas formas de comunicagao, de linguagem, de situacoes
comunicacionais novas, mais proximas seguramente dos
alunos.” (13)

Do mesmo modo, Sossai, Mendes & Pacheco (2009), a importancia das TIC é
referenciada de forma positiva:

“(...) as tecnologias da informac¢do e comunicagdo
funcionam como porta de entrada para capacitar e
aperfeicoar educadores, oferecer formacao continuada aos
professores, tornar os enfrentamentos pedagdgicos mais
atrativos e dinamicos, promover a melhoria da qualidade
de ensino e, mais ousadamente, ensejar a conquista e o
desenvolvimento da cidadania.” (35,36)

No contexto atual, a introducao das TIC nas escolas proporciona diferentes formas
de aprender, pelo que estas tecnologias tém vindo a conquistar um papel relevante no
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processo educativo (Pereira, 2007). Quer isto dizer que, ao conseguir modificar a
sociedade, as TIC também irdo provocar alteragdes no contexto educativo.

A sociedade da informacdo e do conhecimento é responsavel pelas condi¢des que
facilitaram a existéncia de uma maior variedade das fontes do saber, concebendo
assim, diferentes formas de aprender.

Assim sendo, no mundo em que nos inserimos, é imprescindivel termos adquiridas
competéncias digitais, uma vez que estas sdo necessdrias em todas as areas do
conhecimento. A aquisicio destas capacidades exige um continuo processo de
aprendizagem, visto que é necessdria para que se consiga uma boa inclusao social e
posterior inser¢ao no mercado do trabalho.

Estas sucessivas alteragdes vieram aumentar ndo s6 as expetativas da sociedade
como também, as da escola e dos professores. Ou seja, a escola e o professor tém que se
moldar em torno das necessidades dos alunos uma vez que, as necessidades de ambos,
também se vdo alterando ao longo do tempo. Neste sentido, tanto a instituicdo de
ensino como o professor tém de acompanhar as alteragdes da sociedade.

Se os professores e as escolas acompanharem as mudangas da sociedade e se
ajustarem as necessidades dos seus alunos, conseguirdo utilizar as TIC e,
consequentemente, fortalecer e criar a formacao de professor. A presenca das TIC na
pratica pedagogica “(...) oferecem potencialidades imprescindiveis a educacdo e
formacao, permitindo um enriquecimento continuo dos saberes, o que leva a que o
sistema educativo e a formacao ao longo da vida sejam reequacionados a luz do
desenvolvimento destas tecnologias.” (MSI;1997) Para o efeito, Silva & Silva (2002)
referem que o novo quadro comunicacional que é gerado pelas TIC, ao poder acelerar
de forma vertiginosa a velocidade de processamento de informagdo e do saber, “(...)
tornou crucial o contexto das competéncias, exigindo que os professores/educadores
possuam uma cultura tecnoldgica e de renovacdo pedagodgica de forma a estarem
capacitados para extrair o maximo potencial curricular das TIC.” Do mesmo modo,
Lagarto (2007) refere ainda que a escola tera de possuir mais computadores

“(...) como se de cadernos e livros se tratassem, onde os
quadros negros deem lugar aos quadros interativos, onde
as estratégias dos professores passem por planificacdes
exigentes, tendo em vista a definicdo de percurso de
aprendizagem dos seus alunos mais do que a defini¢cdo de
estratégias de ensino” (12).

Na educacao, as TIC tornam-se muito influentes visto que sdo instrumentos a que o
professor recorre frequentemente, por serem eficazes no processo
ensino/aprendizagem e por permitirem uma maior autonomia e enriquecimento dos
conhecimentos a adquirir por parte dos alunos. Ou seja, devido as TIC poderem tornar
um ensino mais eficaz, por terem um carater lidico, motivador, inovador e criativo, os
professores aproveitam-nas para lecionarem as suas aulas pois, desta forma, os alunos
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poderdo aprender melhor e sentirem-se mais motivados para aprender. Como refere
Coutinho (2005) “a teoria construtivista expde que “(...) a aprendizagem é um processo
ativo de construir, ndo adquirir conhecimento e o objetivo do processo instrutivo é
ajudar a essa construg¢do, ndo transmitir conhecimento”. (s.p)

Nesse sentido, a aprendizagem consegue-se ao longo do tempo, ou seja, vai-se
construindo pouco a pouco e para que isso seja possivel, é importante que o processo
educativo ndo se resuma apenas a transmissdo de conhecimento mas sim a construcao
do mesmo. Relativamente ao processo de ensino/aprendizagem, o papel principal
deixa de ser o professor e passa a ser o aluno visto que é ele o responsavel pela
construc¢do do seu préprio conhecimento. O aluno é o construtor ativo na aquisicao de
conhecimento e, por esse motivo, os seus conhecimentos prévios, interesses,
expetativas e ritmos de aprendizagem sdo a principal preocupacdo. Por outro lado, o
professor é visto como intermediario entre os contetudos e os alunos e a sua funcao é
organizar e garantir ambientes de aprendizagem estimulantes que facilitem a
constru¢do de conhecimento. Para Ponte (2002): “Na escola, as TIC sdo um elemento
constituinte do ambiente de aprendizagem. Elas podem apoiar a aprendizagem de
contetdos e o desenvolvimento de capacidades especificas, tanto através de software
educacional como de ferramentas de uso corrente.” (2)

Uma vez que as TIC sdo uma ferramenta de comunicagdo, possibilitam a interacao e
partilha de informagdes. Elas representam, ainda, um instrumento de trabalho
bastante valioso para os professores e educadores porque lhes permitem a realizacao
de projetos, expressarem-se de forma criativa e proporcionarem ainda uma atitude
critica e reflexiva. Desta forma, torna-se necessario que se garanta o acesso as TIC ndo
s6 em contexto educativo, para que os professores e educadores se mantenham
estimulados no sentido de conseguirem lecionar de forma mais cativante e eficaz, como
também na sociedade em geral.

Em suma, as TIC facilitam a interacdo entre o professor e os alunos e ainda entre os
alunos e os conteudos uma vez que, estes recursos tecnolégicos proporcionam
diferentes ambientes de aprendizagem. Deste modo, os alunos tém oportunidade de
construir o seu proprio conhecimento. Por outro lado, no que se refere a sociedade, as
TIC sdo muito importantes porque permitem que as informacgdes cheguem as pessoas
de forma rapida e eficaz. Contudo, é necessario saber utiliza-las porque apesar de
serem muito uteis e eficazes, no que toca a educag¢do, podem constituir perigo para as
pessoas se estas ndo as utilizarem com responsabilidade e seguranca tendo, como
exemplo, alguns dos perigos que sdo veiculados no seio da Internet. Projetos Nacionais
relacionados com as TIC no sistema educativo

Devido a sociedade estar em constante transformacdo, as TIC tornam-se
ferramentas cruciais para o sistema educativo uma vez que elas ajudam responder as
necessidades dos alunos. De facto, as tecnologias foram evoluindo e tornaram-se
gradualmente, uma realidade para a sociedade, desde as grandes multinacionais, as
pequenas empresas, as institui¢cdes publicas, aos estabelecimentos de ensino e até para
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as nossas casas, sendo incluidas nas rotinas diarias. As TIC sao como que, um fio
condutor de aprendizagem porque permitem o acesso ao conhecimento e a partilha de
informacao.

Como ¢é referido no Livro Verde para a Sociedade da Informacdao em Portugal
(1997):

“Os jovens em idade escolar devem beneficiar do acesso a
informacdo disponivel nas redes digitais e dos poderosos
instrumentos da sociedade da informagdo para
processamento de texto, imagem e som, nomeadamente
através de aplicagdes multimédia, jogos e aplicacoes
interactivas, que combinam o entretenimento com a
aprendizagem, o lazer com o desenvolvimento de
capacidades mentais e de melhoria de reflexos, a
imaginacdo com a partilha de experiéncias com outros
grupos de interesses similares espalhados pelo mundo, o
trabalho individual com a interactividade sem fronteiras e
a criatividade com as ferramentas para a sua concretizagdo
em realidade virtual.” (15)

As TIC surgem no sistema educativo portugués durante a década de 80, quando o
Governo desenvolveu os primeiros projetos com o objetivo de introduzir ou melhorar
o acesso as TIC nas escolas e no seio das familias. Para o efeito, passa-se a apresentar
uma descricdo sumaria dos principais projetos que tiveram como objetivo a introdugao
das TIC em contexto educativo:

Projeto MINERVA (Meios Informaticos No Ensino - Racionalizacdo, Valorizacao,
Atualizagdo): Este projeto foi implementado entre os anos 1985 e 1994 e visava inserir
o computador no sistema educativo no sentido de se conseguir incluir o ensino das TIC
nos planos curriculares. Desta forma, tal como afirma Ponte (1994), este projeto “(...)
encorajou o desenvolvimento de praticas de projecto dentro das escolas, contribuindo
fortemente para o estabelecimento duma nova cultura pedagdgica baseada numa
relacdo professor/aluno mais proxima e colaborativa.”(44)

Programa Nonio Século: este programa iniciou-se e desenvolveu-se entre os anos
1996 e 2002 e foi criado pelo Ministério da Educacdo que desejava, tal como foi
expresso no Despacho N¢ 232/ME/96: “(..) a melhoria das condicdes em que
funcionava a escola e o sucesso do processo ensino-aprendizagem; a qualidade e a
moderniza¢do da administracdo do sistema educativo, o desenvolvimento do mercado
nacional de criacdo de software para a educacdo com finalidades pedagogicas e de
gestao; a contribuicdo do sistema educativo para o desenvolvimento de uma sociedade
de informacgao mais reflexiva e participada.”

O Programa Internet nas Escolas do 12 Ciclo, surge entre os anos 1997 e 2002 e foi
organizado e conduzido pelo Ministério da Ciéncia e da Tecnologia. Este programa teve
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como principal objetivo inserir em todas as escolas, sobretudo nas escolas de 12CEB,
um computador multimédia com ligagdo a Internet a partir da Rede Ciéncia -
Tecnologia e Sociedade (RCTS). Foi criada a Unidade de Apoio a Rede Telematica
Educativa (UARTE) que se preocupava em apoiar o desenvolvimento da rede
comunicativa e educativa, através de atividades desenvolvidas e dos conteudos
sugeridos no seu Web Site (Pires, 2009).

O Plano Tecnolégico da Educacao (PTE) foi um programa criado pelo XVII Governo
Constitucional que teve como objetivo modernizar tecnologicamente as escolas. Com o
PTE pretendeu-se impulsionar a integracao e utilizacdao das TIC nos planos curriculares
e na gestdo escolar. Este plano atuou de acordo com os seguintes principios:
Tecnologia, Conteidos e Formacdao (que assimilam todos os dominios que se
relacionam com a modernizagdo do sistema educativo em Portugal). Segundo
informacgdes recolhidas no site da DREALG: “O PTE tornara a Escola num espaco de
interactividade e de partilha de conhecimento sem barreiras, certificara as
competéncias TIC de professores, alunos e funciondrios e preparara as nossas crianc¢as
e jovens para a sociedade do conhecimento.”

1.1.2.A funcao do professor perante a utilizacao das TIC

O papel do professor é determinante para a mudanca das instituicdes de ensino e
para a construcdo do curriculo porque lhe cabe a ele desenvolver, implementar
estratégias e processos conducentes ao ensino/aprendizagem. Como refere Morgado
(2005):

“(...) tais mudan¢as ndao podem, por um lado, esquecer o
«papel especifico que esta consignado aos professores em
termos educativos», e, por outro, que tal papel de encontre
umbilicalmente associado a «um conjunto de capacidades e
de destrezas» que devem possuir para poderem exercer
com eficacia as tarefas que lhes estdo consignadas
socialmente.” (73)

O professor desempenha uma funcdo no processo de construcdao do curriculo,
porem, a sua fun¢do esta dependente do tipo de papel e responsabilidades que lhe sao
impostos ou seja, ele nao é um agente com plena autonomia. Por essa razdo, pode ser
considerado como um ‘ator’ que tem como fung¢do promover e realizar tarefas que lhe
sao exigidas e lhe foram impostas no ambito da hierarquia institucional.

Relativamente ao papel do professor em ambientes digitais de aprendizagem, é
fundamental que compreenda que é importante acompanhar os seus alunos, aceitar as
ideias e propostas devendo ‘caminhar’ junto deles de modo a que consigam explorar e
descobrir resolugdes para problemas reais. O professor tem ainda como funcao
estimular os seus alunos de modo a que consiga despertar neles o gosto pela escrita,

para expressarem ideias e o gosto pela leitura para que consigam compreender o
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outro, o gosto pela comunica¢do para que consigam partilhar informacdes, ideias e
opinides, o gosto pelo trabalho em grupo de produgdes e projetos. Para que o professor
consiga apoiar os alunos durante o processo de ensino/aprendizagem acerca destes
novos sistemas de tratamento e representacdo de informacdao € necessario que o
professor domine estas novas ferramentas digitais, no sentido de rentabilizar as suas
potencialidades em contexto educativo.

Deste modo, as tecnologias podem ser recursos de apoio no processo de
ensino/aprendizagem desde que os professores as aprendam a manipular. E
necessario, portanto, que as utilizem tendo em conta o contexto da instituicao onde
lecionam, da sala de aula e dos seus alunos e ainda dos niveis de escolaridade a que se
dirigem.

Se os professores tiverem em conta estes fatores, sdo criadas condi¢des que
permitam tirar um maior e melhor proveito dos seus conhecimentos e das suas
competéncias digitais a fim de poderem propiciar uma melhor qualidade dos contextos
onde decorre o processo de aprendizagem e onde desenvolvem a sua atividade
profissional.

Posto isto, considera-se importante e fundamental a existéncia de formagdes
continuas para os docentes para que lhes seja possivel aplicar as aprendizagens feitas,
nessas formacdes, no dia-a-dia durante a sua pratica profissional. Contudo, é
importante referir que os professores ndo devem apenas ver as tecnologias apenas
como bons recursos que podem utilizar para lecionar as aulas mas também como
meios de comunicacdo e de cooperagdo entre os seus pares. Os professores devem
inteirar-se dos instrumentos educativos que tém ao seu dispor, pondo em pratica as
aprendizagens feitas nas formagdes que receberam como, por exemplo: saber
selecionar, adaptar, utilizar e promover a utilizagcdo de softwares educativos, maquinas
fotograficas digitais, scanners, impressoras, projetores... As tecnologias assumem-se
assim, como ferramentas eficazes nao s6 para as aprendizagens dos alunos mas
também para o desenvolvimento pessoal e profissional dos docentes. Como referem,
Cataldao & Maia (2001) citados por Neto (2010) “(...) a relagdo entre professor-aluno
pode ser profundamente alterada, sendo o computador um facilitador dessa mudanca,
tornando-se professor e aluno parceiros de um mesmo processo de aprendizagem.”
(56)
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1.1.3.A Integracéo das TIC no 1° CEB

E conveniente esclarecer-se a forma como as TIC sio enquadradas no curriculo do
12CEB, para que estas sejam utilizadas corretamente nas salas de aula com os alunos.
Quando se menciona o termo ‘educag¢ao’, sabe-se que € um conceito muito vasto e que
tem vindo a aperfeicoar-se ao longo do tempo devido as mudancas que também vao
ocorrendo na sociedade. Devido a varias reformas educacionais e sociais, o uso das TIC,
a partir da década de 90, tém-se vindo a fixar na sociedade ganhando um particular
relevo. Neste contexto, como é afirmado por Kenski (2008):

“(...) educacao e tecnologia sao indissociaveis. (...) Para que
ocorra essa integracdo, é preciso que conhecimentos,
valores e habitos, atitudes e comportamentos do grupo
sejam ensinados e aprendidos, ou seja, que se utilize a
educacdo para se ensinar sobre as tecnologias que estao na
base da identidade e da acdo do grupo e que se faga uso
delas para ensinar as bases dessa educagdo.” (43)

De acordo com Sandholtz, Ringstaff e Dwyer (1997), o ensino das TIC nao devem
ser feito separadamente, mas devem ser integradas na “(...) estrutura institucional e
curricular geral, uma vez que consideram que os alunos necessitam de ter acesso
adequado a tecnologia, incluindo maquinas nas salas de aula e recursos portateis
adicionais que possam ser compartilhados entre as classes.” (174)

Pelas razdes ja aduzidas, é importante haver uma integracdo das TIC no curriculo
escolar, uma vez que deverdo ser consideradas ferramentas ‘poderosas’ para o
processo de ensino/aprendizagem. Para o efeito, as TIC devem ser vistas
fundamentalmente como um recurso que promova as aprendizagens e ndo apenas
como uma estratégia de ensino utilizada pelo professor.

Desta forma, o professor deverd e tera que ser o responsavel por garantir a
utilizacao das TIC na sala de aula. Neste sentido, é importante e imprescindivel que o
professor se adapte e se ajuste aos novos requisitos lhe sdo disponibilizados tornando-
se necessaria a inclusdo das TIC nas planificacdes por estas serem uma mais-valia para
o ensino/aprendizagem.

As TIC apresentam varios aspetos positivos para o processo de
ensino/aprendizagem, tal como nos refere Morgado & Costa (2014): “As tecnologias
podem aumentar e enriquecer a aprendizagem gracas a atualidade e realismo que os
atuais recursos apresentam.” (105)

Nos dias que decorrem, os meios informaticos ajudam a melhorar o processo de
ensino/aprendizagem e, por isso, devem ser utilizados conscientemente pelos
utilizadores. Segundo Flores (1996), “A Informatica deve habilitar e dar oportunidade
ao aluno de adquirir novos conhecimentos, facilitar o processo ensino/aprendizagem,
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enfim ser um complemento de conteddos curriculares visando o desenvolvimento
integral do individuo.” (37)

Em contexto educativo o professor deve orientar corretamente os alunos para que
eles tenham oportunidade de pesquisar, partilhar, organizar e selecionar a informacao.
Para o efeito, o professor deve preocupar-se em assegurar que os contetdos estao a ser
adquiridos pelos alunos de forma correta e objetiva. Por outro lado, relativamente aos
alunos espera-se que sejam capazes de adquirir os conhecimentos para que consigam
resolver os problemas do mundo real.

Relativamente ao Decreto-Lei 6/2001 de 18 de janeiro de 2001, pode-se verificar
que se faz referéncia ao papel importante que as TIC tém no Ensino Basico, por estas
poderem colaborar no desenvolvimento de competéncias dos alunos. Segundo o
Decreto-Lei 6/2001, no artigo 62, no ponto n® 2, que faz referencia as formacgodes
transdisciplinares afirma que: “Constitui ainda formacao transdisciplinar de caracter
instrumental a utilizacdo das tecnologias de informac¢do e comunicacao, a qual devera
conduzir, no dmbito da escolaridade obrigatoéria, a uma certificacdo da aquisicao das
competéncias basicas neste dominio.” Posto isto, o uso das TIC no processo de
ensino/aprendizagem devera apresentar um carater transdisciplinar, ou seja, elas
devem estar presentes tanto nas areas curriculares como nas areas nao disciplinares.
Pretende-se assim, que os alunos adquiram uma certificacdo de competéncias na area
das TIC.

Neste sentido, conforme os objetivos estipulados pelo Ministério de Educacado
relativamente a area da Matematica, pretende-se que os alunos ponham em pratica
conceitos adquiridos como, por exemplo, o reconhecimento de formas, contagem e
classificagcdo para que desse modo, as aprendizagens sejam mais significativas. Como
refere Amante (2007) “(...) as criancas tém a possibilidade de associar experiéncias
manipulativas diretas a utilizacdo de um programa de computador, demonstraram
maior competéncia em operacgdes de classificacdo e pensamento légico do que aquelas

que apenas tiveram acesso a experiéncia manipulativa concreta.” (53)

Neste contexto, percebe-se que as atividades executadas a partir do computador
ndo podem substituir de forma alguma as atividades que envolvam situacdes
concretas, como a exploracao de objetos e atividades de manipulacdo. As atividades
que requerem manipulacao, exploracdo e situagdes concretas na drea da Matematica
sdo essenciais na aprendizagem de conceitos matematicos e sdo adequados ao nivel de
desenvolvimentos cognitivos dos alunos do 12CEB. Por outro lado, os professores tém
conhecimento de que estas atividades sao fundamentais para a aquisicdo de conceitos
matematicos. Contudo, a Matematica é uma area muito abstrata porque aborda
conceitos abstratos, que nao sao visiveis aos nossos olhos, por isso é necessario que os
alunos tenham contacto com suportes fisicos para que compreendam melhor os
conceitos a adquirir.

Relativamente a area do Estudo do Meio, assim como nas outras areas curriculares,

os alunos necessitam de ‘viver’ e visualizar certas situacdes reais para que os conceitos
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sejam adquiridos com sucesso. No Estudo do Meio, o recurso as TIC pode, claramente,
conduzir os alunos a aprender os diversos conteddos que muitas vezes ndo se inserem
no seu dia-a-dia e, por esse motivo, tornam-se conteddos muito abstratos. A
aprendizagem dos conteudos que nao pertencerem a realidade dos alunos, pode ser
conseguida a partir da manipulagao das TIC e recurso a Internet, tornando-se estes
recursos digitais mais facilitadores da aprendizagem. Em suma, as TIC permitem a
compreensao e aquisicdo de conceitos relacionados com o meio ambiente que nao sao
tdo claros para os alunos como, por exemplo, o estudo mais detalhado dos oceanos,
rios, lagos, preservacao de animais, conhecimento dos astros...

Por sua vez, no Programa de Portugués do Ensino Basico (2009) refere-se que o
ensino do Portugués a partir dos anos 90, tem vindo a alterar-se significativamente e
essas alteracdes podem-se verificar na projecdo, “(...) no processo de aprendizagem do
idioma, das ferramentas e das linguagens facultadas pelas chamadas tecnologias da
informacdo e comunicacao, associadas a procedimentos de escrita e de leitura de textos
electronicos e a disseminac¢do da Internet e das comunicagdes em rede.” (5)

Assim sendo, percebe-se que na area do Portugués as TIC tém um papel importante
porque permitem uma melhor aprendizagem dos contetidos programados. As TIC sdo
uma mais-valia no processo de ensino/aprendizagem por serem ferramentas
motivadoras para os alunos e isso pode-se verificar com a utilizacdo de programas de
texto que facilitam a escrita e a reconstrucao textual (editar, visualizar, eliminar,
acrescentar, substituir e modificar), a aquisicio de vocabulario e expressoes
gramaticais e a compreensao de um texto como um todo. Com as TIC, no que diz
respeito a area do Portugués, é ainda possivel trabalhar em grupo na elaboracao de
textos coletivos, trabalho em grande grupo onde a turma inteira é dividida em grupos e
participa, por exemplo, na leitura de um texto projetado no quadro.

Para além destes programas, existem outros, tais como, jogos de aventura e
programas de desenho que permitem complementar o desenvolvimento de
competéncias linguisticas. Estas ferramentas podem garantir a qualidade no processo
de ensino/aprendizagem, tanto no dominio da expressdo oral como no dominio da
escrita. Pode-se verificar que as TIC sdo indispensaveis no desenvolvimento de formas
inovadoras do uso da lingua que, consequentemente, levarao a melhoria da qualidade e
quantidade de vocabulario adquirido e dos conhecimentos adquiridos acerca da escrita
e construg¢do da representacao verbal.

Para finalizar, na area da Expressdo Plastica, as TIC facilitam e permitem que as
criangas desenvolvam o seu sentido estético e a sua criatividade. O desenvolvimento
destas competéncias é conseguido devido aos inimeros programas informaticos, aos
softwares educativos, a exploragdo de jogos didaticos e a exploracdo e navegacdo na
Internet. As formas e os efeitos visuais destes programas fornecem conhecimentos aos
alunos contribuindo assim para uma melhor aprendizagem.
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Neste contexto, espera-se que existam instrumentos de construgio de
conhecimento e de desempenho nas escolas basicas e publicas e que estejam
disponiveis para todos os alunos ou seja, que sejam de acesso comum.

Desta forma, ndo se podem esquecer os ‘poderes’ que as TIC possuem para a
aquisicao de competéncias. Interessa referir que as metas de aprendizagem se inserem
na Estratégia Global de Desenvolvimento do Curriculo Nacional e fomentam a
introducdo das TIC no curriculo e os conhecimentos na area das TIC que se espera que
os alunos adquiram ao longo do seu percurso escolar.

As Metas de Aprendizagem relativamente a area das TIC preveem que no final do 12
CEB, os alunos consigam utilizar corretamente os recursos digitais para fazerem
pesquisas, selecionarem e tratarem informacgdes respeitando sempre as orientagoes
dos professores. Essas orientagdes dadas pelos professores terdo de ser respeitadas,
bem como os objetivos pré-definidos de modo a que seja possivel, auxiliar os alunos a
comunicar, interagir com outras pessoas, respeitar regras de conduta, elaborar
trabalhos escolares com recurso a ferramentas digitais e adotar condutas de seguranga
relativamente ao uso dessas ferramentas. De acordo com as Metas de Aprendizagem na
area das TIC no 12 CEB implementadas pelo Ministério da Educacdo (2010), foi
planeada uma articulacio com as restantes areas dentro de numa perspetiva
transversal permitindo assim, explorar as TIC enquanto “(..) estratégia de
desenvolvimento individual dos alunos, quer numa perspectiva
instrumental /operacional, quer (...) numa perspectiva de desenvolvimento pessoal e
social.” (1)

Para Miranda (2007), torna-se importante a utilizacdo das TIC em contexto
educativo:

“0 uso efectivo da tecnologia nas escolas, nomeadamente
nas salas de aula e no desenvolvimento de ambientes
virtuais de aprendizagem, é ainda um privilégio de alguns
docentes e alunos. As variaveis que parecem ter mais
influéncia neste processo sdo multiplas, (...) uma sélida
formacao técnica e pedagogica dos professores bem como o
seu empenhamento sdo determinantes. Sera ainda preciso
pensar as tecnologias ndo como “apéndices” das restantes
actividades curriculares, um prémio que se da aos alunos
bem comportados ou um “tique” insélito de alguns
docentes, mas como um dominio tdo ou mais importante
que os restantes que existem nas escolas.” (48)

Na sequéncia do exposto, é importante pensar-se nas TIC como uma ferramenta
muito valiosa para o processo de ensino/aprendizagem devido ao seu carater
pedagogico e ndo por ser um ‘presente’ que se pode dar aos alunos. As TIC sdo mais do
que um pretexto para que os alunos se comportem e ajam corretamente tal como os

professores pretendem, sdo promotoras de aprendizagens significativas para os alunos
44



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

e, por esse motivo, devem ser encaradas como uma estratégia valiosa de
ensino/aprendizagem.

Assim, o professor deve ser o responsavel pela organizacdo das atividades que
desenvolve com os alunos e também o intermediario entre as atividades desenvolvidas
em conjunto com os seus alunos. Desta forma o professor passa de comunicador, a
parceiro dos alunos uma vez que os acompanha durante a realizagdo das atividades.
Para concluir, o professor deve verificar quais as condi¢des que a escola possui no que
diz respeito a equipamentos e recursos.

A falta de equipamentos, recursos nas instituicdes de ensino e de condigdes
humanas provocam situacdes de infoexclusdo ou seja, falta de informacgdo, e ainda falta
de motivagao. Por isso, a escola deve assegurar-se que existem condi¢gdes para que os
alunos possam tirar proveito dos aparelhos tecnolégicos e os professores devem estar
devidamente formados e preparados para colocarem em pratica os seus
conhecimentos a este nivel e utilizarem estratégias de ensino diversificadas para que
os alunos aprendam da melhor forma. O professor é o responsavel pela avaliacdo do
potencial pedagdgico e didatico que as TIC assumem no seio do processo
ensino/aprendizagem. A apropriacdo das TIC consoante as caracteristicas da turma é
um fator muito importante para que as aprendizagens dos alunos sejam conseguidas
com sucesso por isso é necessario que o professor as selecione de forma adequada.

Em suma, as TIC em contexto educativo, devem ser vistas como ferramentas de
trabalho que facilitam e ajudam o aluno na realizacdo de atividades. Saber manusear os
instrumentos tecnoldgicos, implementar novas estratégias e realizar atividades
inovadoras sdo formas de ultrapassar obstaculos e que consequentemente aumentam o
sucesso dos alunos.

1.2.0 Software Educativo

1.2.1.Software Educativo: Definicdo e conceito

0 ambiente e o uso dos softwares relativamente a qualidade do ensino e a relacao
ensino/aprendizagem podem estimular e motivar os alunos. Para Mercado (2002), os
alunos conseguem adquirir competéncias, tais como, “(...) uma melhor maneira de
refletir, manipular, questionar, construir, pesquisar, analisar, sintetizar, desenvolver
atencdo, raciocinio e criatividade nas atividades curriculares.” (134)

Definir software educativo pode ser uma tarefa complexa uma vez que existem
diversas concegdes e ainda porque essas concecdes tém vindo a sofrer reformulagoes.
Importa esclarecer que um software educativo ndo é o mesmo que software
educacional e nem criado a partir deste, como tal, seguem-se algumas conce¢des acerca
deste tema. Quer isto dizer, que um software educativo é concebido, de raiz, com uma
intencdo que visa a sua utilizacdo no processo de ensino/aprendizagem. Um software
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educacional inclui o software educativo e todos os restantes softwares, desde que estes
passem a ter um enquadramento e uma contextualizacdo pedagdgica/didatica que
passa pela sua utilizacgdo devidamente enquadrada com os objetivos e com os
conteudos. A titulo de exemplo, o Pixton pode ser considerado um software
educacional dado que o mesmo nao foi criado com fins educativos mas, na presente
investigacdo, foi feito o devido enquadramento pedagogico/didatico que veio permitir
a sua utilizacdo em contexto educativo.

Os softwares educativos (SE) podem ser considerados ferramentas educativas
desde que sejam utilizadas corretamente. Tal como refere Juca (2006): “Os elementos
que mais contribuiram para que o computador se tornasse um dos mais versateis
mediadores tecnologicos no campo da Educacao foram os programas e os protocolos
de comunicagdo, que receberam o nome de software.” (23)

Neste sentido, pode-se definir um software educativo (SE) como sendo um recurso
que esta inteiramente ligado a um suporte digital e € uma aplicacao digital utilizada na
educacdo. Por essa razdo, Kampff (2006) defende que a pessoa que utiliza os
computadores e os softwares para diferentes tarefas, “(...) pode localizar, produzir e
disponibilizar informagdes, normalmente, com mais eficiéncia na sala de aula.” (53).

Na sequéncia do referido, o software educativo é um programa que se preocupa
fundamentalmente em atingir os objetivos educativos delineados no processo de
ensino/aprendizagem, ou seja, foi concebido para ser utilizado como meio didatico em
qualquer area curricular.

Neste sentido, percebe-se que os softwares educativos sdo programas que podem
ser utilizados em contextos pedagogicos, quer isto dizer que, sdo incluidos nos
processos de ensino/aprendizagem. As TIC permitem a facil partilha de informacgdes e
de imagens de um local para outro mesmo que sejam locais muito distantes. Desta
forma, as TIC possibilitam que essa troca de imagens e informagdes que vém de sitios
longinquos cheguem as salas de aula de modo a auxiliar os alunos na compreensao de
conceitos bastante complexos. Estas ferramentas digitais servem de recurso ao
professor para o desenvolvimento do processo ensino/aprendizagem proporcionando
assim, novas formas de ensinar e aprender devido as suas ‘linguagens’ e interfaces,
ativando o interesse de todos os intervenientes neste processo.

Posto isto, os softwares podem ser criados com o intuito de serem utilizados para
fins educativos, como expde Neto (1999), referindo que é um programa desenvolvido
com o intuito de se conseguir atingir os objetivos educativos.

O software educativo deve ser utilizado adequadamente e consoante os objetivos e
metas de aprendizagem e ainda de acordo com as caracteristicas dos alunos. Partindo
da opinido de Mena (2000), o software educativo é um software criado com uma
finalidade particular de ser utilizado em contexto educativo ou seja, este software
faculta os processos de ensino/aprendizagem, tanto em situacao tradicional presencial,
como na reflexiva e a distancia.

46



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

Por outro lado, para Ferreira (2009), o software educativo pode revelar-se uma
ferramenta bastante ‘valiosa’ para combater e vencer o insucesso escolar, de forma
natural e pratica “(...) para motivar e despertar interesses, uma estratégia para dar
respostas diferenciadas aos diferentes niveis de aprendizagem. Pretende-se que o
software educativo tenha a dupla missdo de ajudar a aprender e de ajudar a brincar de
uma forma simples e divertida.” (42)

Neste sentido, o software educativo podera trazer muitos beneficios para o
processo de ensino/aprendizagem desde que seja utilizado com responsabilidade, que
esteja adaptado as caracteristicas de determinada faixa etaria e aos objetivos e metas
curriculares. Se estas caracteristicas se encontrarem incluidas nos softwares, os alunos
poderdo sentir-se mais motivados para a aprendizagem e, desta forma, podem ser
produtores de novos conhecimentos.

Ainda na opinido de Ramos (1998), o software educativo é aquele que foi criado
para ser manuseado em contexto educativo pois sdo potenciais geradores de
conhecimentos a partir de uma aprendizagem mais motivadora. Refere também que os
softwares educativos desenvolvem competéncias como a criatividade, concentragdo e
memoria a partir dos sons, das anima¢des e das imagens proporcionando e
disponibilizando aos utilizadores um grande ntimero de exercicios e de recursos.

O software educativo desenvolve competéncias nos alunos como, por exemplo, a
navegar, explorar, manusear, focar-se no conteido e ndo apenas no computador. A
partir do momento em que o aluno ja possui competéncias digitais, torna-se mais facil
ultrapassar e complementar os métodos tradicionais de ensino e explorar conteddos
num espaco virtual.

Gil & Menezes (s.d), referem que existem diversos conceitos que definem os
softwares educativos mas que todos eles tém uma 6tica comum. Os autores entendem
que todos os softwares educativos sao:

“(...)programas informaticos concebidos para a finalidade
(especifica) de serem utilizados como meio didactico de
forma a facilitarem o processo de ensino e de
aprendizagem (...) esta utilizacdo te, que ser entendida e
condicionada com as caracteristicas que possui esse
software, com o uso que se vai fazer dele, com a adequacgao
ao contexto e, principalmente, a sua correcta integracdo
nas actividades lectivas.” (s.p.)

Neste sentido, Carlos Klein (s.d), citado por Pereira (2011), diz-nos que sdo varias
as vantagens que o software educativo apresenta:

eAumenta a atengdo e o envolvimento dos alunos;
eMelhora os resultados de aprendizagem em conteudos

especificos;
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eDesenvolve novas competéncias aos alunos;

eAumenta a motiva¢do dos alunos para aprender de modo
a poderem alcancar niveis mais elevados de realizacao;

e[ntroduz os alunos no mundo das tecnologias;
eTorna as aulas mais dindmicas;

ePossibilita encontrar novas e originais formas de motivar
e de despertar o interesse dos alunos;

eTorna a educagdo mais eficiente;

ePermite aos alunos tornarem-se mais auténomos na
utilizacdo das TIC e utilizar o software como forma de
facilitar ou aprofundar o seu trabalho. (13)

Diversos profissionais da area da educagdo defendem que os alunos adquirem mais
conhecimentos quando eles tém oportunidade de manusear e descobrir livremente as
ligacdes em determinado contexto. Com os softwares educativos, os alunos tém
possibilidade de aprender de forma divertida e lidica ao permitirem introduzir um
contexto mais ‘leve’ quando estdo envolvidos conceitos mais ‘pesados’ com graus de
maior complexidade.

E importante referir que os softwares educativos t¢ém um lado mais pratico e, por
esse motivo, permitem desenvolver nos utilizadores a capacidade de colocarem
hipéteses e de as verificarem e, para finalizar, podem permitir o desenvolvimento de
capacidades que lhes permitam analisar de forma critica os resultados.

Na perspetiva de Fino (2003), o software educativo engloba contextos de
aprendizagem capazes de promover uma atividade:

eSituada e significativa;

eQue estimule o desenvolvimento cognitivo, permitindo a
aplicacdo com a ajuda de um par ou do professor, de um
conhecimento mais elevado do que aquele que o aluno
poderia aplicar sem assisténcia;

eQue permita a colaboracao, significativa em termos de
desenvolvimento cognitivo, entre alunos empenhados em
realizar a mesma tarefa ou desenvolver o mesmo projeto;

eQue estimule transacdes de informacao em que os outros
possam funcionar como recurso;

eQue estimule a intervencdo do aluno como agente
metacognitivo;
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eQue permita a criacdo de artefactos que sejam externos e
partilhaveis com os outros;

eQue favoreca a negociagdo social do conhecimento (que é
o processo pelo qual os aprendizes formam e testam as
suas construcdes em didlogo com os outros individuos e
com a sociedade em geral);

*Que estimule a colaboragdo com os outros.

1.2.2.Tipologias de Software Educativos

Considera-se que existam diversas tipologias de software educativo. Tal como
enuncia Vieira (1999), citado por Paz (2004): “Os diversos tipos de softwares usados
na educacao podem, de acordo com os seus objectivos pedagogicos, ser classificados
em varias categorias: tutoriais, programacdo, aplicativos, exercicios e praticas,
multimédia e internet, simulacao e modelagem e jogos.” (54)

Por outro lado, Morais (2003) fala-nos em trés tipos softwares que se denominam
de Tutorias, Simulacdo e Jogos educacionais e refere que:

“[Software educativo] que, por sua interacdo com o
usudrio, permite um melhor aproveitamento pedagégico,
podendo ser utilizado numa perspectiva construtivista, na
forma de simulacdes, desafios e jogos Este tipo de SE se
divide em subtipos, onde cada um deles tem sua prépria
caracteristica de ensino.” (23)

O facto deste tipo de software poder possuir esta caracteristica construtivista nao
pode deixar de se encarar o professor como tendo um papel fundamental nessa
interacdo pois, o aluno, apesar do software algumas vezes ser ‘auto-explicativo’, pode
ndo possuir todos os conhecimentos gerais que sdo requeridos. Logo, o professor
torna-se fundamental para que o aluno possa interagir podendo esclarecer as suas
duvidas e conseguindo construir novo conhecimento.

Entende-se por softwares tutoriais aqueles que transmitem informacdes
pedagogicamente organizadas numa forma sequencial e pouco flexivel. O utilizador
tem acesso a informacgdo de forma organizada e sequencial que é definida previamente
adotando, assim, o computador o papel de um ‘aparelho’ de transmissdo de
conhecimentos.

Contudo, o aluno ndo é um sujeito inativo e, como tal, quando utiliza este tipo de
software nao lhe é permitido obter esclarecimentos pelo que a presenca do professor
pode ser decisiva no acompanhamento das aprendizagens do aluno. Nesta perspetiva,
compreende-se que quantas mais questdes o aluno colocar ao professor mais
possibilidades tera de participar de forma ativa.
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Porém, apesar deste tipo de software ser uma ferramenta interessante e aliciante,
ele contem limitagdes como, por exemplo, ndo possui questdes de resposta aberta, para
o aluno poder utilizar de modo a desenvolver as suas capacidades a nivel da lingua
portuguesa. Por esse motivo, este tipo de software pode perder alguma da sua
credibilidade comparativamente a outras ferramentas que existam. Ao utilizar este tipo
de software, o aluno € orientado para escolher uma das op¢oes pré-definidas e que ele
prefere estudar. A aprendizagem é organizada pelo préprio programa.

Contudo, existem inumeras criticas a este tipo de software devido a sua
inflexibilidade e a forma como esta organizado porque dificulta a adaptagdo do mesmo,
as caracteristicas de cada aluno. Este tipo de software estd inteiramente ligado a
proposta do ensino programado de Skinner uma vez que os tutoriais sdo programas
educativos que se relacionam com o relacionamento condicionado (estimulo- resposta-
reforco).

Relativamente ao software de Treino-pratica, este tem como finalidade a resolucao
de exercicios para que o aluno adquira uma maior destreza associada a uma maior
pratica de forma a adquirir conhecimentos. A preocupacdo deste tipo de software é
desenvolver uma estrutura adequada as expectativas e necessidades dos utilizadores.
Estes softwares estdo relacionados com as teorias de Gagné e Ausubel por se dar
enfase a necessidade do refor¢o e da andlise das tarefas. Desta forma, o reforgo é visto
como sendo um bem de carater informativo e que tem como objetivo orientar
respostas futuras. Para concluir, estes programas podem favorecer as aprendizagens
significativas ao criarem condi¢des para que os alunos possam testar e treinar os seus
conhecimentos.

Existe ainda um tipo de software que se categoriza por Simulacdo. Este tipo de
software educativo pode ser encarado como um software mais sofisticado visto que o
aluno pode inserir mais informacgdes e variaveis que irao influenciar os resultados que
se esperam obter. O aluno assume o papel de observador e, por isso, ndo consegue
compreender totalmente a informag¢do que o professor pretende transmitir pelo facto
de ndo poder ter uma intervencao direta sobre a realidade que lhe é apresentada.
Quando os utilizadores usam este tipo de software, tém oportunidade de fazer testes e
obter resultados reais e naquele preciso momento. Por essa razdo, os alunos tém
oportunidade de compreender a ‘for¢a’ de determinada acdo sendo assim possivel
aprender de forma mais pratica, mais facil e até mais divertida.

Relativamente a motivacdo que os alunos sentem ao trabalhar com este tipo de
software, revela-se positiva porque o aluno gosta de manusear e explorar este
instrumento e compreende a forma como deve comportar-se perante a resolugdo de
problemas. Este instrumento apresenta varios aspetos positivos tais como, motivacao
dos alunos, a criagdo de ambientes muito préoximos da realidade, ndo apresentam
riscos como, por exemplo, a integridade fisica do utilizador, oferece um contacto virtual
com meios de dificil acesso. (exemplo: investigacdo em zonas de dificil acesso - zonas
montanhosas/zonas de grande profundidade; situacdes que coloquem em perigo a
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integridade fisica; fendmenos demasiado rapidos que impossibilitam a sua observacao
em tempo real; fenémenos demasiadamente lentos que inviabilizam o seu
acompanhamento sistematico).

Existem ainda outros tipos de software que se designam de Jogos educacionais e
que sao os mais conhecidos pelas criancas e adolescentes. Este tipo de software pode
reunir as caracteristicas dos outros softwares acima referidos tais como os tutoriais e
os programas de simulacdo. Visto que estes tipos de software sdo os mais procurados e
utilizados pelas criangas e adolescentes, a partida sdo mais divertidos e motivadores
gerando assim, aprendizagens significativas. Tal como refere Farinha (2013), “(...) uma
crianga ou um adolescente, a aprendizagem como diversdo torna-se muito mais facil e
agradavel. Essa é a esséncia deste tipo de software, fazer com que os alunos aprendam
com prazer de forma a aumentar a sua motivagdo num ambiente mais lddico.” (31) No
contexto do exposto, os Jogos educacionais sao uma forma ludica de facilitar a
estruturacao de situacoes semelhantes a realidade.

Em suma, a ideia principal que é sustentada por alguns autores resume-se ao facto
de que o aluno pode aprender ao mesmo tempo que se diverte contudo, ndo tem a
percecao que esta a adquirir conhecimento através dos jogos educativos.

E importante referir que alguns profissionais de educagio defendem que o facto do
software educativo ter um carater pratico faz com que os utilizadores ganhem mais
capacidade relativamente ao levantamento e analise de hipo6teses e os seus resultados.
Como refere Zego (2011): “Numa perspectiva actual, o ensino a distancia assume-se
como uma alternativa viavel aos métodos tradicionais de ensino. Do ponto de vista do
aprendiz, verificam-se inumeras vantagens, porém, algumas desvantagens também sao
conhecidas neste processo de ensino/aprendizagem (...)” (18)

Relativamente ao referido, considera-se necessario esclarecer e resumir as
vantagens e as desvantagens que o ensino a distancia apresenta. Como tal, pode-se
verificar na tabela 5 (abaixo apresentada), quais as vantagens e desvantagens referidas
por Santos (2001), citado por Zego (2011):
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Tabela 5. Principais vantagens e desvantagens do ensino a distancia. Santos (2001), citado por Zego (2011, 19).

B,

+ Permite maior disponibilidade e ritmos de estudo diferenciados, cu seja,

liberdade em relagéo a gestao de aprendizagem. escolha de conteddo e a | dNEéompI;upormna uma relagido humana aprendiz/professor, tipica de uma sala
celeridade de estudo.
+ Elimina barreiras de espago @ tempo, abrindo caminhos de formagéo a
pessoas que tenham dificuldades de deslocagbes ou de agenda para (-  Néo gere reacgbes imprevistas e imediatistas
estudarem.

a criacéo dos conteddos educativos, principaimente para produtos/suportes
em formato multimedia.

- Deve ser utilizada para acgfes de formag&o de indole mais generalista e com
menor componente pratica, islo porque o investimento em simulacdo €

+ Estimula 2 auto-aprendizagem, ps um deser i 0 pessoal e/ou
profissional continuo dos individuos, conferindo-thes maior autenormia.

+ Fomenta a aquisico continua de noves conhecimentos, de forma a lazer

tace a novas comp " elevado & de morosa amortizagdo.

+ Da origem a métodos e formatos de trabalho mais abertos, gue envolvem a | — Exige equipas multidisciplinares, conceituadas e muilas vezes caras, quer ao
partitha de experiéncias. nivel pedagégico, quer ao nivel tecnolégico.

+  Elimina o problema da dispersio geografica dos aprendizes. - Dificulta a auto-motivagao.

* ?x;:‘; ;:mo_‘m::?:;x;e"g”f““’ _"“‘?:oeﬂ“’:‘f:t;'g:'mm 98| _ Exige alguns conhecimentos tecnalégicos (informatica & multimédia)

+ Garante e promove a experimentaco e a familiarizacdo com a tecnologiae | -~ N&o elimina as habituais perturbagbes nos locais de trabalho, por motivos de
©OM 08 NOVOS Servigos telemdticos. senvigo.

- Enfrenta alguns obstéculos relacicnados com a reduzida confianga neste tipo
de estratégias educalivas por parte dos mais conservadores e resistenies &
inavagéo & mudanca.

+ Possibilita revisao de contetdos educativos quando e quantas vezes forem
necessarias.

+ Toma os conteddos das acgbes de formacéo mais adequados e atraentes,
principalmente os que se apresentam em formato multimédia.

+ Permite conciliar a aprendizagem com a actividade profissional & a vida
familiar, incompatibilidade de horario ou outras exigéncias familiares ou
profissionais.

+ Possibilita ac aprendiz a escolha de método de aprendizagem que melhor se

adapta a seu estile. ritmo e possibilidades.

Igualiza oportunidades de formagdo adequadas &s necessidades de uma

determinada populagao (isolada ou com necessidades especiais)

Facilidade em aclualizar a informacao

Reutilizagao de contedos (parcial ou total)
Permite construgao de repositdrios de estratégias pedagogicas.

*

- ¥

Flexibilidade na adicdo de novos aprendizes sem incorrer em custos

adicionais [sscalabilidade).

Por outro lado, na perspetiva de Fino (2003), os diferentes tipos de software educativo
reunem caracteristicas de aprendizagem capazes de desenvolver uma atividade:

eSituada e significativa;

eCapaz de estimular o desenvolvimento cognitivo,
permitindo a aplicacdo, com o auxilio de um par ou do
professor, de um conhecimento mais elevado do que aquele
que o aluno poderia aplicar sem ajuda;

ePossibilitar o auxilio significativa em termos de
desenvolvimento cognitivo entre os alunos empenhados
em efetuar a mesma tarefa ou desenvolver o mesmo
projeto;

eEstimular transacdes de informa¢do em que os outros
possam trabalhar como recurso;

eEstimular a intervencdo do aluno como agente
metacognitivo;

ePossibilitar a formacado de artefactos que sejam externos e
partilhaveis com os outros;

eFavorecer a negociacao social do conhecimento.

Em termos globais, tal como qualquer outro recurso, o software educativo tem
vantagens e desvantagens. No entanto, tal como pode ser observado, as vantagens sao
muito superiores mas, para que um software educativo possa constituir uma mais-valia
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¢ fundamental e imprescindivel que a sua utilizacao seja devidamente contextualizada
para cada contexto educativo.
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Capitulo lll. Caracterizacao do software «Pixton»
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1.Caracterizacao do software «Pixton»

Neste capitulo, comeca-se por caraterizar o software utilizado no estudo: «Pixton».
Neste sentido, sera feita uma apresentagdo deste software onde serao apresentadas as
suas potencialidades a serem utilizadas e rentabilizadas em contexto educativo. Este
software estd disponivel na Internet e pode-se aceder a partir do Website:
http://www.pixton.com/br/. Utilizou-se o software num computador pessoal tendo,
para o efeito, sido utilizado um projetor, para que todos os alunos tivessem acesso aos
contetdos. E importante referir que nio havia computadores para todos os alunos e
que, apesar de ser possivel ter acesso através da Internet, esta funcionava lentamente

e, por vezes, nem era possivel aceder. A fim de ultrapassar estes constrangimentos, a
medida que eram construidas e elaboradas as atividades procedia-se a um
«printscreen», o qual era posteriormente «colado» num documento do Word.

A selecdao do software a utilizar foi, sem duvida, uma fase crucial para o
desenvolvimento do estudo. Esta fase foi de extrema dificuldade pela razdo de se
querer ter um software que correspondesse as necessidades dos alunos e que também
correspondesse aos objetivos do estudo. Para a selecdo criteriosa do software foram
tidas em conta as seguintes carateristicas: adequacao a faixa etaria, adequacdo ao nivel
de desenvolvimento cognitivo dos alunos, conteidos programaticos do 32 ano de
escolaridade e ser acessivel na lingua portuguesa. Para o efeito, este recurso foi alvo de
rigorosa exploracao e validacdo, tendo sido envolvida de forma direta a Orientadora
Cooperante. Na fase de testagem, verificou-se que a sua utilizacdo era adequada as
carateristicas do estudo e a sua forma de apresentacdo era atrativa e, por isso, tornou-
se possivel a sua utilizagdo ao longo do estudo. Deste modo, na fase de validacao dos
critérios de qualidade do recurso, foram tidas em conta as carateristicas referidas no
subcapitulo no capitulo II. Contudo, é importante referir que a utilizacdo deste
software s6 foi realizada apdés a aceitacdo e o consentimento da Orientadora
Cooperante (Apéndice D). Para o efeito, a investigadora promoveu diferentes
exploracdes do «Pixton» tendo em atencao contetudos relativos ao 32 ano do 12CEB e
tendo também em atencado as carateristicas dos alunos da sua turma. Esta exploracao
resultou na elaboracao de diversos recursos materiais que foram apresentados a
Orientadora Cooperante de forma a se poder ter uma perce¢do mais clara e mais
objetiva acerca das suas potencialidades didatico-pedagégicas. Estas sessdes de
trabalho com a Orientadora Cooperante vieram permitir uma melhor adequacao
relativamente aos recursos que posteriormente foram construidos e utilizados pelos
alunos em contexto de PES1CEB. Outros softwares foram apresentados e analisados ao
pormenor tais como: «GoAnimate» e «WriteComics». Estes softwares foram analisados
com o intuito de verificar se se adequavam as carateristicas da investigacao e dos
alunos em causa. No caso do software «GoAnimate» ndo foi considerado o mais
adequado para a realizacdo deste estudo visto que a sua pagina inicial se apresentava
em Inglés e ndo possuia a opcdo de se poder alterar a lingua, o que dificultaria a sua

utilizacdo por parte dos alunos e ainda por nao ser considerado um software
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motivador a aprendizagem relativamente as imagens que ndo eram apelativas para a
faixa etaria em causa. Por outro lado, a software «WriteComics», tal como o anterior,
nao foi selecionado pela Investigadora e nem pela Orientadora Cooperante por este se
encontrar na lingua Inglesa e por se ter considerado que seria pouco atrativo, muito
confuso e pouco claro para os alunos, mostrando ser pouco intuitivo. Mais se
acrescenta, que nesta etapa de selecdo foi preponderante e decisiva a opinidao da
Orientadora Cooperante.

Na fase de implementacgao das atividades através do software, apenas foi possivel
realizar 2 sessdes durante o periodo da PES1CEB. Inicialmente, tiveram lugar 2
semanas de observacdo para que fosse feita a integracdo na instituicio e uma
adaptacdo as caracteristicas dos alunos e também em relacdo a Orientadora
Cooperante.

Apos as 2 semanas de observacgao, foram realizadas atividades em conjunto com o
«par pedagogico». A data de implementacdo das atividades destinadas ao presente
estudo, foram acordadas em conjunto com a Orientadora Cooperante para que se
conseguisse cumprir a data prevista para a abordagem dos conteudos selecionados.

O software «Pixton» nao é considerado um software educativo mas sim um
software educacional. Nao é um software educativo porque nao foi criado para ser
utilizado em contexto educativo contudo, é um software educacional porque, tal como
é referido no subcapitulo II, ndo foi criado para ser utilizado nas salas de aula porém,
pode ser inserido num contexto educativo na lecionacao dos contetidos programaticos.

Para a realizacdo das atividades destinadas ao estudo foram elaboradas duas
unidades didaticas em que a primeira teve como tema “O ciclo da agua” e a segunda “Os
Bichos-da-seda”.

Sendo assim, segue-se uma breve explicacdo acerca da aplicagdo do software
«Pixton» para que se perceba melhor a forma como este foi utilizado no estudo:

ePortugués

7

As atividades destinadas a area do Portugués sdo realizadas diretamente no
software. A construcdo da banda desenhada diretamente no software teve como
objetivo a aquisicdo e consolidacdo de conhecimentos, permitiu o alargamento do
campo lexical, desenvolveu a capacidade de construcdo frasica, a competéncia
linguistica, a destreza manual, a cognicdo e permitiu ao aluno fazer adaptagdes ou
modificagdes de forma espontanea. Quando utilizam o software «Pixton» os
utilizadores sdo livres para criar, executar, copiar, distribuir, estudar e modificar o
contetdo da banda desenhada. Partindo da histéria criada em banda desenhada, que se
encontra presente no software e que, posteriormente os alunos terdo de completar, é
ainda possivel alargar os conhecimentos ao nivel do dominio da leitura, da oralidade e
da producao escrita.
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eEstudo do Meio

As aulas de Estudo do Meio foram muito importantes na medida em que permitiram
abordar os temas da area do Estudo do Meio de forma mais pormenorizada. Os temas
que formam selecionados para o presente estudo foram abordados através das aulas
expositivas, de uma visita de estudo e da construcdo das bandas desenhadas. As bandas
desenhadas criadas previamente pela investigadora, permitiram ao aluno estabelecer
relacOes entre as situacdes vividas pelas personagens e o conhecimento que tinham de
si préprios e da sua relagdo com o mundo.

eMatematica

Nas aulas de Matematica foram realizadas atividades que estavam diretamente
ligadas aos temas abordados ao longo das trés sessdes. Nestas aulas pretendeu-se
desenvolver o raciocinio l6gico dos alunos através da realizacdao de problemas. A partir
das historias presentes no software «Pixton» foram realizados problemas matematicos
como, por exemplo, fazer medi¢gdes com agua para se regar uma plantacdo de salsa
feita pelos alunos.

Esta atividade matematica esta ligada ao tema da histéria presente no software pois
relaciona-se com o ciclo da agua e ainda, com a importancia e preservacao da agua.
Esta atividade por exemplo, requer a responsabilidade dos alunos para que ndo
desperdicem agua e permite uma explicacdo mais atrativa e adequada em relagdo ao
ciclo da agua.

As atividades foram construidas de modo a que permitissem ao aluno ganhar gosto
e confianca pessoal pela realizagdo de atividades intelectuais que envolvam raciocinio
matematico.

1.1.Caracterizacao do software

O software «Pixton» é um aplicativo da Web 2.0 que permite a «criacdo de
quadradinhos» de banda desenhada de forma rapida e gratuita, através de ferramentas
como por exemplo, arrastar e soltar. Este software foi criado pelo casal Clive & Daina
Goodinson, com sede em Parksville, British Columbia, Canada (Figura 17).
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Figura 17: Pagina de apresentacao do software «Pixton»

Para aceder a este software tem que se selecionar uma das trés opgdes que sao
disponibilizadas. Como se pode observar na Figura 16, existem as seguintes opcoes:
«Diversdo»; «Escolas» e «Empresas». Para termos acesso ao software devemos
selecionar uma das op¢des que temos a nossa disposicdo como, por exemplo, a op¢ao
«Diversdo. Esta opc¢do é de livre acesso sendo apenas obrigatdrio fazer um registo a
partir do e-mail pessoal ou a partir dos dados da conta Facebook do utilizador e inserir
uma password. O utilizador ao selecionar a op¢ao “Escolas” terd de inserir os dados
pessoais, bem como os dados relativos a sua profissdo e a escola onde leciona. Quer
isto dizer, que se um utilizador nao for mesmo professor ndo conseguira aceder ao
software por falta de dados que o permitam fazer «login». Temos ainda uma ultima
opc¢do a selecionar que se intitula de «kEmpresas». Esta op¢do deve ser utilizada apenas
por entidades empresariais de modo a fazer publicidade a empresa. As empresas
poderdo tirar proveito deste software pois este pode-se tornar uma estratégia de
marketing para que haja uma maior e mais rapida divulgacdo da empresa. Para criar
uma conta livre no «Pixton» deve ser feito o registo através do web
site http://www.pixton.com/br/, seguindo as seguintes etapas:

eNo menu superior direito escolha a op¢ao «Diversao» e clique em «Login» ou
«Entrar» ;

oClicar em «Registre-se» ou clicar em «Login» para aceder a partir da sua conta
do Facebook ou Google para entrar (Figura 18);
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TOP QUADRINHOS
s Escrge 3 | A1 &

Cantursms

Figura 18: Registo no «Pixton»

ePode fazer login através da conta e-mail ou apenas do seu nome de usuario;

ePara fazer «Login» com a conta do Facebook ou com a conta Google, basta

clicar no botdo «Login com o Facebook» e clicar em «OK» na proxima janela
(Figura 19);

1

#h|/]|= : -

PIXTON

Nome de usudrio ||
ou E-mail

Senha

¥ Lambrar ca mim neste computacr

ou

f Entrar com Facebook ‘q Entrar com Google

Figura 19: Caixa de «Login»
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eApos fazer «Login» ird abrir uma pagina sua onde se pode comecgar a criar as
proprias bandas desenhadas (Figura 20);

/=

PiXTON * 85

por Agamenon 2.0 por LaurshQT! por Minja George™

Leia Minha HQ Top autores

Dia dos namorados(atrasado :u) A !_, = a ==
- f - A ~
07 200s
[ o] an (s
® L P @
por Princesa estrelar 8 comentarios / 30 visualizaces ’ l P ‘ﬁ @ @ 0

Classicos de Todos os Tempos Autores em destaque

Superman

He who sbuses people with yo-
yos will be purishec by yo-yos!
or something like that

Coolcatcomics

p taph 0 comentarios / 3,741 visualizacd

Figura 20: Pagina que permite criar «quadradinhos»

Apds a realizacdo do registo no software «Pixton» passa-se a descrever o seu modo
de utilizacao:

eNo canto superior esquerdo se clicar no primeiro item do lado esquerdo tem-se
acesso ao «Main menu» (Figura 21); no segundo item, partindo da esquerda
tem-se acesso a pagina principal da conta pessoal; o terceiro item, partindo da
esquerda, permite aceder «as minhas HQs» (Figura 22) ou seja, as minhas
histérias aos quadradinhos e, por fim, o quarto item partindo da esquerda,
permite aceder a op¢do «Com sorte?» onde se podem publicar as bandas
desenhadas para irem a concurso.
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Figura 21: Acesso ao «Main menu»
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Figura 22: Apresentacao da pagina «as minhas HQs» ou seja, as minhas historias aos quadradinhos
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eAo clicar no item «Main menu», dentro do separador «Minhas criagoes» sao
apresentadas varias opg¢des como: «Quadradinhos» onde se tem acesso as
criagcdes pessoais; a opcao «Personagens» onde se pode criar as personagens
(Figura 23); a opc¢do «Avatares» (que na data do exposto ndo estava a
funcionar); a op¢ao «Livros» onde se podem criar livros de banda desenhada
com custos; a op¢ao «Concursos» onde também tem custos adicionais; e a opgao
«Grupos de objetos» que tal como as opg¢des anteriores também tem custos
adicionais.

/ MINHAS CRIACOES

== Quadrinhos * &4 Personagens + M Livros

% Concursos
,l, Avatares
& Grupos de objectos

== QUADRINHOS

&4 COMUNIDADE

£+ MINHA CONTA

©® AJUDA

Figura 23: Opcao «Personagens» onde se pode criar as personagens de banda desenhada

eNo separador «Quadradinhos», pode-se encontrar a op¢ao «Tendendo» onde é
possivel fazer pesquisa de uma banda desenhada (Figura 24); a op¢do «Novas»
onde estdo disponibilizadas as bandas desenhadas publicadas mais
recentemente; a op¢ao «Promovido» onde se encontram as bandas desenhadas
que foram promovidas; na opc¢do «Top1l0» (Figura 25) encontram-se as 10
bandas desenhadas mais votadas dentro de cada categoria; e, por fim, na opgdo
«Livros» estdo disponiveis as publicacdes de livros de banda desenhada livres
(Figura 26).
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Figura 24: Opgéo «Tendendo»
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Figura 25: Opcao «Top10»
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Figura 26: Opcao «Livros»

eNo separador «Comunidade» encontramos as seguintes op¢des: «Comentarios»
onde se podem deixar comentarios as publicacoes efetuadas e onde é possivel
conversar com outros autores de bandas desenhadas (Figura 27); o item «Autores»
permite a exploracdo de autores de bandas desenhadas (Figura 28); a opcao
«Concurso» permite a exploragdo de quadradinhos que vao a concurso e a publicar
0 nosso préprio quadradinho para concurso; a area «Mensagem privada» permite
enviar mensagens privadas para outros autores, a op¢dao «Fa clube» permite
visualizar a quantidade de fas das publicacdes e das publica¢des de terceiros, basta
arrastar o cursor e selecionar o local de residéncia (Figura 29) para finalizar, existe
ainda uma opg¢do «Férum» onde os utilizadores podem discutir temas, dar ideias e
opinides (Figura 30).
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Figura 27: Opcao «Comentarios» onde se podem deixar comentarios as publicacoes efetuadas e onde é possivel conversar
com outros autores de bandas desenhadas
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Figura 28: Opcao «Autores»
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Figura 29: Op¢ao «Fa Clube»

FORUM DE DISCUSSAO

How-To

e
Post a guestion, get answers from Fellow authors, SHARE ' tips & bricks!

IR PARA O PROJETO

Comics Galore

Talk about vour Favorite comics, wour latest ideas, anything comic-related!

IR FPARA O PROJETO

Animation

Tried the animation Feature yet? Get help and SHARE = ideas here!

IR FPARA O PROJETO

Team Comics+

Figura 30: Opcéo «Forum»

eNo separador «Minha Conta», existem varias opg¢des, tais como: «Pixton +» que
se refere a uma zona onde se podem comprar novas funcionalidades para o
software; a opcao «Configuracdes» corresponde a uma zona onde se pode

68



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

editar, apagar e inserir os dados pessoais do utilizador e as defini¢des da conta
(Figura 31); existe ainda uma op¢do «Perfil» onde sdo apresentados os dados do
utilizador do «Pixton» (Figura 32); «Collection» é a zona onde sdo apresentadas
colecbes de quadradinhos de banda desenhada do utilizador; a opgao
«Estatisticas» € uma zona onde sdo apresentadas as publica¢des do utilizador e
todos os comentarios, ‘Gostos’, visualizacdes, etc. (Figura 33); a opgao
«Atividades» apresenta todas as edicGes feitas nas criagdes do utilizador (Figura
34); e nas «Notas» onde o utilizador pode redigir as suas notas pessoais; e, para
finalizar, o separador «Ajuda» onde se podem procurar respostas sobre
determinadas duvidas que os utilizadores tenham.

CONFIGURAGOES DA CONTA

Configuracoes gerais

Nome de usuario anocasantunes
Senha alterar
E-mail anaantunessS 1 @ gmail.com
Sua idade ~24 anos de idade
Pais Portugal -

Tradugdo avtomatica

wWerificagdo ortografica

ConfFiguragcoes de privacidade

Compartilhar meu perfil com apenas membros do Pixton -
Compartilhar mensagens com apenas mermbros do Pixton -

rMMostrar mew status on-line i

MNotificagcoes de E-mail

MNotifigue-me sobre eventos especiais & avisos
e notificar sobre comentarios, mensagens & ouktras atividades

o
RECEBER — e-mails no excitante = colorido Formato HTRAL

Figura 31: Apresentacao da janela «Configuracao»
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Figura 32: Apresentacao da janela «Perfil»

Acompanhe e classifique a atividade em seus quadrinhos em
um s6 lugar
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@ ATUALIZE AGORA

Figura 33: Apresentacao da janela «Estatistica»
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ATIVIDADES
Date BActivity
Jur 14, 2015 Wisto {"I"jwatc Blinkered guadrinhos
Jurr 14, 2015 Visto INTELIGENCI ClAL guacrinhos
Jur 14, 2015 Wisko Mi prim
May 11, 2015 Editado em guadrinhos U time
May 11,2015 Editade em guadrinhos tirmo:
May 11, 2015 Editadoem guacrinhos P
May 4, 2015 Editade em guadrinhes 5
May 4, 2015 Editado em guadrinhos Antepenuiti
Feb g 2015 Editado em guadrinhos 5 ulo
Jar 15,2015 Editadoem guacrinhos titulo
Jer 14,2015 Editado em guadrirhos 5 ulo
Jan 13, 2015 Editado em guadrinhos 5 itulo
J&n 13,2015 Editade em quadrinhos 5 ulo
dar 13,2015 Ecitado em guacrirhos 5 itulo
Jer 13,2015 Editado em guadrirhos 5 ulo
Jar 13,2015 Editado em guadrinhos 5 lo
J&n 13,2015 Editade em guadrinhos 5 ulo
Jer 13,2015 Editadoem guadrinhos 5 ulo
Jen 13, 2015 Editado em guacrirhos S
Hug 27, 2014 Viste O outro guadrinhos
fSug 27, 2014 Viste O rai.er guadrinhes
Aug 27, 2014 Wisto O outro lado da historiz guadrirhios

Figura 34: Apresentacao da janela «Atividades»

O software «Pixton» € uma aplicacdo que permite a criacdo de bandas desenhadas
online. Este software permite o utilizador criar, apagar, arrastar, modificar, gravar,
publicar e imprimir os «quadradinhos» de banda desenhada criados pelo utilizador. O
software permite criar bandas desenhadas livremente «Diversdo» contudo, nem todas
as suas fung¢des estdo a disposicdo do utilizador. Para descarregar algumas das suas
funcionalidades requer custos adicionais. Para a elaboracdo do presente estudo,
utilizou-se a versao livre «Diversdo» o que dificultou um pouco o desenvolvimento do
mesmo pelo facto de existirem algumas limitagdes como, por exemplo, a impressao e a
possibilidade de se poderem gravar e editar os «quadradinhos» noutro
programa/suporte (ex: word). Como tal, passarei a explicacio do modo de
funcionamento e criacdo dos «quadradinhos» de banda desenhada.

Apos fazer «Login» no software, ter-se-a acesso a pagina inicial (Figura 35), para se
iniciar a criagdo das tirinhas de banda desenhada. De seguida seleciona-se a opc¢ao

«Main menu» que se encontra no canto superior esquerdo e, por fim, a opcado
«Quadradinhos» (Figura 36).

71



Ana Catarina Mendes Antunes

’ B Minha pagina inicial | Pic: % Y% =

-~ C A [0 www.pixton.com/br/my-home

/

% PiXTON

bored Ninja George 2 | SEI MEMORIAS Quem é LauraiMQTM? Parte 2

Nic que eu tenha sido totaimente faisa
durante o periodo que fui ativa, no chat era
onde voces podiam falar com a Laura, sem

© MQTM, podiam falar com a merina de

werdade, a que sonha e chara, ndo com a
boneca de porcelana que eu criel pra chamar
de eu.

|

por Agamenon 2.0 por Minja Gearge™ por Laurah@Th

Leia Minha HQ Top autores

Diadusnamorados{ai;;sjdc:u) . Q {5§ o 0 @
&0 e
@ - HROS

T r——N T —

por Princesa estrelar 8 comentarios / 30 visuatizacbes

Figura 35: Pagina Inicial do software «Pixton»
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Figura 36: Representacao da opcao «Quadradinhos»

Logo ap0s a selegdo da opgdo «Quadradinhos», tem-se acesso a pagina que permite a
criacdo dos «quadradinhos» de banda desenhada. No topo da pagina encontra-se
uma opc¢ao que se designa «Criar Novo(a)» (Figura 37), ao selecionar essa opg¢do é
necessario escolher entre a versao «Iniciante» e «Avangada» (Figura 38). A op¢do
«Iniciante» foi utilizada inicialmente numa fase de teste e explora¢dao do software.

72



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

Esta op¢do é menos flexivel e nao permite que o utilizador controle na totalidade as
funcdes da aplicacdo. Para a elaboracdo deste estudo, selecionou-se a opgdo
«Avancada» para que se pudesse ter total controlo na construcdo dos
«quadradinhos» de banda desenhada (Figura 39).

€5 C A wmpiongom by comics ot gosed -

MNFASHOS: Pubicscos e Portg Marude U

CRIAR NOVOUA

Figura 37: Item «Criar Novo(a)»

PiXTON

¥

Seecione o idioma 0o guadrinheo: | Porfugués

CRIE UM QUADRINHO

Iniciante Avancada
Escolha a configuracdo e Criar cada painel com
persoragens, tipo de texto. controle méxime.

Figura 38: Opgoes «Iniciante» e «Avancada»
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Figura 39: Representacao da pagina de criacédo das tiras de banda desenhada apds selecionar a op¢ao «Avancada»

Para se poder atribuir um titulo tem que se clicar duas vezes na op¢do «Sem titulo»
a fim de se poder dar um nome a historia. Seguidamente, é possivel selecionar-se um
fundo que esteja de acordo com a histéria e/ou contetido(s) a serem explorados

Apds a selecdo do fundo, é necessario escolher as personagens que irdo fazer parte
da historia. Para o efeito, deve-se clicar no primeiro item no sentido “cima-baixo” que
se encontra na extremidade esquerda do quadrado (Figura 40).

Figura 40: Selecao das personagens
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Posteriormente, é necessario colocar os «baldes de didlogo» e, para tal, seleciona-se
o segundo item que se encontra da extremidade esquerda do quadrado (Figura 41).
Para adicionar o texto apenas tem de se clicar duas vezes sobre o «baldo de didlogo».

Figura 41: Adicionar «baldes de dialogo»

Ainda na extremidade esquerda do quadrado, pode-se encontrar uma opg¢do que
tem como fung¢do adicionar objetos e, desta forma, permite completar a cena (Figura

42).

q
|

rn Todos os objetos S y.
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Figura 42: Adicionar objetos a cena
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0 «Pixton» é um software que possui inimeras funcionalidades e que permite ao
utilizador criar «quadradinhos» de banda desenhada bastante apelativos e criativos.
Uma outra funcdo que se pode encontrar é o facto de se poder modificar a cor do fundo
escolhido para a cena, para isso basta selecionar a segunda op¢ao que se encontra na
extremidade inferior do quadrado (Figura 43).

Figura 43: Alteracao da cor do fundo da cena

A terceira op¢do que se encontra na extremidade inferior do quadrado tem como
funcdo aclarar ou escurecer um pouco o fundo da cena (Figura 44).

Figura 44: Alteracao da cor de fundo da cena

A quarta opc¢do da extremidade inferior do quadrado tem como funcao reverter a
cena e a quinta limpar a cena. Para finalizar, a sexta e ultima opg¢do desta extremidade

permite ao utilizador fechar a cena sem guardar.
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No canto inferior esquerdo existem trés opgdes: desfazer, refazer, inserir painel e
ainda ‘salvar’ o painel (Figura 45).

Desfazer

Salvarpainel

Refazer

Figura 45: Opcoes desfazer, refazer, inserir painel e ‘salvar’ painel

E ainda possivel aumentar e diminuir o tamanho da cena através da opg¢do que se
encontra no canto superior direito (Figura 46).

IGEIIBBE lﬂllﬂﬂﬂ

Figura 46: Aumentar e reduzir o tamanho da cena

Para além de ser possivel aumentar e diminuir o tamanho da cena é possivel
também, aumentar e diminuir o zoom do fundo da cena (Figura 47). E, para concluir,
pode-se acrescentar outro quadrado de banda desenhada selecionando o item que se
encontra no canto inferior direito (Figura 48).
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<~
=l et o |

Figura 48: Item para acrescentar quadrado de cena

Para a realizacao deste estudo foram construidas duas histérias de «quadradinhos»
que abordaram os temas ‘Ciclo da Agua’ (Apéndice E) e ‘Bichos-da-Seda’ (Apéndice F)
em suporte papel e ainda em suporte digital. Para a realizacdo das mesmas, na parte
inicial a histéria iria abordar os temas definidos e os didlogos das personagens
explicavam os conteddos (Figuras 49 e 50) e, numa fase final, as personagens
mantinham um didlogo que estava associado aos conteudos.

78



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico
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ANT
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Figura 50: Uma fracao inicial da banda desenhada - 2? sessao

Contudo, existiam baldes em branco para que os alunos respondessem ao que a
outra personagem perguntava com o objetivo de os alunos porem em pratica os
conhecimentos adquiridos (Figuras 51 e 52).
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Numa fase final, tal como ja referido anteriormente, foi solicitado aos alunos que
completassem o0s espacos brancos existentes na banda desenhada. Para o efeito,
apresentam-se os exemplos das partes finais das bandas desenhadas elaboradas pelos
alunos tal como se pode observar nas figuras 51 e 52.

% PiIXTON

Dica: Assista aos nossos Videos enguanto cria seu guadrinho

\/Mndn iniciant

Meninos perque & que
a dqua é muito
importante para os
seres vivos?

Porque o ela

nao viviames.

© nosso Planeta é o
(nico onde
existe.........por isso é 0
(nico onde ha..........

<

Estdo de
parabéns
meninos!

Censeguimos
professora?

Figura 51: Uma fracao do final da banda desenhada completada pelos alunos - 12 sessao

Gostava que vocés me
respondessem a umas
perquntas scbre os
bichos-da-seda. Pode

Por quantos estagios
merfolégicos passam os
. | bichos-da-seda, ao lenge
da sua vida?

Quartes tempo
demora a lagarta a
sair de ove?

demora a sair do ovo 10 meses

Comeo se chama a
arvore, de que os
bichos-da-seda se
alimentam?

| Qual o érgdic mais
desenvelvido da
lagarta?

chama-se:amoreira

o orgdoc € a boca

Figura 52: Uma fracao do final da banda desenhada completada pelos alunos - 2 sessao
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No capitulo correspondente a andlise e tratamento dos dados sera feita uma
apresentacdo mais pormenorizada e detalhada em relacao a utilizagdo do «Pixton» em
contexto educativo.
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Capitulo IV - Enquadramento Metodolégico
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1.Metodologia adotada e descricao do estudo

Este capitulo encontra-se dedicado ao esclarecimento das opg¢des metodoldgicas
selecionadas pela investigadora, de modo a conseguir responder a problematica em
questdo. Assim sendo, serao indicados todos os métodos utilizados de modo a garantir
uma resposta a questao problema e o cumprimento dos objetivos do presente estudo.

Numa fase posterior a definicio do método utilizado para a recolha de dados sera
esclarecida a forma como foi selecionado, a sua elaboracdo e a preparacdo dos
instrumentos utilizados na recolha de dados.

1.1. Questao de Investigacao e objetivos do estudo

Nos dias de hoje, subsistem novos meios e recursos que permitem e promovem
novos contextos de aprendizagem. Os recursos utilizados sdo recursos ludicos e, por
esse motivo, permitem uma maior flexibilidade no processo de ensino/aprendizagem
como, por exemplo: na aquisicdo de conhecimentos de forma motivadora, no ensino de
forma mais lddica e cativante e ainda na diversidade de recursos utilizados na
realizagcdo das atividades. Desta forma, pode-se concluir que, quanto mais atraentes
forem os recursos utilizados e a forma como o professor leciona os contetidos mais
eficazes e melhor conseguidas serao as aprendizagens por parte dos alunos.

O software «Pixton» é considerado um recurso inovador uma vez que permite os
alunos aprenderem de forma motivadora e criativa e, ao mesmo tempo, por ser um
recurso flexivel e com carateristicas ludicas que o tornam mais facil de integrar numa
estratégia que seja mais préoxima dos alunos. Utilizando o software «Pixton» é possivel
estruturar novas aprendizagens que, eventualmente, possam ser mais eficazes. Este
recurso é bastante flexivel e atrativo devido aos alunos poderem selecionar, explorar e
manusear livremente as personagens e os objetos da banda desenhada e, ainda, devido
as diversas opgdes que o software proporciona, permite a sua exploracao de forma
livre e sem haver grandes restrigdes. Assim sendo, a utilizacdo do «Pixton» é vista
como sendo um recurso bastante dindmico por ser atrativo e permitir que os alunos
aprendam de forma lddica e inovadora e, ainda, por ser um recurso flexivel.
Relativamente ao software «Pixton» ser flexivel, pode-se referir que este permite a sua
maxima exploracdo de forma auténoma e a conjugacdo dos contetidos programaticos
com as diversas funcionalidades que o «Pixton» oferece ao utilizador.

Atualmente, os trabalhos realizados na sala de aula sdo encarados pelos alunos
como sendo uma ‘seca’ devido a serem excessivos e vistos como ‘sempre a mesma
coisa’. Deste modo, a utilizagdo do software «Pixton» podera vir a contrariar essa ideia
que os alunos partilham acerca dos trabalhos em sala de aula pelo facto de eles o
poderem encarar como um recurso lddico e também por se tratar de um recurso digital
que requer a utilizagdo do computador.
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Neste sentido, o estudo pretende verificar qual o contributo da utilizagdao do
software «Pixton» no processo de ensino/aprendizagem no 12CEB. Para o efeito, foi
formulada a seguinte questao de investigacdo:

«Podera a utilizacdo do computador, na elaboracao de
uma banda desenhada digital, criar melhores
condicdoes no processo de ensino/aprendizagem na
area do no Estudo do Meio?»

Visto que as TIC sdo ferramentas muito ‘poderosas’ e muito utilizadas fora do
contexto escolar é necessario que estas sejam inseridas no sistema educativo de forma
adequada. E importante que se ‘aproveite’ o facto de os alunos utilizarem muito as TIC
fora do contexto escolar para que estas passem a utiliza-las também dentro das salas
de aula. Quer isto dizer, que as TIC devem ser incluidas nao sé nas rotinas do dia-a-dia
dos alunos mas também nas rotinas educativas.

Para responder a esta questdo de investigacio foram definidos os seguintes
objetivos:

ePromover a utilizacdo das TIC no processo de ensino-
aprendizagem no 12CEB.

eExplorar o recurso digital «Pixton» com vista a sua
utilizacdo em contexto educativo.

oCriar melhores condi¢des para o ensino/aprendizagem no
32 ano do 12 CEB, no Estudo do Meio, através da utilizacao
do recurso digital «Pixton»;

eRecolher as opinides dos alunos e dos professores
relativamente as potencialidades do recurso digital
«Pixton».

Concluindo, o presente estudo visa investigar os potenciais contributos que a
utilizacdo do software «Pixton» pode acarretar para o processo de
ensino/aprendizagem no 32 ano do 12CEB na area do Estudo do Meio. Pretende-se
verificar se é possivel melhorar as aprendizagens dos alunos a partir da utilizacdo
deste software.

1.2.Metodologia da investigacao

Entende-se por metodologia os métodos/processos utilizados para se realizar
alguma tarefa ou seja, sdo as formas utilizadas para se executar algo de modo a se
encontrar a verdade como, por exemplo, um estudo. Deste modo, Marconi e Lakatos
(2003) referem que “(...) o método é o conjunto das atividades sistematicas e racionais
que, com maior seguran¢a e economia, permite alcancar o objetivo - conhecimentos
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validos e verdadeiros - tracando o caminho a ser seguido, detectando erros e
auxiliando as decisdes do cientista.” (83)

1.3.Significado de Investigacao

A investigacdo requer uma pesquisa aprofundada de factos em diversas fontes de
modo a obter informacgdes cientificas acerca de um determinado tema.

Na mesma linha de pensamento, Fortin (2003) refere que:

“A investigacao cientifica é em primeiro lugar um processo,
um processo sistematico que permite examinar fenémenos
com vista a obter respostas para questdes precisas que
merecem uma investigacao. Este processo comporta certas
caracteristicas inegaveis, entre outras: ele é sistematico e
rigoroso e leva a aquisicao de novos conhecimentos.” (17)

4

Assim sendo, compreende-se que sem pesquisa/investigacgdo ndo € possivel
recolher informagdes que expliquem determinado facto. Deste modo, o presente
estudo pretende investigar e analisar as potencialidades que o «Pixton» pode oferecer
no processo de ensino/aprendizagem. Para a selecdo deste recurso digital foi feita uma
analise e avaliacdo pormenorizada e de carater qualitativo das suas carateristicas e das
de outros softwares semelhantes para que se conseguisse encontrar o mais adequado
ao estudo.

1.4.Metodologia qualitativa: justificacdo das opcdes metodologicas

O estudo em causa é de carater qualitativo e trata-se de uma investigacdo-acdo uma
vez que a investigadora esteve diretamente envolvida e durante o processo foi feita um
andlise critica que levou a reformulagdes que foram sendo introduzidas de forma
ciclica. O presente estudo, foi sofrendo algumas reformulag¢des ao longo do seu decurso
como consequéncia das diferentes intervengdes praticas

Chizzotti (2003), refere que:

“(...) tradicoes de pesquisa invocam o titulo qualitativo,
partilhando o pressuposto basico e que a investigacdo dos
fendbmenos humanos, sempre saturados de razdo,
liberdade e vontade, estdo possuidos de caracteristicas
especificas: criam e atribuem significados as coisas e as
pessoas nas interacdes sociais e estas podem ser descritas
e analisada, prescindindo de quantificacdes estatisticas”.
(222)
A perspetiva qualitativa numa investigacdo visa a compreensdo dos significados
atribuidos pelos sujeitos as suas acdes num determinado contexto. Desta forma,

Bogdan & Biklen (1994) consideram que a investiga¢do qualitativa é “(...) um termo
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genérico que agrupa diversas estratégias de investigacao que partilham determinadas
caracteristicas. Os dados recolhidos sdao designados por qualitativos, o que significa
ricos em pormenores descritivos relativamente a pessoas, locais e conversas, e de
complexo tratamento estatistico.” (16) Deste modo, considera-se necessario referir que
o presente estudo decorreu num contexto natural ou seja, na sala de aula da turma do
32 ano do 1°CEB e teve como objetivo fazer uma andlise interpretativa das
experiéncias realizadas por todos os intervenientes (a Investigadora, a turma, a
Orientadora Cooperante e o «par pedagogico») a partir da utilizacao software «Pixton».

Como é referido por Bogdan e Biklen (1994), citados por Tuckman (2005), a
investigacdo qualitativa carateriza-se tendo em conta os cinco pontos:

oA situacdo natural constitui a fonte dos dados, sendo o
investigador o instrumento-chave da recolha de dados;

oA sua primeira preocupagao €é descrever e SO
secundariamente analisar os dados;

oA questdo fundamental é todo o processo, ou seja, o que
aconteceu, bem como o produto e o resultado final;

e0s dados sao analisados intuitivamente, como se se
reunissem, em conjunto, todas as partes de um puzzle;
eDiz respeito essencialmente ao significado das coisas, ou
seja, ao “porqué” e ao “o qué”. (507)

Para concluir, o estudo em causa foi desenvolvido tendo em conta as carateristicas
de uma investigagdo qualitativa, uma vez que permitem a existéncia de uma relagdo
direta e real entre a teoria e a pratica e por poder oferecer ferramentas eficazes para a
interpretacao dos resultados obtidos. Através de questionarios aplicados aos alunos e
de entrevistas realizadas aos professores, que lecionam na instituicio em causa, foi
possivel recolher e analisar informacdes sobre a caraterizagdo da turma e dos pais dos
alunos. Os questionarios aplicados aos alunos pretendiam perceber quais os habitos
dos alunos perante a utilizacdo das TIC e a utilizacdo do software «Pixton». Por outro
lado, as entrevistas realizadas com os professores da instituicdo tinham como objetivo
compreender as suas opinides acerca da importancia das TIC na sua pratica
profissional e, ainda, sobre o software «Pixton» que foi utilizado pela investigadora no
decorrer das aulas.

1.4.1.Investigacao-acao

Para a realizacdo do atual estudo, selecionou-se a metodologia de investigacdo-acao
por se considerar a mais adequada uma vez, que o investigador interage diretamente
com os alunos. Este método de investigacdo-acdo ajusta-se a abordagem qualitativa
visto que, o investigador intervém de forma direta com todos os intervenientes, e é o
‘personagem’ principal no desenvolvimento do estudo. O facto de se ter desenvolvido o
estudo a partir deste tipo de metodologia, tornou-se possivel a interacao direta com os
intervenientes envolvidos e foi possivel compreender as suas preferéncias e opinioes,
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no decorrer de todo o processo de investigacdo. Uma vez, que esta metodologia de
investigacdo- acdo permite que o investigador mantenha uma relagdo de proximidade
com os alunos é necessario que ele planeie, observe, atue e reflita acerca das
informacgdes que vai recolhendo ao longo do estudo.

Na opinido de Maximo-Esteves (2008) a investigacdo-acdo é vista, “(...) como um
processo dinamico, interactivo e aberto aos emergentes e necessarios reajustes,
provenientes da analise das circunstancias e dos fendmenos em estudo.” (82)

Na mesma linha de pensamento, Bogdan & Biklen (1994) defendem que a “(...)
investigacdo-acao consiste na recolha de informacgdes sistematicas com o objetivo de
promover mudangas sociais.” (292)

Assim sendo, a investigacdo-acdo pode colaborar na melhoria das praticas
educativas uma vez, que tem como carateristica a interacdo direta e de proximidade
entre o investigador e os restantes intervenientes (alunos). Esta metodologia de
investigacdo permite a existéncia de dialogo e ambientes de colaboragdo e partilha.
Através desta metodologia de investigacdo torna-se possivel os professores refletirem
acerca das suas praticas profissionais com o objetivo de, posteriormente, as
melhorarem.

1.4.2.Inquérito por questionario

Um questionario é um instrumento que se utiliza para se investigar algo e que
se preocupa com a recolha de informacgdes a partir de um grupo de individuos que
representa a populacdo em estudo. Na opinido de Freixo (2009): “O investigador utiliza
0 questionario com o intuito de obter informacdes que lhe permita confirmar ou
infirmar uma ou varias hipdteses de investigacdo”. (197) Deste modo, selecionam-se

varias questdes que se relacionam com um tema de interesse para os investigadores, nao

havendo interagao direta entre estes e os inquiridos.

1.4.3.A importancia da utilizacao de um questionario

Tal como refere Perrien (1986), citado por Nogueira (2002), os questionarios
normalmente levantam informacgoes sobre:

eAspetos relacionados com o posicionamento demografico, a idade, o grau de
escolaridade, a atividade, o rendimento, etc...;

o0 estilo de vida, onde se enquadram aspetos relacionados com atitudes,
interesses e opinides; (1)
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Desta forma, pode-se observar que os questionarios sao uma mais-valia no que se
refere a recolha de informagdes para que se consiga compreender melhor as
carateristicas dos alunos, dos pais, do contexto escolar, dos habitos dos alunos, entre
muitos outros fatores que podem ser importantes para o estudo. As perguntas que
complementam os questionarios podem ser de dois tipos:

eAs perguntas abertas que permitem a inclusdo de um maior numero de
informacgdes, justificacdes que considerem importantes.

eAs perguntas fechadas sdo aquelas que ndo permitem flexibilidade nas
respostas ou seja, sdo rigidas e diretas por ndo permitirem que se acrescente
mais informagdes nem justificagdes. Contudo, possibilitam a inclusdo de varias
questoes devido ao tempo empregue as respostas ser reduzido.

Na elaboracdo de um questionario, é necessario ter-se em conta, que este deve
apresentar um numero reduzido de questdes devido ao tempo que é disponibilizado
para as respostas. Relativamente ao presente estudo, o inquérito por questionario que
se realizou com a turma de 32 ano do 12 CEB conteve perguntas abertas que permitiam
os alunos darem a sua opinido de forma mais alargada e completa e conteve ainda
perguntas fechadas com a finalidade de se obterem respostas que fossem ao encontro
dos objetivos pretendidos.

E bastante importante ser-se cuidadoso com o modo de construgdo das questdes,
com a sua forma de apresentacdo, com as habilitacdes do publico-alvo a que este sera
aplicado.

Relativamente ao modo de construcao das questdes e apresentacao do questionario
¢ bastante relevante, referir que este deve ser bem organizado e apresentar uma
ordem légica para quem o responde.

Posto isto, é essencial referir dois principios basicos de construgao e organizagao
das questdes tais como: o principio da clareza e o principio da coeréncia.

No presente estudo, foi aplicado um inquérito por questionario no final do estudo,
aos alunos da turma do 32 ano do 1° CEB (Apéndice G) para que fosse possivel
compreender as diferentes opinides e habitos relativamente a utilizacdo das TIC em
contexto sala de aula e contexto fora da sala de aula e ainda, relativamente a utilizacdo
do software «Pixton» ao longo das duas sessdes de implementacao.

Antes da elaboracdo de um inquérito por questionario foi criado um pré-
questionario que, inevitavelmente, foi sofrendo alteracdes até ser considerado valido. A
validagdo dos mesmos foi feita recorrendo ao «método dos juizes» que incluiu a
apreciacdo de dois especialistas sendo o primeiro, especialista em 1°CEB (Doutor
Joaquim Picado) e o segundo, especialista na area das TIC (Doutor Paulo Silveira).
Tendo em, consideracdo a apreciacdo dos especialistas foram feitas alteracdes e
adaptacgdes ao pré-questionario que consequentemente permitiu que fosse elaborado o
questionario ‘final’ que foi aplicado aos alunos.
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1.4.4.Entrevista

A entrevista é vista como um dialogo intencional e orientado, que requer a
existéncia de interacdo entre o entrevistador e o entrevistado. As entrevistas visam a
recolha de dados para que seja possivel a melhor compreensao dos factos a estudar. Os
autores Ketele e Roegiers, (1999) referem que:

“A entrevista é um método de recolha de informacdes que
consiste em conversas orais, individuais ou de grupos,
com varias pessoas selecionadas cuidadosamente, a fim
de obter informacgao sobre fatos ou representacoes, cujo
grau de pertinéncia, validade e fiabilidade é analisado na
perspetiva dos objetivos da recolha de informagdes” (22)

As entrevistas sdo instrumentos vantajosos na recolha de dados relativamente a um
tema cientifico uma vez que apresentam flexibilidade e adaptabilidade. Sao flexiveis e
adaptaveis visto que esta técnica implica uma estruturacdo prévia das questdes, dos
objetivos e do tema. As entrevistas podem ser utilizadas com qualquer fracdo da
populagdo, proporcionar uma melhor amostragem da populagdo-alvo, apresentar uma
maior flexibilidade e possibilidade de se repetirem e esclarecerem as questdes,
permitir um maior e melhor avaliagcdo das atitudes e condutas do entrevistado, obter
dados (que ndo sdo de facil acesso) em fontes documentais e que sdo relevantes e
significativos para a pesquisa, permitir e facultar uma maior obten¢do de dados e
posterior tratamento estatistico e, ainda, pode facilitar a apreensao de subjetividades
incluidas no discurso do entrevistado. Esta técnica pode ser utilizada quando se trata
de uma investigacdo qualitativa e pode ser utilizada de duas formas distintas: como
sendo uma estratégia dominante para a recolha de dados ou em conjunto com a
observacdo participante, andlise de documentos e outras técnicas. Os investigadores
procuram obter informacdes, ideias, testar respostas, investigar motivos, e
sentimentos através da entrevista e esse trabalho s6 é possivel através da entrevista.
Deste modo, importa referir que existem dois tipos de dados que podem ser recolhidos
ao longo do estudo:

¢0s dados objetivos que podem ser obtidos a partir de fontes secundarias como,
por exemplo, 0s censos;

¢0Os dados subjetivos relacionam-se com as opinides, valores e atitudes dos
entrevistados e s6 podem ser recolhidos através de entrevistas.

Os investigadores/entrevistadores ndo obtém informagdes s6 a partir do didlogo
que mantém com os entrevistados mas também a partir da forma como as respostas
lhes sdo dadas. Deste modo, a forma como as respostas sao dadas (expressdes faciais,
hesitacdes, reagdes imprdprias, tom de voz e até o siléncio) podem revelar informacdes
e o entrevistador neste caso deve registar todas as informacgdes recolhidas (notas de
campo). Quando o investigador recorre a uma entrevista podera obter informacgdes

descritivas ou seja, na linguagem do préprio entrevistado tornando-se, assim, possivel
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a previsdo das ideias que o entrevistado tem acerca das carateristicas do mundo. E
importante referir que existem varios tipos de entrevista e que para a realizacao deste
estudo foi necessario fazer-se uma selecdo tendo em conta as carateristicas de cada
uma.

Na perspetiva de May (2004), citado por Cedro (2011) “(...) existem quatro tipos de
entrevistas empregadas na pesquisa social: entrevista estruturada associada ao survey;
a entrevista semiestruturada; a entrevista nao-estruturada ou focalizada e a entrevista
em formato de grupo e a de grupo focal.” (130)

oA entrevista estruturada pode ser um instrumento rigido e inflexivel visto
que o investigador tem de seguir as instrucdes do guido da entrevista
obrigatoriamente. Neste tipo de entrevista, o investigador segue a lista de
questoes e os entrevistados ndo tém oportunidade de se expressar livremente.
O investigador evita que se gerem e desenvolvam questdes adicionais e obriga a
que, as respostas a cada uma sejam curtas.

*A entrevista semiestruturada é um instrumento de recolha de dados onde o
investigador mantem um didlogo com o entrevistado com o intuito de recolher
informacgdes. Contudo, este tipo de entrevistas tem uma particularidade que,
segundo Queiroz (1988), citado por Duarte (2002) “(...) da vida do informante
so interessa aquilo que vem se inserir diretamente no dominio da pesquisa.”
(147) Deste modo, a autora considera que, existe uma diferenga evidente entre
o entrevistado e o investigador, pois ambos se envolvem na situacdo de
entrevista movidos por interesses diferentes.

eA entrevista nao-estruturada pode permitir que o entrevistado se expresse
livremente e possa discutir assuntos ndo planeados, uma vez que nao ha uma
lista pré-definida de questdes. O investigador pode intervir apenas para
conceber e desenvolver outras questdes relacionadas com os comentarios do
entrevistado.

eEntrevista de grupo é um instrumento de recolha de dados em que o
investigador coloca questdes (que estdo anotadas no guido da entrevista) e os
entrevistados respondem, discutem e expdem as suas ideias perante o restante
grupo. Desta forma, May (2004) afirma que entrevista de grupo esta composta
por um grupo de “(..) 8 a 12 pessoas que, guiadas por um entrevistador,
discutem o(s) topico(s) em pauta”. (151)

Antes de elaborar o guido definitivo da entrevista, este foi apreciado pelo Doutor
Joaquim Picado (Especialista em 12 Ciclo) e pelo Doutor Paulo Silveira (Especialista em
TIC). Por todos estes motivos considerou-se que a entrevista semiestruturada seria o
instrumento mais adequado na realizagdo deste estudo.
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1.4.5.Entrevista Semiestruturada

No presente estudo o tipo de entrevista que foi utilizado foram as entrevistas
semiestruturadas. Numa fase inicial, foi criado um guido de entrevista, bem
estruturado, no sentido de se desenvolver a coeréncia entre as questdes que visavam a
obtencdo dos dados necessarios para estudo. As entrevistas foram realizadas apenas
com trés dos professores titulares das turmas de 12, 22 e 32 anos, (a professora titular
do 4° ano ndo se encontrava disponivel para a realizacdo da entrevista) que
lecionavam na escola onde foi realizado o estudo. Esta técnica de recolha de dados
permitiu que a entrevista pudesse ser adequada ao entrevistado ou seja, foi possivel
fazer alteracbes de modo a que a entrevista fosse adequada as carateristicas do
entrevistado e do contexto e, permitiu ainda, que as questdes fossem exploradas e
abordadas de forma flexivel. As entrevistas, neste estudo, foram realizadas a
Orientadora Cooperante aos e aos docentes titulares das turmas de 1.2 CEB (Apéndice
H) que se encontravam a lecionar na escola Basica da Boa Esperanca. Mais se informa,
que o guido da entrevista apenas difere no ultimo bloco o qual é apresentado a
Orientadora Cooperante no sentido de se recolherem informagdes sobre as
intervencdes praticas.

Tal como ja foi referido anteriormente, no decorrer do presente estudo,
recolheram-se dados a partir de entrevistas semiestruturadas, que de acordo com
Manzini (1990/1991):

“(...) esta focalizada em um assunto sobre o qual
confeccionamos um roteiro com perguntas principais,
complementadas por outras questdes inerentes as
circunstancias momentineas a entrevista. Para o autor,
esse tipo de entrevista pode fazer emergir informacdes de
forma mais livre e as respostas ndo estdo condicionadas a
uma padronizagdo de alternativas. (154)

Na mesma linhagem de ideias os autores Vazquez e Angulo (2003) citado por
Meirinhos e Osorio (2010), afirmam que “(..) comparadas com as entrevistas
estruturadas, as entrevistas semiestruturadas ndo pressupdem uma especificacdo
verbal ou escrita do tipo de perguntas a formular nem, necessariamente, da ordem de
formulacao.” (63)

1.4.6.Analise de conteudo

Depois de realizadas as entrevistas semiestruturadas, as quais foram gravadas em
suporte audio foi feita a sua transcricdo (Apéndice I) e, numa fase posterior, procedeu-
se a respetiva analise de contetido. O presente estudo foi realizado através de uma
metodologia qualitativa e, como tal, a andlise de contetido é o procedimento mais
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apropriado para que se conseguisse atingir e obter os objetivos definidos. Tendo em
conta que os dados que sdo obtidos a partir das pesquisas de abordagem qualitativa na
opinido de Silva e Fossa (2013) eles necessitam de:

“(...) ser analisados, de forma diferente dos dados
provenientes de estudos de abordagem quantitativa, que
se valem de softwares estatisticos, teste de hipoteses,
estatistica descritiva e multivariada. Desse modo, a
andlise de conteddo tem sido amplamente difundida e
empregada, a fim de analisar os dados qualitativos.” (2)

Neste sentido, Bardin (1977) define a Andlise de Conteddo como sendo “(...) ndo sé
um instrumento, mas um ‘leque de apetrechos’ ou, com maior rigor, um unico
instrumento, mas marcado por uma grande disparidade de formas e adaptavel a um
campo de aplicagdo muito vasto: as comunicagdes”. (31)

Uma vez que o método da Analise de Contetido permite analisar as atitudes, as
motivagdes, as crencas, os valores e as orientacdes dos participantes, considera-se o
mais adequado na realizacao do presente estudo. Conforme referido anteriormente, as
entrevistas foram realizadas as professoras titulares de cada turma da escola Basica da
Boa Esperanca, onde se desenvolveu a PES1CEB. A entrevista assumiu um formato
semiestruturado, tendo em conta os seguintes objetivos:

eConhecer a opinido e a utilizacdo pessoal acerca das TIC e qual a sua formacgao
que contém da area.

eCaracterizar a perspetiva dos professores entrevistados sobre o modo como as
TIC podem potenciar o desenvolvimento das aprendizagens;

eCompreender a postura dos professores entrevistados face aos principais
contributos das TIC no que diz respeito ao desenvolvimento das competéncias
transversais.

eConhecer a utilizacdo e a opinido pelos professores entrevistados, nas suas
praticas letivas ao que diz respeito as TIC no processo ensino/aprendizagem.

eCompreender a opinido dos professores em relacdo a software «Pixton».

eConhecer a opinido da professora cooperante fase a utilizacdo do Software
educativo «Pixton» nas suas aulas.
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Para o efeito, passa-se a apresentar a tabela 6 que se refere as categorias, objetivos,
questdes e sub-questdes relacionadas com a andlise de contetido do presente estudo:

Tabela 6. Elementos da Analise de Contetdo do presente estudo.

Blocos Objetivos Questoes Sub-
especificos questoes

Motivacdo e | -Legitimara 1.1. Explicitar as necessidades

legitimacao da | entrevista; da realizacdo deste estudo.

Entrevista. -Motivar o 1.2. Explicar porque é
entrevistado; importante a colaborac¢do da
-Garantir coordenadora e dos restantes
confidencialidade | docentes que lecionam no

estabelecimento da entrevista

para recolher os dados.

1.3. Assegurar o carater de

confidencialidade de todos os

dias obtidos.

1.4. Autorizagdo da gravacao

da entrevista

Grupo I- | -Conhecer a 1. Como comegou a utilizar 4.1.
Opinides dos | opinidoea as TIC? Apresente
professores utilizacdo pessoal | 2. Quais as principais razdes | as

acerca da | acercadas TIC e que a levaram a utilizar as | principais
utilizacdo das | qual asua TIC? razoes

TIC em termos | formacdo que 3. Considera importante os (positivas
pessoais e | contém da area. professores recebam mais | e/ou
profissionais formacgdo a nivel das TIC? | negativas).

4. E da opinido de que as TIC
podem trazer beneficios
os professores? 5.1.

5. Considera benéfico a Apresente
utilizacdo das TIC no as
contexto educativo em principais
sala de aula? razoes

(positivas
e/ou
negativas).
Grupo II- | -Caracterizar a 6. Qual a sua opinido acerca | 6.1.
Potencial das | perspetiva dos do papel das TIC nas Justifique a
TIC no | professores aprendizagens dos alunos? | sua opinido
processo de | entrevistados, 7. Que competéncias, pensa (exemplos)
aprendizagem | sobre o modo que serdo desenvolvidas
dos alunos. como as TIC nos alunos a partir da
podem potenciar utilizacdo das TIC?
0 8. Em que medida as TIC 8.1.
desenvolvimento poderdo promover nos Exemplos?
das alunos novas
aprendizagens; competéncias?

- Compreender a
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Grupo III-
Implementaca
o das TIC nas
atividades
letivas no
processo
ensino/apren
dizagem.

Grupo IV:
Utilizacao do
software

Grupo V-
Utilizacao do
“Pixton”

postura dos
professores
entrevistados face
aos principios
contributos das
TIC no que diz
respeito ao
desenvolvimento
das competéncias
transversais.
-Conhecer a
utilizacdo e a
opinido pelos
professores
entrevistados, nas
suas praticas
letivas ao que diz
respeito das TIC
no processo
ensino/aprendiza
gem.

- Compreender a
opinido dos
professores em
relacdo ao

software «Pixton».

-Conhecer a
opinido da
professora
cooperante fase a
utilizacdo do
Software “Pixton”
nas suas aulas.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Tem por habito utilizar o
computador nas salas de
aula? Em que contexto.
Com que frequéncia utiliza
as TIC nas suas aulas?

Na sua pratica
profissional, que
atividades desenvolve com
os alunos envolvendo a
utilizacdo das TIC?
Quando utiliza as TIC, num
contexto educativo, quais
as estratégias que
implementa?

Que carateristicas
considera importantes
para um software ser
considerado de boa
qualidade?

Conhece alguns softwares
educativos?

Tem por habito utilizar
algum software educativo
com os seus alunos?
Como deve ser utilizado
no processo de
ensino/aprendizagem?

17. Em relacao a utilizagdo do
software «Pixton» refira:
-Principais vantagens?
-Principais desvantagens?
-Proposta de futura utilizacdao?
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1.4.7.0bservacao Participante

A observacdo é uma técnica ‘poderosa’ em contexto educativo uma vez que pode
permitir a identificagdo de eventuais problemas e a suas resolucgdes e, também, avaliar
o desempenho e desenvolvimento dos alunos. Deste modo, Reis (2011), citado por
Silva (2013), refere-se a observacgao afirmando que esta:

“(...) desempenha um papel basilar no melhoramento da
qualidade do ensino e da aprendizagem, constituindo uma
fonte de inspiracdo e motivagdo e um forte incentivador
de mudancga na escola. Ela pode ser utilizada em varios
cenarios e com diferentes finalidades, tais como,
diagnosticar um problema, encontrar e aferir possiveis
solucbes para um problema, demonstrar uma
competéncia, buscar formas alternativas de alcangar os
objetivos curriculares, aprender, avaliar o desempenho e
0 progresso, criar metas de desenvolvimento, reforgar a
confianga, estabelecer lacos com os colegas e partilhar um
sucesso.” (327)

Ainda na mesma Otica, Evertson e Green (1986), citados por Martins (1996),
referem que a observacdo é um fenémeno que apresenta varias facetas e é uma
técnica/método:

“(...) usado no processo de investigacao educacional e de
tomada de decisdes. (...) Assim, ela representa a realidade
educativa existente, os processos de contextualizagao,
sendo uma ferramenta cientifica de registar/armazenar
dados observados e, possuindo fatores de intervencao
como unidades de observacdo, a acumulacdao de dados,
selecao de amostras, etc.” (164).

A observagao pode ser feita de diversas formas consoante as informagdes que se
pretende obter, por esse motivo considera-se interessante referir a sua tipologia. Os
diferentes tipos de observacao que podem ser aplicados nos estudos, tal como refere
Ander- Egg (1978), citado por Marconi & Lakatos (2003), sdo os seguintes:

"a) Segundo os meios utilizados:
e Observacdo ndo estruturada (Assistematica).

¢ Observacao estruturada (Sistematica).

b) Segundo a participacao do observador:
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¢ Observacdo nao-participante.

e Observacao participante.

c) Segundo o numero de observagoes:
¢ Observacao individual.

¢ Observacdo em equipe.

d) Segundo o lugar onde se realiza:
¢ Observacao efetuada na vida real (trabalho de campo).

¢ Observacao efetuada em laboratorio. " (192)

Para a realizacdo do presente estudo optou-se pela observacao participante por se
considerar ser a mais apropriada, uma vez que para se conseguir obter as informagoes
desejadas foi necessaria uma interacao direta com a turma. A observacgao participante
¢ uma técnica de recolha de dados e que recorre a observacao direta que implica a
participacdo direta do investigador no estudo, com o objetivo de analisar um fenémeno
de forma mais minuciosa. O objetivo desta técnica de recolha de dados é a de recolher
informacgdes relacionadas, por exemplo costumes e habitos, modos de vida aos quais o
observador s tem acesso se estiver envolvido no estudo. Este tipo de observacao é a
técnica, mais comum, de recolha de dados por possibilitar o conhecimento direto dos
fendmenos e por permitir tal como refere Bogdan & Biklen (1994), “(..) o
conhecimento direto dos fenémenos tal como eles acontecem num determinado
contexto”.(87) A principal preocupagdo neste estudo eram os alunos bem como, as suas
opinides e reacdes ao longo das trés sessdes de implementacdo das atividades
relacionadas com a utilizacdo do software «Pixton» em contexto de sala de aula. A
observacao direta é uma técnica de recolha de dados, muito utilizada pelos professores
de modo a recolher informagdes acerca do desenvolvimento, possiveis problemas,
comportamentos, valores, habitos dos seus alunos e facilitam a resolucao de problemas
que surjam. Assim sendo, o professor/investigador tem a possibilidade de recolher
informagdes a partir dos seus alunos. Os dados recolhidos para a elaboracdo do
presente estudo pela investigadora, pelo «par pedagoégico» e pela Orientadora
Cooperante, foram registados sob a forma de notas de campo.

Resumindo, para a realizagdo de estudos podem ser utilizados varios tipos de
observacgao contudo, cabe ao investigador decidir qual a técnica mais adequada ao seu
estudo de modo a conseguir obter as informacdes desejadas.
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1.4.8.Notas de campo

As notas de campo sdo fontes de dados muito importantes para o investigador
porque sao registos de factos, atitudes e comportamentos, muito importantes e
necessarios para a realizacao do estudo. Como é afirmado por Tuckman (2000) “(...) na
investigacdo qualitativa a observacdo visa examinar o ambiente através de um
esquema geral para nos orientar e que o produto dessa observacdo é registado em
notas de campo.” (523) As notas de campo sdo bastante flexiveis e muito utilizadas na
metodologia qualitativa, aplicando-se, em situacées em que o principal objetivo é
estudar as praticas educativas.

Deste modo, as observacdes feitas e as reflexdes tedricas do investigador sao vistas
como sendo geradoras de rigor e validade do estudo em causa. Assim sendo, para a
realiza¢do do presente estudo, optou-se pelo registo das observacoes realizadas (notas
de campo) ao longo da PES1CEB. Portanto, as notas de campo sao consideradas por
Esteves (2008) como “(...) o relato escrito daquilo que o investigador ouve, Vé,
experiencia e pensa no decurso da recolha e refletindo sobre os dados de um estudo
qualitativo.” (150)

Relativamente ao presente estudo, os registos (notas de campo) foram feitos para
posterior apreciacdo dos resultados obtidos acerca dos comportamentos observados
nos alunos ao longo de toda a PES1CEB. Todos os registos efetuados pela investigadora
foram complementados com as reflexdes criticas da Orientadora Cooperante e do «par
pedagégico».

1.4.9.Triangulacao de dados

Neste estudo, houve a preocupacdo de se recolherem dados com carateristicas
semelhantes através da utilizagdo de instrumentos diferentes para diferentes
individuos. Esta técnica foi utilizada pela investigadora, com o intuito de se poderem
comparar os aspetos mais concordantes e os aspetos em que ha discordancia de
opinides. A triangulacdo de dados apresenta um papel fulcral neste estudo uma vez que
ela vai promover a juncdao de todos os instrumentos de investigacdo utilizados e de
todas as opinides e comportamentos dos individuos envolvidos no mesmo. Assim
sendo, a realizacdo da triangulacdo de dados sera realizada através dos seguintes
elementos:

eNotas de campo (recolhidas junto dos alunos, do «Par Pedagégico» e da
Orientadora Cooperante);

eDados recolhidos nos questionarios aplicados aos alunos;

eEntrevistas realizadas ao professores titulares das turmas de 12 CEB da

escola onde foi realizada a PES1CEB.
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Para Aires (2011) a triangulacdo é “(..) uma das técnicas mais comuns da
metodologia qualitativa. O seu principio consiste em recolher e analisar os dados a
partir de diferentes perspectivas para os contratar e interpretar. Esta confrontacdo
pode alargar-se aos métodos, teorias, informacao e investigadores. ” (55) Deste modo,
Colas (1992), citado por Aires (2011), complementa a ideia anterior referindo que a
triangulacdo de dados, a que ele da o nome de triangulacado de fontes “(...) comprova se
as informacgdes recolhidas sdo confirmadas por outra fonte.” (55) Assim sendo, a
triangulacdo dos dados é bastante importante porque a partir dela é possivel
comparar, constatar e complementar os dados resultantes de diversas fontes e dos
diferentes intervenientes tais como os dos alunos, do par pedagdgico e da
investigadora envolvidos no presente estudo.
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Capitulo V-Analise e tratamento dos dados
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1.Apresentacao, analise e tratamento de dados

Neste capitulo serdo apresentados os procedimentos metodoldgicos relacionados
com a apresentacao, analise e tratamento dos dados recolhidos que permitiram a
realizacdo do estudo. Este capitulo come¢a com a descricdo das duas sessdes de
implementacdo do software «Pixton». Posteriormente, sera apresentada a analise dos
inquéritos realizados aos alunos (depois da aplicacao do «Pixton») e ainda, a analise de
conteudo das categorias das entrevistas realizadas tanto a Orientadora Cooperante
como aos restantes professores titulares das turmas de 12 Ciclo da Escola Basica da
Boa Esperanca (Apéndice H).

1.1. Procedimentos Metodologicos

Como foi referido no capitulo IV, o atual estudo possui um carater qualitativo,
procurando descrever e compreender se é possivel criar melhores condi¢coes
relacionadas com o processo de ensino/aprendizagem através da criacdo de bandas
desenhadas através do software «Pixton», numa turma de 21 alunos do 32 ano do
1°CEB. Para o efeito, sera feita uma descricao dos acontecimentos observados durante
a aplicacdao do «Pixton» em contexto sala de aula e, a0 mesmo tempo, sera realizada
uma triangulacdo dos dados a fim de compreender e interpretar a 6tica de todos os
intervenientes neste estudo: alunos, «par pedagogico», Orientadora Cooperante e
professores titulares do 1°CEB da Escola Basica da Boa Esperanca. Numa fase inicial,
foram requeridas as autorizacdes dos Encarregados de Educa¢do para a recolha de

dados através de registos, questionarios e fotografias dos seus educandos.

1.2.Sess6es de intervencao

Nesta etapa do estudo, realizaram-se as atividades de exploracdo do software
«Pixton». A exploracdo e implementacdo das atividades com este recurso digital foram
realizadas em conformidade com a Orientadora Cooperante uma vez que para a
selecdo do mesmo o seu papel foi determinante. As atividades que visavam a
exploracdo e implementacdo do «Pixton» foram incluidas nas planificacées didaticas,
tendo em conta os Programas e Metas Curriculares do 32 ano do 12 CEB. Estas
atividades basearam-se na:
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eExplicacdo de conceitos relacionados com as bandas desenhadas:
Explicacdo de conceitos como baldes de fala, ‘quadradinhos’ ou tirinhas de
banda desenhada foram realizadas oralmente pela investigadora sendo
posteriormente feitos registos no quadro através de exemplos com ilustracoes,
para que os alunos anotassem no caderno diario.

eApresentacao das atividades: Explicacdo das atividades recorrendo ao guido
do aluno, onde se apresentavam os procedimentos para a realizacdo das
atividades.

eLeitura da banda desenhada: Leitura oral e em voz alta por parte da
investigadora e leitura individual e silenciosa por parte dos alunos.

eConstrucio de uma banda desenhada em suporte papel: Os alunos a
medida que iam lendo a histéria iam respondendo as questdes que se
encontravam nos ‘baldes de fala vazios’, na banda desenhada em suporte papel e
a preto e branco. A banda desenhada abordava contetidos a estudar pelos
alunos do 32 ano do 12CEB neste caso os contetidos abordados foram o “Ciclo da
Agua” e os “Bichos-da-seda”.

eConstrucio da mesma banda desenhada digital no software «Pixton»: Esta
foi a fase crucial para o desenvolvimento do estudo visto que os alunos tiveram
de completar as bandas desenhada que abordavam os contetidos “Ciclo da
Agua” e “Bichos-da-seda”. Contudo, desta vez, a atividade foi realizada
diretamente no software «Pixton». A banda desenhada presente no «Pixton»
apresentava exatamente a mesma histéria, o mesmo contetido e as mesmas
personagens mas, ao contrario da banda desenhada em suporte papel, esta
apresentava cores bastante apelativas.

0 «Pixton» foi utilizado ao longo da PES1CEB contudo, a exploracdo e
implementacdo do mesmo foi dividida em duas sessdes, em que a investigadora
interveio individualmente como se pode verificar na tabela 7:

Tabela 7: Calendarizacao das semanas de implementacao e intervencéo.

Sessoes Area Curricular Calendarizacao
12 Sessao Estudo do Meio 26 de novembro
Portugués de 2014
Estudo do Meio 27 de novembro
Portugués de 2014
22 Sessao Estudo do Meio 15 de janeiro de
2015
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A planificacao didatica de cada uma destas sessdes foi organizada relativamente aos
seguintes parametros, presentes na tabela 8: Dominios/Subdominios, Contetdos,

Metas Curriculares (Objetivos e Descritores de Desempenho) e Avaliagao.

Tabela 8: Parametros da Sequenciacdo do contetido programatico por Areas Curriculares.
Sequenciacio do contetido programatico por Areas Curriculares
Area Curricular
Dominios/subdominios | Contetidos | Metas Curriculares Avaliacdo

Objetivos | Descritores
de

Desempenho

1.2.1.Primeira Sessao de Intervencao

Inicialmente, a principal preocupacdao da investigadora foi perceber quais as
melhores estratégias a adotar na implementacdo das atividades como tal, foi necessario
conhecer os alunos e perceber quais os seus interesses e capacidades. A turma sempre
se mostrou disponivel para a realizacdo das atividades e para a aquisicdo de novos
conhecimentos e mostrou grande ansiedade por utilizarem o computador e o software
«Pixton». A primeira sessao de intervengao correspondeu, na pratica, a duas sessoes de
intervencao. Esta sessao, pelo facto de ter uma continuidade em termos de conteddos
foi concretizada em dois momentos: o inicio foi feito no dia 26 de novembro e a sua
finalizacdo no dia 27 de novembro de 2014, no ambito da area curricular de Estudo do
Meio, como se pode observar nas tabelas 9 e 10.

1.2.2.Sessao de intervencado: 26 de novembro de 2014
Esta sessdo consistiu na construcdo de uma banda desenhada digital no software

«Pixton» em que o conteiido abordado foi o “Ciclo da Agua”. A tabela 9 apresenta a
forma como foi realizada a sequenciacao do contetido programatico.

105



Ana Catarina Mendes Antunes

Tabela 9: Sequenciacdo do contelido programatico

Seq| iagao do contetido programaticos por areas curriculares
Tecnologias de Informagao e Comunicagao
Blocos Contetidos Avaliagdo
Descritores de
Objetivos desempenho Atitudes, normas e valores
especificos
-Software -Criagdo de Animagdes | - Adoptaruma - Construir deuma -Sercuidadosona Avaliagao diagnostica:
Digitais — (bandas postura banda desenhadaa | realizacdo dos seus feita através do registo

-Bandas desenhadas a partir de experimental e partir do software trabalhos; numa grelhade
desenhadas um software); critica «Pixtons; observacio e avaliacdo
digitais relativamente ao -Manifestar gosto por direta que pretende avaliar

usodasTIC; participar nas atividades; todos os objetivos e 0s

-Desenvolvero -Progredirna seguintes descritores de

interesse e auto- | utilizagiodas TICno | -Participar de forma ordeira; | desempenho: Dd1; Dd2;

aprendizagem, processo de Dd3.

trabalho ensinofaprendizagem; | -Escutar com respeito e (Apéndice 1A)

cooperativo com prazer;

asTIC;

-Revelar atencdo e gosto

-Cooperarem -Explorarorecurso pelas aprendizagens;

grupo, intervindo | digital/programa

critica e educativo com vista a _ )

construtivamente | sua utilizagio em -Manifestarinteresse pelas

notratamentoda | contexto educativo; | atividades;
Informacéo e na

realizacao de -Cooperarnotrabalhoem
tarefas; grupo;

-Utilizar as novas | -Criar melhores )

Tecnologiasde | condigfes parao -Respeitar as normas do
Informacio e ensino/aprendizagem | trabalno emarupo;
Comunicagio do “Ciclo da Agua”™

comorecursoe | através da utilizagio

metodologia do recurso digital |
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Tabela 10: Sequenciacdo do conteldo programatico

Estudo do Meio
Blocos Conteddos Objetivos Descritores de Atitudes, normas e valores | Avaliacdo
especificos desempenho
Bloco 3-A -0s seres vivos do -ldentificar alguns | - Compreender e Sercuidadosonarealizacio | Avaliagao diagndstica:
descoberta do ambiente proximo fatores do saberexplicarociclo | dosseustrabalhos ecomos | feita através da
ambiente natural ambiente que peloqual a dgua materiais; observaciodiretae da
condicionama passa(evaporacio, correcio coletiva daficha
vida dasplantas | condensacao e Apresentar de forma detrabalho que pretende
e dos animais precipitacao) ordenada e limpa os avaliaro (Dd1),(Dd2) g
(dgua):[Realizar | -Compreendera trabalhos; {Dd3).0s dados serdo
experiéncias. importancia que a posteriormente registados
aguatemnonosso Manifestar gosto por numa grelha de
planeta; participar; observacio (apéndice 1).
-Perceberque a Mo gque diz respeito ao
sobrevivéncia dos Participar de forma ordeira; | Dd1,0s alunos terdo de
seres vivos aguaticos saber explicar o ciclo da
depende da dgua. Escutar com respeito e agua e os diferentes
prazer; estados da dgua
Mo gque diz respeito ao
Revelar atencio e gosto {Dd2)e (Dd3) os alunos
pelas aprendizagens; devem conseguir perceber

Antes de dar inicio a realiza¢do das atividades, a investigadora explicou os conceitos
importantes para que os alunos tivessem uma noc¢dao do que é uma banda desenhada.
Assim sendo, foram explicados oralmente e recorrendo a ilustragdes e conceitos como,
por exemplo: baldo de fala, ‘quadradinhos’, cenas e banda desenhada. Posteriormente,
foi projetado no quadro da sala, um guido (Apéndice L) que depois de ser explorado
em conjunto com os alunos, foi entregue um exemplar a cada aluno que apresentava a
forma de organizacao das atividades e que ainda tinha como finalidade o registo das
conclusdes dos alunos (Figura 53).

Barda desenhada, {BP) ou histéria aos quadra-
dinhos € uma forma de arfe que conjuga fexto e
A vossa professora ira formar grupos de 5 ele- imagens con o ijecﬁvo de nasear historias dos
mentos mas havera um grupo que ficara com 6 . mais varizdos géneros e eskilos.

Depois dos grupos estarem formados, acedam ao

site www pixton.com e entrem ne software a

partir dos dades que a professora vos fornecer.
Atengdo, Ira wm grupo de cada vez ao com-
putador para construir a banda desenhada,
os restantes grupos construirio a banda
desenhada numa folha que vos sera enfre—

gue Todos os grupos irdo construir a banda
. ene.

Figura 53: Guido do aluno relativamente as atividades a realizar no software «Pixton»

Para a realizacao das atividades a investigadora dividiu a turma de 21 alunos em 3
grupos de 5 alunos e 1 grupo de 6 alunos. Apds os grupos estarem feitos, foram
necessarias duas “versoes” da banda desenhada, tal como ja foi referido, uma em
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suporte papel e outra em suporte digital. Ou seja, a segunda foi elaborada/completada
diretamente no computador através da utilizacdo e exploracdo do software «Pixton».

Deste modo, recorrendo ao software em questdo, foram feitos varios «Print
Screens» da banda desenhada elaborada pela investigadora em que foi abordado o
contetido “Ciclo da Agua” (Figura 54). Os «Print Screens» foram a tnica forma de se
conseguir uma versdo em suporte papel uma vez que, para se conseguir selecionar a
op¢do «imprimir» tinha custos adicionais. Importa referir que para a leitura correta e
coerente da banda desenhada, os alunos comegaram por ler o primeiro ‘quadradinho’
do lado esquerdo e seguiam sempre o sentido utilizado para a escrita (da esquerda
para a direita) em todas as linhas de ‘quadradinhos’.

O vaper de &gua é Agua no estade gaseso.
Neste estado é invisivel e representa uma
parte mito pequena da dgqua existente na
Terra. Por exemplo, & dqua liquida existente
na roupa molhada passa para a atmosfera em
forma de vapor de &qua, quande se ple a
roupa & secar.

Me ciclo da dgua, a dgua passa
por todos estes estades fisicos
meninos. Querem saber como
funciona ¢ ciclo da dqua ne
nassa planeta?

A neve, granizc e a geada sdo
dgua no estado sélido. Mas zonas
da Terra mais fri:;. h& grandes
guantidades de Agua no estade
: . : Ah! Entde é per
sdlide (glaciares e cebergues). il
T seca... UaU!

© vaper de Agua arrefece e condensa,
transformando-se em gotfculas de

4 &qua que ficam a Flutuar no ar. Estas
goticuas juntam-se e formam as
nwvens. Este processo designa-se por
cendensagde.

© caler do sol faz evaporar a
Aqua dos cceanos, mares, ries e

lagos para a atmosfera em forma
de vaper de 8gua. Este processo
chama-se evapcragdo.

menings, Elas formaram-se
devido as goticulas de
dgua se terem juntadao.

Figura 54: «Print Screens» da banda desenhada elaborada pela investigadora no software «Pixton»

Antes de mais, a banda desenhada foi projetada na parede da sala de aula da turma
do 3%ano do 12 CEB e a investigadora fez uma leitura oral e em voz alta da mesma, para
que todos os alunos ficassem a conhecer a histéria. Foi dito aos alunos que na primeira
sessdo apenas iriam completar 3 ‘quadradinhos’ e na segunda sessdo os restantes trés
‘quadradinhos’, quer na versdo em suporte papel, quer em suporte digital. Foi
solicitado, ainda, que as respostas apresentadas estivessem de acordo com todos os
contributos dos intervenientes de cada grupo ou seja, cada aluno teria de dar o seu
contributo. Contudo, a resposta final teria de ser construida por todos (os alunos de
cada grupo oralmente e no computador) complementando-se assim, os contributos uns
dos outros.
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Apos a leitura por parte da investigadora, foram distribuidos exemplares da banda
desenhada em suporte papel e ndo foi dado tempo aos alunos para que pudessem ler a
historia individualmente e em voz baixa. Apo6s a distribuicado das bandas desenhadas
em suporte papel, um grupo selecionado ao acaso pela investigadora dirigiu-se ao
computador e os restantes grupos iam construindo a banda desenhada a medida que
iam lendo as informacées relativas ao contetido “O Ciclo da Agua” (Figura 55). E
necessario referir que nesta primeira sessdo a investigadora ndo conseguiu gerir o
tempo adequadamente e, por isso, o tempo utilizado foi excessivo. No entanto,
verificou-se que este tempo a mais foi necessario para se conseguirem atingir as metas
definidas para aquela sessao.

2

._;5 3
t
2
%

o

=%
=

i [ —
|

Figura 55: Construcao/ conclusao da banda desenhada em suporte papel por parte dos grupos de trabalho

Tal como ja foi referido anteriormente, os alunos procederam a conclusdo da banda
desenhada que se encontrava inserida e gravada no recurso digital. Nessa fase da
implementacdo, os grupos de alunos tiveram oportunidade de autonomamente (sem
haver um representante de cada grupo) completarem a banda desenhada com as
informacdes que lhes eram solicitadas, de forma implicita, no desenrolar da histéria
(Figura 56).
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Figura 56: Conclusao da banda desenhada por parte dos grupos de trabalho diretamente no software «Pixton»

A medida que os grupos iam respondendo as questdes contidas no software
«Pixton» a investigadora recorria ao «Print Screen» de cada imagem da banda
desenhada, para que fosse possivel ter em sua posse um exemplar do trabalho efetuado
por cada grupo (Figura 57).
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Dica: Assista aos nossos Videos enquants cria seu quadrinho

0 Sem titulo V".!-;-:It- iniciant

Serd que perceceram
mesmo como funciona @
ciclo da &qua meninos?
Vamas ver...

A guisténcia de dgua no
nagso planeta, faz com ‘

que sej o nice onde é

Agora b percebi porque € que @
dgua @ to importante para o
SEr2S NIVDS @ Para 0 nosso
planeta professera Sem ela ndo
haveria vida na Terra.

Figura 57: «Print Screen» da banda desenhada completada pelo grupo 1 da turma do 3°A

A medida que os grupos iam terminando a banda desenhada em suporte digital, a
investigadora sugeria outro grupo para a constru¢do da banda desenhada no «Pixton».
Deste modo, os grupos iam ‘rodando’ pelo computador e pelas mesas de trabalho onde
se encontravam a realizar o mesmo trabalho mas em suporte papel. Quando os grupos
que se encontravam nas mesas de trabalho, terminavam a tarefa de construcao dos trés
‘quadradinhos’ estipulados, a investigadora solicitava-lhes que fizessem um desenho
alusivo ao contetido abordado “Ciclo da Agua”. Esta atividade ndo se encontrava
planeada porém, como os alunos que se encontravam a realizar a atividade em suporte
papel terminavam mais rapidamente a atividade do que o grupo que se encontrava no
computador a investigadora, em conjunto com a Orientadora Cooperante e o «par
pedagogico», consideraram importante e necessaria a realizagdo de um desenho que
ilustrasse as aprendizagens feitas por eles acerca do “Ciclo da Agua” (Figura 58).
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Figura 58: Desenho elaborado pelos alunos acerca do contetido “Ciclo da Agua”

Nesta primeira sessdo de implementacdo da atividade, a investigadora definiu como
objetivo prioritario que todos os grupos de alunos teriam de construir 3 ‘quadradinhos’
tanto em suporte papel como em suporte digital (no «Pixton»).

Analisando de um modo geral esta primeira sessao de implementacdo da atividade,
considera-se que esta teve um nivel de sucesso ‘intermédio’, pelo facto de alguns
alunos terem conseguido realizar as tarefas com sucesso enquanto que outros
mostraram algumas dificuldades na realizacdo das mesmas. Para o efeito, a
investigadora pretendeu verificar as principais razdes que originaram estes resultados
razoaveis. A titulo de exemplo, as notas de campo que se seguem apresentam os
motivos apontados pela Orientadora Cooperante, que assistiu a implementacao da
atividade:

“Esta turma € uma turma que nao demonstra ter vontade
de aprender e descobrir novas coisas. E uma turma que é
preciso estar sempre a repetir as mesmas coisas porque
se ndo o fizer, eles esquecem-se logo das aprendizagens
feitas ha uns dias atras. Os alunos desta turma sdo muito
distraido e muito imaturos. E uma turma que nio tem
nenhum aluno que se destaque muito perante os colegas,
sao todos alunos com resultados médios.”

De acordo com a opinido da Orientadora Cooperante, os resultados ‘intermédios’
que os alunos apresentaram deveu-se a falta de concentragdo e vontade de aprender
novos conteddos. Dessa forma, os resultados que obtém sao influenciados pela falta de
concentracdo e vontade de aprender. Por outro lado, os resultados poderao ter sido
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influenciados devido a forma como a atividade foi organizada inicialmente ou seja,
devido a ndo ter sido definido um ‘representante de grupo’ e por nao ter sido dado
tempo aos alunos para lerem e explorarem a histéria da banda desenhada em suporte
papel e em suporte digital de forma individual. Verificaram-se algumas incorrecdes nas
respostas dadas pelos alunos. Neste particular, o maior nimero de respostas incorretas
foi observado nos grupos de alunos que realizaram a atividade em suporte papel. Pelo
contrario, quando a atividade estava a ser feita no suporte digital foi possivel observar-
se um maior cuidado por parte dos alunos. Quer isto dizer que os niveis de
concentracdo envolvidos na execuc¢do da atividade foram sempre maiores quando era
utilizado o computador. Um fator que limitou a realizacdo da atividade em suporte
digital foi o facto de existir apenas um computador, o que levou a que a atividade
durasse mais tempo. Enquanto um grupo se encontrava a realizar a atividade em
suporte digital, os restantes grupos realizavam-na em suporte papel. A investigadora
poderia ter optado por realizar a atividade apenas com alguns alunos contudo, houve a
preocupacdo em dar oportunidade a todos os alunos de a realizarem explorando o
software «Pixton». Depois da investigadora formar os grupos de trabalho informou a
turma de que o grupo 1 seria o primeiro a realizar a atividade no computador tendo-se
observado uma enorme ansiedade e insatisfacado por parte dos alunos. A titulo de
exemplo, sdo apresentadas algumas das afirmacgdes proferidas pelos alunos:

(A 14): “ Temos de nos despachar porque somos o
primeiro grupo a ir ao computador.”

(A 9) “Oh! N6s queriamos ser os primeiros a ir ao
computador.”

Ao longo da atividade a investigadora questionou os alunos acerca das suas
preferéncias relativamente aos suportes utilizados: «Estdo a gostar mais de realizar
construir a banda desenhada no computador ou em papel? Porqué?»

As respostas dos alunos foram bastante interessantes e unanimes relativamente a
atividade (em suporte papel e suporte digital) onde os alunos, no geral, referiram que
gostaram mais de realizar a atividade em suporte digital, como se pode observar nos
seguintes registos:

(A 2): “Jd estava farta de estar sentada a fazer a banda
desenhada no papel, gosto muito mais de a fazer no
computador.”

(A 5): “Eu gosto mais de fazer a banda desenhada no
computador porque estou habituado a utilizar o meu
computador.”

(A 11): “Eu também gosto mais de fazer esta atividade no
computador, é mais giro.”

(A 18): “Oh professora, esta professora é tdo engracada.”
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(A 21): “ UAU! Como é que desenhou as personagens
professora?”

As opinides dos alunos em relacdo a atividade em suporte digital devem-se as
carateristicas que o software «Pixton» apresenta, tais como: a cor, as imagens de fundo
de cada ‘quadradinho’, as carateristicas das personagens e, ainda, a facilidade em
manusear e elaborar uma banda desenhada ao gosto dos utilizadores. Por outro lado, o
facto de a maioria dos alunos ter tido contacto direto com um computador facilitou
imenso a realizacdo da atividade em suporte digital todavia, verificou-se que alguns
alunos possuem maior competéncia na utilizacdo de um computador do que outros.
Desse modo, e para sustentar esta conclusdo, seguem-se algumas notas de campo
registadas a partir do discurso dos alunos ao longo da atividade:

(A 3): “Eu escrevo muito rapido no computador.”
(A 15): “Eu é que escrevo.”

(A 19): “O D.R. é que escreve porque ele é mais rapido e
percebe de computadores.”

Estes registos vém complementar a ideia de que o facto de existirem alunos com
maior aptiddo na utilizacdo de computadores facilitou a realizacdo da atividade. A
investigadora percebeu que esse fator poderia ser aproveitado nas sessdes seguintes
para que se conseguisse fazer uma melhor gestdo do tempo na realizacdo das
atividades. Um fator importante detetado pela investigadora, em conjunto com a
Orientadora Cooperante e o «par pedagogico», foi a necessidade de se selecionar um
“representante de grupo” para que se evitasse a discordancia e insatisfacdo dos alunos
relativamente a ordem de escrita diretamente no software ou seja, com a selecao de
um “representante de grupo” ird ser mais facil manter a ordem entre os alunos
evitando-se discordancias relativamente ‘a quem escrevia primeiro’. Deste modo, os
alunos que se destacaram pela sua capacidade de utilizacdo do computador mais
rapidamente serdo selecionados na sessdo posterior para serem os ‘representantes de
grupo’. As alteracdes que acabam de ser sugeridas sdo reflexo de se ter optado por uma
metodologia de investigacdo-agdo. Pois, ap6s uma reflexdo sobre a agdo é que se podem
tomar decisdes mais ajustadas e mais contextualizadas. Apesar do desempenho dos
alunos nao ter melhorado de forma significativa, apenas com uma excec¢do particular
confinada as atividades que eram feitas no computador onde, como anteriormente ja
foi referido, os alunos se mostraram mais concentrados e mais ‘preocupados’ em
resolverem com sucesso a atividade. As atividades com carateristicas multimédia
despertaram maior motivacdo nas criancas. Assim sendo, pode-se afirmar que a
multimédia poderd ser uma mais-valia para o processo de ensino/aprendizagem uma
vez que possui carateristicas motivadoras e que pode possibilitar a criacao espacgos de
aprendizagem mais atrativos. Todos os alunos conseguiram realizar a atividade na
totalidade apesar de se terem verificado algumas incorre¢des nas respostas contudo as
observacdes e registos feitos revelam que todos os alunos preferiram realizar a

atividade em suporte digital.
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Apds a primeira sessdao de implementacao da atividade por parte da investigadora,
foi feita uma reflexdo sobre a mesma em conjunto com a Orientadora Cooperante e o
«par pedagdgico». Nessa reflexdo a Orientadora Cooperante e o «par pedagdgico»
referiram que o facto dos grupos ‘rodarem’ pelo computador e pelas mesas de trabalho
causou alguma agitacao e desarrumacgdo na sala mas que era perfeitamente normal
devido a atividade ter sido desenvolvida em grupos. Referiram ainda que apesar da
agitacdo na sala de aula era importante os alunos realizarem atividades em grupo uma
vez que é necessario saber cooperar, respeitar e ganhar espirito critico.

Neste particular, passam-se a apresentar as opinides proferidas pela Orientadora
Cooperante e pelo «par pedagdgico»:

Orientadora Cooperante: “Eu ja estava a espera desta
agitacdo porque estes alunos sdo assim mesmo. Mas a
opg¢ao foi correta porque entendo que os alunos se devem
habituar a trabalhar em grupo. E fundamental que eles
adquiram competéncias no sentido de saberem trabalhar
de forma cooperativa e mais, que saibam respeitarem-se
uns aos outros.”

Par Pedagogico: “Ja se sabia que eles iam fazer alguma
confusdo mas é importante que eles trabalhem em grupo
porque pode ser uma maneira de eles se disciplinarem.”

Relativamente a utilizacdo do software «Pixton», tanto a Orientadora Cooperante
como o «par pedagdgico», afirmaram que os objetivos previstos foram globalmente
alcangados e concordaram com a opinido da investigadora na necessidade de se
selecionar um ‘representante de grupo’ para que as discordancias e a agitacao fossem
menores e o tempo tivesse uma melhor gestdo. Na opinido da Orientadora Cooperante
e do «par pedagogico» foi referido que observaram e sentiram um grande
envolvimento e motivacao dos alunos durante a realizagdao das atividades e que o
software «Pixton» foi o causador de ‘tanta entrega’ por parte dos alunos nas atividades.
Em concordancia a Orientadora Cooperante e o «par pedagdgico» mencionaram que o
«Pixton» teve uma apresentacao muito motivadora e ‘viva’ o que se torna uma mais-
valia para o processo de ensino/aprendizagem.

Orientadora Cooperante: “Acho pertinente que devam
ser feitos alguns ajustamentos e sou da opinido que as
propostas que a investigadora apresentou deverao ser
suficientes. Agora uma coisa posso afirmar, apesar das
dificuldades e da falta de vontade destes alunos o
computador veio promover alteragdes.. nao tenho
duvidas em afirmar que a utilizacao do «Pixton» os veio
motivar e torna-los mais atentos. Conhecendo estes
alunos posso afirmar que a utilizacdo do computador

através do «Pixton» veio modifica-los para melhor.”
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Par Pedagogico: “Agora, se ainda couber na minha
planificagdo vou tentar utilizar no computador. Com o
computador e com o «Pixton» eles melhoraram bastante.
Se ndo fosse o computador tenho quase a certeza que os
resultados seriam piores.”

Pelo facto de se ter excedido o tempo previsto, a
conclusdo das atividades propostas teve que ser realizada
no dia seguinte com a execugdo dos trés ‘quadradinhos’.

1.2.3.Sessdo de intervencao: 27 de novembro de 2014

Na sessdo do dia 27 de novembro de 2014, a investigadora projetou novamente o
guido (que ja tinha sido entregue aos alunos no dia anterior) no quadro e, em conjunto,
exploraram os procedimentos que teriam de seguir para a realizacdo da conclusdo da
atividade no software «Pixton». Nesta segunda sessao deu-se continuidade a atividade
que ja tinha tido inicio no dia anterior. Desse modo, os grupos de trabalho
responderam as questdes dos ultimos trés ‘quadradinhos’ que se encontravam em
branco na banda desenhada que lhes foi entregue. De seguida, a investigadora projetou
a mesma banda desenhada que abordava o contetido “O Ciclo da Agua” e fez a sua
leitura em voz alta. Tendo em conta a reflexdo feita anteriormente com a Orientadora
Cooperante e o «par pedagdgico» foram feitas as devidas alteracbes para que a
realizagdo da atividade funcionasse e resultasse da melhor forma. Assim sendo, apés a
leitura por parte da investigadora os alunos tiveram um determinado espac¢o de tempo
para lerem a banda desenhada, mas desta vez individualmente e em siléncio. A leitura
realizada individualmente foi bastante importante e necessaria para que os alunos
conhecessem bem a historia e para que a recordassem. Apds a leitura a turma formou
os grupos de trabalho (formados no dia anterior) contudo, tendo em conta outro
aspeto referido durante a reflexdo em conjunto com a Orientadora Cooperante e «par
pedagogico», selecionou-se um “representante de grupo” que ficaria encarregue de
escrever diretamente no computador e na banda desenhada. Todos os elementos dos
grupos teriam de dar o seu contributo em relacao as questdes colocadas na banda
desenhada porém, as respostas finais eram construidas por todos os elementos de cada
grupo, no sentido de desenvolverem competéncias relacionadas com o trabalho
cooperativo. Com esta estratégia implementada foi possivel diminuir a agitacdo,
promover condi¢des para uma melhor gestdo de conflitos e ainda foi possivel diminuir
a duracdo da atividade através de uma melhor gestao do tempo.

No final da segunda sessdo foi realizada uma reflexdo em conjunto com, a
Orientadora Cooperante e o «par pedagogico» onde ambas referiram que foi notavel a
melhoria na organizacao, gestdo do tempo e nos comportamentos (agitacdo e resolucdo
de conflitos) dos alunos. Foram feitas anotagdes acerca da opinidao da Orientadora
Cooperante, a qual refere:
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“Este software é muito interessante e motivador. E notdvel
a satisfagdo dos alunos quando deixam de fazer a atividade
em suporte papel e passam para o suporte digital. Com esta
organizagdo observa-se uma melhoria nos
comportamentos dos alunos... jd ndo estdo sempre em
desacordo. Estou admirada como é que eles conseguiram
melhorar tanto. De acordo com o observado esta melhoria
s6 pode ter a ver com o facto de eles terem utilizado o
«Pixton»... de terem utilizado o computador.”

Por outro lado, relativamente a opinido do «par pedagoégico» acerca das
modificagdes na organizacao foram feitos os seguintes registos:

“Os alunos jd ndo discutem tanto entre eles para decidirem
quem escreve no computador. Parecem muito mais
dedicados ao trabalho que estdo a fazer. Agora sim, cada
grupo jd ndo demora tanto tempo a concluir a atividade no
computador. Acho que é visivel que houve uma melhoria na
gestdo do tempo... e o «Pixton» pareceu-me ser decisivo nas
aprendizagens. Com o computador eles melhoraram
muito.”

Relativamente aos registos feitos a partir das opinides da Orientadora Cooperante
e «par pedagogico» percebe-se que a partir das modificagdes implementadas no
decorrer da atividade houve uma grande melhoria na organizacao e gestdo da mesma.
Estas modificacdes puderam influenciar positivamente o rendimento dos alunos
perante esta atividade. Neste contexto, os alunos também sentiram que com a
utilizacdo do «Pixton» os contetdos foram mais faceis de compreender:

(A 4 ): “Agora jd percebi melhor aqui no computador.”

(A16 ): “Quando estou aqui no computador parece que é
mais fdcil.”

Em termos globais, tal como ja foi mencionado, os resultados desta segunda sessdo
foram francamente mais positivos. Tendo em conta o facto dos alunos da turma terem
um comportamento ‘infantil’ manifestando dificuldades de concentracdo, a mudanga
nas estratégias veio melhorar esta dificuldade. Por outro lado, parece ter ficado
evidente que a utilizacdo do «Pixton», no computador, veio também constituir uma
mais-valia no processo ensino/aprendizagem por se terem observado melhorias
significativas na resolucao das atividades quando era feita uma utilizacdo direta deste
recurso digital.
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1.2.4.Segunda Sessao de Intervencao

A atividade implementada desenvolveu-se dia 15 de janeiro de 2015. Contudo, é
importante referir que no dia 14 de janeiro foi realizada uma visita de estudo a
APPACDM (Associacdo Portuguesa de Pais e Amigos do Cidaddo Deficiente Mental )
com o objetivo de fazer uma abordagem inicial ao conteido a explorar no recurso
digital «Pixton», associada a um novo conteddo: “Bichos-da-Seda”. Os objetivos a
atingir relativamente a area do Estudo do Meio e das Tecnologias de Informacgao e
Comunicacgdo (TIC) ao longo desta atividade, sdo apresentados nas tabelas 11 e 12:

Tabela 11: Objetivos relativamente a area do Estudo do Meio
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Tabela 12. Objetivos relativos a area das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC).

e
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ointeresse e
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,» trabalho
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desempenho: Dd1; Dd2;
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(Apéndice 6)

“Bichos-da-Seda”
elaborada pela investigadora uma banda desenhada no «Pixton» como podemos

Nesta segunda sessdo o conteudo abordado foi os sendo
observar na figura 59. E, tal como nas sessdes anteriores, os alunos depois de
explorarem a banda desenhada em suporte papel (que tal como ja foi referido se pode
observar no apéndice F) e em suporte digital passaram a fase de conclusdo da historia,

respondendo as questdes que lhes eram colocadas.
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Figura 59: Banda desenhada construida no software «Pixton»

Nesta ultima sessao, tal como nas anteriores houve apenas um computador para
todos os alunos, tendo-se mantido as estratégias de organizacdo das sessdes
anteriores. A investigadora decidiu formar os mesmos grupos de trabalho das sessdes
anteriores. A investigadora antes de passar a implementacao da atividade no «Pixton»
decidiu realizar uma visita de estudo a APPACDM (Associacdo Portuguesa de Pais e
Amigos do Cidadao Deficiente Mental ) de Castelo Branco no dia 14 de janeiro de 2015,
para que os alunos entrassem em contato direto com os Bichos-da-Seda e adquirissem
conhecimentos de forma informal acerca da sua producao e ciclo de vida: metamorfose.
Para a realiza¢do da visita de estudo foi necessario fazer chegar aos encarregados de
educacao dos alunos as autorizagdes de participacdo e os contactos institucionais. A
investigadora antes da hora da visita reuniu-se com os alunos na sala de aula e, em
conjunto, exploraram o elemento integrador, o guido do aluno (Figura 60) e o guido da
visita de estudo (Figura61). O respetivo guido do aluno pode observar-se no apéndice
M e o guido da visita de estudo no apéndice N.
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Figura 60: Guiao do aluno

O guido do aluno (Apéndice M) tinha como objetivo, o registo das aprendizagens
feitas ao longo das atividades. Nele encontravam-se defini¢cdes relativamente ao
conteido “Bichos-da-seda” e espacos especificos para o registo das aprendizagens
feitas. A medida que se realizavam atividades, os alunos iam registando o que
aprendiam e iam respondendo as questdes que lhe eram colocadas.
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Figura 61: Guiao da visita de estudo

0 guido da visita de estudo (Apéndice N) tinha como objetivo fazer uma breve
introducdo e apresentacio da instituicio que os alunos iriam visitar. E importante que
a visita de estudo seja planificada seguindo trés fases: o “antes da visita de estudo”; o
“durante a visita de estudo” e o “depois da visita de estudo”. Deste modo, o guido do
aluno teve a fun¢do de concretizar a fase “antes da visita de estudo” uma vez que a
partir dele se fez uma breve apresentagdo e introducao ao que os alunos iriam visitar e
com que intuito. Durante a visita de estudo os alunos observaram e ouviram
atentamente todas as informag¢des que o responsavel da instituicao lhes transmitiu
(Figura 62). Os alunos mostraram-se motivados e bastante satisfeitos por visitarem a
APPACDM de Castelo Branco.

122



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

Figura 62: Visita de estudo a APPACDM de Castelo Branco

Na fase “depois da visita de estudo”, o guido teve como objetivo o registo das
aprendizagens feitas pelos alunos no decorrer da mesma. A visita de estudo foi um
elemento importante na medida em que os alunos adquiriram conhecimentos de forma
informal/fora do contexto sala de aula, através dos registos feitos pelos alunos nos
respetivos guioes.

No dia 15 de janeiro, a investigadora propos aos alunos uma atividade que consistia
em completar a histéria da banda desenhada que abordava o contetido “Bichos-da-
Seda”. Primeiramente, a investigadora projetou o guido do aluno no quadro da sala e
explorou os procedimentos que os alunos teriam de executar para a realizacdao das
atividades no «Pixton». No momento seguinte, a banda desenhada foi projetada no
quadro e a investigadora passou a fazer a leitura em voz alta da mesma para que os
alunos a ficassem a conhecer. De seguida, foram organizados os grupos de trabalho e
distribuiram-se as bandas desenhadas em suporte papel (Apéndice F). Foi concedido
um periodo de tempo a todos os grupos para que lessem a histéria em suporte papel. A
atividade realizada seguiu os mesmos procedimentos que a sessdo anterior
relativamente a selecdo de um grupo que iria em primeiro lugar ao computador para
realizar a atividade em suporte digital como se pode observar nas Figura 63.
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Figura 63: Alunos a realizar a atividade em suporte digital

Os restantes grupos encontravam-se nas mesas de trabalho a responder as
questdes propostas na banda desenhada (em suporte papel) e, assim que o grupo que
se encontrava no computador terminava, o segundo grupo dirigia-se ao computador a
fim de realizar a atividade (Figura 64). Convém explicitar que nesta fase nao estava a
ser realizada a projecao na tela. Quando um grupo ia responder as questdes no
computador os restantes alunos da turma nao tinham conhecimento das mesmas.
Quando o grupo terminava a atividade no computador era feito o respetivo «Print
Screen».

Figura 64: Alunos a realizar a atividade em suporte papel

124



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

A investigadora selecionou os “representantes de grupo” que tinham como fungao,
escrever as respostas no computador e diretamente no «Pixton». Desta vez, cada grupo
completou logo, todos os ‘quadradinhos’ da banda desenhada. Ou seja, os
‘quadradinhos’ ndo foram repartidos para serem completados em duas sessdes. Tal
como ja foi referido anteriormente, a atividade consistia em compreender se o
software «Pixton» criava melhores condi¢des no processo de ensino/aprendizagem na
area do Estudo do Meio. Do que foi possivel observar, a introducao do «Pixton» veio
criar um contexto lidico através do computador, que conduziu a concretizacdo dos
objetivos através de uma banda desenhada digital. Assim que a banda desenhada foi
projetada um dos alunos do grupo 1 mostrou logo bastante entusiasmo ao observa-la:

(A 7): “Fixe! Vamos construir outra vez uma banda
desenhada.”

(A 12): “Vamos jogar outra vez no computador.”

Esta atividade em suporte digital permitiu que os alunos tivessem momentos de
aprendizagem de forma ludica, desenvolvessem mais a sua autonomia, aprendessem a
cooperar melhor com os colegas e desenvolvessem ainda o seu espirito critico,
relativamente a atividade desenvolvida. Uma outra observacao feita pela investigadora,
permite afirmar que a utilizacdo do «Pixton» proporcionou momentos mais
descontraidos, devido ao ambiente lidico que este oferecia aos alunos. O «Pixton»
permitiu também que se atingissem niveis mais elevados de motivacdo por parte dos
alunos, sendo esta observacao constatada pela forma mais pausada e atenta que eles
demonstravam quando utilizavam o computador. De uma forma geral, pode-se afirmar
que os objetivos que se pretendiam atingir com a aplicacdo desta atividade foram
claramente atingidos apesar de terem sempre existido algumas incorrecdes nas
respostas dadas pelos alunos.

De acordo com as observagdes realizadas no decurso das sessdes praticas, o
«Pixton» pode ser encarado como uma mais-valia no processo de
ensino/aprendizagem, uma vez que a partir da sua exploracao e utilizacdo originaram-
se niveis mais elevados de envolvimento, motivacdo e de participacgao.

No final da terceira sessdo de implementacdo das atividades no software «Pixton»,
foi feita uma reflexdo em conjunto com a Orientadora Cooperante e com o «par
pedagogico» com o intuito de fazer um balango global acerca da implementagdo da
atividade. Ambas concordaram, tendo em conta o observado na primeira sessao, que
era necessario fazer algumas alteracdes nos procedimentos de modo a que a atividade
funcionasse melhor, que se evitasse a agitacdo da turma e que houvesse uma melhor
gestdo do tempo para que os rendimentos dos alunos fossem melhores. Contudo, apds
introduzidas essas reformulacdes nos procedimentos da atividade, a investigadora
conseguiu assegurar que houvesse uma melhor gestdo do tempo, que os alunos se
mantivessem menos agitados e que os alunos no final aprendessem da melhor forma
de maneira a ter resultados positivos.
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Para o efeito, passa-se a apresentar os comentarios que foram proferidos pela
Orientadora Cooperante:

“Houve, sem duvida, uma melhoria significativa por parte
destes alunos... e em tdo pouco tempo. Ndo tenho duvida
que o computador veio acrescentar uma melhoria... ndo foi
apenas o facto do comportamento ter sido bem melhor
como também as préprias aprendizagens. Nesta turma o
nivel dos alunos é médio, havendo alunos que manifestam
muitas dificuldades. Por outro lado, eles ainda sdo muito
infantis mas como encararam o computador como um
jogo’ também parece ter facilitado o processo. Concluindo,
posso afirmar que a utilizagdo do «Pixton» através do
computador foi muito positivo.”

Do mesmo modo, o «par pedagégico» emitiu os seguintes comentarios:

“Eles pareciam outros..muito mais organizados e mais
disciplinados. Aquela alteragdo que fizeste resultou.
Quando eles utilizavam o «Pixton» no computador
verificava-se que estavam mais atentos e, por isso, as
respostas também estavam mais corretas. Parecia que eles
utilizavam o computador com mais alegria... ndo sei se é
por eles gostarem de jogar nos computadores... Eu até ouvi
um dos alunos dizer que era a vez de eles irem jogar no
computador. Talvez tenha sido isso, eles sentirem que havia
um ambiente ltidico quando o computador era utilizado.”

Nesta ultima sessdo verificou-se que o entusiasmo e gosto pela realizacdo da
atividade nao se perderam tal como podemos verificar a partir dos comentarios feitos
pelos alunos:

(A 2): “Gostamos muito mais de fazer a banda desenhada
no computador porque é muito mais fixe.”

(A 6): “Gosto mais de fazer a banda desenhada no
computador, assim é mais divertido.”

(A 10): “Oh professora eu gosto mais de trabalhar no
computador. Isto assim é mais fixe.”

A fim de se complementarem as observagdes que foram apresentadas nas duas
sessoes de intervencdo que decorreram ao longo de trés dias, foi aplicado um
questionario que teve como objetivos recolher dados acerca da opinido dos alunos
relativamente as TIC e a utilizagdo do «Pixton» em particular.
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1.2.5.Analise dos inquéritos por questionarios realizados aos alunos (Fase
final)

Tendo em conta a utilizacdo do «Pixton», em contexto sala de aula, houve a
necessidade de recolher uma opinido mais detalhada dos alunos sobre a utilizagdo do
recurso digital ao longo das duas sessdes de intervencao referidas no subcapitulo
anterior, com o objetivo de complementar a informacao.

Deste modo, no dltimo dia de implementag¢do na PES, foi realizada a aplica¢do do
inquérito por questionario aos alunos (Apéndice G) com o intuito de conhecer as suas
opinides em relagdo a utilizagdo do computador e do «Pixton» em contexto sala de aula.
Neste sentido, verificou-se que no geral os alunos se mostraram satisfeitos com a
realizagdo de atividades através da utilizagdo do computador e do «Pixton». Nos
resultados obtidos nos inquéritos realizados percebe-se que todos os alunos deram
muita importancia a utilizagdo do computador para a aquisicio de conhecimentos e
desejavam utilizar mais vezes o computador na sala de aula para aprenderem melhor
os contetidos. E importante referir que na data em que os inquéritos foram realizados
estavam trés alunos ausentes. Assim sendo, os resultados obtidos referem-se apenas a
18 alunos numa turma de 21. As razdes apontadas pelos alunos, que justificam o seu
desejo em voltar a utilizar o «Pixton» sdo as seguintes:

(A 16): “Porque gostava de construir uma banda
desenhado sozinho.”

(A 19): “Porque é mais divertido aprender com a banda
desenhada.”

Os alunos foram questionados acerca do local onde costumam utilizar o
computador para que assim, se compreendesse melhor a opinido dos alunos aceitaram-
se todas as hipoteses que os alunos selecionaram (Grafico 2). As respostas vieram
demonstrar que todos os alunos trabalham com o computador em casa. Os restantes
locais onde o computador é mais utilizado corresponde as casas de familiares (11),
seguida de uma utilizacdo que é feita na escola (9). Tendo em conta estes dados é
bastante claro que a utilizacdo do computador na escola parece nao estar facilitada ou
ndo é requerida a sua utilizacdo. Pois, de acordo com os dados, apenas 50% faz uma
utilizacdo do computador na escola. As restantes utilizacdes, relativas as casas de
amigos e a Biblioteca foram referidas apenas por 4 alunos. Por fim, 5 alunos referiram
outros locais «Outro local» como, por exemplo, no café e na rua.
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Grafico 2: «Onde costumas trabalhar com o computador?»

Seguidamente, foi apurado o tipo de utilizacdo que os alunos faziam do computador.
Tal como no caso anterior, os alunos poderiam selecionar mais de uma opg¢ao (Grafico
3). Dos resultados obtidos, verifica-se que a atividade preferida dos alunos consiste em
desenhar (14). A atividade relacionada com os jogos foi a segunda opg¢do mais
escolhida (12). Continuando uma analise numa perspetiva decrescente, 11 referem
utilizar o computador para escrever textos e 10 para realizarem pesquisas na Internet.
Apenas 7 indicaram que utilizam CD educativos e 6 utilizam o computador como um
meio de comunicac¢do através da utilizacao do Messenger. Relativamente a estes dados,
nao ressalta uma evidéncia clara que estes alunos utilizem o computador para fins que
estejam relacionados com o seu processo de aprendizagem. Apesar de apenas 7 alunos
indicarem que acedem a CD educativos, esta utilizacdo é feita principalmente pela
razdo deste software conter jogos educativos. Contudo, este aspeto deve ser enfatizado
porque ao jogarem tém que estar a relacionar conteudos.
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Grafico 3: Tipo de utilizacao que os alunos faziam do computador

Um outro dado que a investigadora considerou importante foi compreender com
quem é que os alunos costumam utilizar o computador (Grafico 4). Nesta questdo, os
alunos também podiam selecionar todas as op¢des que entendessem mais adequadas.
Todos os alunos referiram que costumam utilizar o computador com os pais ou
familiares e apenas 7 referiram que o utilizam na companhia dos amigos.
Relativamente a utilizacdo do computador na presenca do professor era esperado que
todos os alunos tivessem escolhido essa op¢do e ndo somente 6 alunos. Pois, durante a
investigacdo, a investigadora envolveu todos os alunos, sem excecdo, na utilizacao do
computador. O facto de apenas 6 terem selecionado esta op¢do tem a ver com a
distingdo que eles fizeram entre a investigadora e a professora titular (Orientadora
Cooperante). Nesta perspetiva, ja se pode aceitar esta diferenca encontrada nas opgdes
referenciadas pelos alunos. Finalmente, 5 alunos indicaram que utilizam o computador
na companhia dos colegas.
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Grafico 4: Com quem é que os alunos costumam utilizar o computador

Por outro lado, pretendeu-se compreender se os alunos para além de ja terem
utilizado o computador em casa e noutros locais fora do contexto sala de aula também
tinham utilizado o computador ao longo do ano letivo em contexto sala de aula «7. Ja
utilizaste o computador nas aulas, este ano letivo?». Ao que todos os alunos
responderam «SIM», que teriam utilizado o computador ao longo do ano letivo. Aos
alunos que responderam «Sim» a questdo anterior foi colocada uma outra questao: «8.
Se respondeste «SIM», refere quais as atividades onde foi utilizado.» Na oitava questao
também foi permitido os alunos selecionarem mais do que uma hipoétese, de modo a se
conseguir compreender melhor quais as atividades desenvolvidas através do
computador na sala de aula ao longo do ano letivo. Assim sendo, apds feita a analise da
questdo 8, verificou-se que todos os alunos afirmaram que utilizaram o computador na
sala de aula ao longo do ano letivo. Deste modo, 4 alunos afirmaram que utilizaram o
computador para navegar na Internet, 5 para explorar programas educativos na
Internet, 9 para fazer pesquisas, 13 para escrever textos, 5 para consultar sites, 7 para
explorar programas educativos em CD/DVD, 12 para jogar e por fim, 4 alunos
referiram que utilizaram o computador nas aulas noutro tipo de atividades como por
exemplo na construcdo de bandas desenhadas no software «Pixton» (Grafico 5). Os
alunos tiveram a liberdade de selecionar todas as hipdteses que consideraram
verdadeiras e adequadas.
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Grafico 5: Utilizacao do computador ao longo do ano letivo em contexto sala de aula

Um outro dado recolhido no questiondrio prendeu-se com a utilizacio do
computador na sala de aula nas diversas areas curriculares (Grafico 6). Nesta questao
foi possivel verificar que a grande maioria dos alunos referiu utilizar o computador na
area da Matematica (14) na area do Portugués (12) e na area do Estudo do Meio (12).
As restantes opg¢des recairam na drea das Expressdes: Expressdo Plastica (6),
Expressao e Educacao Musical (5) e na area da Expressdo Fisico-Motora (4). Dos
resultados obtidos, existe uma evidéncia clara relativamente a utilizacdo do
computador pelas diferentes areas curriculares do 12 CEB. Pode observar-se que ha
uma tendéncia minoritaria no que respeita a utilizagdo do computador nas areas
relacionadas com as expressoes. Eventualmente, as razdes que estao na base deste
comportamento podem estar relacionadas com o facto de estas areas poderem ter um
menor ‘peso’ comparativamente com as restantes areas tidas como ‘mais importantes’.
Uma outra razao pode ter uma relagdo direta com a escassez de software ou de

recursos especificos para as areas das Expressoes.
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Grafico 6: Utilizacdo do computador na sala de aula nas diversas areas curriculares

Relativamente a questdo nimero 10 importa referir que a mesma foi apresentada
tendo em conta um conjunto de afirmag¢des as quais os alunos foram solicitados a

responder de acordo com trés opgdes: «Sim»; «Nao»; «Nao sei». Estas afirmacoes
encontram-se agrupadas em quatro areas: utilizagdo do computador em casa;
utilizacdo do computador na escola; software educativo; valorizacdo positiva e
negativa do computador/software/livro. No que diz respeito a apresentacdo e
comentario destes dados, optou-se por fazé-lo em termos percentuais porque se
entendeu que permitem uma melhor apreciacdo ‘quantitativa’. As respostas obtidas
podem ser observadas no grafico 7.

132



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

20
18 -
16 -
14 -
12 -
10 -
B -
5 -
4
2 -
o -
A Com o
utilizacdo Gosto software |Gostode
Gc.:sto L.Itlll;ar do Utilizoo mais de um‘t{mIJ& utilizar o Prgﬂro CGostei de| Gostei de
muitode | mais |computa |computa A Como | aprendi |computa | utilizaro | . .
brincare ) utilizaro | utilizaro
trabalhar| vezeso | dorna |dorpara software | melhor | dormas |livro/pap| . .
X vertv do ) ) wPixtone | «Pixtons
como |(computa | salae |trabalhar e «Pixton: o5 prefiro |eldo que - -
computa | dorna muito | efazer g aprendo | conteudo (QUE nseja o pgq . pgq .
. ; utilizar o . foi mais | foi mais
dorem | salade |importan |pesguisas melhor |sdaarea o software . . -
computa ) facil |divertido
casa gula |te porgue|em casa dor do professor| «Pixtons
aprendo Estudo (@ daraula
mais do Meio
mMNEosei 5 3 & & & 1 5 & &
mSim 18 B 14 17 2 12 11 16 & 10 11
e 5 1 1 10 1 1 7 2 1

Grafico 7: Utilizacao do software «Pixton» comparativamente com o livro/papel em contexto sala de aula e utilizacao do

computador em casa

No que diz respeito a utilizagdo do computador em casa todos os alunos (100%),
sem excecdo, referem a sua preferéncia e gosto relativamente a este recurso (questao
10.1). Relativamente as atividades que fazem com o computador em casa, 94,4% dos
alunos indicam que essa utilizacdo é feita para fazer trabalhos de casa e realizar
pesquisas (questdo 10.4). Numa dimensdo mais ludica, a qual costuma ser mais do
agrado dos alunos, 55,6% afirmam gostar mais de utilizar o computador em
detrimento de atividades relacionadas com o ‘brincar’ e ver televisao (questdo 10.5).
Quando questionados relativamente a utilizacdo do computador na sala de aula, 77,8%
sao da opinido que aprendem mais quando este recurso é utilizado (questao 10.3).
Contudo, essa utilizacdo, de acordo com os dados recolhidos, ndo deve ser feita de uma
forma sistematica e/ou didria. Pois, apenas 44,4% dos alunos entendem que a
utilizacao do computador deve ser feita com uma maior regularidade (questao 10.2).
Estes dados parecem ndo ter uma coeréncia entre eles dado que se supunha que mais
alunos manifestassem a vontade de promoverem uma maior utilizacdo do computador
na sala de aula. No entanto, quando analisadas as respostas dos alunos no que respeita
a preferéncia da utilizacdo do computador comparativamente com o seu professor
(questdo 10.8), 88,9% sao da opinido que o professor é para eles mais importante que
o computador. Desta forma, comparando os resultados destas trés questdes (10.2, 10.3
e 10.8) pode-se concluir que o professor continua a ter um lugar de destaque sendo
este o ‘recurso’ preferido dos alunos. Neste contexto, pode-se inferir que o
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computador, apesar de ser importante para os alunos, as opinides recolhidas parecem
ir no sentido de se promover a sua utilizacdo apenas quando o mesmo se apresenta
mais adequado ou mais pertinente.

Numa outra dimensao, relacionada com o software educativo, 66,7% dos alunos
admitem que com a utilizacdo de um software educativo aprendem melhor (questdo
10.6). Em relacgdo a utilizacao do software «Pixton» nas sessoes praticas de intervencao
onde se exploraram conteddos da area do Estudo do Meio, 61,1% sao da opinido que
aprenderam melhor. Este valor, apesar de ser significativo, poderia ser mais elevado
atendendo as observacdes realizadas pela investigadora. Pois, 33,3% dos alunos
selecionaram a opc¢do «Nao sei», sendo que apenas 1 aluno, que corresponde a 5,6%
entendeu que este software ndo lhe permitiu obter melhores aprendizagens. Esta
tendéncia verifica-se ao nivel das questdes 10.10 e 10.11, onde se continua a verificar a
mesma percentagem de 33,3% de alunos que emitem uma opinido neutra «Nao sei».
No entanto, 55,6% dos alunos entenderam que foi mais facil aprender com a utilizagdao
do «Pixton» e 61,1% que foi mais divertido. Para melhor compreender esta tendéncia
nas respostas é importante ter em consideracado os resultados obtidos na questdo 10.9,
onde apenas 38,9% referem preferir o software «Pixton». Pelo contrario, 33,3%
preferem a utilizacao do livro/papel em vez do software «Pixton». Neste ambito, 27,8%
ndo emitiram qualquer preferéncia por um destes suportes. Como se pode verificar,
pelos dados recolhidos esta foi a questao que mais dividiu a amostra pelas trés op¢des
disponibilizadas.

Em termos gerais, a utilizacdo do software «Pixton» pode ser considerada como
positiva no que diz respeito a sua contribuicao para os alunos adquirirem os contetudos
que foram abrangidos nesta investigacdo. Contudo, tendo em conta o facto dos alunos
terem uma predilecdo e uma preferéncia na utilizacao das tecnologias, seria de esperar
a obtencdo de valores mais inequivocos e claros no sentido de se valorizar a utilizacao
destes recursos digitais. O facto de ndo existir um nimero suficiente e adequado de
computadores ndo permitiu que a utilizacdo destes recursos pudesse ser feita por
todos os alunos em simultaneo. Por esta razao, as opinides nao foram tdo consistentes
em enfatizar a importancia do software porque o seu acesso estava condicionado.

1.3.Analise de conteudo das entrevistas realizadas aos professores
titulares do 1.° CEB da Escola Basica da Boa Esperanca.

Nesta seccdo, apresenta-se a analise de contetido das trés entrevistas realizadas aos
professores titulares, incluindo a Orientadora Cooperante da Escola Basica da Boa
Esperanca, que lecionavam turmas do 12, 22 e 32 anos de escolaridade do 12 CEB.
Relativamente a analise de contetido das entrevistas, apds a transcricao das mesmas, a
sua apresentacdo estd organizada em tabelas de andlise de contetido das Categorias no
apéndice ], de acordo com as categorias e respetivas subcategorias que emergiram no
decurso deste procedimento. Importa ainda referir, que no apéndice K podemos

observar o guido orientador da entrevista semiestruturada realizada a Orientadora
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Cooperante e aos professores titulares de turma, nele podemos encontrar as
inferéncias obtidas a partir das entrevistas.

1.3.1.Categoria I: Opinido dos professores acerca da utilizacdao das TIC em
termos pessoais e profissionais

A tabela 13 apresenta, de forma resumida, o numero de registos/ocorréncias
relacionados com a categoria I que se referem a opinido dos professores titulares da
Escola Basica da Boa Esperanga, relativamente a utilizagdo das TIC em termos pessoais
e profissionais:

Tabela 13. Numero de registos/ocorréncias na categoria I.

Categorias Subcategorias Ne de
Registo/Ocorréncias
1. Como comegou a utilizar as 6
TIC?

Bloco I: Opinides dos

2. Quais as principais razdes que a 6
professores acerca da Q p p q

. ”
utilizacdo das TIC em levaram a utilizar as TIC?

termos pessoais e

3. Considera importante que os 4
professores recebam  mais
formacgao a nivel das TIC?

profissionais.

4. E da opinido de que as TIC 8
podem trazer beneficios aos
professores?

5. Em sala de aula, considera 8

benéfica a utilizagdo das TIC?
Apresente as principais razoes
(positivas e/ou negativas).

1.3.2.Subcategoria «Como comecou a utilizar as TIC?>»

Nesta subcategoria foram registadas 6 ocorréncias. A titulo de exemplo, a
professora P2 referiu que s6 comegou a utilizar as TIC na sua formacgao inicial.

P1: “Logo no meu 22 ou 32 ano de trabalho.”

Os restantes professores entrevistados referiram que essa utilizacao foi feita apés a
sua formagdo inicial.

P2: “A utilizacdo das TIC comecou na minha formagdo

inicial (...) acerca de 20 anos que tudo isto comegou (...)

quando eu tirei o0 meu curso ainda ndo se fazia trabalhos a

computador (..) Comecei a ter contacto com os
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computadores na Escola Superior de Educagdo de Castelo
Branco, no tltimo ano da minha formagdo inicial.”

P3: “Com a projecdo de imagens, histdrias e materiais
interativos que se encontram disponiveis nos manuais.”

1.3.3.Subcategoria «Principais razées que a levaram a utilizar as TIC»

Na segunda subcategoria, relativamente as «Principais razdes que a levaram a
utilizar as TIC» houve um total de 6 registos/ocorréncias. Todos os professores
envolvidos nas entrevistas referiram que as TIC podem promover uma estratégia de
ensino muito ‘poderosa’ para a lecionac¢do de conteudos.

P1: “E uma maneira mais fdcil de preparar aulas e dar
aulas.”

P2: “(..) atualmente sdo uma mais-valia (..) para
diversificar estratégias (...) os alunos hoje em dia estdo
virados para as novas tecnologias (...) corresponder aos
interesses dos alunos.”

P3: “A facilidade de trabalhar e chegar aos materiais.”

1.3.4.Subcategoria «Considera importante que os professores recebam mais
formacao a nivel das TIC? »

Na terceira subcategoria, «Considera importante que os professores recebam mais
formacao a nivel das TIC?», também houve um total de 4 registos/ocorréncias. Nesta
subcategoria os professores titulares referiram que é muito importante e necessario os
docentes receberem mais formacao a nivel das TIC de modo a conseguirem responder
as necessidades e interesses dos alunos.

P1: “ (...) considero importante que sejam sempre feitas
novas formagbées de modo a que o0s professores se
mantenham sempre atualizados e sejam capazes de
responder aos interesses dos alunos.”

P2: “(...) é muito importante porque vivemos num mundo
global (...) a pessoa que ndo estiver a par considera-se info-
excluida.”

P3: “Sim, porque hd muita gente que estagnou na carreira e
ndo utiliza as TIC por comodismo.”
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1.3.5.Subcategoria «E da opinido de que as TIC podem trazer beneficios aos
professores?»

Na quarta subcategoria, «E da opiniio de que as TIC podem trazer beneficios aos
professores?», foram obtidos 8 registos/ocorréncias. Os principais beneficios foram
relacionados com a maior facilidade em se poder comunicar e na facilitacio da
preparacao das aulas e no acesso a diferentes materiais.

P1: “ (..) é uma maneira muito mais acessivel de
comunicarmos uns com os outros (..) facilitam a
preparagdo de aulas e de atividades que no dia-a-dia vdo
surgindo na nossa atividade letiva.”

P2: “As TIC facilitam o trabalho dos professores (...) sdo um
instrumento de trabalho muito util (...) é um instrumento que
estda sempre a mdo e tem muitas opgoes de trabalho (...)
oferecem-nos sempre muitas sugestoes de trabalho, que
podemos em qualquer altura por em pratica desde que as
conhegamos, desde que também as dominemos de alguma

’

forma.’

pP3: “ (..) facilitar o trabalho e ter acesso ao leque de
materiais (...) relativamente a parte negativa é a parte
burocrdtica das escolas por exigirem cada vez mais a
tempo inoportuno a utilizagdo das TIC.”

1.3.6.Subcategoria «Em sala de aula, considera benéfica a utilizacao das TIC?
Apresente as principais razdes (positivas e/ou negativas)»

Na quinta e ultima subcategoria, «<Em sala de aula, considera benéfica a utilizacdo
das TIC? Apresente as principais razdes (positivas e/ou negativas)», foram igualmente
obtidos 8 registos/ocorréncias. Os professores inquiridos sdo da opinido que as TIC
constituem um recurso que facilmente motiva os alunos. Contudo, referem ainda que a
utilizacao das TIC deve ser feita de forma cautelosa e objetiva. Ou seja, as TIC devem
ser utilizadas quando acrescentam algo de novo e quando sdao entendidas como
fundamentais ou pertinentes, dado que ha o sentimento de os alunos aprenderem de
forma mais facil com este recurso.

P1: “Considero, porque os meios que nos utilizamos em sala
de aula ndo sdo suficientemente atrativos para captar a
atengdo dos alunos. (...) como recurso de trabalho acho
positivo”

P2: “(...) é um estigma desde sempre porque capta a
atengdo dos alunos (..) devemos usd-las quando elas

realmente devem ter o seu lugar (...) ndo é usar as TIC pelas
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TIC, porque também a frequéncia das TIC pode fazer perder
o interesse por este recurso (...)”

P3: “ Sim, porque é mais fdcil, mais apelativo (...) permite
que com alguns materiais se interaja mais e melhor com os

alunos (..) por exemplo: ao visualizarem as imagens
aprendem mais facilmente.”

1.3.7.Categoria Il: Potencial das TIC no processo de aprendizagem dos alunos.
A categoria II apresenta a recolha de informacgdes acerca do potencial das TIC no
processo de aprendizagem dos alunos. Deste modo, a tabela 14 refere-se ao resumo do

numero de registo/ocorréncias que foram obtidos a partir da analise de contetido:

Tabela 14. Numero de registos/ocorréncias registadas na categoria Il.

Categorias Subcategorias Ne de
Registo/Ocorréncias

1.Qual a sua opinido acerca do 10
papel das TIC nas
aprendizagens dos alunos?

TIC no processo de 2.Que competéncias, pensa que 9

serdo desenvolvidas nos alunos a

partir da utilizacdo das TIC?

Bloco II: Potencial das

aprendizagem dos

alunos.

3.Em que medida as TIC poderio 5
promover nos alunos novas
competéncias?

1.3.8.Subcategoria «Qual a sua opinido acerca do papel das TIC nas
aprendizagens dos alunos?»

Na primeira subcategoria, «Qual a sua opinido acerca do papel das TIC nas
aprendizagens dos alunos?», obtiveram-se 4 registos/ocorréncias relativamente a
opinido dos professores entrevistados. Os professores P1, P2 e P3 referiram que as TIC
possuem grandes potencialidades nas aprendizagens dos conteddos porque permitem
uma maior abrangéncia nos contetidos a serem explorados com os alunos e também
pelo facto das TIC serem encaradas como um meio mais ladico que é apreciado pelos
alunos.

P1: “(...) importante desde que seja conduzida e preparada
por nos professores.”

P2: “(..) é benéfica (...) da uma grande abrangéncia de
saberes.”
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P3: “As TIC assumem um papel muito importante nas
aprendizagens visto que, estas tém um carater motivador e

’

mais ludico.’

A investigadora solicitou ainda aos professores (P1, P2 e P3) para que eles dessem
exemplos de atividades que tenham sido desenvolvidas em contexto sala de aula e
onde verificaram que a utilizacdo das TIC tenha influenciado beneficamente ou
negativamente as aprendizagens dos alunos. Apesar de ndo terem sido fornecidos
exemplos muito claros e objetivos, pode-se subentender que para estes professores as
TIC podem constituir-se como um fator de motivagdo intrinseco. Contudo, uma vez
mais, os professores sao cautelosos no que diz respeito a uma utilizagdo sistematica e
continua das TIC. A professora P2 referiu o caso concreto do processamento de texto
como podendo ser uma ferramenta que pode, no caso da ortografia, ser entendido
como uma ferramenta que se pode mostrar adequada.

P1: “(...) hd uma série de trabalhos e projetos bastante
aliciantes que capta as dreas todas e é sempre bom para
estes nossos amigos.”

P2: “(...) podem gerar alguma dependéncia em termos de
ortografia (...) podem de alguma forma estar ali dependentes
em termos ortogrdficos (...) daquele corretor. ”

P3: “As TIC permitem-nos ensinar contetidos que serdo
mais facilmente captados pelos alunos contudo, tem de
haver moderagdo na sua utilizagdo (...) por exemplo os CD’s
interativos que vém com os manuais escolares sdo uma boa
ferramenta de trabalho e de aprendizagem.”

1.3.9.Subcategoria «Que competéncias, pensa que serdao desenvolvidas nos
alunos a partir da utilizacao das TIC?»

Na segunda subcategoria, a investigadora teve como principal objetivo obter
informacgdes acerca da opinido dos professores entrevistados relativamente 4 questao:
«Que competéncias, pensa que serdo desenvolvidas nos alunos a partir da utilizacao
das TIC?». Neste caso, obtiveram-se 9 registos/ocorréncias.

Das opinides manifestadas ha um realce claro e evidente no que diz respeito a
possibilidade e facilidade com que sao realizadas atividades de pesquisa. Neste sentido,
os professores referiram que as atividades de pesquisa permitem aprofundar e
completar os conteudos trabalhados nas aulas. Numa outra vertente, as TIC podem
também promover condi¢des para que os alunos se sintam mais concentrados e mais
motivados. Apesar de na subcategoria anterior o processamento de texto ter sido
referenciado de forma mais negativa, na presente subcategoria, a professora P2 realca
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a importancia do processamento de texto encarando-a como uma ferramenta digital
que pode promover a aquisicdo de competéncias relacionadas com a leitura e a escrita.

P1: “A atencgdo, o cdlculo em termos da matemadtica, o
saber pesquisar.”

P2: “(...) O nivel de atengdo, de observagdo, de destreza
(...Jo dominio da leitura, da escrita (...) que eles podem
exercitar com a utilizagdo do Word (...) as TIC a nivel de
internet sdo uma janela aberta para o conhecimento.”

P3: “Abrir o apetite para a pesquisa (..) dar-lhes
ferramentas para pesquisarem sobre assuntos que sdo
tratados na escola (...) coisas que desconhecam (...) ou que
queiram aprofundar mais.”

1.3.10. Subcategoria «<Em que medida as TIC poderdao promover nos alunos
novas competéncias?»

Na terceira e ultima subcategoria pretendeu-se recolher informagdes acerca da
opinido dos professores sobre: «<kEm que medida as TIC poderdo promover nos alunos
novas competéncias?». Nesse sentido, foram obtidos 4 registos/ ocorréncias acerca da
opinido dos trés professores entrevistados.

Com o intuito de se poder ir mais alem e de aprofundar o real valor das TIC, a
presente subcategoria pretendia complementar a anterior subcategoria. As opinides
recolhidas vieram reforgar alguns aspetos ja referenciados mas pode-se destacar uma
nova competéncia que esta relacionada com a autonomia dos alunos.

P1: “(...) desenvolvem autonomia nos alunos porque eles
podem trabalhar de forma auténoma.”

P2: “(...) a nivel da leitura, a nivel da escrita, o gosto por
aprender, a pesquisa e fazer parte desta sociedade global
em que nos inserimos.”

P3: “O despertar, o desabrochar mais para certos
conhecimentos (...) as TIC como ferramenta podem levd-los
a serem mais investigadores (...) investigarem por eles
proprios.
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1.3.11.Categoria lll: Implementacdo das TIC nas atividades letivas no processo
ensino/aprendizagem.

Nesta terceira categoria, a investigadora procurou obter informagdes sobre a
opinido dos professores acerca da implementacdo das TIC nas atividades letivas no
processo ensino/aprendizagem. Para o efeito, a tabela 15 apresenta as subcategorias e
o numero de registo/ocorréncias relativamente a opinidao dos professores.

Tabela 15: Numero de registos/Ocorréncias da categoria lll.

Categorias Subcategorias Ne de
Registo/Ocorréncias
1. Tem por habito utilizar o 10
?
Bloco I1I: computador nas salas de aula?

Em que contexto?
Implementacdo das TIC | 2. Com que frequéncia utiliza as TIC 4
nas suas aulas?

nas atividades letivas

no processo

ensino/aprendizagem. | 3. Na sua pratica profissional, que 7
atividades desenvolve com os
alunos envolvendo a utilizagdo
das TIC?

4. Quando utiliza as TIC, num 9
contexto educativo, quais as
estratégias que implementa?

1.3.12.Subcategoria «Tem por habito utilizar o computador nas salas de aula?
Em que contexto?»

A primeira subcategoria «Tem por habito utilizar o computador nas salas de aula?
Em que contexto?» pretende-se recolher informacdes a partir das opinides dos
professores envolvidos. Neste sentido, obtiveram-se 10 registos/ ocorréncias.

Das entrevistas efetuadas, os professores referiram que todas eles utilizam
regularmente o computador na sala de aula. Em termos de utiliza¢do, os professores
referiram que sao feitas atividades relacionadas com pesquisas, com a utilizacdo do
software educativo e na realizacdo de exercicios e de atividades, surgindo o
computador como um elemento de motivacao.

P1: “Sim, ndo quer dizer que utilizo todos os dias mas quase
todos os dias (...) para a pdgina da escola, para uma
noticia, para uma pesquisa, para a escola virtual (...) para
os alunos resolverem exercicios em programas educativos
como, por exemplo, o Supermatic, Super T.”

P2: “Sim. Como motivacdo ou na aplicagdo prdtica de
conhecimentos (...) a nivel de exercitagdo de contetidos.
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P3: “Sim, utilizo quase todos os dias (...) para ampliar
conhecimentos (...) quando explico matérias novas recorro
a Power Points ou a filmes e até a testes. (...) é mais fdcil do
que estar a fazer fichas, a procura de imagens(...) é uma
questdo de facilidade.”

1.3.13.Subcategoria «Com que frequéncia utiliza as TIC nas suas
aulas?»

Na segunda subcategoria «Com que frequéncia utiliza as TIC nas suas aulas?»
pretendeu-se recolher informacgdes acerca das opinides dos professores. Assim sendo,
obtiveram-se 4 registos/ ocorréncias. Os resultados obtidos nesta questdo, tal como
esperado, sdo coincidentes com os anteriores. Os professores entrevistados referiram
que utilizam as TIC com bastante frequéncia contudo, um professor realga a
importancia da utilizagdo moderada das TIC.

P1: “Com bastante regularidade.”

P2: “E sempre uma  utilizacgdo  moderada.”
P3: “Quase todos os dias.”

Contudo, o P1 reforca que a utilizacdo das TIC tem de ser moderada porque
utilizadas em excesso também pode trazer desvantagens para a aprendizagem. Pois, de
acordo com a opinido de P1 a utilizagdo do computador deve ser feita em complemento
de outros recursos.

P1: “(...) porque uma utilizagdo abusiva pode dar origem a
consequéncias pouco positivas, por isso mesmo temos que
saber utiliza-la moderadamente e sempre que ela
realmente se proporciona.”

As TIC podem ser uma mais-valia no processo de ensino/aprendizagem por
possuirem um carater motivador e mais ludico e, como tal, o P1 refere quais as
vantagens de ensinar e aprender através das TIC apontando assim algumas
carateristicas benéficas e dando exemplos de atividades que elas podem promover
para o processo de ensino/aprendizagem.

P1: “As TIC vém um pouco colmatar essa falta de material e
abrir possibilidade a uma lecionagdo mais eficaz e concreta
(...) por exemplo, o material cuisenaire, a nivel de
informdtica tudo aquilo mexe, tudo aquilo se manipula (...)
eles proprios tem a possibilidade de ir ao computador e
também manipular, portanto é interativo e é sempre bom
quando tal acontece.”
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1.3.14.Subcategoria «Na sua pratica profissional, que atividades desenvolve
com os alunos envolvendo a utilizacao das TIC?».

Na terceira subcategoria, pretendeu-se recolher informacdes acerca da questdo «Na
sua pratica profissional, que atividades desenvolve com os alunos envolvendo a
utilizacdo das TIC?». Para tal, recolheram-se as opinides dos professores e a partir
delas obtiveram-se 7 registos/ocorréncias. Apesar dos professores terem ja feito
referencia numa questao anterior relativamente ao tipo de atividades que solicitam aos
alunos, na presente questdo pretendeu-se confirmar e aprofundar as opinides
formuladas. Em termos gerais, a utilizacdo do computador é realizada nas diferentes
areas curriculares (Matematica, Portugués e Estudo do Meio) com o intuito de
complementar a informacao e os conteudos associados. Uma das outras atividades
referidas tem a ver com a realizacdo de pesquisas, de forma a dar resposta ao que
acabou de ser mencionado. H4, no entanto, um outro dado novo que é referido pelo P3
o qual remete a utilizacdo do computador para anos de escolaridade que leciona, no
caso concreto, o0 12 ano. No entender de P3 ha ainda um outro aspeto a realgar que tem
a ver com a eliminacdo de papel e a realizacdo de atividades num ambiente
colaborativo.

P1: “ (..) jogos, livros digitais, exploracdo de historias,
trabalho na drea da Matemdtica na parte da geometria
principalmente, pesquisa de temas (...) escola virtual para
mim é também uma ferramenta que estd bastante
atualizada e pode ser também utilizada para trabalho
auténomo porque tem corregdo.”

P2: “(..) escrevemos e-mails, fazemos muita pesquisa
documental a nivel da drea do Estudo do Meio e jogos
educativos a nivel de exercitagdo de conhecimentos.”

P3: “Este ano ndo porque é uma turma de 12 ano mas, em
anos mais avangados costumo enviar os trabalhos de casa
por e-mail. Envio os ficheiros de Matemadtica e Portugués e
s6 digo qual o exercicio que terdo de resolver (...) evitam
estar a copiar tudo. Na aula seguinte, projeto o ficheiro no
quadro e corrigimos em conjunto (...) e ndo hd papel a
circular.”

1.3.15.Subcategoria «Quando utiliza as TIC, num contexto educativo, quais as
estratégias que implementa?»

Na quarta e ultima subcategoria «Quando utiliza as TIC, num contexto educativo,
quais as estratégias que implementa?» os professores deram a sua opinido e a partir
dela foram obtidos 9 registos/ocorréncias. Relativamente as estratégias, P1 e P3 fazem
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uma referencia direta ao Magalhdes pelo facto deste computador permitir uma

estratégia que privilegiava o trabalho individual. Pela raziao do Magalhdes ter um

software igual em todos os computadores desse tipo, estes professores utilizavam-nos

como um ‘manual digital’ onde executavam ‘fichas de trabalho digitais’. Uma outra

estratégia tinha a ver com a distribuicdo dos alunos em pequenos grupos de forma a

que eles pudessem partilhar os seus trabalhos de forma cooperativa e colaborativa. No

caso particular de P2, ha uma preocupagao muito especifica com o Portugués dado que

a utilizacdo do computador permite que sejam utilizados suportes textuais num

contexto multimédia o que, na sua opinido, vem aumentar a motivacdo e o

envolvimento dos alunos.

P1: “(...) trabalho individual nos Magalhdes onde cada um
trabalha no seu computador (...) divido-os sempre em
pequenos grupos trabalhando no computador da sala.”

P2: “(...) Lingua Portuguesa o suporte textual é o mais
importante, as fichas de trabalho podem ser acompanhadas
em projecdo e audiotextos (...) estimulam e prendem a
atengdo do aluno (...) é outro estilo a apresentar fora do
habitual (...)”

P3: “(..) quando eles tinham os Magalhdes, os
computadores, eu ia rodando pela sala de aula para saber
se todos estavam a fazer o mesmo trabalho e a
compreender (...)projeto qualquer coisa para eles fazerem,
tento circular pela sala para ver se toda a gente estd a
acompanhar (...) trocam os materiais (...) trocam para que
sejam os outros colegas a corrigir (...)”

1.3.16.Categoria IV: Utilizacdo de software educativo

Esta quarta categoria, visa a obtencao de informacgdes acerca da opinido dos

professores sobre a utilizacdo do software educativo. Para tal foram recolhidas as

opinides dos professores tendo-se obtido os registos/ocorréncias que
apresentados na tabela 16.
Tabela 16. Numero de registos/ocorréncias da categoria IV.
Categorias Subcategorias Ne de
Registo/Ocorréncias
1. Que carateristicas considera 6
Bloco IV: Utilizacao importantes para um software
do software ser considerado de boa
educativo qualidade?
2. Conhece alguns softwares 5

educativos? Quais sdo os
critérios para a sele¢ao dos
mesmos?
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3. Tem por habito utilizar algum 6
software educativo com os seus
alunos?

4. Como deve ser utilizado no 11
processo de
ensino/aprendizagem?

1.3.17..Subcategoria «Que carateristicas considera importantes para um
software ser considerado de boa qualidade?»

Na primeira subcategoria, «Que carateristicas considera importantes para um
software ser considerado de boa qualidade? Quais sao os critérios para a selecao dos
mesmos?» 0s professores expressaram a sua opinido obtiveram-se 6
registos/ocorréncias. De acordo com P1 e P2, é fundamental que haja uma coeréncia
entre o software educativo e os programas, as metas curriculares, conteudos e os
manuais, onde o rigor cientifico é requerido. No que diz respeito a P3, ha outras
caracteristicas que devem estar associadas tais como, a existéncia de imagens que
sejam apelativas. Para este professor continua a ser necessario que o software
educativo deva também estar ajustado a faixa etaria e, como consequéncia, o tipo de

linguagem que seja acessivel para esses alunos.

P1: “(...) estar de acordo com os contetidos, os programas e
as metas.”

P2: ”(...) estar de acordo com os programas curriculares,
com as metas, com o0s manuais escolares (..) tém de
estimular, promover os desafios e serem absolutamente
esclarecedores e corretos do ponto de vista cientifico (...)"

P3: “(...) tenha imagens apelativas (...) adaptados as idades
com que se trabalha (...) a linguagem desse conteudo a
tratar, esteja ao nivel que se quer, porque as vezes a
linguagem esta um bocado desfasada dos contetidos.”

1.3.18.Subcategoria «Conhece alguns softwares educativos?»

Na segunda subcategoria, «Conhece alguns softwares educativos?» pretendeu-se
apurar o conhecimento dos professores acerca da existéncia de softwares educativos.
Neste caso, obtiveram-se 5 registos/ocorréncias. Foi possivel averiguar-se que todos os
professores conhecem os mesmos programas educativos (Pmat, Supermatic, Aulas
Digitais e Escola Virtual). A razao para esta coincidéncia pode estar relacionada com a
partilha de informacdo entre esses professores dado que pertencem todos a mesma
escola/agrupamento.
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P1: “A Escola virtual é o que eu utilizo mais, porque estd de
acordo com os manuais e com o programa.”

P2: “(...)Pmat, Supermatic, Escola Virtual e Aulas Digitais
(...)”

P3: “Conheco o Porto editora, Pmat, Supermatic, Escola
Virtual e Aulas Digitais (...) que estdo mais de acordo com a
minha maneira de ser, com a minha maneira de dar aulas e
com o objetivo que pretendo.”

1.3.19.Subcategoria «Tem por habito utilizar algum software educativo com os
seus alunos?»

Na terceira subcategoria, «Tem por habito utilizar algum software educativo com os
seus alunos?» foram obtidos 6 registos/ocorréncias a partir das opinides dos
professores. De forma coerente, como era expectavel, a utilizacdo do software
educativo corresponde a que foi enunciada na questao anterior. Contudo, P2 refere que
essa utilizacao é feita e reforcada sempre que ha uma ligacao préxima com os manuais
escolares dos alunos.

P1: “Sim o PMat e o SuperT e os Livros Digitais.”

P2: “(...) os que estdo diretamente relacionados com os
manuais escolares dos alunos (...) Plataforma 21 e a Escola
Virtual.””

P3: “(...) utilizo os softwares que vém a acompanhar os
manuais (...) Escola Virtual (..) jd utilizei o Projeto
Desafios.”

1.3.20.Subcategoria «Como deve ser utilizado no processo de
ensino/aprendizagem?»

Na quarta e ultima subcategoria, «Como deve ser utilizado no processo de
ensino/aprendizagem?» foram obtidos 11 registos/ocorréncias. No que respeita a
vantagens, na opinido de P1 e de P2, os suportes digitais sdo considerados como uma
excelente base de dados a que estes professores podem recorrer sempre que
necessitem. Contudo, é também preocupacdo destes professores promoverem as
respetivas adequagdes e contextualiza¢des, de acordo com as necessidades dos seus
alunos. Por outro lado, P3 real¢a ainda a possibilidade dos programas educativos
poderem criar condi¢des para que os alunos possam aumentar e aprofundar os seus
conhecimentos, dando como exemplos, a Matematica (calculo mental) e o Portugués
(leitura e escrita).
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P1: “Uma das vantagens é ser um recurso para o0s
professores na lecionagdo das suas aulas.”

P2: “(...) sdo boas ferramentas de trabalho, apresentam
bancos de recursos atualizados (...) temos ao nosso dispor
um grande nimero de fichas de trabalho, de suportes dudio
(...) podem ser atualizados, editados (...) adaptd-los a nossa
turma a nossa viabilidade e podem ser partilhados que é
uma das grandes vantagens das TIC.”

P3: “(...) devem ser utilizados de maneira a desenvolver
maiores capacidades nos alunos por exemplo a nivel da
Matemadtica, o cdlculo mental (...) a nivel do Portugués,
ajudar na leitura e na escrita.”

Tendo em conta também as desvantagens que os softwares também podem
apresentar no processo de ensino/aprendizagem P2 faz uma referéncia a aspetos de
ordem técnica dando um realce a qualidade na ligacdo da Internet e aos equipamentos
informaticos que sdo, na sua opiniao, pouco atualizados. Como consequéncia, estes
fatores inviabilizam uma utilizagdo mais exaustiva dos suportes digitais.

Na opinido de P3, ha uma outra dimensdo negativa que esta relacionada com a
qualidade do software educativo em si mesmo. Da sua opinido pode subentender-se
que para este professor o software educativo deve ser mais interativo e nao linear. Ou
seja, o software deve dar um feedback que proporcione pistas e ndo respostas
automaticas. Atendendo as diferentes categorias de software educativo ja
referenciadas no capitulo anterior, poder-se-4 afirmar que para P3 os softwares
educativos ndo devem ser do tipo «tutorial» mas antes do tipo «simulagdo».

P2: “(...) uma desvantagem que encontro é o facto de
trazermos uma aula planeada e chegamos a escola e
derivado a pouca poténcia da internet ndo conseguirmos
(...) portanto temos falta de modernizag¢do do equipamento
e sua atualizagdo.”

P3: “(...) hd exercicios que eles fazem que estd bem ou estd
mal, ndo lhes dd a oportunidade de pensarem (...) é o
chegar, fazer e acabou, ndo lhes dd oportunidade de voltar
a tentar e nem uma pista.”
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1.3.21.Categoria V: Opinidao da Orientadora Cooperante

Esta quinta e ultima categoria refere-se apenas a opinido da Orientadora
Cooperante relativamente a implementacdo das atividades através da utilizagcdo do
«Pixton», no ambito da PES1CEB.

No guido da entrevista pode-se encontrar um quinto grupo que apresenta uma
questdo que se divide por sua vez, em trés questdes e que se destinam exclusivamente
a opinido da Orientadora Cooperante, dado que assistiu a todas as intervencdes
praticas que foram realizadas nesta investigacao.

Com estas questdes pretendeu-se recolher a opinido da Orientadora Cooperante
relativamente as vantagens e desvantagens da utilizacdo do software «Principais
vantagens?» e «Principais desvantagens» e ainda propostas de futura utilizacao do
mesmo software «Propostas de futura utilizagdo?». Neste sentido, a tabela 17
apresenta o nimero de registos/ocorréncias relacionados com a categoria V.

Tabela 17. Namero de registos/ocorréncias da categoria V.

Categorias Subcategorias Ne de
Registo/Ocorréncias

1. Em relacdo a utilizacdo do
Bloco V: Utilizacao do | software Pixton refira:

“Pixton” 1.1. Principais vantagens? 5
1.2. Principais desvantagens? 1
1.3. Proposta de futura utilizagdo? 1

1.3.22.Subcategoria «Principais vantagens?»

Assim sendo, na primeira subcategoria, «Principais vantagens?» a Orientadora
Cooperante fez um balango positivo das atividades desenvolvidas com este recurso
apontando algumas caracteristicas do «Pixton» que sdo vantajosas no processo de
ensino/aprendizagem, ao referir a facilidade que este software possui na sua
acessibilidade e também na forma ‘agradavel’ em termos de grafismo.

“Bastante acessivel (...) linguagem bastante acessivel {(...)
bastante atual também em termos de imagem.”

A Orientadora cooperante considerou o software «Pixton» um recurso que
apresenta diversas vantagens para o processo de ensino/aprendizagem e referiu ainda
que este é uma boa ferramenta de trabalho pelo facto de ter gerado altos indices de
motivacao.

“(...) é um bom meio de trabalho. Foi possivel observar-se

que os alunos estavam muito motivados... quando é o
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computador é uma alegria ver a sua motivacdo mas, o
software ainda veio aumentar essa motivagdo.”

Tendo em conta a atitude positiva dos alunos perante o software «Pixton» a
Orientadora Cooperante também evidenciou o facto de ser possivel observarem-se
melhores aprendizagens e de forma mais facilitada. A Orientadora Cooperante referiu
também que o software «Pixton» possui, em si préprio elementos que o tornam muito
atrativo pelo carater ladico que contem. Ou seja, os alunos realizavam atividades que
envolviam contetidos sem haver da parte deles uma consciéncia desse facto. Era mais a
atividade com caracteristicas ltdicas que se sobrepunha aos contetdos no entanto, as
aprendizagens eram efetivamente realizadas.

“Eles aprendiam mais rdpido. Mesmo aqueles alunos com
mais dificuldades conseguiam apanhar os conteudos. Era
um misto de brincadeira, de jogo... mas o que é importante
referir é que eles aprendiam e aplicavam os
conhecimentos.”

1.3.23.Subcategoria «Principais desvantagens?»

Na segunda subcategoria, «Principais desvantagens?» a Orientadora Cooperante
referiu que ndo encontrou desvantagens na utilizacdo do software «Pixton» ao longo
do processo de ensino/aprendizagem. No entanto, a inexisténcia de mais
computadores nao permitiu que houvesse um trabalho mais auténomo e mais
individualizado, tendo toda a turma que seguir na projecao tudo o que era sendo feito.

“Ndo estou a ver grandes desvantagens. O que era
importante é que houvesse mais computadores para que 0s
alunos pudessem ser mais auténomos e que o ensino e a
aprendizagem pudessem ser realizados mais
individualmente.”

1.3.24.Subcategoria «Proposta de futura utilizacao?»

Neste caso, a Orientadora Cooperante nunca tinha utilizado o software «Pixton» nas
suas atividades docentes. Na terceira subcategoria, «Propostas de futura utilizacao?» a
Orientadora Cooperante referiu que, apesar de ter assistido a todas as intervencoes
praticas, afirmou ndo possuir ainda um dominio que ela considera suficiente acerca do
software «Pixton». Por essa razao, entende que deve haver uma maior exposicdo a este
software para que se sinta capaz de o explorar, no futuro préximo, com os seus alunos
em contexto de sala de aula.

“Eu ndo domino o programa, teria eu que o utilizar para
conseguir utilizar com os alunos. Tenho que dedicar mais
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tempo a explord-lo para depois me sentir segura e avangar
para a sua utilizagdo na sala de aula.”

Tendo em conta as entrevistas realizadas aos professores, que lecionam na escola
onde o presente estudo foi realizado, percebe-se que todos eles utilizam as TIC na sala
de aula. As TIC sao consideradas uma boa ferramenta de trabalho e sdo capazes de
promover maiores indices de motivagdo nos alunos, no que diz respeito a
aprendizagem dos conteudos lecionados. Contudo, todos eles defendem que ndo se
devem utilizar as TIC de forma exagerada para que o papel do professor, ndo seja de
forma alguma esquecido. Ou seja, que as TIC surjam como um complemento.

A partir dos dados obtidos nas entrevistas realizadas, torna-se claro que estes
docentes utilizam as TIC regularmente de modo a lecionarem as suas aulas de forma
mais motivadora, lidica e também referiram que estes recursos digitais facilitam o
processo de ensino/aprendizagem. Por exemplo, é referido que com a utilizacdo de
softwares educativos, sentem que ha uma melhoria na lecionacdo, na realizacao das
atividades e uma melhor compreensao dos contetidos.

Apesar de todos os professores considerarem as TIC e os softwares educativos boas
ferramentas de trabalho e formas de aprendizagem mais motivadora, apontam
algumas vantagens e desvantagens na utilizacdo dos mesmos. De um modo geral, é
referido pelos professores que os sofwares educativos e as TIC sdo boas ferramentas
de trabalho, porque apresentam um vasto leque de recursos atualizados como, por
exemplo, fichas de trabalho, suportes dudio que podem ser atualizados e editados num
contexto multimédia. Uma outra razao pela qual sdo considerados como uteis para o
processo de ensino/aprendizagem é o facto de se poderem adaptar a turma e podem
ser partilhados e, por isso, as TIC sdo consideradas ferramentas vantajosas.

Por outro lado, os professores apontam algumas desvantagens na utilizacao das TIC
e, consequentemente, na realizacao das atividades a partir de softwares educativos,
tais como, planear uma aula e devido a pouca velocidade da internet ndo ser possivel
realizar as atividades planeadas. Uma outra desvantagem, referida por um dos
professores entrevistados, prende-se com o facto de muitos softwares educativos nao
serem flexiveis e, por essa razdo, é dificil a sua adaptacao as necessidades individuais
dos alunos. Quer isto dizer, que se torna importante que os softwares educativos sejam
capazes de promover maiores indices de interatividade. No caso particular do «Pixton»
para além das vantagens gerais ja referidas, foi possivel verificar-se que o ambiente
mais lddico fez com que os alunos mais facilmente fossem envolvidos nas atividades
que lhe foram apresentadas.
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Capitulo VI - Considerac¢des Finais
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Conclusao

Existe uma grande variedade de recursos digitais nos dias de hoje e estes sdo de
facil acesso. Por esse motivo, as criangas tém contacto com os recursos digitais cada
vez mais cedo. O facto dos recursos digitais terem um carater lidico e uma vez
utilizados em contextos ndo formais geram uma maior satisfacdo na realizacdo das
atividades e promovem uma maior motivacdo e aprendizagem por parte dos alunos.
Apesar das TIC e os recursos digitais serem uma mais-valia para o processo de
ensino/aprendizagem, ndo tém sido inseridos nas escolas por falta de verbas. Por outro
lado, as TIC cada vez mais, sdo incluidas no seio da sociedade e é visivel que elas sdo
muito importantes e necessarias em qualquer area do conhecimento e em qualquer
setor da sociedade. Assim sendo, a presente investigacdo teve como objetivo contribuir
para que as TIC mais particularmente, o software «Pixton» venha a ser incluido no
processo de ensino/aprendizagem.

Esta investigacao optou por uma metodologia qualitativa onde se implementou uma
investigacdo-acdo, uma vez que existiu uma intervencao direta da investigadora com os
restantes intervenientes no processo de investigacdo. Ao longo do processo de
investigacdo foi necessario fazerem-se determinadas reformulagées para que as
atividades fossem implementadas estivessem adequadas as condi¢des requeridas de
forma, a que se pudesse promover o sucesso dos alunos.

Desta forma, o principal objetivo da presente investigacdo visou compreender,
descrever e analisar de que forma se pode incluir um dado tipo de software e compreender as
suas implicagdes: «Aprender através do recurso digital Pixton no 12 Ciclo do Ensino
Bdsico». Neste sentido, através da questdo-problema pretendeu-se compreender,
descrever e analisar o seguinte: “Poderd a utilizagdo do computador, na elaboragdo
de uma banda desenhada digital, criar melhores condi¢ées no processo
ensino/aprendizagem na drea do no Estudo do Meio?”

Desta forma, procurou-se verificar se este recurso digital contribuiu para uma
melhor motivacdo e envolvimento dos alunos de modo a criar melhores condicdes de
aprendizagem.

Por forma de dar resposta a questdo-problema e aos objetivos definidos da
presente investigacdo, foram recolhidas informag¢des a partir das sessdes de
intervencao, das notas de campo, dos questionarios e das entrevistas aos professores
titulares da Escola Basica da Boa Esperanca.

A partir das informagdes recolhidas das sessdes de intervencdo, através das notas
de campo, pode-se concluir que a utilizagao do «Pixton» despertou nos alunos, o prazer
em realizar as atividades e mantendo-os mais motivados para as aprendizagens. Com a
utilizacdo do software ndo foi necessario pedir constantemente aos alunos que
realizassem as atividades uma vez que os alunos sentiam prazer e motivacao na sua
realizacgao.
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Relativamente as informac¢des recolhidas através dos inquéritos por questionario,
verificou-se que a maior parte dos alunos ja tinham utilizado o computador. Contudo,
tinham-no utilizado de forma ltudica, ou seja, para jogar e desenhar. Por outro lado, no
que se refere a utilizacdo do «Pixton» verificou-se que os alunos gostaram de o utilizar
e construir a banda desenhada. Conseguiu-se, assim, apurar que os alunos gostaram
mais de utilizar o software «Pixton» e, dessa forma, aprender novos contetdos, do que
aprender através de suporte papel (manuais escolares e fichas de trabalho). Estes
dados recolhidos vém comprovar que a utilizacdo do «Pixton» é uma boa ferramenta
de ensino e aprendizagem uma vez que possui um carater ludico e, dessa forma,
proporciona aos alunos, um ambiente de aprendizagem mais atrativo e motivador.

Contudo, deve-se ter o cuidado de ndo permitir que o papel e a importancia do
professor no processo de ensino/aprendizagem ndo possam ser relegados para um
plano secundario quando se comparam com as TIC/softwares educativos. Quer isto
dizer, que a importancia neste processo deve estar focalizada nas estratégias,
abordagens de ensino e recursos utilizados pelos professores. Ou seja, conferir
importancia aos aspetos pedagdgicos em detrimento dos aspetos tecnoldgicos. Desta
forma, o professor deve ser o verdadeiro responsavel e deve ser ele a tomar decisoes
relativamente a utilizacdo responsavel e segura das TIC e do software «Pixton» na sala
de aula.

Assim sendo, no que diz respeito as informagdes recolhidas através das entrevistas
realizadas aos professores titulares das turmas de 12CEB e a Orientadora Cooperante
da Escola Basica da Boa Esperanca, verificou-se que todos eles atribuem um papel
importante a utilizacdo das TIC em contexto sala de aula no 12CEB. A utilizacdo das TIC
em contexto sala de aula fazem parte das rotinas diarias dos professores tal como se
pode verificar nos dados recolhidos através das entrevistas realizadas. Deste modo,
tem-se vindo a verificar que, de um modo geral, nem todas as escolas possuem
equipamentos informaticos suficientes de modo a responder as necessidades de todos
os alunos por falta de recursos. Por esta razao, as estratégias e as metodologias que o
professor adota, sio muitas vezes dependentes do nimero e da qualidade dos recursos
tecnolégicos.

Pareceu ainda, que apesar do software «Pixton» ser uma ferramenta mais
motivadora e promotora de aprendizagem, ndo se tornou uma ferramenta utilizada
pelos professores devido a falta de conhecimentos relativamente ao seu modo de
utilizacdo e a falta de equipamentos informaticos. Uma possivel razao, tendo em conta
as entrevistas realizadas, prende-se com a falta de formagdo em TIC dos professores.
Pois, uma formacgdo continua na area das TIC podera proporcionar a esses professores
um espac¢o no qual eles poderao ser informados acerca de ferramentas digitais mais
atualizadas.

Ao longo da implementacdo das atividades através da utilizacdo do software
«Pixton» pretendeu-se fazer uma nova abordagem ao software utilizado de forma a ser
encarado como sendo mais um recurso disponivel no processo de
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ensino/aprendizagem. Dado que este software se pode adaptar a qualquer area e a
qualquer contetdo faz dele uma ferramenta bastante flexivel pelo que sera o professor
a ter a responsabilidade de o adequar e de o contextualizar.

Face ao exposto, tendo em consideracdo os objetivos que nortearam esta
investigacdo, pode-se concluir que: apesar das TIC serem uma realidade em todas as
areas da sociedade, o mesmo nao se tem vindo a verificar na escola, mas esta
investigacdo conseguiu alterar esta situagdo ao promover a sua utilizagdo em contexto
de sala de aula; a utilizacao do recurso digital «Pixton» pode ser considerada como
inovadora por nao haver registos de investigacdes que o tenham utilizado, sendo feita a
sua devida contextualizagdo a fim de ter sido integrado no processo de
ensino/aprendizagem; da triangulacao dos dados obtidos no decorrer das sessdes de
intervencdo praticas (observacao participante, notas de campo, relatos da Orientadora
Cooperante e do «par pedagdgico»), nos questionarios (alunos) e nas entrevistas
semiestruturadas (professores) é possivel afirmar que a utilizacdo deste recurso
permitiu retirar conclusdes objetivas que a maior motivacdo e envolvimento que foram
gerados fizeram com que o nivel de qualidade das aprendizagens fosse melhor.

Em termos de uma reflexdo final, apesar de todos os receios iniciais que possuia
posso afirmar que foi possivel atingir os objetivos a que me tinha proposto. Por ser a
primeira vez que ia fazer uma investigacdo e por saber que era numa area onde nao
possuia uma experiéncia anterior e também por saber que a escola (sala de aula)
apenas possuia um computador, constituiram alguns obstaculos que foram sendo
ultrapassados com esforco mas com a compreensdao de todos os intervenientes
(Orientadora Cooperante e alunos).

Nesse sentido, posso afirmar que a PES constituiu um momento de formacao
bastante gratificante e que, sem davida, serd o meu suporte e a minha orientagao para
o desempenho futuro na minha profissdao. No que diz respeito as TIC, area de que gosto
muito, esta investigacdo veio mostrar-me e dar-me algumas pistas para que eu
continue a insistir e a apostar na sua integracao em contexto educativo.
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Limitacées do Estudo

No decorrer da presente investigacao, foi possivel detetar algumas dificuldades na
realizacdo da mesma, as quais devem ser referidas. A primeira e principal dificuldade
encontrada refere-se ao facto da investigadora ser principiante e, consequentemente,
inexperiente no que diz respeito a processos que envolvem atividades de investigacao.
Contudo, apesar da falta de experiéncia tentou-se sempre contornar e superar as
limitacdes que surgiam dentro do paradigma da investigacdo-acdo, tornando-se
inevitavel refletir acerca das praticas e modifica-las.

Importa referir que esta investigacao se realizou apenas com uma turma de 32 ano
do 1°CEB e, por esse motivo, os dados recolhidos ao longo da mesma, ndo podem de
forma alguma serem generalizados.

E, ainda, importante mencionar que o tempo disponivel para a implementacio das
atividades utilizando o software «Pixton» foi uma outra limita¢do sentida, uma vez, que
existe a plena consciéncia de que, se poderiam ter realizado muitas outras atividades e
se poderia ter explorado outros aspetos e potencialidades do «Pixton».

Para concluir, torna-se relevante referir que a maior dificuldade sentida ao longo
desta investigacdo foi a falta de equipamentos informaticos. Na realizacdo das
atividades que contemplam a presente investigacao, foi necessario dividir a turma em
grupos e orienta-los de forma, a que os grupos ‘rodassem’ pelo inico computador com
ligacdo a Internet que existia na sala de aula. A formacdo de grupos foi pensada
antecipadamente uma vez que apenas existia um computador com ligacao a Internet na
sala de aula. O facto de s6 existir um computador com acesso a Internet (que por vezes
ndo funcionava) foi uma das grandes dificuldades encontradas dado que teria sido
mais facil a realizagdo das atividades se existissem mais computadores o que poderia
ter permitido uma melhor gestdo do tempo.

No entanto, mesmo existindo estes obstaculos ao longo da investigacdo, tentou-se
sempre ‘dar a volta’ e encontrar solugdes vidveis que permitissem a realizagdo das
atividades da melhor forma possivel. Como tal, foi necessario planificar e gerir as
atividades adequando-as aos recursos existentes na sala de aula, de modo a que se
conseguisse dar resposta a questdo-problema e aos objetivos definidos na fase inicial
da investigacao.
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Sugestées para futuras investigacées

Pelo facto da amostra da investigacdo ter envolvido apenas uma turma, propde-se
numa posterior investigacao que seja envolvido um maior nimero de turmas a fim de
se poderem obter um maior conjunto de dados que permitam uma potencial
generalizacdo do impacto da ferramenta digital «Pixton». Uma outra investigacao,
incluindo a utilizacdo do «Pixton» poderia ter como objetivo comparar as suas
potencialidades tendo em conta as diferentes areas curriculares (Matematica,
Portugués, Estudo do Meio e Expressdes).

Tendo em conta o facto de cada vez mais existirem espagos com rede wireless e
também por cada vez mais estarem disseminados dispositivos méveis (smartphones e
tablets) com acesso a Internet, uma possivel investigacao poderia incidir na utilizacao
das TIC em espacos nao formais.
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Apéndices
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Apéndice A - Grelhas de planificacdo semanal
correspondentes as semanas de implementacao de
grupo na.PES1CEB
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PLANIFICAGAO DIDATICA
GUIAO DE ATIVIDADES

Elementos de identificacao

Professor(a) Cooperante: Fatima Pichel

Alunos de Pratica Supervisionada: Ana Antunes e Liliana Vieira

Professor Supervisor: Antoénio Pais

Turma: 3° ano do 1° ciclo do Ensino Bdsico

Unidade tematica: Semana de 21 a 23 de outubro de 2014

Seleg¢ao do conteudo programatico

EIXOS TRANSVERSAIS DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

e Dominar linguagens: uso correto do portugués padrao, uso das diferentes linguagens (cientifica,
matematica, artistica).
Utilizacao das tecnologias da informagdo e comunicacdo: utilizacao do computador e projetor.

e Construir argumentacao: Relacdes de parentesco (positivas ou menos positivas); graus de parentesco;
uso da metalinguagem e capacidade para relacionar o conhecimento declarativo.

o Educacéo para a cidadania: Relacoes de parentesco; a importancia da familia.

Sequenciagao do conteudo programaticos por areas curriculares

Estudo do Meio

Blocos Conteudos Objetivos especificos Avaliagcdo
A descoberta |-Os membros |- Estabelecer relacées de parentesco. Estabelece relacoes de
dos outros e da sua familia. parentesco; Sabe
das - Construir uma arvore genologica simples (Até a| |construir a arvore
instituicées 3% geracao - avos). genoldgica da sua
familia até ao 3° grau
-O passado - Reconhecer e localizar locais, datas e factos| |de parentesco.
familiar significativos da historia da familia.
longinquo. Avaliacao
instrumentada/
Grelhas de observacao
mensais.
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Portugués

Metas Curriculares

/85:(%';';’)1?05 Conteudos Avaliagao
Objetivos Descritores de
desempenho
Oralidade: -Escutar para construir Prestar atenc&o ao que
Compreensao |-Vocabulério. |conhecimentos ouve de modo a tornar Presta atenc&o ao que
do oral -Saber escutar para possivel: ouve conseguindo

Expressao oral

Leitura

- Instrugdes e
indicagdes.

-Articulagéao,
acento,
entoacgao,
pausa.
-Relato.

-Reconto.

-Instrucgdes:
indicagdes.

-identificar
palavras
desconhecidas

-configuracao
grafica/produg
ao de sentido

-Relagbes

organizar e reter
informacgao essencial,
discursos breves em
portugués padrédo com
algum grau de
formalidade.

-Falar para aprender
(aprender a falar,
construir e expressar
conhecimento).

-Produzir breves
discursos orais em
portugués padrao com
vocabulario e estruturas
gramaticais adequados.

-Ler para aprender
(aprender a ler, obter
informacgao e organizar o
conhecimento).

-Ler em voz alta com
influéncia de textos com
extensdo e vocabulario
adequados.

-Apropriar-se de novos
vocabulos;

-Descobrir pelo contexto
o significado de palavras
desconhecidas;

-Responder a questdes
acerca do que ouviu.

- Usar a palavra de uma
forma clara e audivel no
ambito das tarefas a
realizar.

-Produzir discursos com
diferentes finalidades de
acordo com finalidades
especificas:

Expressar sentimentos e
emocodes, relatar,
recontar e contar.

-Ler de modo auténomo,
em diferentes suportes,
as instrugdes de
atividades ou tarefas.

- Utilizar técnicas para
recolher, organizar e reter
a informacao: sublinhar

-Mobilizar os
conhecimentos prévios.
-Antecipar o assunto de
um texto.

apropriar-se de novos
vocabulos; Descobre
pelo contexto da frase
o significado de
palavras
desconhecidas;
Responde a questdes
acerca do que ouviu.

Usa a palavra de forma
clara e audivel; Produz
discursos com
diferentes finalidades:
Expressa sentimentos
e emogoes, relata,
reconta e conta
situagdes.

Lé de modo autbnomo
e em diferentes
suportes as instrugdes
de atividades ou
tarefas; Utiliza técnicas
para recolher,
organizar e reter a
informacgao: sublinha.

Mobiliza os
conhecimentos
prévios; Consegue
antecipar os assuntos
de um texto; Faz uma
leitura que possibilita:
confrontar as previsdes
feitas com o assunto
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intratextuais:
parte-todo

Levantamento
do vocabulario

-Fazer uma leitura que
possibilite: confrontar as
previsdes feitas com o
assunto do texto; detetar
informagao relevante.

-Descobrir o sentido de
palavras desconhecidas
com base na estrutura
interna e no contexto
semantico.

do texto: deteta
informacao relevante.

Descobre o sentido de
palavras
desconhecidas com
base na estrutura
interna e no contexto
semantico; responde a
questdes.

-Tipos de 5
perguntas 5 -Responder a questdes
. - Escrita ! Elabora de modo
Escrita Escrever para aprender ' _Elaborar, de modo auténomo despostas a
a escrever; para construir | . questionarios; Planifica
rautonomo, respostas a
o e expressar | o textos de acordo com o
-Planificagbes heciment : questionarios. objetivo, o destinatario,
conhecimentos. : . :
de textos | -Planificar textos de o tipo de texto e os
-Recorrer a técnicas para | _ conteudos: consegue
i i racordo com objetivo, o oraanizar a
registar, organizar e : e . org -
o ~ + destinatario, o tipo de informacéo.
transmitir informacao. : .
' texto, os conteudos:
G ~Compreender & : organizar a informagéo
ramatica -Familia de e :
identificar palavras que | Explicit -
palavras <o relacionerm  -Explicitar regras e Epr|C|t_a regras e
' procedimentos: identificar | Procedimentos:
: . | identifica palavras que
: palavras que pertencem a pertencem a mesma
' mesma familia familia.
5 Avaliagao
: instrumentada/ Grelhas
: de observacéao
: mensais.
Matematica
Metas Curriculares
Dominios / . L
o Conteudos Avaliacdo
Subdominios Descritores
Objetivos
desempenho
Numeros e -Introducédo a :-Saber o que é uma - Saber qual a funcao de |Sabe qual a funcao de
operacdes maquina de i maquina de calcular e uma maquina de uma magquina de
calcular rutiliza-la corretamente. | calcular; calcular; Utiliza-a
E - Utilizar corretamente corretamente; resolve
: uma maquina de problemas que
! calcular. envolvam operacoes
-Operacoes : - Resolver problemas que | em contextos diversos;

com numeros

-Realizar os varios tipos

envolvam as operagoes

Compreende os efeitos
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naturais/ : de operacdes (adicao, em contextos diversos; das operacoes sobre os
» subtracao, multiplicacao numeros.
» e divisao) com auxilio da
| maquina de calcular; Observacao
i -Resolver situacoes instrumentada/
: problematicas Grelhas de observacao
i recorrendo a maquina de | - Compreender os efeitos | mensais.
i calcular. das operacoes sobre os
| nUmeros;
Expressao Musical
. . . . Descritores de .
Blocos Conteudos Objetivos especificos Avaliacao
desempenho
Jogos de - Cantar; voz | -Estar atento; -Conseguir estar atento | Consegue cantar
exploracao -Cantar cancoes para escutar e aprender | €ancoes.
- Avaliacao
novas cangoes. instrumentada/

Grelhas de observacao
mensais.

Roteiro dos percursos de ensino e aprendizagem
Guiao de aula

Terca-Feira 21/10/2014

Responsavel pela execu¢do: Ana Antunes e Liliana Vieira

Recursos:
Tema integrador: “A familia” Computador;
Vocabulario especifico a trabalhar | Projetor;

explicitamente durante a unidade: Graus de
parentesco; familia direta;
Video;

Dicionario;

Elemento integrador: Video sobre a
importancia da familia.
(https://www.youtube.com/watch?v=FM4Pba
tBUU).

Escolhemos o video acerca da familia para
despertar curiosidade e interesse aos alunos e
para desta forma introduzirmos o tema em
questao. O video leva os alunos a pensarem e
a refletirem acerca das relacoes existentes

entre pais e filhos, da importancia da familia

Texto: “De regresso”-

Jogo da divisao silabica;

ano; 2012; Santillana constancia.

Projeto desafios Lingua Portuguesa 3°
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para o crescimento e desenvolvimento dos
mesmos e retrata ainda, um pouco a forma
como as familias interagem e superam os
obstaculos. Sera apenas visualizado no
primeiro dia, para assim conseguirmos
introduzir o tema, a familia, e permitir que
seja feita uma ponte de ligacao entre as
varias areas (sem nunca esquecer o tema que
pretendemos trabalhar com os alunos). A
ponte de ligacao sera conseguida ao longo dos
varios dias na medida em que o video aborda
diferentes tematicas dentro do tema geral: a
familia. Essas tematicas serao abordadas em
todas as areas do conhecimento sem nunca
nos esqueceremos do tema que realmente
pretendemos trabalhar. Em suma, as
atividades que propomos aos alunos, serao
todas desenvolvidas em torno do tema geral:

a familia.

SUMARIO

Leitura e interpretacao do texto. Revisao da divisao silabica.

Introducao da utilizacdo da maquina de calcular para a realizacao de operacdes: visualizacao de um video.

Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacao da atividade
Estudo do Meio

Procedimentos de execucao

Atividade 1 - Ativacao do conhecimento
prévio.

Tipologia de atividade: Atividade de
introducao; abordagem em contexto
didatico

Finalidade didatica: Formulacao de
hipoteses e descoberta

Metodologia base: trabalho em grande
grupo e individual

Duracao prevista: 30 minutos

1.1. Ativacdo do conhecimento prévio a partir do elemento
integrador (video acerca da familia) e explicacdo do mesmo aos
alunos.

1.2.Pequeno dialogo com os alunos acerca do tema “a familia”
como por exemplo: graus de parentesco; familia direta.

1.3. Entrega do guido do aluno e explicacao aprofundada sobre a
sua funcionalidade ao longo dos trés dias.

1.4. Leitura do guiao por parte dos alunos, escolhidos
aleatoriamente.

1.5. Inicio do preenchimento das atividades presentes no guiao
acerca do dialogo anterior com os alunos (graus de parentesco,

familia direta).
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Portugués
Atividade 2- Leitura e interpretacao do
texto
Tipologia de atividade: abordagem em
contexto didatico/ sistematizacdo em
contexto didatico
Finalidade didatica: construcao ou
elaboracao; investigacao e descoberta.
Metodologia base: trabalho em grande
grupo e individual

Duracéao prevista: 60 minutos

—TTT

o

A

Atividade 3. Divisao silabica

Tipologia de atividade: abordagem em
contexto didatico; ampliacao/reforco em
contexto didatico

Finalidade didatica: atividade de
confirmacao, de aplicacao e
manipulacao

Metodologia base: trabalho em grande
grupo.

Duracéo prevista: 60 minutos

Matematica

Atividade 4. Introducéo a utilizacdo da
maquina de calcular para a realizacdo de

1.6- Marcacao dos trabalhos de casa de estudo do meio: resolucao

de uma ficha de atividades no manual do aluno.

2.1- Antes da leitura:

A professora projeta o texto “De regresso” (pag.36); no quadro da
sala de aula e explora em conjunto com os alunos o texto e seus
constituintes.

“De regresso”- Projeto desafios Lingua Portuguesa 3° ano; 2012;
Santillana constancia.

2.2-Durante a leitura:

Leitura do texto por parte dos alunos individualmente e
silenciosamente. De seguida, a professora vai escolhendo
aleatoriamente os alunos para estes lerem em voz alta, uma
pequena parte do texto (todos os alunos terao de ler).

2.3-Depois da leitura:

Os alunos devem sublinhar no texto as palavras desconhecidas e de
seguida procurar no dicionario os seus significados e por fim regista-
las no caderno diario, tal como o seu significado.

2.4- Construcao de novas frases elaboradas pelos alunos com as
palavras desconhecidas encontradas no texto.

2.5- Os alunos terdo ainda de dar resposta as perguntas de
interpretacao do texto oralmente.

Gramatica:

Sao escolhidos ao acaso 3 ou 4 alunos ao acaso, para irem ao quadro
fazer a divisao silabica das palavras desconhecidas e indicar as
silabas tonicas de cada uma.

3.1- A professora mostra um jogo de divisao silabica e explica o
modo como se deve jogar;

Cada aluno tera de escolher as pecas de madeira corretas de modo
a que se construa corretamente as palavras e a divisao silabica
também seja bem conseguida.

A medida que os alunos dividem as palavras por silabas a professora
pede-lhes que identifiquem a silaba tonica e justifiquem a sua
resposta.

3.2- Depois de todos os alunos dividirem as palavras em silabas
terdo de as copiar para o caderno para ficarem com o registo do que

foi feito.

4.1-Pequeno dialogo com os alunos com o intuito de introduzir o uso

e a funcionalidade de uma maquina de calcular.
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operacoes. 4.2.Visualizacdo de um video, retirado do youtube, acerca da

Tipologia de atividade: abordagem em | origem da maquina de calcular.

contexto didatico; sistematizacdo em
contexto didatico

Finalidade didatica: formulacao de
hipdteses; aplicacdo e manipulacao
Metodologia base: trabalho em grande
grupo; individual

Duragéao prevista: 1:30 horas explorar.

4.3. Reflexao com os alunos acerca do que foi visto no video.

4.4. Leitura e preenchimento das atividades iniciais presentes no
guiao acerca da origem e funcionalidade da maquina de calcular.
4.5. Explicacdo do modo de como a maquina de calcular funciona.

4.6. Os alunos terao todos, uma calculadora que irao manipular e

Quarta-feira 22/10/2014 Responsadvel pela execugdo: Ana Antunes e Liliana Vieira

Tema integrador: “A familia”

Vocabulario especifico a trabalhar explicitamente durante a
unidade: Maquina de calcular, familia

Elemento integrador: Video sobre a importancia da familia.
(https://www.youtube.com/watch?v=FM4PbatBIIU).

Escolhemos o video acerca da familia para despertar curiosidade e

interesse aos alunos e para desta forma introduzirmos o tema em
questdo. O video leva os alunos a pensarem e a reflectirem acerca
das relagdes existentes entre pais e filhos, da importancia da
familia para o crescimento e desenvolvimento dos mesmos e
retrata ainda, um pouco a forma como as familias interagem e
superam os obstaculos. Sera apenas visualizado no primeiro dia,
para assim conseguirmos introduzir o tema, a familia, e permitir
que seja feita uma ponte de ligacao entre as varias areas (sem
nunca esquecer o tema que pretendemos trabalhar com os
alunos). A ponte de ligacao sera conseguida ao longo dos varios
dias na medida em que o video aborda diferentes tematicas dentro
do tema geral: a familia. Essas teméticas serao abordadas em
todas as areas do conhecimento sem nunca nos esqueceremos do
tema que realmente pretendemos trabalhar. Em suma, as
atividades que propomos aos alunos, serao todas desenvolvidas

em torno do tema geral: a familia.

Recursos:
Tabelas de planificacdo e verificagdo da
construgao da fabula;

Maquina de calcular;

SUMARIO
Construcdo de uma fabula respeitando as regras de construcao.

Resolucao de exercicios utilizando a maquina de calcular.
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Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacao da atividade
Lingua Portuguesa

Atividade 3. Construcédo de uma fabula
Tipologia de atividade: abordagem e
sistematizacdao em contexto didatico.
Finalidade didatica: formulacao de
hipoteses; construcao/elaboracao e
generalizacao.
Metodologia base: trabalho individual.

Duracao prevista: 3 horas

Matematica

Atividade 4. Resolucao de exercicios
utilizando a maquina de calcular.
Tipologia de atividade: abordagem em
contexto didatico e sistematizacdo em

contexto didatico

Procedimentos de execucao
3.1-Explicitacao da atividade que se segue aos alunos: Primeiro passo:
pensarem num acontecimento marcante que ocorreu na familia de
cada aluno; segundo passo: organizar essa informacao numa grelha de
construcao de uma fabula distribuida pela professora; terceiro passo:
construcao do texto por parte dos alunos individualmente.
3.2 - Distribuicao da grelha de construcao; explicacao aos alunos de
como sera preenchida a mesma.
Antes da escrita:

3.3 Planificacao:

A professora pede aos alunos que estruturem/planifiquem o seu texto
acerca de uma situacdo marcante que tenha ocorrido com a sua
familia, respeitando as regras de construcao de uma fabula
(introducao, desenvolvimento e conclusao).

3.4- Escrita: Os alunos terdo de escrever a sua fabula respeitando as
regras da sua construcao e utilizando ainda as palavras desconhecidas
que sublinharam no texto e algumas que estao presentes no jogo da
divisao silabica. (A professora define quais sdo as palavras que os
alunos terao de utilizar na fabula)

3.5- Depois da escrita:

Revisao:

Sera entregue aos alunos, uma grelha de verificacdo de respeito das
regras da construcdo da fabula. Esta grelha permitira aos alunos e a
professora verificar os erros que cometeram na construcédo da fabula.
3.6- Reescrita:

Os alunos terdo de reescrever a fabula novamente com as correcoes a
fazerem.

A professora recolhe os cadernos diarios para posteriormente corrigir

as fabulas dos alunos.

4.1- Explicitacao das atividades aos alunos: calcular os anos de
nascimento e a idade de parentes proximos de cada aluno.

4.2- Explicacao da elaboracao dos calculos que os alunos terdao que
saber para inserir na maquina de calcular para obterem os resultados.

4.3- Correcao dos exercicios de calculo a partir da maquina de
calcular.
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Finalidade didatica: descoberta; de
aplicacao e de elaboracao.
Metodologia base: trabalho em grande
grupo e individual

Duracao prevista: 2 horas

4.5. A professora ira marcar os trabalhos de casa aos alunos, resolucao
de uma ficha de trabalho no manual do aluno.

4.6- Correcao dos trabalhos de casa de Estudo do Meio pedidos no dia
anterior.

Quinta-Feira

23/10/2014 Responsavel pela execugao: Ana Antunes e Liliana Vieira

Tema integrador: “A familia”

Vocabulario especifico a trabalhar
explicitamente durante a unidade:
arvore genealdgica: familia até ao 3°
grau de parentesco; familia de
palavras: viagem; comboio; familia; Mar

Elemento integrador: VVideo sobre a
importancia da familia.
(https://www.youtube.com/watch?v=FM
4PbatBIIU).

Escolhemos o video acerca da familia

para despertar curiosidade e interesse
aos alunos e para desta forma
introduzirmos o tema em questao. O
video leva os alunos a pensarem e a
refletirem acerca das relagoes
existentes entre pais e filhos, da
importancia da familia para o
crescimento e desenvolvimento dos
mesmos e retrata ainda, um pouco a
forma como as familias interagem e
superam os obstaculos. Sera apenas
visualizado no primeiro dia, para assim
conseguirmos introduzir o tema, a
familia, e permitir que seja feita uma
ponte de ligagao entre as varias areas
(sem nunca esquecer o tema que
pretendemos trabalhar com os alunos).
A ponte de ligagédo sera conseguida ao
longo dos varios dias na medida em

que o video aborda diferentes

Recursos: Imagem de uma arvore genealdgica;
Projetor;

Computador;

Folhas brancas A3

Mapa concetual
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tematicas dentro do tema geral: a
familia. Essas tematicas serédo
abordadas em todas as areas do
conhecimento sem nunca nos
esqueceremos do tema que realmente
pretendemos trabalhar. Em suma, as
atividades que propomos aos alunos,
serao todas desenvolvidas em torno do

tema geral: a familia.

SUMARIO

Construcdo de uma arvore genealdgica;

Construcao de um mapa concetual acerca das familias de palavras;

Resolucao de problemas utilizando a maquina de calcular.

Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Estudo do Meio
Atividade 1. Construcdo de uma arvore
genealdgica
Tipologia de atividade: abordagem e
sistematizacdo em contexto didatico;
Ampliacdo em contexto didatico
Finalidade didatica: descoberta e
construcao.
Metodologia base: Trabalho individual,

Duracéao prevista:90 minutos

Lingua Portuguesa
Atividade 2. Familia de palavras
Tipologia de atividade: abordagem e
sistematizacao em contexto didatico.
Finalidade didatica: formulacao de
hipoteses e descoberta

Metodologia base: trabalho em grande

1.1.Explicitacao das atividades a partir do guiao do aluno sobre as
atividades que terao de desenvolver: construcdo de uma arvore
genealogica.

1.2. Inicialmente, é explicado aos alunos o conceito de arvore
genealogica e a sua funcionalidade.

1.3. Projecdo de uma imagem, de uma arvore genealdgica para que
os alunos compreendam a forma como se organiza.

1.4. De seguida a professora constroi a sua propria arvore
genealogica até ao terceiro grau de parentesco.

1.5. Distribuem-se folhas A3 aos alunos para que eles construam a
sua arvore genealdgica até ao terceiro grau de parentesco, com a

particularidade de ilustrarem os seus familiares.

—— : At costA
e
..".,. “
: g
Francisco ) s
£OSTA AMARAL Y commnamna

2.1. Explicitacao as atividades que se seguem: conceito de familia
de palavras e construcao de um mapa concetual:

2.2. A professora explica aos alunos o significado do conceito de
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grupo
Duracéo prevista:40minutos

Atividade 3.Construcao de um mapa

concetual

Tipologia de atividade: abordagem e

sistematizacao em contexto didatico

Finalidade didatica: confirmacao;

aplicacao e construcao

Metodologia base: trabalho em grande

grupo

Duracéao prevista: 40 minutos

Matematica

Atividade 4. Resolucao de problemas

utilizando a maquina de calcular

Tipologia de atividade: abordagem e

sistematizacao em contexto didatico

Finalidade didatica: Formulacao de

hipdteses; descoberta e aplicacdo

Metodologia base: Trabalho em pequeno

grupo e individual

Duracéao prevista: 70 minutos
Expressao Musical

Atividade 5. Audicdo de uma musica

sobre a familia.

Tipologia de atividade: Sistematizacao

em contexto didatico

Finalidade didatica: Aprender uma

musica nova; ampliar o seu

conhecimento musical

Metodologia base: Trabalho em grupo

Duracéao prevista: 20 minutos

familia de palavras.

2.3. Apds a explicacao do conceito sao colocados exemplos de
palavras onde os alunos em conjunto com a professora, identificam
outras palavras que pertencam a familia das mesmas.

3.1.A professora coloca o mapa concetual no quadro e solicita aos
alunos, aleatoriamente, que digam uma palavra da familia de
palavras de viagem, comboio, familia e mar.

3.2. Os alunos devem escrever diretamente no mapa concetual, uma
palavra da mesma familia.

3.3. O mapa concetual sera afixado no placard da sala.

4.1- Correcao em conjunto com os alunos dos trabalhos de casa
marcados no dia anterior.

4.2- Distribuicao das calculadoras e dos guides aos alunos e
explicacao da atividade que estes terao de desenvolver:

4.2. Resolucao de problemas envolvendo a maquina de calcular e
explicacao dos resultados obtidos e opinides para a restante turma.

4.3. Os alunos terdo de efetuar calculos e perceber as regularidades
existentes nos resultados e ainda explicar essas regularidades.

4.4. Correcao coletiva dos exercicios anteriores.
4.6. Os guides serao corrigidos posteriormente pela professora

5.1. Explicitacao da atividade que se segue por parte da professora
aos alunos: Audicao de uma musica sobre o tema “familia”. O video
que integra a cancdo, sera projetado para que os alunos consigam
acompanhar.

5.2. A professora apresenta a musica repetindo-a duas ou trés
vezes, para que os alunos a aprendam e consigam cantar sozinhos.

5.4. No final, os alunos devem conseguir cantar a musica sozinhos.
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PLANIFICACAO DIDATICA

GUIAO DE ATIVIDADES

Elementos de identificacdo

Professor(a) Cooperante: Fatima Pichel
Alunos de Pratica Supervisionada: Ana Antunes; Liliana Vieira
Professor Supervisor: Antonio Pais

Turma: 3°A Unidade tematica: O Natal

Semana de 16 de dezembro de 2014

Seleciao do conteudo programatico

EIXOS TRANSVERSAIS DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

e Dominar linguagens: Uso correto do portugués padrdao, uso das diferentes linguagens (cientifica,
matematica, artistica).

e Utilizacdo das tecnologias da informacao e comunicag¢ao: Computador.

e Construir argumentacao: Reconhecer o Natal como uma festividade tradicional; Reconhecer a
decoracao natalicia como uma tradicéao.

e Educacéao para a cidadania: Natal como simbolo de paz e amor. Natal uma festividade em familia.

Sequenciacao do conteudo programaticos por areas curriculares

Expressao Plastica

Blocos Contetidos Objetivos Atitudes e Avaliagio
especificos valores
Descoberta e Construcées | - Ligar/colar - Respeitar a Avaliacdo formativa. Esta
organizacao elementos para uma :ula vez de avaliacdo sera feita através de
alar;
progressiva de construcao; Obj1 . Esc;Jtar com | observacao direta e
volumes atencao as posteriormente os dados
- Atar/agrafar/pregar 1nforn.1agoes recolhidos serao inseridos numa
elementos para uma dadas; .
3 ) -Expor as suas | gretha de observacao onde
construcao. Obj2 ddvidas em constam os obj1; obj2 com alguns
re!agao as descritores de desempenho que
atividades; ) ]
-Respeitar a serdao avaliados.
opiniao dos
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colegas;
-Expor de
forma
adequada as
suas ideias e
opinides;
-Manifestar
gosto pelo seu
trabalho;
-Cooperar com
os colegas nas
atividades;
-Manter o seu
espaco de
trabalho limpo
e arrumado;
-Mostrar rigor
e organizacao
nos seus
trabalhos;
-Respeita as
regras de
trabalho em
equipa.

- Liga/cola elementos para uma
construcao;

- Ata/agrafa/prega elementos
para uma construcao.

* Serdo avaliados numa grelha de
observacao
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Roteiro dos percursos de ensino e aprendizagem

Guiao de aula

Terca-Feira: 16/12/2014

Responsavel pela execuc¢do: Ana Antunes e Liliana Vieira

Tema Integrador: Natal

Vocabulario especifico:

Recursos: Cartolinas; Algodao, tesouras, cola, cordel ou fio de coco; moldes; fotocopias; pinhas;

caricas; papel crepe.

Sumario: Elaboracao e constru¢@o de enfeites para posteriormente decorarem as janelas da sala de aula

e a porta principal da escola.

Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacio da atividade

Atividade 1. Dialogo com os alunos sobre a

decoracao da sala de aula.

Atividade de sistematizacao em contexto
didatico, com a finalidade de “semear” o
espirito natalicio nas criancas e ao mesmo
tempo incentiva-las a deixarem o seu
contributo na decoracao da escola. Esta
atividade sera realizada em grupos.

Os alunos devem: Respeitar a sua vez de
falar; escutar com atencao as informacoées
dadas; expor as suas dividas em relacao as
atividades;

Duracéo prevista de 30min.

Procedimentos de execucao
Expressao Plastica: Parte da manha

1.1.Explicitacao aos alunos sobre as atividades que vao
desenvolver ao longo da manha: Construcao e elaboracao de
enfeites para decorar a sala e a porta da escola.

1.2.Sera demonstrado aos alunos moldes ja feitos anteriormente
para que consigam prever o resultado final das construcées que
irao fazer.

1.3.Depois de verem os moldes, os alunos serao divididos em
grupos, e cada grupo sera responsavel por construir enfeites
diferentes: 2 grupos de 3 elementos irao construir Pais natal em
miniatura; 2 grupos de 3 elementos irdo construir bonecos de
neve em miniatura; 2 grupos de 3 elementos irao pintar,
recortar e decorar letras que formarao a frase “Feliz Natal” e 1
grupo de 3 elementos irao construir renas em miniatura.

=

Barba - atras
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Atividade 2. Construcao de enfeites de

natal.

Atividade de sistematizacao em contexto
didatico, com a finalidade de “semear” o
espirito natalicio nas criancas e ao mesmo
tempo incentiva-las a deixarem o seu
contributo na decoracao da escola. Esta
atividade sera realizada em grupos.

Os alunos devem: Respeitar a opinidao dos
colegas; expor de forma adequada as suas
ideias e opinides; manifestar gosto pelo
seu trabalho; cooperar com os colegas nas
atividades; manter o seu espaco de
trabalho limpo e arrumado; mostrar rigor e
organizacao nos seus trabalhos; respeita as
regras de trabalho em equipa.

Duracao prevista de 2h20 min.

1.4.No fim de realizarem este trabalho partem para a

construcao de outros trabalhos, sendo eles a construcao de

bonecos de neve com caricas e arvores de natal com pinhas.
T ' >

1.5.Depois de os alunos serem divididos e organizados, sera
distribuido o material que cada grupo ira precisar para construir
os seus enfeites e explicado a cada grupo qual o procedimento
que devem executar para a construcao dos enfeites de Natal.

2.1.Quando todo o material estiver distribuido sera pedido aos
alunos que comecem a trabalhar.

2.2.Ao longo, das construcdes os alunos serao sempre orientados
e apoiados para que facam um bom trabalho.

2.3.Apos todos os enfeites estarem terminados, os alunos com a
ajuda das professoras irao decorar as janelas da sua sala, e
posteriormente decorar também a parte da porta da entrada
que diz respeito ha turma.
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Apéndice B- Unidade didatica “O ciclo da agua
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PLANIFICACAO DIDATICA
GUIAO DE ATIVIDADES

Elementos de identificacao

Professor(a) Cooperante: Fatima Pichel

Alunos de Pratica Supervisionada: Ana Antunes
Professor Supervisor: Antonio Pais

Turma: 324  Unidade tematica: O Ciclo da Agua

Semana de 25 a 27 de novembro de 2014

Selecdo do conteudo programatico

EIXOS TRANSVERSAIS DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

» Dominarlinguagens: Uso correto do portugués padrao, uso das diferentes linguagens
(dentifica, matematica, artistica).

* Utilizagdo das tecnologias dainformagdo e comunicacdo: Promover a utilizagdo das TIC na
educacdo; compreender que as TIC sdo geradoras de conhedmento e sucesso quando
utilizadas corretamente. Utilizar o computador, internet e o software «Pixton=-.

* Construir argumentacio: Reconhecer a dgua como um bem essendal para a vida;
reconhecer e identificar o dclo da dgua; reconbecer que a AEUa possui um dolo renovavel.

& FEducacdoparaaddadania: A dgua como elemento essencial para a sobrevivenda dosseres
vivos; a importdnda da agua para o Planeta Terra.
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Blocos

-Software

-Bandas
desenhadas
digitais

Blocos

Bloco3- A
descoberta do
ambiente natural

Sequenciagao do conteldo programaticos por areas curriculares

Contetidos

-Criacao de Animagbes

Digitais — (bandas

desenhadas a partir de

um software);

Conteddos

-0s seres vivos do
ambiente proximo.

Tecnologias de Informagao e Comunicagao

Objetivos
especificos

- Adoptaruma
postura
experimental e
critica
relativamente ao
usodasTIC;
-Desenvolvero
interesse e auto-
aprendizagerm,
trabalho
cooperativo com
asTIC:

- Cooperarem
grupo, intervindo
critica e
construtivamente
notratamento da
Informaczo e na
realizacao de
tarefas;

- Utilizar as novas
Tecnologias de
Informacéo e
Comunicacéo
COMO [ecurso e
metodologia
imprescindiveis
na
implementaco e
divulgacio do
ensino
experimental das
Ciencias.

Descritores de
desempenho

- Construirde uma

banda desenhada a

partir do software
«Pixtons;

-Progredirna

utilizacio das TIC no

processo de

ensino/aprendizagen;

-Explorarorecurso
digitaliprograma

educativo com vista 3

sua ufilizacio em
contexto educativo;

-Criar melhores
condicBes parao

ensino/aprendizagem

do*Ciclo daAgua”

afravés da utilizacao

dorecurso digital
zPixtons;

-Recolher as opinides

dos alunos e dos
professores
relativamente as
potencialidades do
recurso digital
aPixtons.

Estudo do Meio

Objetivos
especificos

-ldentificar alguns
fatores do
ambiente que
condicionama
vida das plantas
e dos animais
(agua): Realizar
experiéncias.

Descritores de
desempenho

-Compreendere

saber explicaro ciclo

pelo qual a dgua

passa (evaporagao,

condensacio e
precipitacao)
-Compreender a
importincia que a
aguatemnonosso
planeta;
-Perceberquea
sobrevivéncia dos

seres vivos aquaticos

depende daagua.
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Atitudes, normas e valores

-Sercuidadosona
realizacio dos seus
frabalhos;

Manifestar gosto por
participar nas atividades;

-Participar de forma ordeira;

-Escutar comrespeito e
prazer;

-Revelaratencio e gosto
pelas aprendizagens;
-Manifestarinteresse pelas

atividades;

-Cooperarnotrabalhoem
grupo;

-Respeitar as normas do
trabalho em grupo;

Atitudes, normas e valores

Sercuidadoso narealizacio
dos seustrabalhos e com os
materiais;

Apresentar de forma
ordenada e limpaos
trabalhos;

Manifestar gosto por
participar;

Participar de forma ordeira;

Escutar comrespeito e
prazer,

Revelaratencio e gosto
pelas aprendizagens;

Manifestarinteresse pelas
atividades;

Avaliacao

Avaliagao diagnostica:
feita através do reqgisto
numa grelha de
observacio e avaliagio
direta que pretende avaliar
todos os objetivos e 0s
seguintes descritores de
desempenho: Dd1; Dd2;
Dd3.

(Apéndice 1A)

Avaliacao

Avaliagao diagnostica:
feita através da
observacio direta e da
correco coletiva daficha
detrabalho que pretende
avaliaro(Dd1),(Dd2)g
{Dd3). Os dados serao
posteriormente registados
numa grelha de
observacio (apéndice 1).
Mo gue diz respeito ao
Dd1, 05 alunos terdo de
saberexplicarociclo da
agua e os diferentes
estados dadgua.

Mo que diz respeito ao
{Dd2)e (Dd3) os alunos
devem consequir perceber
aimportancia que a dgua
tem para o nosso planeta
& que 5em ela 05 seres
vivos ndo sobreviveriam.
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NULIQ ALYdiEs 7| e s
7 | Cooperarnotrabalhe em (Apendice 1)
4 grupo;
Respeitaras normas do
frabalhe em grupo.
Portugués
Dominios Contelidos Atitudes, Avaliaco
/Subdominios Metas Curriculares normas e
valores
Objetivos Descritores de
dasempenho
Avaliagao
formativa:
Compreensdode  -Vocabulrio -Escutar para construir -Prestar atencio ao Escutarcom  realizada afravés
oral conhecimentos; que ouve demodoa respeito e de observagio
-Saberescutarpara organizarereter  tornar possivel: prazer direta que
informacio essencial, discursos - Apropriar-se de novos posteriormente
breves em portugués padrao com vocabulos; Revelar serao registados
algum grau de Formalidade; -Descobrirpelo atencioe numa grelha de
contextoosignificado  gostopelas  observagdo.
depalavras aprendizagens MNagrelha de
. . -Falarparaaprender desconhecidas observacio
-nstructes eindicacdes  (aprender afalar, construire expressar (Dd1) constario os
cenhecimento) -Responderaquesties Manifestar  seguintes
acercadogqueowviu,  interesse descritores de
(Dd2) pelas desempenhaDad;
3 O -Produzir breves discursos orais em afividades  pgs; Das;
-Expressaooral  -Arficulagdo, portugués padrio comvocabuldrioe  -Usar apalavra de uma (Apéndice 2)
'ACE”“J:_ estruturas gramaticais adequados formaclara e audivel
-Entoacao. no dmbito dastarefas a Avaliagio
-Pausa. realizar. (Dd3) formativa:
-Relato Aavaliagio serd
feita através da
construcao de
T T CASTELO BRANCO / umabanda
Ser desenhada
] -InstrucBes: indicacBes. | -Lerpara aprender aprenderaler; -Lerde modo cuidadosona | diretamente no
-Leitura ] . obterinformaco e organizaro autdnomao, em realizagio | software
-Configuracao conhecimento. diferentes suportes, as | dos seus educativo “Pixtor,
grafica/producao de instrugfies de trabalhos | onde os dados
sentido. atividades outarefas. recolhidos serdo
(Ddd) Apresentarde | registados numa
forma grelha de
-Mobilizar os ordenadae | avaliagio
conhecimentos prévios. | limpaos (apéndice 3)
{Dd5}) trabalhos Juntamente coma
-Antecipar o assunto de grelhade
umtexto (Dd6) Demonstrar | avaliagio havera
respeitopela | umalista de
_Escrita -Texto _conversacinnal: -Escreverpara aprender a escrever, | -Elaborarumtexto, leitura dos critérios de
verbosintrodutores do | para construir e expressar integrandosituagbes | outros avaliagio parase
relato no discurso, conhecimentos de didlogo: banda Manifestar poder atribuir uma
Marcas gr:‘ificas desenhada. (Dd7).) interesse pela | cotagdoeuma
(ravessao, dois pontos). leitura nota.
Manifestar
gosto por
participar
Participar de

forma ordeira
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Matematica
Dominios / Contedidos Metas Curriculares Avaliacio
Subdominios
Atitudes,
Descritores de normas e
Objetivos desempenho valores
-Geometriae -Capacidade -Compreender as unidades de -Compreender as Sercuidadoso | Avaliagao
medida capacidade do sistema métrico; unidades de narealizacdo | formativa: A
conversbes capacidadedo sistema | dos seus avaliacio sera
métrico; trabalhos feita através da
-Problemas -Problemas de até trés passos -Realizacao de observacao direta.
envolvendomeddas de capacidade | conversacBes; Apresentar de | Os dados serdo
-Sercapaz deresolver | forma registados numa
problemas de atétrés | ordenadae | grelhade
passos envolvendo limpa os observacio onde
medidas de capacidade | trabalhos constardo os
(kLhidall dicl mi). seguintes
descritores de
Manifestar desempenha:
gosto par Dd1;Dd2 e Dd3
participar {Apéndice 4)
Avaliagao
. formativa: A
Participarde | ayaliaio éfeita
formaardeira | giravés deuma
Escutarcom | ficha de avaliagio
respeito e e de sequida com
prazer o preenchimento
deuma grelhade
Revelar avaliagio a partir
atencaoe da correcio dos
gostopelas | problemas. A
aprendizagens | cada pergunta da
Manifestar | fichade avaliacao
interesse sera atribuida
pelas uma cotacio que
atividades. naofim, somando
tudoirei atribuir
uma classificacio.
(Apéndice 4)
Expressies
Biocos Contelidos Descritores de Avaliagcdo
Objetivos desempenho Atitudes, normas e
especificos valores
Expressdoe -Jogo: Gincana de agua -Cooperarcomos | -Respeitar as regras do Avaliagaoformativa:
educagaofisico- companheiros | jogo:no cormer; A avaliacio éfeita
motora procurando locomover-se em“zig através da observacio
Bloco4- Jogos realizaras acches | zag",em"S",de costas | Sercuidadosona direta. Os dados
favoraveis ao voltadas, etc. realizacdo dos seus recolhidos serio
cumprimento das trabalhos registados numa grelha
regras e do de observacio onde
objetivo do jogo; Apresentar deforma irao constar os
-Trataros colegas | -Respeitaros colegas | ordenadaelimpa os sequintes descritores
comcordialidade | dasuaequipaeda trabalhos de desempenho: Dd1;
erespeito; equipa contraria Dd2 e Dd3.
-Sercapaz de -Conseguirencheruma .
encheruma garafade15Lcom | Manifestargostopor | Avaliagdoformativa:
superficie: possuir - agua afravés deum participar Aavaliacao éfeita
L coordenacao copo de plastico. através da observagio
ExpressdoPlastica: .. deulo-manual N direta. Os dados
Bloco3- -Fazer ~Construirum cartaz do Malnlfe,;iltaynéeresse recolhidos serdio
Exploragao de composichies com | ciclo dadgua pelas alividades registados numa grelha
tecnicas diversas fimcomunicativo | desenhandoe de de observagao ondeira
de expressao (usando a seguid::: Iggendando as Respeitar as insirugBes constaroseguinte
imagem, a fases ciclicas pelas dadas descritor de
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FTMINI AR Bl WA T

palavra.a quais a agua passa. 3 Asatitudes, desempenho: Ddd4
imagemea normas evalores  (apéndice 5).
palavra): serdotodos
Desenhando & avaliados através
escrevendo da observagao
direta e os dados
recolhidos serdo
registados numa
grelha de
observagio.
{apéndice 6).
Roteiro dos percursos de ensino e aprendizagem
Guido de aula
Terca-Feira13/4/2015 Responsdvel pela execugdo: Ana Antunes
Tema imegrador; A aguae o seuciclo Recursos:
Caixa das surpresas e garafa de agua 0 501,
Vocabulario especificoa trabalhar explicitamente durante a unidade: Unidade  Computador;
demedida de capacidade; bem essencial, BandaDesenhada: tirinhas de Banda Projetor;
Desenhada Ciclo da dgua e software educativo Guido do aluno;
Um pouco de sal e agtcar,
Creme para as maos;

Frograma interactivo ‘Gota de agua™

Manual de Estudo do Meio;

Site;

hitp:fwww sitiodosmiudos. ptimatermaticaldefault asp?url area=C3
Varios recipientes como: pacote de leite, garrafa de dgua, copo de
plastico;

Jafro e um copo de plastico;

Manual de matematica;

Software educativo“Pixton”

BandaDesenhada emsuporte papel.

Elementointegrador: A caixa das surpresas serd utilizada nos dois primeiros dias
parafazera ponte de ligac3o entre as atividades e aprendizagens. Mo primeiro dia a
caixa das surpresas ira conterno seu interior uma garrafa de agua de 0.50 | Acaixa
sera manuseada e explorada pelos alunos para que eles consigamprever o que se
encontra no seu interior e para despertar curiosidade nos alunos. A garrafa de agua
iraintroduzir o tema a 4gua e parindo dela, a professoraird explorar em conjunto
comos alunos a importancia que elatem para os seres vivos. No segundo dia a
caixa das surpresas ira conter varios objetos como: Copos de plastico; um pacote de
sementes de flores A professorairdiniciar as suas atividades explorando os
materiais que se encontram deniro da caixa e guestionar os alunos acerca da sua
presenca dentro da caixa. Os materiais gue se encontram na caixa serdoutilizados
nas atividades que ferampensadas para esse dia contudo, a professora deve fazer
algum suspense para gue crie momentos de curiosidade por parte dos alunos. Os
copos de plastico serdo utilizados na atividade de expressao e educacao fisico-
motora “A gincana de dgua’ e as sementes de umaflor na atividade de matematica
que tem come intuito medir quantidades de dgua. Noterceiro dia a caixa jandotera
grande énfase uma vez que este dia serd para terminar a Banda Desenhada e fazer
umaficha de avaliacio formativa 3 disciplina de Matemdtica.

SUMARIO: Ativacio do conhecimento prévio.
Exploracio do conceito cicloda gua a partir de um programa interactive.
Aimportancia da dgua para os seres vivos.
Medir liguidos (dgua).
Construcio de uma BandaDesenhada a partir do software educativo “Pixton”.

Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacio da atividade Procedimentos de execucio

Estudo do Meio
1.1. Antecipacio do conhedmento prévio a partir da exploragio do
elemento integrador “Caixa das surpresas” que contemumagarrafa de
aguano seu interior.
1.2. De seguida, a professora mostra a caixa e questiona os alunos
acerca do que havera no seuinterior.
1.3, A caixapassaportodos os alunos, e eles devem explora-lapela
fora, através da textura, cheiro, som e no fim cada aluno deve dizero

Atividade1-Afivacio do conhecimento prévio.

Atividade de motivacio e de abordagemdiddtica, que tem como objetivo
desenvolvernos aluncs a descoberta, a investigacio e a construcio de
conhecimentos. Esta atividade serarealizada em grande grupo.

s alunos devem: Manifestar goste por pardicipar, participar de forma ordeira,
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escutarcomrespeito e prazer, revelar atencao e gosto pelas aprendizagens, que acha que a caixa contémno seu interior,
manifestarinteresse pelas atividades 1.4.Quando todos os alunos derem a sua opinido, a professora mostra
Duragao prevista: 15 min. 0 Que contem a caixa e reflete em conjunto comeles sobrea
existéncia de uma garrafa de dgua dentro da caixa.
1.5. A professora questionaoralmente 05 alunos, sobre a importancia

dadguae suasfontes.
Atividade 2- Exploracao do conceito ciclo da agua a partir de um programa 2.1.E projetado no quadro um programa interactive “Gota de dgua“e
interactivo. em conjunto com os alunos exploraos conceitos nele existente.
Tempo previsto:20 minutos 2.2.0s alunos devem registar no caderno diario as informacdes

imporiantes (a pariir do programa).

Atividade 3- A importancia da agua para os seres vivos 3.1. A professora mostra uns tupperwares gue contémsal e agucar no
seu interior e solicita aos alunos que provemum pouco de cada um.
Estas atividades (2 e 3)s30 atividades de abordagemdidatica, com afinalidade  Pede aos alunos gue preenchamno guido do aluno as suas previsbes
de desenvolvernos alunes a descoberta, ainvestigacioe a construcdo de (Anexo8)
conhecimentos. Esta atividade serd realizada em grupo e individualmente. 3.2 Nofim de todos provarem um pedacinho de sal 3 professora
(05 alunos devem: Manifestarinteresse pelas atividades, respeftar as normas de  questiona os alunos se sentem necessidade de beber dgua e depois
trabalho, sercuidadoso na realizagdo dos seus frabalhos. apresentardeforma  fazexactamente o mesmomas destavez com o agcar.
ordenada e limpa os frabalhos. 3.3 A professora reflete comos alunos acerca danecessidade de se
Tempo previsto: 55 minutos beber dgua quando se comer algum alimento salgado ou doce.
3.3.10s alunos devem ter em cima da sua mesa as suas garrafas de
agua parao caso de sentirem necessidade de beber dgua.
3.4 Deseguida. aprofessora solicita aos alunos gue sintam a sua pele
das maos e de seguida que cologuemum pouca de creme nas maos.
3.5 0s alunos devem refletir acerca do que aconteceu: se a pele
absorveu logo o creme, se a pele ficoumais suave.
36 Parafinalizar € pedido aos alunos gue molhemuma mac endo a
sequem. Os alunos devermnreparar que a pele absorveu a dgua e por
iss0 a mao acaba por secar sozinha.
Com estastarefas a professora pretende que os aluncs percebam que
aagua é importante para os seres vivos e gue é importante para a
hidratacio do nosso corpo. Se o nossa corpe ndo for hidratado deixa
defuncionar beme consequentemente irdo resultar doencas.
3.7 Os alunos devem registarno gui3o do aluno os resultados e
devem explicar as suas conclusdes.
3.8 Resolugdo de exercicios do manual de Estudo do Meio das

paginas 110e111;

Matematica 3.8 Correcao dos exercicios no guadro em conjunto.
Atividade 4- Medir liguidos (agua) / Unidade de medida de capacidade 4.1, A professora projeta o site:
hitp-ffwww sitiodosmiudos. ptimatematicaldefault asp?url area=C3e
Alividade de abordagemdidatica que tem como objetivo dar a conhecer solicita aos alunos gue copiem parao caderna diario os conceitos

conceitos fundamentais para o dia-a-dia e adquirir mais conhecimento cientifico,  acerca da unidade de medidade capacidade.
desenvolver a vontade de parir para a descoberta, vontade de investigar e de 4 2 De seguida mostra varios recipientes como: pacote de leite,

construir conhecimentos. garrafa de agua, copo de plastico e questiona os alunos sobre quais
05 que levam mais liquido.
Esta atividade & feita em grupo & individualmente s alunos devem Ser 4 2 1De seguida devem completarno guio do aluno as informacies

cuidadosos narealizacio dos seustrabalhos, apresentardeformaordenadae  recolhidas acerca do que tem maior capacidade (no guido existe uma
limpa ostrabalhos, manifestar gesto por participar, paricipar de forma ordeira, tabela para preencherent) ;
escutar com respeito e prazer, revelar atencao e gosto pelas aprendizagens, 43 A professora mostra um jarro (de agua ou de outro liquido/debida)
manifestarinteresse pelas atividade e respeitar o trabalho dos outros. Tempo & um copo de plastico e questiona o5 alunos sobre a quantidade
previsto: 90 min necessaria de copos de agua para encher o tupperware.
4.3 103 alunos serdo divididos em grupos de 5 para executaremesta
atividade
4 4 s alunos respondem as questdes do manual de matematica,
individualmente, s paginas 132e 133

Portugués 4 5. 0s exercicios serdo comigidos em conjunto no quadro.
Atividade 5- Construgio de umaBanda Desenhada a partir do software Antes da leitura:
educativo «Pixtons 5.1.Serao explicados pela professora qual o objetivo da leitura;
5.2. A professora projeta a Banda Desenhada (BD), construida porela
Afividade de investigacio que tem como intuito a implementacio do meu previamente, a partir do software educativo « Pixions

projecto final e consequentemente dar resposta a questao problemado mesmo. 5.3 A partir da primeiraimagemda banda desenhadaa professora
Alividade € feita em grupo devido afalta de computadores na escola. Os alunos  antecipa o conteldido da mesma, com o intuito dos alunos perceberem
devem: responder a questdes acerca do gue cuvirame leramna propra historia  qual o assunto e tema do texto.

emBanda Desenhada usar a palavra deumaformaclara e audivelno dmbito 5.4 Explora em conjunto com os alunos otitulo da BD e da instrugdes

das tarefas arealizar, responder acertadamente as questies que Ihes s3o sobre o modo come estafunciona;

colocadas. A avaliacdo desta atividade sera feita a partir dos dados gue eu 5.5 Distribui-se a mesma BD em supore papel a cada aluno
conseguirrecolher através da observacio e gue seraregistadanumagrehade  (Apéndice 7);

avaliacio que ird conter cotacio. 5.6 Formam-se grupos de 4 ou 5 elementos e cada grupo
Tempo previsto: 90 minutos individualmente ird ao computador:

5.7. Depois de os grupos estarem formados, a professora explica que
aBD vai serconstruida durante os frés dias ou seja, as tirinhas serao
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Depois da escrita:

5.18. A professora ira imprimir as Bandas Desenhadas feitas pelos
alunos diretamente no Software educativo «Pixtons, parano fim desta
atividade, construirum livro comos frabalhos realizados.

147172015
Quarta-feira
Responsdvel pela execucdo: Ana Antunes

Temaintegrador: A aguae o seuciclo Recursos:

Caixa das surpresas;
Vocabuldrio especifico a trabalhar explicitamente durante a unidade: Copos de plastico;
Unidades de medida de capacidade Garrafasde dgua 15L:

Baldes;
Elementointegrador: A caixa das surpresas serd utilizada nos dois primeiros dias  Software educativo Pixton”;
parafazer a ponte de ligagdo entre as atividades e aprendizagens. No primeiro dia  Computador;
acaixadas surpresas ird conter no seu interior uma garrafa de dguade 0,501 A Projetor

Caixa serd manuseada e explorada pelos alunos para que eles consigamprever o
Que se encontrano seuinterior e para despertar curiosidade nos alunos. A garrafa
de Agua ira introduzir otema a agua e partindo dela, a professoraira explorar em
conjunto com o3 alunos aimportanda gue elatem para os seres vives. No
segundo dia a caixa das surpresasira conter varios objetos como: Copos de
plastico: um pacote de sementes de flores. A professora ira iniciar as suas
atividades explorando 0s materiais que se enconfram dentro da caixa e questionar
03 alunos acerca da sua presenca dentro da caixa. Os materiais que se encontram
nacaixa serdo utilizados nas atividades que forampensadas para esse dia
contudo, a professora deve fazer algum suspense para que crie momentas de
curiosidade por parte dos alunos. Os copos de plastico serdo utilizados na
atividade de expressaoe educacao fisico-motora A gincanade agua’ e as
sementes de umaflor na atividade de matematica que tem como intuito medr
quantidades de agua. Noterceiro dia a caixa jando tera grande énfase. umavez
que este dia serd paraterminar a Banda Desenhada e fazer uma ficha de
avaliacao formativa 4 disciplina de Matematica.

EEEE RN EE B SR R R R w x

PIXTON divididas e serdo construidas ao longa dos frés dias;

5.8.Os grupos de alunos que se encontram a construir a banda
desenhada empapel, devemsublinhiar as informacies essenciais que
0§ permite compreender o assunto do texto.

Durante a leitura:

59 Aprofessorafazumaleituraoral emvoz alta e paragrafo a
paragrafo da banda desenhada.

5.10.Depois de ler paragrafo a paragrafo (um de cada vez) guestiona
05 alunos se enconfraram alguma palavra desconhedda Caso exista
a professora explica o seu significado e os alunos devem registarno
caderno didrio.

5.11.0 grupo seleccionado dirigir-se-3 a0 computador e primeiramente
iraleremvoz alta, a historia existente na BD (construida no software
«Pixtons ),

5.12.0s restantes grupes fario exactamente o mesmo trabalho mas
em suporte de papel. ABD tera de serconstruida segundo as
orientaces da professora

Depois da leitura:

‘-‘ k.

5.13.Um aluno devera resumir os aspetos mais importantes da histora
e 05 restantes colegas devemestar atentos.

Antes da escrita:

5.14.0s alunos devem ler atentamente astrés primeiras questtes que
Ihes sa0 colocadas e casotenham alguma divida nainterpretacao das
mesmas, a professoraird esclarecer.

Durante a escrita:

5.15. Depois de todos 03 alunos lerem a histdria, haverdum
responsavel porescrever as respostas das trés primeiras questies
que Ihes sao colocadas, na prapria BO (um gruporesponde
diretamente no software educativo e os restantes nafolha).

5.16.Cada elemento do grupo da a sua opinido e asuaresposta e de
seguidaterdo de chegar aum consensoacerca damelhor respostae
registam-na.

5.17. Todos os grupos fardc o mesmo trabalho tanto em papel como
diretamente no software ou seja. 03 grupos irdo rodar.
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SUMARIO:
Jogo: Gincanade dgua.

Construcao de uma BandaDeserhada a partir do software educativo «Pidons.

Medir liguidos / Unidade de medidade capacidade
Plantarflores.
Alividade experimental: “O ciclo da dgua”

Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacao da atividade
Expressio e fisico-motora

Atividade 1-Jogo: Gincana de dgua

Esta afividade ¢ de contexto sistematizacioporgue pretende desenvolvera

destrezamanual dos alunos e a sensibilidade estetica. A atividade &

desenvolvida em grupo e pretende queos alunos: aperfeicoema coordenacio
oculo-manual, manifesteminteresse pelas atividades respeitemas instruces

dadas.

Tempo previsto: 60 minutos

Portugués
Atividade 2- Construcio de uma Banda Desenhada a partir do software
educativo «Pixtons

Afividade de investigagio que tem como intuito a implementaco do meu

projeto final e conseguentemente darresposta & questio problema do mesmo.
Alividade éfeita em grupo devido afalta de computadores na escela. Os alunos

devem: responder a questies acerca do que ouvirame leram na propa

histria em Banda Desenhada, usar a palavra de uma forma clara e audivel no

&mbito das tarefas arealizar, responder acertadamente 33 questies que

Ihes

sdo colocadas. A avaliacio desta atividade serafeita a partir dos dados gue eu

conseguirrecolher atraves da observacio e gue sera registada numa grelha de

avaliacio que ird conter cotagio.
Tempo previsto: 90 min
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Procedimentos de execucas

1.1. Aprofessora mosira a “caixa das surpresas” (que se enconira
celada)aos alunos e desafia-os atentarem descobriro que esta
contém através daulilizacio dos sentidos: olfacto, tato, cheiro e viso,
1.2. Depois de todos o3 alunos darem a suaopinido acerca do
contetido da “caixa das surpresas’, a professora mostra o gue esta
contém narealidade.

1.3. Acaixaira conter copos de plastico, um pacote de sementes de
flores e garrafas de agua vazias e uma cheia. (Agarrafa que contem
3gua e que se enconira nacaixa é a mesma gue foi utilizada no dia
anterior para abordar o tema a agua e que sera utilizada como mesmo
intuito) Estes materiais serdo utilizados para a realizacio de um jogo
no patio.

1.4. Aturma e dividida em 2 grupos: 1 grupo de 10 e outro de 11
elementos. A cada grupo serd atribuida uma garrafa de 1,51 um copo
de plastico e um balde com dgua.

1.5. Cadaalunotera de levarum copo cheio de dgua até 3 garrafade
1.5L eenché-a;

1.6. Ganha o grupo que conseguir enchermais a garrafa contudo, 0s
alunos ndo podemcorrer e terdo de se deslocar segundoas ordens da
professora, como por exemplo: passos 3 bebé, zig-zag; andar de
costas voltadas para a garrafa, efc.

Antes da leitura:

2.1 A professora solicita aos alunos que formemos mesmos grupos
feitos no dia anterior. Sera indicado aos alunos, quais astirinhas daBD
que serdo construidas neste dia (4° 5°e 6° guestio).

2.2 0s alunos que no dia anterior construiram a BOD no software
educativo, irdo em grupo preencher a mesma BD mas desta vezem
suporte de papel. Os grupos vio rodando e porisso todos terdo
oporunidade de construir a BD em suporte digital (ABanda desenhada
impressa e que é entregue aos alunos & a preto e branco).

2.3 Serdo explicados pela professora qualo objetive da leitura;

2.4 A professora projeta a Banda Desenhada (BD), construida por ela
previamente, a partir do software «Pixtons

2.5 A parir da imagem da banda desenhada a professora antecipa o
conteudo da mesma.

2.5 Exploraem conjunto com os alunos otitulo daBD e dainstrugtes
sobre 0 modo como esta funciona;

2.6 Distribui-se a mesma BD em suporie papel a cada aluno;

2.7.0s grupos de alunos gue se encontram a construir a banda
desenhadaempapel, devemsublinhar as informacies essenciais que
0s permite compreender o assunto do texto.

Durante a leitura:

2.8 A professorafaz uma leituraoral, emvoz alta e paragrafo a
paragrafo da banda desenhada.

2.9 Depois de ler paragrafo a paragrafo (umde cada vez) guestiona os
alunos se encontraramalguma palavra desconhecida. Caso existaa
professora explica o seu significado e 05 alunes devemregistarno
caderna diario.

2.10.0 grupe seleccionado dingir-se-3 ao computadar e primeiramente
ird leremvoz alta, a historia existente na BD (construida no software
«Piddons);

2.11.Cs restantes grupos fardo exactamente o mesmo trabalho mas
emsuporte de papel. A BDterd de serconstruida segundo as
orientaches da professora,

Depois da leitura:

2.12.Um aluno devera resumir os aspetos mais importantes da historia
e 0s restantes colegas devem estar atentos.
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Antes da escrita:

2.12. 03 alunos devem ler atentamente as questies que lhes sao
colocadas na propria Banda Desenhada(BOD).

2.13.Um aluno selecionado ao acaso ira ficar responsavel por escrever
as respostas das questdes que Ihes sdo colocadas.

Durante a escrita:

2.14. Cada elemento do grupo da a sua opinido e a suarespostae de
seguidaterdo de chegar aum consenso acerca damelhor resposta;
2.15.0s grupos registam as suas respostas na Banda Desenhada
(digital e em papel);

2 .16.0s restantes grupos fazem o mesmotrabalho mas emsuporte de
papel.
Depois da escrita:
Matematica 2.17. A professora ird imprimir as BD elaboradas pelos alunos a partir
do software para posteriormente construir um livro comos trabalhos
Atividade 3- Medirliguidos/ Unidade de medidade capacidade; dos alunos.
Flantarflores
iy gF B T 31 Aprofessoradesafia os alunos aformaremgrupos de S e a
Alividade de abordagemem contexto didatico, a afividade e maisludica/pratica  diirigirem-se aa patio da escola paraplantaremsalsa.
pois pretende que os alunos adquiram mais e melhor as aprendizagens anivel 3.2, Haverd um pequenc vaso com1era para os alunos plantaremas
da unidade de medida da capacidade, neste caso, fazermedicoes de liquidos.  suassalsas.
Comestas atividades pretende-se que o3 alunos: Adquiram conhedmentos 3.3, A professora explica aos alunos que para plantaremierao de fazer
mais facilmente, sejamcuidadosos na realizacao dastarefas, apresentemde  ym buraco naterra e de sequida colocarema semente dentro do

forma ordenadae limpa os frabalhos, manifestemgosto por participar, mesmao.
pariicipem de foma ordeira, escutemcom respeito e prazer, revelematencio e 34 Depais explica 3 turma que apenas devemregar as flores com250
gosto pelas aprendizagens, manifesteminteresse pelas atividades. mL:
1 : 3.5.0s grupos devem deitar a quantidade de agua correta no co)
Tempoprevisto: 0 minutos gmduago gg& sequidaregar aqsua flor. B .
3.6.08 alunos devem deslocar-se 3 sala e resolver 0s exercicios do
manual pagina 134,135,

3.7.A correcio serd feita em conjunto, no quadro.

4 1. A professora solicita aos alunos gue abram o guidodo aluno e
leiam com atencao as informacdes nele contidas.

4 2. 03 alunos devem escrever as suas previstes acercada atividade
queirao realizar,

Estudo do Meio
Atividade 4: Atividade experimental: “O ciclo da dgua”

Fonte; . i o v
hitp:/ .‘;'ww.lne-u pt/CienciaParaTodosmateriais/protocolosi s fan 4.3 Colocar agua quente no interior do recipiente de vidro transparente.
g Esta agua vai representar a agua dos mares aguecida pelo Sol.
B 4 4 Colocaro copo de vidro no interior do recipiente, com a boca virada
—— paracima.
4.5 Tapar o recipiente de vidro com umatampa, de forma a criarum
Esta atividade é de abordagem didatica que pretende dar a conhecer aos sistemafechado.

alunos ofuncionamento do ciclo da gua e a suaimportinciapara o nosso 4.5.0(?0(:3; gelonainterior datampa. Aampa com o gelo representa 3
planeta. Durante a afividade, 03 alunos devem: manifestar gosto por parficipar,  aimosferafria. AME

participar de formaordeira escutar com respeito e prazer, revelaratencioe  +/-Fecharasjanelas, apagar as uzes e incidir a iz de uma(l)ar—ﬂema
gosto pelas aprendizagens. manifestarinteresse pelas atividades, respeitar as " lmngle vidro m‘“‘ Dt": e:n\:r BRVEmaue S:Jm' bslfewar
regas impostas e preservar o material. Esta atividade é feita colectivamente ~ J4EP AL CRBINS S ML TN VIS G BN R

devido 3 escasser de materiais. que guando arrefece, volta atransformar-se em dgua.
4.8.Observar que o copo de vidro funciona como ummeddor da
Tempe previsto: 90 minutos precipitacio. 4
4.9 0s alunos devem registarno guido do aluno as conclustes a gue
chegaram.

193



Ana Catarina Mendes Antunes

Quinfafeira
15412015

Tema integrador; A dgua & o seu ciclo

Vocabuldrio especifico a trabalhar explicitamente durante a unidade: Banda
Desenhada, software, ciclo da dgua, unidade de medida de capacidade.

Elementointegrador: A caixa das surpresas serd utilizada nos dois primeiros dias
parafazer aponte de ligacio entre as atividades e aprendzagens. No primeiro dia
acaixa das surpresas ird conter no seuinterioruma garrafa de dguade 050 LA
caixa sera manuseada e explorada pelos alunos para que eles consigamprevero
que se encontra no seuinterior e para despertar curiosidade nos alunos. A garrafa
de aguairdintroduzir otema a agua e partindo dela, a professoraird explorarem
conjunto com o3 alunos aimportanda que ela tem para os seres vivos. No segundo
dia a caixa das surpresas ira contervarios objetos como: Copos de plastico; um
pacote de sementes de flores. A professoraird iniciar as suas afividades
explorando os materiais que se encontramdentro da caixa e questionaros alunos
acerca da sua presenca dentro da caixa. Cs materiais gue se encontramna caixa
serao utilizados nas atividades que forampensadas para esse dia confudo, a
professora deve fazer algum suspense para que crie momentos de curiosidade por
parte dos alunos. O3 copos de plastico serdo utilizados na atividade de expressao e
educaciofisico-motora “A gincana de agua’ e as sementes de umaflorna
atividade de matematica que tem como intuto medir quantidades de agua. No
terceiro dia a caixa ja ndo terd grande énfase, uma vez que este dia serd para
terminar a Banda Desenhada e fazeruma ficha de avaliacio formativa 2 discipling
de Matematica.

SUMARIO:

Construcao de umaBandaDesenhada a parlir do software «Pixtons.
Resolucao de exercicios.

Resolucao de umaficha de avaliagio formativa.

Construgdo de um cartaz representativo do ciclo daagua

AWML ERBE D Al) Wil % 71

Designagao da atividade
Portugués

Atividade 1 - Construcao de uma Banda Desenhada a partir do software «Pixtons.

Afividade de investigagio que tem como intuito a implementacéo do meu projeto
final e consequentemente dar resposta 3 questdo problema do mesmo. Atividade e
feita em grupo devido a falta de computadores na escola. Os alunos devem:
responder a guesties acerca do que ouvirame leram na propria historia em Banda
Desenhada, usar a palavra de umaforma clarae audivel no ambito das tarefas a
realizar, responder acertadamente 33 questdes que lhes sio colocadas. A
avaliacio desta atividade sera feita a partir dos dados gue eu conseguir recolher
através da observacao e que serd registada numa grelha de avaliacio que ird
conter cotacio.

Tempo previsto: 90 min
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Responsavelpela execugdo: Ana Antunes

Recursos:

Computador;

Frojetar;

Software «Pixtons,

Banda Desenhada emsuporte de papel
Ficha de avaliacio;

Site; hitp'www escolovar.org/mat rainfores lifros litr.e.meio.swi
(exercicios de matematica);

Guache;

Canetas defeltro;

Algodao e cola;

Cariolina A3

Desenvolvimento do percurso de ensino e npm;h'izagem:

Procedimentos de execugio

Antes da leitura: X

1.1. A professora solicita aos alunos que formem os mesmos
grupos de 4 ou 5 elementos e cada grupo individualmente ird ao
computador.

1.2.A professora solicita aos alunos que formemos mesmos
orupos feitos no dia anterior. Serd indicado aos alunos, quais as
tirinhas da BO que serdo construidas neste dia (72 8 e &
questan). ‘

1.3. 0% alunos que no dia anterior canstruiram a BOD no software,
irdo em grupo preencher a mesma BD mas desta vez em suporte
de papel. 03 grupos vao rodando e porissotodos terdo
oportunidade de construir 3 BD em suporte digital (ABanda
desenhada impressa e que é enfregue aos alunos éa preto e
branco).

1.4.Seraoexplicados pela professora qualo objetivo da leitura;
1.5.A professora projeta a Banda Desenhada (BD). construida por
ela previamente, a partirdo software «Pixtons

1.6.A partirdaimagem da banda desenhada a professora antecipa
o contedide da mesma

1.7 Explora em conjunto com os alunos otitulo daBD e da
instrucdes sobre 0 modo como estafunciona;

1.8. Distribui-se a mesma BD em supore papel a cada aluno;
1.9.0s grupos de alunos que se encontram a construir a banda
desenhada empapel, devem sublinhar as informagdes essenciais
que os permite compreender o assunto do texio.

Durante a leitura:

1.3. A professorafaz uma leituraoral, emvoz altae paragrafo a
paragrafo da banda desenhada

1.4. Depois de ler paragrafo a paragrafo (um de cada vez)
guestiona os alunos se encontraramalguma palavra desconhecida.
Caso exista a professora explican seu significado e 0s alunos
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Matematica

Atividade 2- Resolucio de exercicios; Resolucio de umafichade avaliagio

formativa.

Expressdo Plastica

Atividade 3- Construcio de um cartaz representativo do ciclo da agua

Esta atividade & de sistematizagéo pois visa demonstrar as aprendizagens feitas
acerca do contetdo “0 ciclo da agua™. Os alunos devem consequir construir o ciclo
da dgua corretamente, respeitando todas as suas fases ciclicas. E uma atividade
que pretende que 0s alunos: respeitemotrabalho dos colegas, aprendama
trabalharem grupos, falemordeiramente e apresentemos trabalhos limpos_ Esta
atividade serd realizada emgrupos de 4 ou 5 elementos.
Tempo previsto: 60 min

Eibliografia consultada:

www.escolovar.pt

www.sitiodosmiudos.pt

wiww, deidc.

werw. dendaviva.pt

Manual deMatematica *Alfa matematica 3”; Porto editora; 2013

Manual de Estudo doMeio “Alfa Estudo doMeio 37; Porto editora; 2013

Atividade de avaliacio formativa que tem como objetivo avaliar os conhecimentos
adquiridos pelos alunos acerca da unidade de medidade capacidade. Com estas
atividades pretende-se que os alunos: sejam cuidadosos na realizacio dos seus
trabalhos, apresentemde forma ordenada e limpa os trabalhos, manifestem gosto
por participar, demonstrem a aquisicio de conhecimentos, revelematencao e gosto
pelas aprendizagens, manifesteminteresse pelas atividades. Esta atividade é feita
individualmente.
Tempo previsto: 90 min
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devemn registar no caderno diario.

1.5.0 grupo seleccionadodirigir-se-a ao computador e
primeiramente ird ler emvoz alta, a historia existente naBD
(construida no software «Pixtons);

1.6.0s restantes grupos fardo exactamente o mesmo trabalhomas
emsuporte de papel. ABD tera de ser construida segundo as
orientacies da professora;

Depois da leitura:

1.7.Umaluno devera resumir 0s aspetos mais importantes da
histdria e os restantes colegas devem estar atentos.

Antes da escrita:

1.5.0s alunos devem ler atentamente as questtes que lhes sao
colocadas e casotenham alguma divida nainterpretacio das
mesmas, a professora ira esclarecer.

Durante a escrita:

1.6. Depois de todos os alunos lerem a historia, havera um
responsavel por escrever as respostas das questoes que hes sao
colocadas, na propria BD (um gruporesponde diretamente no
software e o5 restantes nafolha).

1.7 Cada elemento do grupo da a sua opinido e a suaresposta e
de sequidaterdo de chegar aum consenso acercada melhor
resposta e registam-na.

Depois da escrita:

1.8. A professora ira imprimir as Bandas Desenhadas feitas pelos
alunos diretamente no Software «Pixons, paranofim desta
atividade, construirum livro comos frabalhos realizados.

1.9.E entregue aos alunos um questionario sobre a utilizacio das
TIC, software «Pixtons e a Banda Desenhada.

2.1.A professora desafia s alunos aresolverem problemas acerca
daunidade de mexida de capacidade a partir do sjte;
hitp-Awww.escolovar.org/mat rainfores liros liir.e.meio.swf

2.2 Resolucio de umaficha de avaliacdo acercado contelido:
unidade de medidade capacidade.

2.3. A correcio serd feita posteriormente pela professora onde serd
atribuida cotacio &s questdes.

3.1.Cada grupo de alunos (formado para a construcio da BD)
receberd uma cartolina A3;

3.2.Em grupo todos devem discutir como funciona o ciclo da dgua
e posteriormente devemdesenha-o na cartolina.

3.3 Primeiramente 0s alunos devemdesenhar o ciclo da agua com
|apis de carvio

3.4.0s grupos devem utilizar: guache, canetas de feltro, algoddo e
cola para a decoracio do seu cartaz.

3.5.0s cartazes serdo expostos na entrada da escola.
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Apéndice C- Unidade didatica “Os Bichos-da-seda”.
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Elementos de identificacao

Professor(a) Cooperante: Fatima Pichel

Alunos de Pratica Supervisionada: Ana Catarina Mendes Antunes

Professor Supervisor: Antonio Pais
Turma: 3°A

Unidade tematica: Os bichinhos-da-seda Semana de 13 a 15 de janeiro 2015

EIXOS TRANSVERSAIS DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

e Dominar linguagens: uso correto do portugués padrdo, uso das diferentes linguagens (cientifica,
matematica, artistica)

e Utilizacdo das tecnologias da informacdao e comunicacdo: Software educativo “Pixton”; Computador;
Projetor; Internet.

e Construir argumentacdo: Reconhecer o ciclo de vida da larva do bicho-da-seda; Compreender que o
processo da metamorfose se refere a transformacao da forma e estrutura do corpo (tecidos, 6rgaos)

e Educacéo para a cidadania: A seda é uma fibra muito importante para a economia (€ bastante cara) uma
vez que serve para a confecdo de vestuario. Compreender que a atividade da sericultura é a responsavel
pela criacao do bicho-da-seda

Sequenciacado do conteudo programaticos por areas curriculares

Blocos Contetdos Objetivos especificos Descritores de Avaliagéao
desempenho
. Avaliacio: feita através
Bloco 3- A - Os seres -Comparar e classificar | - Compara e classifica os | Do registo numa grelha de
descoberta | ;g 4o animais segundo as bichos-da-seda segundo | 0Pservagdo e avaliagdo
do ambiente ] o o direta que pretende avaliar
natural ambiente suas caracteristicas as suas caracteristicas todos os objetivos e 0s
préoximo externas e modo de externas e modo de vida. | seguintes descritores de
: ; desempenho: Dd1; Dd2;
vida. -Compreende o ciclo de ’ ’
~Ormpres Dd3 e Ddd.
vida do bicho-da-seda: (Apéndice 1)
i metamorfose.
Bloco 6- A o
gesgo:)erta -Aindistriado |40 htificar algumas - Identifica algumas
as inter- i Ari :
relacées meio local matérias-primas usadas | Matérias-primas usadas
¢ L nessas industrias a partir
entre a nessas industrias (de da extragdo de seda que
natL_Ireza ea onde vém, como provem dos casulos.
sociedade
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vém...).

-ldentificar a mao-de-
obra e a maquinaria.
-ldentificar para onde
vao e como vao 0s
produtos finais.

-ldentifica e compreende o
processo de extragao dos
fios de seda dos casulos.

Atitudes e valores: Ser cuidadoso na realizagao dos seus trabalhos e com os materiais; Apresentar de forma
ordenada e limpa os trabalhos; Manifestar gosto por participar; Participar de forma ordeira; Escutar com respeito
e prazer; Revelar atengdo e gosto pelas aprendizagens; Manifestar interesse pelas atividades; Cooperar no
trabalho em grupo; Respeitar as normas do trabalho em grupo. (Apéndice 2)

Portugués

Metas Curriculares

Dominios
/Subdomin Contetdos Avaliagéao
ios
Objetivos Descritores de
desempenho
Compreensdo | -Vocabulario -Escutar para construir -Presta aten¢do ao que ouve | 4 oo ¢iio formativa:
do oral conhecimentos; de modo a tornar possivel: realizada através de
- Saber escutar para - Apropria-se de novos observagio direta que
organizar e reter vocabulos; posteriormente serio
informacdo essencial, -Descobre pelo contexto registados numa grelha de
discursos breves em o significado de palavras observagio.
portugués padrao com desconhecidas Na grelha de observagio
algum grau de constardio os seguintes
Formalidade; descritores de
-Responde a questdes acerca desempenho:Dd4 e Dd5.
- Expressio -Falar para aprender do que ouviu. (Apéndice 3)
oral - Instrucées e | (aprender a falar, (Dd2)
indicacoes construir e expressar Avaliagio formativa:
conhecimento) A avaliacdo sera feita
) através da construcdo de
-Produzir breves -Usa a palavra de uma uma banda desenhada
-Articulagio, discursos orais em forma clara e audivel no diretamente no software
- Acento, portugués padrdao com ambito das tarefas a realizar. | oqycativo “Pixton”, onde
- Entoacio, vocabulario e estruturas | (Dd3) os dados recolhidos serio
- Pausa. gramaticais adequados registados numa grelha de
- Relato avaliagdo
- Leitura -Lé de modo autonomo, \(Jﬁﬁf;;lgremt‘:a)com a
-Instrugdes: -Ler para aprender: em diferentes suportes, —
indicacdes. aprender a ler; obter as instrucées de grelha de avaliagao
informacao e organizar o havera uma lista de
Configuracao o conhecimento. atividades ou tarefas. critérios de avaliagdo
grafica/produg (Dd4) -
30 de sentido. para se poder atribuir
-Mobiliza os uma cotagdo e uma
conhecimentos prévios. nota.
(Dd5)
. -Elabora um texto,
- Escrita
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-Texto
conversacional:
verbos
introdutores do
relato no
discurso;
marcas graficas
(travessao, dois
pontos).

-Escrever para aprender
a escrever, para
construir e expressar
conhecimentos

integrando situacées de
dialogo: banda
desenhada. (Dd6).)

Atitudes e Valores: Escutar com respeito e prazer; Revelar atengao e gosto pelas aprendizagens; Manifestar
interesse pelas atividades; Ser cuidadoso na realizagédo dos seus trabalhos; Apresentar de forma ordenada e
limpa os trabalhos; Demonstrar respeito pela leitura dos outros; Manifestar interesse pela leitura; Manifestar
gosto por participar; Participar de forma ordeira. (Apéndice2)

Metas Curriculares

Formula para a
area do
retangulo de
lados de
medida inteira

Dominios /
Subdomini Conteudos Avaliagao
os Objetivos Descritores
desempenho
-NUmeros e -Adicao e i -Problemas envolvendo | -Consegue resolver os Avaliagio formativa: A
operacoes subtracdo de ! situagdes de juntar, problemas acerca da avaliagdo sera feita
numeros 1 acrescentar, retirar, duracao que os bichos- através da observacao
naturais i comparar ou completar. | da-seda utilizam para direta. Os dados serdo
; comer uma folha de registados numa grelha de
5 Amoreira ( que envolvem | observagao onde
5 situacdes de juntar, constardo os seguintes
; acrescentar, retirar, descritores de
. . i comparar ou completar). | desempenho: Dd1.
Geor_netna € | -Area: i - Resolver problemas -Consegue resolver (Apéndice 5)
medida o i que incluem a medicao | problemas utilizando a
Medu;oes de ! de areas; formula de calculo de
areas em i areas irregulares como a
unidades ! area de uma folha de
quadradas; | amoreira.

Atitudes e valores: Ser cuidadoso na realizagdo dos seus trabalhos; Apresentar de forma ordenada e limpa os
trabalhos; Manifestar gosto por participar; Participar de forma ordeira; Escutar com respeito e prazer; Revelar
atencao e gosto pelas aprendizagens; Manifestar interesse pelas atividades. (Apéndice 2)

201



Ana Catarina Mendes Antunes

Conteudos Objetivos Descritores de
Blocos especificos desempenho Avaliacéao
- Software -Criagao de -Adotar uma -Construir de uma banda Avaliacio diagnostica: feita
educativo Animacgdes postura desenhada a partir do software através Do registo numa grelha
Digitais (Bandas | experimental e educativo “Pixton”; de observacéo ¢ avaliagdo
-Bandas Desenhadas a critica - Progredir na utilizagdo das direta que pretende avaliar
desenhadas partir de um relativamente ao TIC no processo de ensino- todos os objetivos e os
digitais software uso das TIC; - aprendizagem. seguintes descritores de
educativo); Desenvolver o desempenho: Dd1; Dd2; Dd3 e

interesse € auto-
aprendizagem,
trabalho
cooperativo com
as TIC;
-Cooperar em
grupo, intervindo
critica e
construtivamente
no tratamento da
Informacao e na
realizagdo de
tarefas;

-Utilizar as novas
Tecnologias de
Informacao e
Comunicagao
€Omo recurso e
metodologia
imprescindiveis
na implementacao
e divulgagdo do
ensino
experimental das
Ciéncias.

- Explorar o recurso
digital/programa educativo com
vista a sua utilizagdo em
contexto educativo.

- Criar melhores condicoes
para o ensino-aprendizagem
do “Os bichos-da-seda”
através da utilizacao do
recurso digital

Dd4
(Apéndice 6)

Atitudes e valores: Ser cuidadoso na realizagdo dos seus trabalhos; Manifestar gosto por participar; Participar
de forma ordeira; Escutar com respeito e prazer; Revelar atengéo e gosto pelas aprendizagens; Manifestar

interesse pelas atividades; Cooperar no trabalho em grupo; Respeitar as normas do trabalho em grupo;
(Apéndice 2)

Tema integrador: Os bichos-da-seda

Vocabulario especifico a trabalhar
explicitamente durante a unidade:
lagarta, casulo, seda, metamorfose,

sericultura / sericicultura

Recursos:
Computador
Projetor

Colunas
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Elemento integrador: Caixa de papelao
com Bichos-da-Seda e casulos.

Decidi trabalhar o tema bichos-da-seda
por saber que geralmente as criancas
gostam imenso destes animais e ficam
mais motivadas para a aprendizagem e
despertam ainda curiosidade.

A caixa de papelao manter-se-a fechada
de forma a despertar nos alunos a
curiosidade e desejo por descoberta. O
facto da caixa estar fechada levara os
alunos a utilizarem os seus sentidos para
descobrirem algo e ainda para os
aperfeicoarem.

Os bichos-da-seda e os casulos serao o elo
de ligacao entre todas as atividades uma
vez que se trata do tema: bichos-da-seda
dentro da area do Estudo do Meio.

A existéncia dos bichos-da-seda na sala,
ira despertar curiosidade, motivacao e
desejo pela descoberta e por isso, sera
possivel realizar todas as atividades e

aprofundar mais o tema em questao.

Caixa com bichos-da- seda

Site:
http://boasnoticias.pt/noticias_Institui%C3%A7%C3%A30-
social-%C3%A9-a-%C3%BAnica-a-produzir-seda-em-
Portugal_18847.html?page=0

Guiao do aluno (Apéndice 7)

Guiao da atividade experimental (Apéndice 7)
Guiao da visita de estudo (Apéndice 8)
Autorizacoes dos pais (Apéndice 9)

Banda desenhada em papel - duas por grupo (Apéndice10)
Software educativo “Pixton”

Carqueja

8 gobelés

Casulos

Agua quente

Agua fria

Termometro

Folhas de Amoreira

Folhas A4 quadriculadas

SUMARIO

e Ativacao do conhecimento prévio acerca dos bichos-da-seda e da seda.
e Visita de estudo a APPACDM de Castelo Branco.

e Preenchimento de uma banda desenhada no software educativo “Pixton”.

e Atividade experimental “Sera que conseguimos retirar seda dos casulos?”

e Problemas “Quanto tempo demoram 4 larvas de bicho-da-seda a comer uma folha de amoreira?”

o Elaboracao de uma banda desenhada no software educativo “Pixton”.

Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacao da atividade
Estudo do Meio
Atividade 1 - Ativacao do conhecimento

prévio

1.1. A professora mostra uma caixa de papelao aos alunos e fa-la

circular por todos os alunos.
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Tipologia de atividade: (abordagem em
contexto didatico inicial.

Finalidade didatica: desenvolver nos
alunos a descoberta, a investigacao e a
construcao de conhecimentos.
Metodologia base: trabalho em grande
grupo e individual.

Duracao prevista para a atividade: 30

minutos.

Atividade 2- Visita de estudo a
APPACDM de Castelo Branco.

Tipologia de atividade: abordagem em
contexto didatico e de sistematizacao
em contexto didatico.

Finalidade didatica: desenvolver nos
alunos a construcao de conhecimentos.
Metodologia base: Antes e durante a
visita de estudo o trabalho sera feito
em grande grupo e apos a visita sera
feito individualmente.

Duracdo prevista para a atividade: 2

horas.

Obs: Os alunos nao podem abrir a caixa.

1.2.Pede-se aos alunos que usem os seus sentidos, como o olfato;
audicao; visao e tato, para explorarem o conteldo da caixa.

1.3.Sera distribuido (por cada aluno) um guiao do aluno
(Apéndice 7), onde terao de registar as previsoes e
conclusodes das atividades experimentais.

1.4.A professora |é em voz alta, as questdes que sdo colocadas
aos alunos no guiao.

1.5. Os alunos sao questionados acerca do contelido da caixa e de
seguida devem registar as suas previsées no guiao do aluno.
(As suas previsoes podem ser ilustradas com um desenho)

1.6.Ap0s o registo das suas previsoes, a professora volta a fazer
circular a caixa e desta vez, os alunos verificam se as suas
previsoes acerca do conteldo da caixa correspondem com a
realidade.

1.7.0s alunos devem registar as conclusdes no guiao do aluno (as
suas conclusées podem ser ilustradas).

Antes da Visita de estudo

2.1. A professora conversa com os alunos acerca da visita de
estudo a APPACDM de Castelo Branco e explora em conjunto com
eles o site:

http://boasnoticias.pt/noticias Institui%C3%A7%C3%A30-
social-%C3%A9-a-%C3%BAnica-a-produzir-seda-em-
Portugal 18847.html?page=0, onde se encontram expostas

algumas informacoes acerca da producao de seda e criacao de
bichos-da-seda em Castelo Branco.

2.2. A professora esclarece as dlvidas e as regras de
comportamento que os alunos terao de cumprir ao longo da visita
como por exemplo: Fazer siléncio, ouvir com atencao o que é
dito; registar todas as informacoes que considerem importantes;
entrevir ordeiramente e respeitar toda a gente.

2.3. De seguida sera entregue aos alunos um guiao da visita de
estudo (Apéndice 8), onde se encontram informacoes
importantes acerca da producao de seda e a criacao de bichos-
da-seda na APPACDM de Castelo Branco.

Obs: Posteriormente, devem completar o guiao com as
informacoes recolhidas durante a visita de estudo.

Durante a visita de estudo
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Portugués - Tecnologias de
Informacado e Comunicacao

Atividade 3- Preenchimento de uma
banda desenhada no software
educativo “Pixton”.

Tipologia de atividade: Atividade de
sistematizacao em contexto didatico.
Finalidade didatica: desenvolver nos
alunos a construcao de conhecimentos.
Metodologia base: trabalho sera feito
em grupo.

Duracéo prevista para a atividade: 2
horas.

Estudo do Meio

Atividade 4- Atividade experimental
“Sera que conseguimos extrair seda dos
casulos?”

Tipologia de atividade: Atividade de
sistematizacado em contexto didatico.
Finalidade didatica: desenvolver nos
alunos a construcao de conhecimentos;
Desejo pela descoberta.

Metodologia base: trabalho sera feito
em grupo.

Duracao prevista para a atividade: 90
minutos

2.4. Os alunos devem manter-se atentos a explicacdo que irao
receber por parte do profissional que os ira orientar durante a
visita.

2.5. Os alunos devem registar numa folha ou caderno diario as
informacdes que considerem mais importantes.

Depois da visita de estudo

2.6. Os alunos devem abrir o0 guido da visita de estudo e
completarem-no (em conjunto com a professora) com as
informacoes e aprendizagens apreendidas durante a visita.

3.1. A turma sera dividida em 3 grupos de 4 elementos e 1 grupo
de 6 elementos.

3.2. A professora distribui por cada grupo duas cdpias da banda
desenhada (Apéndice 10). Todos os grupos terao de ler em voz
baixa a banda desenhada presente no papel.

Obs: Todos os grupos devem ler em voz baixa a banda desenhada
presente no papel, antes de a construirem no software educativo.

3.3. Explicacao da forma de organizacao da atividade por parte
da professora onde esta ira explicar o seguinte:

e Todos os grupos irao ao computador para completarem a
banda desenhada.

e A banda desenhada sera construida em dois dias.

e Enquanto um grupo, completa a banda desenhada no
computador os restantes grupos constroem-na no papel.

4.1. A professora mantém a turma dividida em 3 grupos de 5
elementos e 1 grupo de 6 elementos e entrega a cada grupo um
guido da atividade experimental (Apéndice 7).

4.2. Distribui-se dois gobelés por grupo, com a mesma quantidade
de agua (200ml): um com agua fria e outro com agua quente
(50°C/60°C ).

4.3. Os alunos devem medir a temperatura da agua que os dois
gobelés contém e de seguida devem registar os valores no guiao.

4.4, Colocar dois ou trés casulos em cada um dos gobelés.

4.5. A professora questiona os alunos acerca do que ira acontecer
aos casulos e os alunos registam as suas previsoes no guiao.

Apos alguns minutos...
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Matematica

Atividade 5-Problemas “Quanto tempo
demoram 10 larvas de bicho-da-seda a
comer uma folha de amoreira?”

Tipologia de atividade: Atividade de
sistematizacao em contexto didatico.
Finalidade didatica: desenvolver nos
alunos o raciocinio lagico.
Metodologia base: trabalho sera feito
em grupo.

Duracéo prevista para a atividade: 90
minutos

M — A+ B
2
804+43
Mog=——
Z
Ma:%
2z
Ma =61 5ce*

4.6. Dois elementos por grupo, devem agitar a agua dos gobelés
com um raminho de carqueja (por ser mais rijo):

Primeiro mergulham o raminho na agua fria e de seguida na agua
quente.

4.7. Verificar se a seda se “agarra” ao raminho de carqueja (agua
fria) e de seguida fazer exatamente o mesmo mas com a agua
quente.

4.8. A professora deve conversar com os alunos acerca dos
resultados e compara-los com as previsoes de cada um dos grupos
como: os fios de seda retirados da agua fria partem-se mais
facilmente; A agua quente ficou com uma tonalidade amarelada.

4.9. Os grupos devem registar no guiao, os resultados e
conclusdes que retiraram da atividade.

Mantém-se os mesmos grupos...

5.1. A professora explica a atividade em voz alta para todos os
alunos se contextualizarem com a atividade. De seguida distribui
10 larvas de bicho-da-seda por grupo em caixas de papelao e
distribui uma folha de amoreira por grupo.

5.2.A professora distribui lupas para que os alunos consigam
observar melhor a larva a alimentar-se da folha de amoreira. No
guiao havera um quadro para os alunos preencherem com a
evolucao da alimentacao da larva do bicho-da-seda.

5.3. Devem registar a area das folhas de amoreira, as horas e
minutos, a que deram a folha as larvas de bicho-da-seda.

Procedimentos: Os alunos devem fazer o contorno da folha de
amoreira numa folha A4 quadriculada. Marcar com pontos o
cruzamento do contorno da folha com as linhas das
quadriculas.

1° Passo: Contar o numero de quadrados inteiros que
preenchem o interior da figura.
Exemplo: 43 unidades

2° Passo: Contar o nimero de quadrados inteiros que cobrem toda
a figura.

Exemplo: 43+80= 123 unidades
3° Passo: Para determinarmos a area aproximada da figura, que
esta entre 13 a 30, utilizamos uma média aritmética da
quantidade de quadriculados encontrados:
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Portugués - Tecnologias de
Informacado e Comunica¢ao

Atividade 6- Preenchimento de uma
banda desenhada no software
educativo “Pixton”.

Tipologia de atividade: Atividade de
sistematizacao em contexto didatico.
Finalidade didatica: desenvolver nos
alunos a construcao de conhecimentos.
Metodologia base: trabalho sera feito
em grupo.

Duracéao prevista para a atividade: 2
horas.

Exemplo: (43 + 80)/2 = 61,5 cm?)
5.4. Passadas umas horas, os alunos devem ir verificar a folha. No

dia seguinte os alunos devem verificar se os bichos-da-seda ja
comeram a folha na totalidade.

5.5. Os alunos devem fazer a mesma atividade mas desta vez com
15 larvas de bicho-da-seda.

5.5. Registar no guido o tempo necessario e as conclusdes da
atividade.

6.1. A turma sera dividida em 3 grupos de 4 elementos e 1 grupo
de 6 elementos.

6.2. A professora distribui por cada grupo as duas copias da banda
desenhada anteriormente dadas aos alunos (Apéndice 10). Todos
os grupos terao de ler em voz baixa a banda desenhada presente
no papel.

Obs: Todos os grupos devem ler em voz baixa a banda desenhada
presente no papel, antes de a construirem no software educativo.

6.3. Explicacao da forma de organizacao da atividade por parte
da professora onde esta ira explicar o seguinte:

e Todos os grupos irao ao computador para completarem a
banda desenhada.

e Enquanto um grupo, completa a banda desenhada no
computador os restantes grupos constroem-na no papel.
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Apéndice D - Termo de livre consentimento e aceitacao
aos professores do 1°CEB
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nstituto Politécnice de Castelo Branco
Escola Superior de Fducagao

Castelo Branco, novembro de 2014

Termo de livre consentimento e aceitacao

Prezado(a) participante:

Sou estudante de Mestrado em Educacao Pré-escolar e Ensino do 1° ciclo do
Ensino Basico da Escola Superior de Educacao de Castelo Branco.

Estou a realizar o meu projeto sob a supervisao do professor Doutor
Henrique Gil, cujo objetivo é verificar as aprendizagens feitas através do software
«Pixton» que tem como tema: “Aprender através do recurso digital “Pixton” no 1°
ciclo do Ensino Basico”

A sua participacao envolve a realizacao de uma entrevista, que sera
utilizado apenas na realizacao do meu projeto. A participacao nesse estudo é
voluntaria e se vocé decidir nao participar ou quiser desistir de continuar em
qualquer momento, tem absoluta liberdade de fazé-lo.

Na publicacdo dos resultados desta pesquisa, sua identidade sera mantida
no mais rigoroso sigilo. Serao omitidas todas as informagdes que permitam
identifica-lo(a).

Mesmo nao tendo beneficios diretos em participar, indiretamente vocé
contribuira para a compreensao do fenomeno estudado e para a producao de

conhecimento cientifico.

Atenciosamente, a aluna:

Ana Catarina Mendes Antunes

Consinto em participar deste estudo e declaro ter recebido uma cépia deste
termo de consentimento.

Nome e assinatura do participante Local e data
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Apéndice E- Banda desenhada “Ciclo da agua”
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Banda desenhada “O ciclo da agua”

=

+
U dia & Inks, ac chegar & escela , Foi ter com a sua professora para the pedit explicagdes =
acerca do tema ccle da g,

| Numa i chemada Aguageios, vive una merina gue £ mute euricea @
qeer sempre aprencel Clial rovas o ]

Frofessiva R2a, precss de
yuda pira perceCer gk

coisas.. seed g me pode
eupicar como Funciond & ticle
da dgua”

o sperfizie terestre @ pode agresentar-se e trds pstasos. [gids,
siidn & gasos,

l&lminmmmmlmnmwammpﬂ

O vaper de &qua é &gua no estado gasose.
Neste estado € invisivel e representa uma
parte miito pegpena da dgua existente na
Terra. Por exemplo, a &gua liguida existente
na roupa molhada passa para a atmosfera em
forma de vapor de &gua, quando se pde a
roUpa a secar.

A neve, granizo e a geada sio
dgua no estado stlide. Nas zonas
da Terra mais frias, hd grandes
quantidades de 4qua no estado
sélide (glaciares e icebergues).

No ciclo da dgua, a dgua passa
por todos estes estados fisicos
menings. Guerem saber como
funciona o cicle da agqua ne
nosso planeta?

550 que a roupa
seca... UAU!

Isto é mais
interessante do
que BU pensava...

Reparem naquelas nivens  faff Y
menincs. Elas formaram-se
devido s goticulas de /
&qua se terem juntade. J

O vaper de agua arrefece e condensa,

transfermande-se em goticulas de

Y &gua que ficam a Flutuar no ar. Estas

goticdas juntam-se e formam as

nivens. Este processo designa-se por
condensagdo.

© calor do sol faz evaporar a
4qua dos oceanos, mares, rics e
lagos para a atmosfera em forma
de vaper de &qua. Este processe
chama-se evaporagdo.
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O que acnﬂteu a
dgua que cai nos
| sclos professora?

A existéncia de &gua no
nosso planeta, far com

qe seja o (nico onde &
possivel haver vida.

Guando as nyvens ficam mais
pesadas e encontram ar frio, a
dqua cai ou seja, chove, Se o ar
for muite frie, a dqua cai sob a
forma de neve ou granizo.

" ig Calma meninos! Guando chove a &qua que SO : -l
Serd que a dgua volta cai nos sclos cria lengdis de aqua
a sofrer o mesmo subterrineos Ca dgua infiltra-se no solo) e ‘9'"‘" > ;:Irtwm ‘:‘;::':"

processe
professcra?

S O

voita aos mares, oceanos, lagos e rios.
DPepais volta a acontecer tudo novamente ou
igja, a gua volta a fazer o mesmo trajete.

seres vives @ para o nosso
planeta professora. Sem ela ndc
haveria vida na Terra,

| Ser& que perceberam
| mesme come funciona o
| ciclo da dgua meninos?
| Vames ver...

A agua evapora e
para onde vai? Como

| O que acontece 3
agua que cal das

| nwens menings?

O vaper de 8qua arrefece @............
transformande-se em .......... de dqua
qe fican a flutuar no......... Estas
goticdas jintam-se e formam as

... Comao se chama este

Guande as nuvens ficam pesadas e
encontram & frio a &qua cai em forma
de............ mas se o ar For myite frie,
& dgua das nvens cai sob a forma
. — Ou.......Como s chama este
processo?
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Apéndice F- Banda desenhada “Os Bichos-da-seda”
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Banda desenhada “Os Bichos-da-seda”

Bom dia. Eu e aminha Clare gue Acho gque val ser uma Entlo vocés praticam
amiga Matilde podem, 4 wisita muito Sericicutura para
gostariamos de wisitar acempanhem— interessante. O que te|| obterem fios de

esta institvigde. e parece Matilde? seda?

— e

Bom dia, & mey nome
& Jeana. Em que vos

i

Sim. Fazemos a crisgdo de bichos-da-
seda @ com a seda obtida confecicnames
Tenho a certeza gue pegas de vestulirio, linhas para bordar,
vamos aprender entre outras coisas. O bicho-da-seda teve
bastante. Estou crigem na China @ tem side criado pels
Homem para & criagdo de fios de seda

Beom dia. Eu e o meu amigo Tiago
tivemos conhecimento gue nesta
instituicho fazem criagdo de
bichos-da-seda. Serd que
podemos visith-la?

A porocleta fémea pde, em média, 400 a
500 ovos, Os oves fecundados apresentam
uma cor cinzenta escura pele facte da
embrilic, de cor preta, iniciar o seu
desenvolvimento imediatamente apds a
postura do ovo.

A mudanga da cuticua,
por outras palavras é a
midanca da peie do

bicho-da-seda Tage

mudanca da
cuticua?

Qs biches-da-seda
apresentam © COrpD ESCUFS,
devido acs pélos pretos e
alimerta-se excls vamente de
feihas de amaoreira

A lagarta cresce bastante e
durante esse periodo, ela scire
guatro mudas que consistem na
mudanga d¢a cuticula por uma nova,
© qe permite a lagarta crescer,

Cs bichos-da-seda passam per quatro
estigios morfoldgicos ou metamorfoses,
distintas durante seu ciclo de vida Pe ove
nasce uma pequena lagarta.

Ent30 é com a seda

aue ela tece, que
censtréi o casdo?

© érglc mais desenvolvido
do corpo da lagarta & a
boca. Através do seu
aparglho bucal a lagarta
expele a seda.

Falamgs pelo
O que acontece caminha.
depcis da lagarta
tecer o casuo

senhora Joana?

Sim Matilde @ para além disso, a seda é
stilizada para inimeras coisas.

Sz

)

A crisdlida, per sua vex, "
centinua & Seu processe Is"'";“ I:nbm e
de transformagas, p—_——

formando @ berboleta professsea falar
disso.

£ g5t mesme meninos. A essas
transformacdes da-se ¢ nome de
METAMORFOSE. A borboleta
permanece no interior do casuo
per cerca de 15 dias.

A |agarta demora cerca de 3 a 4
dias a constrir o casio. Ne
intericr do casdo o corpo da
lagarta transforma-se, Fermande
2 Pupa ou Crisdiida,

A transformagdc da lagarta em
bberbeleta chama-se metamorfose.
Aprend i8Sc na escola com & minha
professora.
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A porboieta fémea deposita cerca

de 500 oves. Desses oves sé
nascerds novas iagartas na
primavera sequinte ou seja,

passados cerca de (O meses

Pepeis do acasalaments as
borboletas machos e fémeas
motrem,

A seda é utilizada para produzir tecidos
ieves, brilkantes ¢ macios ¢ também linhas
para bordades e trabalhos de grande
requinte. © teside produzide com seda atinge
custos elevados.

Fios de seda dos casulos e
posteriormente, confecionamos

tecidos de seda para venda ac
plblica.

Estou @ gostar imenso
Ciar que desta visita. Aprendi
podemeos. coisas super
irteressartes!

. . .
i

Os meninos importam-se de
responder a umas questies
schbfe & cque aprenderam
durante a visita & ressa

instituigio?

Gostava que vocés me
respondessem a umas

marfeidgicos passam of

Quantes tempo
demora a lagarta a
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Sabem-me explicar o ciclo de vida dos bichos-da-seda
©u §8ja, ¢ processo de metamorfose?

A seda & uwtiizada para
preduzir o qué?
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Apéndice G- Inquérito por questionario no final do
estudo, aos alunos da turma do 3° ano do 1° CEB
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Inquérito por questionario aos alunos

O presente questionario foi feito com o intuito de dar resposta a questao-
problema do meu projeto de investigacao, do curso de Mestrado em Educacao
Pré-Escolar e Ensino do 1° Ciclo do Ensino Basico: “Podera a utilizacdo do
computador, na elaboracdo de uma banda desenhada digital, criar melhores

condi¢cdes no processo de aprendizagem na area de Estudo do Meio?”.

Grupo |

1. Sexo: Feminino [ ] Masculino [ ]

2. ldade?

Grupo |l

3. Onde costumas trabalhar com o computador?
Em tua casa [ ]
Na escola ]
Em casa de um amigo [ ]
Em casa de um familiar [ |

Na biblioteca []

Outro local. Qual?
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4. Tens computador em casa?

Sim [] Nao []

5. Se respondeste «SIM», como o utilizas? (podes dar mais que uma resposta)
Para jogar
Para escrever texto
Para navegar na Internet
Para desenhar
Para ver ou utilizar CD educativos

Para enviar mensagens ou estar no Messenger

0 O o oo O

Outras. Quais?

6. Tens Internet em casa?

Sim [ ] Nao[ |

7. Com quem costumas utilizar o computador?

Pais ou familiares
Amigos

Professores

HNENEN

Colegas

8. Ja utilizaste o computador nas aulas, este ano letivo?
Sim []
Nao [ ]

228



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

9. Se respondeste «SIM», refere quais as atividades onde foi utilizado (podes
dar mais que uma resposta).
Para navegar na Internet

Para explorar programas educativos da Internet
Para fazer pesquisas

Para escrever textos

Para consultar sitios na internet (Sites)

Para explorar programas educativos em CD / DVD

0 0O ogdd oo

Para jogar

Outra utilizacao. Qual? []

10. Este ano letivo, em que areas curriculares usaste o computador?

Portugués
Matematica
Estudo do Meio

Expressao Fisico-Motora

Expressao Plastica

Expressao e Educacao Musical

0 0O obod oo

Outra. Qual?
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11. Assinala com X as seguintes afirmacoes.

SIM NAO NAO SEI

Gosto muito de trabalhar com o computador em casa.

Penso que deviamos utilizar mais vezes o computador na
sala de aula.

A utilizacdo do computador na sala de aula é muito
importante porque aprendo mais.

Utilizo o computador para fazer trabalhos e pesquisas em
casa.

Gosto mais de brincar e ver televisao do que utilizar o
computador.

Penso que com um programa educativo (software)
aprendo melhor.

Com o programa (software educativo) “Pixton” aprendi
melhor os contetidos da area do Estudo do Meio.

Gosto de utilizar o computador, mas prefiro que seja o
professor a dar a aula.

Quando comparo o programa educativo (software) com o
livro/papel, eu prefiro utilizar o livro/papel.

Gostei de utilizar o “Pixton” porque foi mais facil.

Gostei de utilizar o programa educativo “Pixton”, porque
foi mais divertido.

Obrigada pela tua participacao! ©
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Apéndice H - Entrevistas realizadas a Orientadora Cooperante
aos e aos docentes titulares das turmas de 1.° CEB
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3

Escola SL.lp.erio.r.d.e Fducacdo

Entrevista semiestruturada

Tempo de servico:

Formacao

Ano em que terminou o curso:

Grupo |- Opiniées dos professores acerca da utilizacdo das TIC em termos

pessoais e profissionais

1. Como comecou a utilizar as TIC?

2. Quais as principais razoes que a levaram a utilizar as TIC?

3. Considera importante os professores recebam mais formacao a nivel das TIC?
4. E da opinido de que as TIC podem trazer beneficios aos professores? Apresente
as principais razoes (positivas e/ou negativas).

5.Em sala de aula, considera benéfica a utilizacdo das TIC? Apresente as

principais razoes (positivas e/ou negativas).

Grupo llI- Potencial das TIC no processo de aprendizagem dos alunos.

6. Qual a sua opiniao sobre o papel das TIC nas aprendizagens dos alunos?
Justifique a sua opiniao (exemplos).

7. Que competéncias serao desenvolvidas nos alunos a partir da utilizacao das TIC?
8. Em que medida as TIC poderdao promover nos alunos novas competéncias?

Exemplos?
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Grupo llI- Implementacao das TIC nas atividades letivas no processo
ensino/aprendizagem.

9. Tem por habito utilizar o computador nas salas de aula? Quando oio utiliza?
10.Com que frequéncia utiliza as TIC nas suas aulas? Quais as razoes dessa/s
utilizacao/oes?

11.Na sua pratica profissional, que atividades desenvolve com os alunos,
utilizando as TIC?

12.Quando utiliza as TIC, numa acao didatica, quais as estratégias que

implementa?

Grupo IV: Utilizacao do software educativo

13. Que carateristicas considera importantes para um software educativo ser

considerado de boa qualidade?

14. Conhece alguns softwares educativos? Quais sao os critérios para a sua
selecao?

15. Tem habito utilizar algum software educativo com os seus alunos? Qual/quais?

16. Como deve ser utilizado, no processo de ensino/aprendizagem, esse/s

software/s? Quais as vantagens e desvantagens?

Obs: S6 a Orientadora Cooperante deve responder ao seguinte grupo:

Grupo V: Utilizacao do “Pixton”

17. Em relacao a utilizacao do software Pixton, refira:
-Principais vantagens?

-Principais desvantagens?

-Proposta de futura utilizacao?

Obrigado pela sua participacao!
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Apéndice I- Entrevistas semiestruturadas transcritas (3
entrevistas)

235



Ana Catarina Mendes Antunes

236



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

Entrevista semiestruturada transcrita

Professor 1- Orientadora Cooperante

Tempo de servico:28 anos
Formacgéo: Licenciatura em Educacao Fisica

Ano em que terminou o curso: 1994

Bloco I:

e Opinides dos professores acerca da utilizacdo das TIC em termos

pessoais e profissionais

1. Como comecou a utilizar as TIC?

Logo no meu 2° ou 3° ano de trabalho.

2. Quais as principais razées que a levaram a utilizar as TIC?

E uma maneira mais facil de preparar aulas e dar aulas.

3. Considera importante os professores recebam mais formacao a nivel das
TIC?

Sim, hoje em dia ha bastante formacdo, mas de qualquer maneira como esta
sempre tudo em atualizacao considero importante que sejam sempre feitas novas
formacoes de modo a que os professores se mantenham sempre atualizados e

sejam capazes de responder aos interesses dos alunos.

4.E da opinido de que as TIC podem trazer beneficios aos professores?
Apresente as principais razées (positivas e/ou negativas).

Sou, € uma maneira muito mais acessivel de comunicarmos uns com os outros, e
facilitam a preparacao de aulas e de atividades que no dia-a-dia vao surgindo na

nossa atividade letiva.
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5. Em sala de aula, considera benéfica a utilizacao das TIC? Apresente as
principais razées (positivas e/ou negativas).

Considero, porque os meios que noés utilizamos em sala de aula nao sao
suficientemente atrativos para captar a atencao dos alunos. Nao, de maneira
nenhuma, de forma sistematica mas de qualquer maneira como recurso de

trabalho acho positivo.

Grupo |l:

e Potencial das TIC no processo de aprendizagem dos alunos.

6. Qual a sua opinidao sobre o papel das TIC nas aprendizagens dos alunos?
Justifique a sua opinido (exemplos).

Também acho importante desde que seja conduzida e preparada por nos
professores. Acho que é importante, mesmo este ano tivemos, os mildos jogaram
Supertematic, € online, jogaram Pmat online, portanto o projeto de
empreendedorismo também foi online portanto, ha uma série de trabalhos e
projetos bastante aliciantes que capta as areas todas e é sempre bom para estes

NOSSOS amigos.

7. Que competéncias, pensa que serao desenvolvidas nos alunos a partir da
utilizacado das TIC?

A atencao, o calculo em termos da matematica, o saber pesquisar.

8. Em que medida as TIC poderao promover nos alunos novas competéncias?
Exemplos?
Penso que as TIC, também desenvolvem autonomia nos alunos porque eles podem

trabalhar de forma autonoma.
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Grupo lll:

¢ Implementacao das TIC nas atividades letivas no processo

ensino/aprendizagem.

9. Tem por habito utilizar o computador nas salas de aula? Em que contexto?

Sim, nao quer dizer que utilizo todos os dias mas quase todos os dias. Seja para a
pagina da escola, para uma noticia, para uma pesquisa, para a escola virtual ou
até mesmo para os alunos resolverem exercicios em programas educativos como
por exemplo, o Supermatic, SuperT. Sim utilizo, nao todos os dias mas com

bastante regularidade.

10.Com que frequéncia utiliza as TIC nas suas aulas? Quais as razées dessa/s
utilizacdo/oes?

Com bastante regularidade. Utilizo varias vezes porque considero as TIC uma boa
ferramenta de trabalho uma vez que motiva mais os alunos para as
aprendizagens. Contudo, nao utilizo todos os dias, porque uma utilizacao abusiva
pode dar origem a consequéncias pouco positivas, por isso mesmo temos que
saber utiliza-la moderadamente e sempre que ela realmente se proporciona. As
TIC vém um pouco colmatar essa falta de material e abrir possibilidade a uma
lecionacao mais eficaz e concreta como por exemplo, o material cuisenaire, a
nivel de informatica tudo aquilo mexe, tudo aquilo se manipula € mais motivador
e eles proprios tem a possibilidade de ir ao computador e também manipular,

portanto é interativo e é sempre bom quando tal acontece.”

11.Na sua pratica profissional, que atividades desenvolve com os alunos,
utilizando as TIC?

Os jogos, livros digitais, exploracao de historias, trabalho na area da Matematica
na parte da geometria principalmente, pesquisa de temas e a escola virtual para
mim é também uma ferramenta que esta bastante atualizada e pode ser também

utilizada para trabalho autonomo porque tem correcao.

12.Quando utiliza as TIC, numa acdo didatica, quais as estratégias que

implementa?
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Uma das estratégias € o trabalho individual nos Magalhaes onde cada um trabalha
no seu computador e a outra estratégia uma vez que este ano nao temos
Magalhaes divido-os sempre em pequenos grupos trabalhando no computador da

sala

Grupo |IV:
¢ Utilizacao do software

13.Que carateristicas considera importantes para um software educativo ser
considerado de boa qualidade?

Estar de acordo com os conteldos, os programas e as metas.

14.Conhece alguns softwares educativos? Quais sdao os critérios para a sua
selecao?
A Escola Virtual é o que eu utilizo mais, porque esta de acordo com os manuais e

com o programa.

15.Tem habito utilizar algum software educativo com os seus alunos?
Qual/quais?

Sim o PMat e o SuperT e os Livros Digitais.

16.Como deve ser utilizado, no processo de ensino/aprendizagem, esse/s

software/s? Quais as vantagens e desvantagens?

Uma das vantagens € ser um recurso para os professores na lecionacao das suas
aulas, uma desvantagem que encontro é o facto de trazermos uma aula planeada
e chegamos a escola e derivado a pouca poténcia da internet nao conseguirmos,
os computadores as vezes também nao estao ainda tdo modernos quanto os meios
que nds temos, portanto temos falta de modernizacao do equipamento e sua

atualizacao.

240



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

Grupo V:

¢ Utilizacao do “Pixton”

17. Em relacdo a utilizacao do software Pixton, refira:

a. Principais vantagens?

Bastante acessivel, com linguagem bastante acessivel, bastante atual também em
termos de imagem e € um bom meio de trabalho. Foi possivel observar-se que os
alunos estavam muito motivados... quando é o computador é uma alegria ver a sua
motivacao mas, o software ainda veio aumentar essa motivacao. Eles aprendiam
mais rapido. Mesmo aqueles alunos com mais dificuldades conseguiam apanhar os
conteldos. Era um misto de brincadeira, de jogo... mas o que é importante referir

€ que eles aprendiam e aplicavam os conhecimentos.”

b. Principais desvantagens?
Nao estou a ver grandes desvantagens. O que era importante é que houvesse mais
computadores para que os alunos pudessem ser mais autobnomos e que o ensino e

a aprendizagem pudessem ser realizados mais individualmente.”

c. Proposta de futura utilizacao?
“Eu nao domino o programa, teria eu que o utilizar para conseguir utilizar com os
alunos. Tenho que dedicar mais tempo a explora-lo para depois me sentir segura e

avancar para a sua utilizacao na sala de aula.”
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Entrevista Semiestruturada transcrita

Professora 2: professora titular da turma de 2° ano do 1°CEB

Tempo de servico: 21anos

Formacéao: formacao de base em Ensino Basico com variante de Portugués e
Francés.

Ano em que terminou o curso: 1994.

Grupo I- Opinides dos professores acerca da utilizacao das TIC em termos
pessoais e profissionais

1. Como comecou a utilizar as TIC?

A utilizacao das TIC comecou na minha formacao inicial. Foi acerca de 20 anos
que tudo isto comecou, a verdade é mesmo essa. Quando eu tirei o meu curso
ainda nao se fazia trabalhos a computador e foi precisamente no ultimo ano, por
ai, que tudo isto despertou. Comecei a ter contacto com os computadores na

Escola Superior de Educacao, no Gltimo ano da minha formacao inicial.

2. Quais as principais razées que a levaram a utilizar as TIC?

As TIC atualmente sao uma mais-valia também e servem para diversificar
estratégias e dado que os alunos hoje em dia estdao virados para as novas
tecnologias € bom que os professores também se adaptem para que, de alguma
forma, consigam corresponder aos interesses dos alunos, nao s6 as TIC mas

também as TIC.

3. Considera importante os professores recebam mais formacao a nivel das
TIC?
Sim, sim, € muito importante porque vivemos num mundo global e que a pessoa

que nao estiver a par considera-se info-excluida.

242



Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

4.E da opinido de que as TIC podem trazer beneficios aos professores?
Apresente as principais razdes (positivas e/ou negativas).

Sim, realmente ha muitas razées e muito mais positivas do que negativas, penso
eu. As TIC facilitam o trabalho dos professores, sao um instrumento de trabalho
muito util, € um instrumento que esta sempre a mao e tem muitas opcoes de
trabalho, sempre muitas sugestoes que podemos em qualquer altura poér em
pratica desde que as conhecamos, desde que também as dominemos de alguma

forma.

5. Em sala de aula, considera benéfica a utilizacao das TIC? Apresente as
principais razées (positivas e/ou negativas).

E, & também um estigma desde sempre porque capta a atencdo dos alunos, deve
ser utilizada com moderacdo. E o que acabei de dizer, devemos usa-las quando
elas realmente devem ter o seu lugar, nao é usar as TIC pelas TIC, é porque
também a frequéncia das TIC pode fazer perder o interesse por este recurso,

Temos mesmo de saber dosear a utilizacao das TIC.

Grupo IlI- Potencial das TIC no processo de aprendizagem dos alunos.

6. Qual a sua opinidao sobre o papel das TIC nas aprendizagens dos alunos?
Justifique a sua opinidao (exemplos).

Em relacao as aprendizagens dos alunos € benéfica, da uma grande abrangéncia
de saberes, podem gerar alguma dependéncia em termos de ortografia nos niveis
mais avancados porque ja estao mais habituados e ja dominam, portanto podem
de alguma forma estar ali dependentes em termos ortograficos se calhar daquele
corretor mas o papel do professor é sempre importante e nos estamos ca para isso
mesmo, para tentar travar o que nao for tao benéfico para o aluno e fazemos o

nosso trabalho e o nosso papel.
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7. Que competéncias serdo desenvolvidas nos alunos a partir da utilizacdao das
TIC?

Ha varias. O nivel de atencao, de observacao, de destreza e depois aquelas que
nos interessam também sempre, o dominio da leitura, da escrita depois com a
pratica que eles podem exercitar com a utilizacao do Word e outros programas de
suporte, e depois na parte cientifica porque é um livro aberto as TIC a nivel de

internet sao uma janela aberta para o conhecimento.

8. Em que medida as TIC poderdao promover nos alunos novas competéncias?
Exemplos?

As competéncias acabam por ser estas, a nivel da leitura, a nivel da escrita, o
gosto por aprender, a pesquisa e fazer parte desta sociedade global em que nos

inserimos mas também estar desperto para os perigos que ela pode representar.

Grupo llI- Implementacao das TIC nas atividades letivas no processo

ensino/aprendizagem.

9. Tem por habito utilizar o computador nas salas de aula? Em que contexto?
Sim. Como motivacao ou na aplicacao pratica de conhecimentos. Depois a nivel de

exercitacao de conteldos.

10.Com que frequéncia utiliza as TIC nas suas aulas? Quais as razées dessa/s
utilizacao/o6es?

E sempre uma utilizacdo moderada porque uma utilizacdo abusiva pode dar
origem a consequéncias pouco positivas por isso mesmo, temos que saber utiliza-
la moderadamente e sempre que ela realmente se proporciona. Normalmente os
manuais escolares agora trazem sempre suporte digital, manual interativo
apresentado, os alunos agora tem a possibilidade de acompanhar o texto na tela
de projecao que a professora vai explorando, jogos de aplicacao pratica, jogos a
nivel de gramatica, ha um mundo imenso a este nivel, material multimédia que
muitas vezes servem para clarificar terminados conceitos e muitas vezes as
escolas nao tém material disponivel e estas ferramentas acabam por muito

facilmente dar a conhecer determinados conceitos que nao estao a mao muitas
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das vezes e as escolas nao tém recursos para que depois se lecione da melhor
forma. As TIC vém um pouco colmatar essa falta de material e abrir possibilidade
a uma lecionacao mais eficaz e concreta porque eles vém, eles conseguem ver
muitas das vezes materiais, por exemplo o material cuisenaire a nivel de
informatica tudo aquilo mexe, tudo aquilo se manipula os motiva e eles proprios
tem a possibilidade de ir ao computador e também manipular, portanto é

interativo e é sempre bom quando tal acontece

11.Na sua pratica profissional, que atividades desenvolve com os alunos,
utilizando as TIC?

E um meio de comunicacdo muito eficaz, rapido e no fundo veio por um
bocadinho de lado a carta e o postal em suporte papel, mas sem dlvida é uma
forma facil e rapida de entrar em contacto com os outros, escrevemos e-mails,
muita pesquisa documental a nivel da area do Estudo do Meio e jogos educativos a

nivel de exercitacao de conhecimentos.

12.Quando utiliza as TIC, numa acdo didatica, quais as estratégias que
implementa?

As circunstancias sao varias, mas se falarem de Lingua Portuguesa o suporte
textual é o mais importante, as fichas de trabalho podem ser acompanhadas em
projecao e audiotextos porque estimulam e prendem a atencao do aluno, sempre
€ outro estilo a apresentar fora do habitual ou seja, nao é sempre o professor a
dar a aula. A nivel da matematica ha conteudos que podem ser explicados ou
exercitados, material que nds costumamos ter na escola, ele existe a nivel
multimédia e é uma grande ajuda que esta ao servico do professor no dia-a-dia. A
nivel de Estudo do Meio é a parte de pesquisa documental, em termos de
informacao os alunos tem um suporte textual e visual com as tecnologias, jogos

de exercitacao também
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Grupo IV: Utilizacao do software

13.Que carateristicas considera importantes para um software educativo ser
considerado de boa qualidade?

Em primeiro lugar, em termos de pratica educativa tem de estar de acordo com
os programas curriculares, com as metas, com os manuais escolares, penso que
tem cumprido, os autores dos manuais escolares tém de estar atentos a isso e tém
cumprido essa tarefa. Tém de estimular, promover os desafios e serem
absolutamente esclarecedores e corretos do ponto de vista cientifico que € por

isso que nos os utilizamos.
14.Conhece alguns softwares educativos? Quais sao os critérios para a sua
selecao?

Para além do que ja disse a Professora Fatima, PMAT, Supermatic mas a nivel
mais de competicao. E depois aqui na sala de aula, Aulas Digitais, Escola Virtual e
bancos de recursos variados. Normalmente nos até estamos em contacto com as
editoras a este nivel, por exemplo a porta editora aqui ha dois ou trés anos deu-
nos uma acao de formacao/sensibilizacao para que nos estivéssemos mais
despertos e soubéssemos como € que haveriamos de utilizar por exemplo, os
materiais da Porto Editora. Os materiais da Porto Editora chama-se Escola Virtual,
até porque nods aqui, adotando os manuais escolares temos acesso
automaticamente a essas plataformas. As proprias editoras ja viram que tém que
propor essas ferramentas e esses recursos ao nosso dispor, eles complementam o

trabalho do professor e o préprio manual escolar.

15.Tem habito utilizar algum software educativo com os seus alunos?
Qual/quais?

Tenho usado os que estao directamente relacionados com os manuais escolares
dos alunos, a Plataforma 21 e a Escola Virtual. As acdes de formacao que as
editoras promovem de alguma forma, fazem com que fiquemos com elas na
memoria e vamos sempre la ver e temos sempre curiosidade em ir ver sera que

tem isto de maneira diferente e acabamos sempre por ir la.
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16.Como deve ser utilizado, no processo de ensino/aprendizagem, esse/s
software/s? Quais as vantagens e desvantagens?

No fundo sao boas ferramentas de trabalho, apresentam bancos de recursos
atualizados, normalmente nés temos ao nosso dispor um grande numero de fichas
de trabalho, de suportes audio e em relacao aos bancos de recursos, como eu
estava a dizer eles podem ser atualizados, estou-me a lembrar desse da Porto
Editora, podem ser atualizados, editados, nds podemos adapta-los a nossa turma a
nossa viabilidade e podem ser partilhados que é uma das grandes vantagens das
TIC que é esta a da partilha e de estarmos todos em sintonia quer dizer pessoas
que lecionam ao mesmo ano tém ali um leque de escolha todos eles categorizados
por temas, por anos, e ao fim ao cabo as coisas ao longo dos anos em relacao ao
inicio, a minha formacao inicial evoluiram imenso. Durante estes vinte anos posso
dizer que foi o grande progresso a nivel educativo foi este, foi o das TIC, foi um
salto enorme. E como lhe digo, eu ainda ndo fazia trabalhos no computador,
comecei a fazer quando terminei portanto foi ha vinte anos, desde a vinte anos
par ca que tudo isto se lancou e estamos no ponto em que estamos. Uma
desvantagem que encontro € o facto de trazermos uma aula planeada e chegamos
a escola e derivado a pouca poténcia da internet nao conseguirmos prosseguir
com a aula portanto, temos falta de modernizacao do equipamento e sua

atualizacao.”
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Entrevista semiestruturada transcrita

Professor 3: Professor titular da turma de 1° Ano do 1°CEB

Tempo de servigo: 29 anos

Formacéao: Bacharelato do Magistério Primario e Licenciatura em Portugués e Pos-
graduacao em Supervisao e Mestrado em supervisao Pedagogica.

Ano em que terminou o curso:1988.

Grupo I- Opinides dos professores acerca da utilizacao das TIC em termos
pessoais e profissionais

1. Como comecou a utilizar as TIC?
Com a projecao de imagens, historias e com os materiais interativos que estao a

disposicao nos manuais.

13.Quais as principais razées que a levaram a utilizar as TIC?

A facilidade de trabalhar e de chegar aos materiais.

14.Considera importante que os professores recebam mais formacao a nivel
das TIC?

Sim, porque ha muita gente que estagnou na carreira e que nao utiliza por
comodismo.

15.E da opinido de que as TIC podem trazer beneficios aos professores?
Apresente as principais razdes (positivas e/ou negativas).

Sim, para facilitar o trabalho e para se ter acesso ao leque de materiais.
Relativamente a parte negativa € a parte burocratica das escolas exigirem cada
vez mais e em tempo inoportuno portanto, mesmo fora do horario de servico,
estarem constantemente a servirem-se da Informatica para nos “chatearem”.

Estamos sempre ao servico, as 24 horas.
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16.Em sala de aula, considera benéfica a utilizacdo das TIC? Apresente as
principais razées (positivas e/ou negativas).

Sim. Porque é mais facil, mais apelativo e permite alguns materiais interagir com
os alunos ou seja, por exemplo: ao eles visualizarem as imagens aprendem mais

facilmente.

Grupo lI- Potencial das TIC no processo de aprendizagem dos alunos.

17.Qual a sua opinidao sobre o papel das TIC nas aprendizagens dos alunos?
Justifique a sua opinido (exemplos).

As TIC assumem um papel muito importante nas aprendizagens visto que, estas
tém um carater motivador e mais ludico. As TIC permitem-nos ensinar conteldos
que serao mais facilmente captados pelos alunos contudo, tem de haver
moderacao na sua utilizacao por exemplo, os CD’s interativos que vém com os

manuais escolares sao uma boa ferramenta de trabalho e de aprendizagem.”

18.Que competéncias serao desenvolvidas nos alunos a partir da utilizacdo das
TIC?

Abrir o apetite para a pesquisa, essencialmente ajuda-los a pesquisar e dar-lhes
ferramentas para pesquisarem sobre assuntos que sao tratados na escola , sobre

coisas que desconhecam ou que oicam falar e que queiram aprofundar mais.

19.Em que medida as TIC poderao promover nos alunos novas competéncias?
Exemplos?

O despertar, o desabrochar mais para certos conhecimentos, até coisas que as
vezes se envergonhem de perguntar ou na escola ou aos pais, as TIC como
ferramenta podem leva-los a serem mais investigadores e também a investigarem

por eles proprios.
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Grupo llI- Implementacao das TIC nas atividades letivas no processo

ensino/aprendizagem.

20.Tem por habito utilizar o computador nas salas de aula? Em que contexto?
Sim, utilizo quase todos os dias, mais para ampliar conhecimentos ou quando

explico matérias novas recorro a Power Points, a filmes e até a testes.

21.Com que frequéncia utiliza as TIC nas suas aulas? Quais as razdes dessa/s
utilizacdo/oes?
Quase todos os dias, porque é mais facil do que estar a fazer fichas, a procura de

imagens. E uma questdo de facilidade.

22.Na sua pratica profissional, que atividades desenvolve com os alunos,

utilizando as TIC?

Este ano nao porque é uma turma de 1° ano, mas em anos mais avancados
costumo enviar os trabalhos de casa por e-mail. Envio os ficheiros de Matematica
e Portugués e sé digo o exercicio que terao de resolver. Assim, fazem os
exercicios e evitam de estar a copiar tudo, s6 dao as respostas. Na aula seguinte,
projeto o ficheiro no quadro e corrigimos em conjunto. Fazemos a correcao e
assim € mais rapido e nao estao tanto tempo a passar as folhas e nao ha papel a

circular.

23.Quando utiliza as TIC, numa acdo didatica, quais as estratégias que

implementa?

Depende. Quando eles tinham os Magalhaes, os computadores, eu ia rodando pela
sala de aula para saber se todos estavam a fazer o mesmo trabalho e a
compreender. Este ano, nao ha computadores. Quando projeto qualquer coisa
para eles fazerem, tento circular pela sala para ver se toda a gente esta a
acompanhar. No fim, trocam de materiais, por exemplo quando passam qualquer
coisa do projetor para o papel, trocam para que sejam os outros colegas a
corrigir, para verificarem se nao se esqueceram de alguma coisa, porque ha

sempre aqueles alunos que tém dificuldade de copiar do quadro ou do projetor.
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Grupo IV: Utilizacao do software

24.Que carateristicas considera importantes para um software educativo ser
considerado de boa qualidade?

Que tenha imagens apelativas, que seja adaptados as idades com que se trabalha
e que a linguagem desse conteldo a tratar, esteja ao nivel que se quer, porque as

vezes a linguagem esta um pouco desfasada dos conteldos.

25.Conhece alguns softwares educativos? Quais sdo os critérios para a sua

selecao?

Conheco o Porto editora, Pmat, Supermatic, Escola Virtual e Aulas Digitais. E que
esses estao mais de acordo com a minha maneira de ser, a minha maneira de dar

aulas e com o objetivo que pretendo.

26.Tem habito utilizar algum software educativo com os seus alunos?
Qual/quais?

Este ano, com o 1° ano, ndo. Apenas utilizo os softwares que vém a acompanhar
0os manuais como por exemplo, a Escola Virtual. Ja utilizei o Projeto Desafios da

Santillana que também é muito bom.

27.Como deve ser utilizado, no processo de ensino/aprendizagem, esse/s
software/s? Quais as vantagens e desvantagens?

Devem ser utilizados de maneira a desenvolver maiores capacidades nos alunos
como por exemplo, a nivel da Matematica o calculo mental “a descoberta,
descoberta, descoberta” e a nivel do Portugués ajudar na leitura, na escrita e na
caca ao erro. O Portugués e a Matematica para mim sao as duas areas que
considero fundamentais. Assim de repente nao encontro desvantagens da
utilizacao dos softwares no processo de ensino/aprendizagem mas, como em tudo
ha desvantagens. Por exemplo, ha exercicios que eles fazem, que ou esta bem ou
esta mal e que dessa forma nao lhes da oportunidade de pensarem. E o chegar,

fazer e acabou nao lhes da oportunidade de voltar a tentar, e nem uma pista.
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Apéndice J- Tabelas de analise de conteudo das
categorias
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Tabelas de Andlise de Conteudo das categorias
Bloco I:

e Opinides dos professores acerca da utilizacao das TIC em termos
pessoais e profissionais.

Subcategoria Indicadores N° Registos/Ocorréncias
1. Como comecou a P1: 1
utilizar as TIC? “Logo no meu 22 ou 32 ano
de trabalho.”
P2: 4

“A utilizacao das TIC
comecou na minha
formacao inicial (...) acerca
de 20 anos que tudo isto
comegou (...) quando eu
tirei o meu curso ainda ndo
se fazia trabalhos a
computador (...) Comecei a
ter contacto com os
computadores na Escola
Superior de Educacdo de
Castelo Branco, no dltimo
ano da minha formacao
inicial.”

P3: 1
“(...) com a projec¢ao de
imagens, histdrias e
materiais interativos que se
encontram disponiveis nos
manuais.”

Total de ocorréncias | 6

Inferéncias
Um professor referiu que sé6 comegou a utilizar as TIC na sua formagao inicial. Os

restantes professores entrevistados referiram que essa utilizacao foi feita apds a sua

formacao inicial.
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Subcategoria

Indicadores

N° Registos/Ocorréncias

2. Quais as principais
razodes que a levaram
a utilizar as TIC?

P1:

“E uma maneira mais facil
de preparar aulas e dar
aulas.”

1

P2:

“(...) atualmente sdo uma
mais-valia (...) para
diversificar estratégias (...)
os alunos hoje em dia estdo
virados para as novas
tecnologias (...)
corresponder aos interesses
dos alunos.”

P3:
“A facilidade de trabalhar e
chegar aos materiais.”

Total de ocorréncias

6

Inferéncias

Todos os professores envolvidos nas entrevistas referiram que as TIC podem promover
uma estratégia de ensino muito ‘poderosa’ para a lecionacdo de conteddos.

Subcategoria

Indicadores

N° Registos/Ocorréncias

3. Considera importante
que os professores
recebam mais
formacgao a nivel das
TIC?

P1:

“(...) considero importante
que sejam sempre feitas
novas formacdes de modo a
que os professores se
mantenham sempre
atualizados e sejam capazes
de responder aos interesses
dos alunos.”

1

P2:

“(...) é muito importante
porque vivemos num
mundo global (...) a pessoa
que nao estiver a par
considera-se info-excluida.”

P3:

“Sim, porque ha muita gente
que estagnou na carreira e
ndo utiliza as TIC por
comodismo.”

Total de ocorréncias

4

Inferéncias

Os professores titulares referiram que é muito importante e necessario os docentes
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receberem mais formacdo a nivel das TIC de modo a conseguirem responder as
necessidades e interesses dos alunos.

Subcategoria

Indicadores

N° Registos/Ocorréncias

4. E daopinido de que as
TIC podem trazer
beneficios aos
professores?

P1:

“(...) ¢ uma maneira muito
mais acessivel de
comunicarmos uns com os
outros (...) facilitam a
preparacao de aulas e de
atividades que no dia-a-dia
vdo surgindo na nossa
atividade letiva.”

2

P2:

“As TIC facilitam o trabalho
dos professores (...) sdo um
instrumento de trabalho muito
util (...) é um instrumento
que esta sempre a mao e tem
muitas op¢des de trabalho
(...) oferecem-nos sempre
muitas sugestdes de trabalho,
que podemos em qualquer
altura por em pratica desde
que as conhecamos, desde
que também as dominemos de
alguma forma.”

P3:

“(...) facilitar o trabalho e
ter acesso ao leque de
materiais (...) relativamente
a parte negativa é a parte
burocratica das escolas por
exigirem cada vez mais a
tempo inoportuno a
utilizacdo das TIC.”

Total de ocorréncias

8

Inferéncias

Os principais beneficios foram relacionados com a maior facilidade em se poder
comunicar e na facilitacdo da preparacao das aulas e no acesso a diferentes materiais.
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Subcategoria

Indicadores

N° Registos/Ocorréncias

5. Emsala de aula,
considera benéfica a
utilizagdo das TIC?
Apresente as
principais razoes
(positivas e/ou
negativas).

P1:

“Considero, porque os
meios que noés utilizamos
em sala de aula ndo sao
suficientemente atrativos
para captar a atenc¢do dos
alunos. (...) como recurso de
trabalho acho positivo”

2

P2:

“(...) ¢ um estigma desde
sempre porque capta a
atengdo dos alunos (...)
devemos usa-las quando elas
realmente devem ter o seu
lugar (...) ndo ¢ usar as TIC
pelas TIC, porque também a
frequéncia das TIC pode fazer
perder o interesse por este
recurso.”

P3:

“Sim, porque ¢é mais facil,
mais apelativo (...) permite
que com alguns materiais se
interaja mais e melhor com
os alunos (...) por exemplo:
ao visualizarem as imagens
aprendem mais facilmente.”

Total de ocorréncias

8

Inferéncias

Os professores inquiridos sdo da opinido que as TIC constituem um recurso que
facilmente motiva os alunos. Contudo, referem ainda que a utilizagdo das TIC deve ser
feita de forma cautelosa e objetiva. Ou seja, as TIC devem ser utilizadas quando
acrescentam algo de novo e quando sdo entendidas como fundamentais ou pertinentes,
dado que ha o sentimento de os alunos aprenderem de forma mais facil com este recurso.
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Bloco lI:
e Potencial das TIC no processo de aprendizagem dos alunos.

Subcategoria Indicadores N° Registos/Ocorréncias
6. Qual a sua opinido P1: 2
acerca do papel das | “(...) importante desde que
TIC nas seja conduzida e preparada
aprendizagens dos por noés professores (...) ha
alunos? uma série de trabalhos e

projetos bastante aliciantes
que capta as areas todas e é
sempre bom para estes
nossos amigos.”
P2: 5
“(...) é benéfica (...) dd uma
grande abrangéncia de
saberes (...) podem gerar
alguma dependéncia em
termos de ortografia (...)
podem de alguma forma estar
ali dependentes em termos
ortograficos (...) daquele
corretor. ”
P3: 3
“As TIC assumem um papel
muito importante nas
aprendizagens visto que, estas
tém um carater motivador e
mais ludico (...) As TIC
permitem-nos ensinar
conteudos que serao mais
facilmente captados pelos
alunos contudo, tem de
haver moderagao na sua
utilizacao (...) por exemplo
os CD’s interativos que vém
com os manuais escolares
sdo uma boa ferramenta de
trabalho e de
aprendizagem.”

Total de ocorréncias | 10

Inferéncias

Os professores P1, P2 e P3 referiram que as TIC possuem grandes potencialidades nas
aprendizagens dos conteddos porque permitem uma maior abrangéncia nos contetdos a
serem explorados com os alunos e também pelo facto das TIC serem encaradas como um
meio mais lidico que é apreciado pelos alunos. Apesar de ndo terem sido fornecidos
exemplos muito claros e objetivos, pode-se subentender que para estes professores as
TIC podem constituir-se como um fator de motivagao intrinseco. Contudo, uma vez mais,
os professores sao cautelosos no que diz respeito a uma utilizacdo sistematica e continua
das TIC. A professora P2 referiu o caso concreto do processamento de texto como
podendo ser uma ferramenta que pode, no caso da ortografia, ser entendido como uma

ferramenta que se pode mostrar adequada.
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Subcategoria Indicadores N° Registos/Ocorréncias
7. Que competéncias, P1: 1
pensa que serao “A atencao, o calculo em
desenvolvidas nos termos da matematica, o
alunos a partir da saber pesquisar.”
utilizacdo das TIC? P2- 4
Exemplos

“(...) O nivel de atencdo, de
observacao, de destreza
(...)Jo dominio da leitura, da
escrita (...) que eles podem
exercitar com a utilizacdo
do Word (...) as TIC a nivel
de internet sdo uma janela
aberta para o
conhecimento.”

P3: 4
“(...) abrir o apetite para a
pesquisa (...) dar-lhes
ferramentas para
pesquisarem sobre assuntos
que sdo tratados na escola
(...) coisas que
desconhecam (...) ou que
queiram aprofundar mais.”

Total de ocorréncias | 9

Inferéncias

Das opinides manifestadas ha um realce claro e evidente no que diz respeito a
possibilidade e facilidade com que sdo realizadas atividades de pesquisa. Neste sentido,
os professores referiram que as atividades de pesquisa permitem aprofundar e completar
os conteudos trabalhados nas aulas. Numa outra vertente, as TIC podem também
promover condicoes para que os alunos se sintam mais concentrados e mais motivados.
Apesar de na subcategoria anterior o processamento de texto ter sido referenciado de
forma mais negativa, na presente subcategoria, a professora P2 realca a importancia do
processamento de texto encarando-a como uma ferramenta digital que pode promover a
aquisicdo de competéncias relacionadas com a leitura e a escrita.
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Subcategoria

Indicadores

N° Registos/Ocorréncias

8. Em que medida as TIC
poderdo promover
nos alunos novas
competéncias?

P1:

“(...) desenvolvem
autonomia nos alunos
porque eles podem
trabalhar de forma
auténoma.”

1

P2:

“(...) anivel da leitura, a
nivel da escrita, o gosto por
aprender, a pesquisa e fazer
parte desta sociedade global
em que nos inserimos.”

P3:

“0 despertar, o desabrochar
mais para certos
conhecimentos (...) as TIC
como ferramenta podem
leva-los a serem mais
investigadores (...)
investigarem por eles
proprios.”

Total de ocorréncias

5

Inferéncias

Com o intuito de se poder ir mais alem e de aprofundar o real valor das TIC, a presente
subcategoria pretendia complementar a anterior subcategoria. As opinides recolhidas
vieram refor¢ar alguns aspetos ja referenciados mas pode-se destacar uma nova
competéncia que esta relacionada com a autonomia dos alunos.
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Bloco llli:

¢ Implementacao das TIC nas atividades letivas no processo

ensino/aprendizagem
Subcategoria Indicadores N° Registos/Ocorréncias
9. Tem por héabito P1: 3

utilizar o computador | “Sim, ndo quer dizer que
nas salas deaula? Em | ytilizo todos os dias mas
que contexto? quase todos os dias (...
para a pagina da escola,
para uma noticia, para uma
pesquisa, para a escola
virtual (...) para os alunos
resolverem exercicios em
programas educativos
como, por exemplo, o
Supermatic, Super T.”

P2:“Sim. Como motivacdo 2
ou na aplicacdo pratica de
conhecimentos (...) a nivel
de exercitacdo de
conteudos.”

P3: 5
“Sim, utilizo quase todos os
dias (...) para ampliar
conhecimentos (...) quando
explico matérias novas
recorro a Power Points, a
filmes e até a testes. (...)é
mais facil do que estar a
fazer fichas, a procura de
imagens(...) € uma questao
de facilidade.”

Total de ocorréncias | 10

Inferéncias

Das entrevistas efetuadas, as professoras referiram que todas elas utilizam regularmente
o computador na sala de aula. Em termos de utilizacdo, as professoras referiram que sao
feitas atividades relacionadas com pesquisas, com a utilizacao do software educativo e na
realizacdo de exercicios e de atividades, surgindo o computador como um elemento de
motivacao.
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Subcategoria Indicadores N° Registos/Ocorréncias
P1: 1
10. Com que frequéncia “Com bastante
utiliza as TIC nas suas .
aulas? regularidade.”
P2: 2

“E sempre uma utilizacio
moderada. (...) porque uma
utilizacdo abusiva pode dar
origem a consequéncias
pouco positivas por isso
mesmo, temos que saber
utilizad-la moderadamente e
sempre que ela realmente
se proporciona.”

P3: 1
“Quase todos os dias.”

Total de ocorréncias | 4

Inferéncias

Os professores entrevistados referiram que utilizam as TIC com bastante frequéncia
contudo, um professor realca a importancia da utilizagdo moderada das TIC. O P1 reforca
que a utilizagdo das TIC tem de ser moderada porque utilizadas em excesso também pode
trazer desvantagens para a aprendizagem. Pois, de acordo com a opinido de P1 a
utilizacdo do computador deve ser feita em complemento de outros recursos. As TIC
podem ser uma mais-valia no processo de ensino/aprendizagem por possuirem um
carater motivador e mais ludico e, como tal, o P1 refere quais as vantagens de ensinar e
aprender através das TIC apontando assim algumas carateristicas benéficas e dando
exemplos de atividades que elas podem promover para o processo de
ensino/aprendizagem.
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Subcategoria

Indicadores

N° Registos/Ocorréncias

11. Na sua prética profissional,
que atividades desenvolve com
os alunos envolvendo a
utilizacao das TIC?

P1:

“ (...) jogos, livros digitais,
exploracdo de histdrias,
trabalho na area da
Matematica na parte da

2

geometria principalmente,
pesquisa de temas (...)
escola virtual para mim é
também uma ferramenta
que esta bastante atualizada
e pode ser também utilizada
para trabalho auténomo
porque tem correcdo.”

P2: 1
“(...) escrevemos e-mails,
fazemos muita pesquisa
documental a nivel da area
do Estudo do Meio e jogos
educativos a nivel de
exercitacao de
conhecimentos.”

P3: 4
“Este ano nao porque é uma
turma de 12 ano mas, em
anos mais avancados
costumo enviar os trabalhos
de casa por e-mail. Envio os
ficheiros de Matematica e
Portugueés e s6 digo qual o
exercicio que terdo de
resolver (...) evitam estar a
copiar tudo (...) na aula
seguinte, projeto o ficheiro
no quadro e corrigimos em
conjunto (...) e ndo ha papel
a circular.”

Total de ocorréncias | 7

Inferéncias
Os professores referiram que a utilizagdo do computador é realizada nas diferentes areas

curriculares (Matematica, Portugués e Estudo do Meio) com o intuito de complementar a
informacao e os contetidos associados. ma das outras atividades referidas tem a ver com a
realizacdo de pesquisas, de forma a dar resposta ao que acabou de ser mencionado. H4, no
entanto, um outro dado novo que é referido pelo P3 o qual remete a utilizacio do
computador para anos de escolaridade que leciona, no caso concreto, o 12 ano. No
entender de P3 ha ainda um outro aspeto a realcar que tem a ver com a eliminagdo de

papel e a realizacio de atividades num ambiente colaborativo.
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Subcategoria Indicadores N° Registos/Ocorréncias
P1: 2
12. Quando utiliza as TIC, num | “(...) trabalho individual nos
contexto educativo, quais as Magalhdes onde cada um
estratégias que implementa? | trabalha no seu computador
(...) divido-os sempre em
pequenos grupos
trabalhando no computador
da sala.”
P2: 3

“(...) Lingua Portuguesa o
suporte textual é o mais
importante, as fichas de
trabalho podem ser
acompanhadas em projecao
e audiotextos (...)
estimulam e prendem a
atencdo do aluno (...) é
outro estilo a apresentar
fora do habitual (...)"
P3:“(...) quando eles tinham 4
os Magalh3es, os
computadores, eu ia
rodando pela sala de aula
para saber se todos estavam
a fazer o mesmo trabalho e
a compreender (...) projeto
qualquer coisa para eles
fazerem, tento circular pela
sala para ver se toda a gente
estd a acompanhar (...)
trocam os materiais (...)
trocam para que sejam os
outros colegas a corrigir.”

Total de ocorréncias | 9

Inferéncias

Relativamente as estratégias, P1 e P3 fazem uma referencia direta ao Magalhdes pelo
facto deste computador permitir uma estratégia que privilegiava o trabalho individual.
Pela razdo do Magalhdes ter um software igual em todos os computadores desse tipo,
estes professores utilizavam-nos como um ‘manual digital’ onde executavam ‘fichas de
trabalho digitais’. Uma outra estratégia tinha a ver com a distribuicdo dos alunos em
pequenos grupos de forma a que eles pudessem partilhar os seus trabalhos de forma
cooperativa e colaborativa. No caso particular de P2, hd uma preocupacdo muito
especifica com o Portugués dado que a utilizacdo do computador permite que sejam
utilizados suportes textuais num contexto multimédia o que, na sua opinido, vem
aumentar a motivac¢do e o envolvimento dos alunos.
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Bloco IV:

e Utilizacdo do software educativo

Subcategoria

Indicadores

N° Registos/Ocorréncias

13. Que carateristicas
considera importantes para
um software ser considerado
de boa qualidade?

P1:

“(...) estar de acordo com os
conteudos, os programas e
as metas.”

1

P2:

”(...) estar de acordo com os
programas curriculares,
com as metas, com o0s
manuais escolares (...) tém
de estimular, promover os
desafios e serem
absolutamente
esclarecedores e corretos
do ponto de vista cientifico

()"

P3:

“(...) tenha imagens
apelativas (...) adaptados as
idades com que se trabalha
(...) alinguagem desse
conteudo a tratar, esteja ao
nivel que se quer, porque as
vezes a linguagem esta um
bocado desfasada dos
conteudos.”

Total de ocorréncias

6

Inferéncias

De acordo com P1 e P2, é fundamental que haja uma coeréncia entre o software educativo
e 0s programas, as metas curriculares, contetidos e os manuais, onde o rigor cientifico é
requerido. No que diz respeito a P3, ha outras caracteristicas que devem estar associadas
tais como, a existéncia de imagens que sejam apelativas. Para este professor continua a
ser necessario que o software educativo deva também estar ajustado a faixa etdria e,
como consequéncia, o tipo de linguagem que seja acessivel para esses alunos.
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Subcategoria Indicadores N° Registos/Ocorréncias
14. Conhece alguns softwares | P1: 1
educativos? Quais sdo os “ A Escola virtual é o que eu
critérios para a selegdo dos utilizo mais, porque esta de
mesmos? acordo com 0s manuais e
com o programa.”
P2: 2
“(..)Pmat, Supermatic (...)
Aulas Digitais e Escola
Virtual (...)"
P3: 2

“Conheco o Porto editora,
Pmat, Supermatic, Aulas
Digitais e Escola Virtual (...)
que estdo mais de acordo
com a minha maneira de
ser, com a minha maneira
de dar aulas e com o
objetivo que pretendo.”

Total de ocorréncias

5

Inferéncias

Foi possivel averiguar-se que todos os professores conhecem os mesmos programas
educativos (Pmat, Supermatic, Aulas Digitais e Escola Virtual). A razdo para esta
coincidéncia pode estar relacionada com a partilha de informacdo entre esses professores
dado que pertencem todos a mesma escola/agrupamento.

Subcategoria

Indicadores

N° Registos/Ocorréncias

15. Tem por habito utilizar
algum software educativo com
os seus alunos?

P1:
“Sim o PMat e o SuperT e os
Livros Digitais.”

1

P2:

“(...) os que estdo
diretamente relacionados
com os manuais escolares
dos alunos (...) Plataforma
21 e a Escola Virtual (...)"

P3:

“(...) utilizo os softwares
que vém a acompanhar os
manuais (...) Escola Virtual
(...) ja utilizei o Projeto
Desafios (...)"

Total de ocorréncias

6

Inferéncias

De forma coerente, como era expectavel, a utilizacdo do software educativo corresponde
a que foi enunciada na questdo anterior. Contudo, P2 refere que essa utilizacao é feita e
reforcada sempre que ha uma ligagdo préxima com os manuais escolares dos alunos.
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Subcategoria

Indicadores

N° Registos/Ocorréncias

16. Como deve ser utilizado no
processo de
ensino/aprendizagem?

P1:

“Uma das vantagens é ser
um recurso para os
professores na lecionagdo
das suas aulas.”

1

P2:

“(...) sdo boas ferramentas
de trabalho, apresentam
bancos de recursos
atualizados (...) temos ao
nosso dispor um grande
numero de fichas de
trabalho, de suportes audio
(...) podem ser atualizados,
editados (...) adapta-los a
nossa turma a nossa
viabilidade e podem ser
partilhados que é uma das
grandes vantagens das TIC.
(...) uma desvantagem que
encontro é o facto de
trazermos uma aula
planeada e chegamos a
escola e derivado a pouca
poténcia da internet nao
conseguirmos (...) portanto
temos falta de
modernizacao do
equipamento e sua
atualizacdo.”

P3:

“(...) devem ser utilizados
de maneira a desenvolver
maiores capacidades nos
alunos por exemplo a nivel
da Matematica, o calculo
mental (...) a nivel do
Portugués, ajudar na leitura
e na escrita. (...) ha
exercicios que eles fazem
que estd bem ou esta mal,
ndo lhes da a oportunidade
de pensarem (...) é o chegar,
fazer e acabou, ndo lhes da
oportunidade de voltar a
tentar e nem uma pista.”

Total de ocorréncias

11

Inferéncias

No que respeita a vantagens, na opinido de P1 e de P2, os suportes digitais sdo

considerados como uma excelente base de dados a que estes professores podem recorrer

sempre que necessitem. Contudo, é também preocupacio destes professores
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promoverem as respetivas adequacgdes e contextualizacdes, de acordo com as
necessidades dos seus alunos. Por outro lado, P3 real¢a ainda a possibilidade dos
programas educativos poderem criar condi¢gdes para que os alunos possam aumentar e
aprofundar os seus conhecimentos, dando como exemplos, a Matematica (calculo mental)
e o Portugués (leitura e escrita).Tendo em conta também as desvantagens que os
softwares também podem apresentar no processo de ensino/aprendizagem P2 faz uma
referéncia a aspetos de ordem técnica dando um realce a qualidade na ligacao da Internet
e aos equipamentos informaticos que sdo, na sua opinido, pouco atualizados. Pode
subentender-se a partir da opinido de P3, que para este professor o software educativo
deve ser mais interativo e ndo linear. Ou seja, o software deve dar um feedback que

proporcione pistas e ndo respostas automaticas.

Bloco V (Orientadora Cooperante):

eUtilizacao do “Pixton”

Subcategoria Indicadores N° Registos/Ocorréncias
17. Em relagdo a utiliza¢io do | P1: 5

software Pixton refira: “Bastante acessivel (...)

17.1. Principais vantagens? linguagem bastante

acessivel (...) bastante atual
também em termos de
imagem. “(...) é um bom
meio de trabalho. Foi
possivel observar-se que os
alunos estavam muito
motivados... quando é o
computador é uma alegria
ver a sua motivacdo mas, o
software ainda veio
aumentar essa motivacao.
(...)Eles aprendiam mais
rapido. Mesmo aqueles
alunos com mais
dificuldades conseguiam
apanhar os conteudos. Era
um misto de brincadeira, de
jogo...mas o que é
importante referir é que
eles aprendiam e aplicavam
os conhecimentos.”

Total de ocorréncias | 5

Inferéncias
A Orientadora Cooperante fez um balanco positivo das atividades desenvolvidas com
este recurso apontando algumas caracteristicas do «Pixton» que sdo vantajosas no
processo de ensino/aprendizagem, ao referir a facilidade que este software possui na
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sua acessibilidade e também na forma ‘agradavel’ em termos de grafismo. A Orientadora
cooperante considerou o software «Pixton» um recurso que apresenta diversas
vantagens para o processo de ensino/aprendizagem e referiu ainda que este é uma boa
ferramenta de trabalho pelo facto de ter gerado altos indices de motivacao. A professora
também evidenciou o facto de ser possivel observarem-se melhores aprendizagens e de
forma mais facilitada. A Orientadora Cooperante referiu também que o software
«Pixton» possui, em si proprio elementos que o tornam muito atrativo pelo carater
lddico que contem. Ou seja, os alunos realizavam atividades que envolviam contetidos
sem haver da parte deles uma consciéncia desse facto. Era mais a atividade com
caracteristicas ludicas que se sobrepunha aos conteidos no entanto, as aprendizagens
eram efetivamente realizadas.

Subcategoria Indicadores N° Registos/Ocorréncias
17. Em relacdo a utilizacdo do | P1: 1
software Pixton refira: “Nio estou a ver grandes

17.2. Principais desvantagens? desvantagens. O que era

importante é que houvesse
mais computadores para
que os alunos pudessem ser
mais auténomos e que o
ensino e a aprendizagem
pudessem ser realizados
mais individualmente.”

Total de ocorréncias | 1

Inferéncias

A Orientadora Cooperante referiu que ndo encontrou desvantagens na utilizacdo do
software «Pixton» ao longo do processo de ensino/aprendizagem. No entanto, a
inexisténcia de mais computadores nao permitiu que houvesse um trabalho mais
autéonomo e mais individualizado, tendo toda a turma que seguir na projecdo tudo o que
era sendo feito.
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Subcategoria Indicadores N° Registos/Ocorréncias
17.3, Proposta de futura | P1: 1
utilizagao? “Eu ndo domino o

programa, teria eu que o
utilizar para conseguir
utilizar com os alunos.
Tenho que dedicar mais
tempo a explora-lo para
depois me sentir segura e
avangar para a sua
utilizacdo na sala de aula.”

Total de ocorréncias | 1

Inferéncias

A Orientadora Cooperante referiu que, apesar de ter assistido a todas as intervencoes
praticas, afirmou ndo possuir ainda um dominio que ela considera suficiente acerca do
software «Pixton». Por essa razdo, entende que deve haver uma maior exposicdo a este
software para que se sinta capaz de o explorar, no futuro préximo, com os seus alunos em
contexto de sala de aula.
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Apéndice K- Guiao Orientador da entrevista
semiestruturada realizada a Orientadora Cooperante e
aos professores titulares de turma
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Guiao Orientador da entrevista semiestruturada realizada a Orientadora

Cooperante e aos professores titulares de turma

Blocos

Objetivos
especificos

Questoes

Sub-questoes

Motivagao e

-Legitimar a

1.1. Explicitar as necessidades da

legitimagao da entrevista; realizacao deste estudo.
Entrevista. ) ) _
-Motivar o 1.2. Explicar porque ¢ importante a
entrevistado; colaboragdo da coordenadora e dos
. restantes docentes que lecionam no
-Garantir . .
o estabelecimento da entrevista para
confidencialidade
recolher os dados.
1.3. Assegurar o carater de
confidencialidade de todos os dias
obtidos.
1.4. Autorizacdo da gravagdo da
entrevista
Grupo I- Opinides dos | -Conhecer a 17. Como comegou a utilizar as TIC?
professores acerca da | opinido e a 18. Quais as principais razoes que a

utilizagao das TIC em

termos pessoais e

profissionais

utilizagdo pessoal
acerca das TIC e
qual a sua
formagdo que

contém da area.

levaram a utilizar as TIC?

19. Considera importante os
professores recebam mais
formacdo a nivel das TIC?

20. E da opinido de que as TIC podem
trazer beneficios os professores?

21. Considera benéfico a utilizagao das
TIC no contexto educativo em sala
de aula?

4.1. Apresente
as principais
razoes
(positivas e/ou

negativas).

5.1. Apresente
as principais
razoes
(positivas e/ou

negativas).
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Grupo II- Potencial
das TIC no processo
de aprendizagem dos

alunos.

-Caracterizar a
perspetiva dos
professores
entrevistados,
sobre o0 modo
como as TIC
podem potenciar o
desenvolvimento
das

aprendizagens;

- Compreender a
postura dos
professores
entrevistados face
aos principios
contributos das
TIC no que diz
respeito ao
desenvolvimento
das competéncias

transversais.

22. Qual a sua opinido acerca do papel
das TIC nas aprendizagens dos
alunos?

23. Que competéncias pensa que serao
desenvolvidas nos alunos a partir
da utilizacdo das TIC?

24. Em que medida as TIC poderdo
promover nos alunos novas
competéncias?

6.1. Justifique
a sua opinido

(exemplos).

8.1.

Exemplos?

Grupo II1-

Implementagao das
TIC nas atividades
letivas no processo

ensino/aprendizagem.

- Conhecer a
utilizag¢do ¢ a
opinido pelos
professores
entrevistados, nas
suas praticas
letivas ao que diz
respeito das TIC
N0 Processo
ensino/aprendizag

em.

25. Tem por habito utilizar o
computador nas salas de aula? Em
que contexto.

26. Com que frequéncia utiliza as TIC
nas suas aulas?

27. Na sua pratica profissional, que
atividades desenvolve com os
alunos envolvendo a utilizacao das
TIC?

28. Quando utiliza as TIC, num
contexto educativo, quais as
estratégias que implementa?

10.1.Porqué
essa
frequéncia de

utilizagdo?

11.1.Exemplo
s?

Grupo IV: Utilizagao

do software educativo

- Compreender a
opinido dos

professores em

29. Que carateristicas considera
importantes para um software
educativo ser considerado de boa
qualidade?

13.1.Exemplo
s?

276




Aprender através do recurso digital Pixton no 1° ciclo do Ensino Basico

relacdo a software

30. Conhece alguns softwares

educativo. educativos?
31. Tem por hébito utilizar algum 14.1. Quais
software educativo com os seus s30 0s
alunos? critérios para a
16. Como deve ser utilizado no ~
selecdo dos
. . o
processo de ensino/aprendizagem!? mesmos?
16.1.Quais as
vantagens ¢
desvantagens?
Grupo V- Utilizagao | -Conhecer a 17. Em relagdo a utilizagdo do
do “Pixton” opinido da software Pixton refira:
professora

cooperante fase a
utilizacdo do
Software
educativo
“Pixton” nas suas

aulas.

-Principais vantagens?
-Principais desvantagens?

-Proposta de futura utilizacao?
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Apéndice L- Guiao do aluno “O ciclo da agua”
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Guiao do aluno “O ciclo da agua”

Curiosidade: A sede ¢ uma sensagio causada
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Se colocares wmbocado de creme nas maos o
que achas que vai acontecer? E se molhares
as tuas mios e nio as impares o que achas
que vai acontecer? Vamos experimentar!

17 Regista as tuas previsdes;
2? Espalha bem o creme nas tuas
miios;

3° Regista o que acontecen ou S
as tuas conclusdes.

4°Regista as tuas previsdes acerca
do que pensas que ira acontecer;

5% Melha as mios e nio as seques;
&° Regista as tuas conclusbes Conclusfes.

hittp. /jwwrw.sitiedosmiudos. pt/

matematicaidefault.asp?ur] area-C3 e

copiem para o caderno diario os con-

ceitos acerca da unidade de medida de

O gue aconteceu realmente.

i A unidade de medida utilizada na
medicio de capacidades éo litro.

Depois de explorarem o site ¢ compreenderem o
que significa Capacidade, resolvam os seguintes
exercicios
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3.

Repara nos seguintes ohjelos que a tua professera
levou para a sala e explora—os de modo a desco-
brires qual (ais) deles possui maior capaci-
dade. Regista as tuas respostas.

7/ '.Qumlos coposde agua

serdo necessarios para se

Banda desenhada, (BD} ou histdria aos quadra-
dinhos ¢ una forna de arfe que conjuga fexio e
A vossa professora ira formar grupesde 5 ele- | inagens con o objectivo de narrar histdrias dos
mentos mas havera um grupe que ficara comé . naisvariados géneros & estilos,

Depois dos grupes estarem formados, acedam ac

site www pixton com e entrem ne software a

partir dos dados que a professora vos formecer.
Atencio. Ira um grupe de cada vez ao com-
putador para construir a banda desenhada,
o= restantes grupos construirdo a banda
*‘“- desenhada numa folha gue vos sera entre-
gue. Tedes os grupos irde construir a banda
dese-
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2° dia 7 \
cana de agua, vamos continuar a nossa

banda desenhada No final irei fazer-vos
surpresa!l Vio gostar, vio

Ola amigos. Estdo bem dispestos 7 Espero

sim porgue hoje venho convidar-vos para um
Jogo...a gincana de agua. Para jogarem & preci-
50 respeitarem algumas regras como.

Regras.
1. Ndo se podem molhar!

2. Néo correr!
3 Respeitar as ordenc: e indicacdes
dadas pelas professoras!

4. Respelfar 0s colegas!

=3 &
Preparados? Vamcs la...
Procadimertos.
Querem mais diversdo amigos? Venham e —
dai... Vamos levar os chjetos que estavam 1° colocar a ferra nos vasos;
dentro da caixa das surpresas e vamos 2¢ Celocar as sementes;

dirigir-nos até ap patio da vossa escola.

3° Tapar as sementes com te1ra;

4° Regar apenas com 250 mil de
agua.

Para medires os 250 ml de 4gna utiliza o copo
eraduado.

MNota- A agua & um bem essencial para a scbhrevivéncia
dos seres vives por isso, ndoe nos podemos esquecer de
regar as flores que plantamos!

Fara além de agua a flor tambem precisade luz!
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O meus amiges ja aprenderam muitas colsas
acerca da agua e do seu ciclo mas. .. ja pensaram
em como & que o dclo da agua fandona? Que-
reIm Ver com o5 vossos propries olhos? Vamos la,

mioes a cbra!

Cuizo da atividad " tal

Materiz

Procedimentos.

1° Coloca-se agua a aquecer até ficar bem quente;

2° Despeja-se a Agua quente para dentro do recipiente
fransparente;

3° coloca~se um copo de vidro vazio no interior do reci-
piente;

4% O recipiente &tapado por uma tampa ou travessa;
5%Coloca-se gelo por cima da tampa;

6° Incide-se a Iuz da lanterna com o interior do reci-

Recipiente transparente; piente.
Copo de vidre; -
Tampa ou fravessa;
Ogelo Aaguafica A aguaquente
Lanterna; 2 oo FRa
e dunde B8 e o
Gelog % e 1 Al T &
que acomtecera?
Agua quente -
O que realmente aconteceu? Ola armgos. Bom dia atodes. Estio
N bem dispostos? Esperc que sim por-
Ogelo Aaguafica A agnaguente 4 £y i
cad que hoje ainda temes muito trabalho
pela frente. .. Vamos embarcar mais
O que aconteceu? :
uma vez nesta aventura onde descobri-
Conclusbes.

Vamos terminar as nossas bandas desenhadas no
software educativo “Pixdon”. Como sabem os gru-
pos sdo rotativos e hoje, sera a vez dos grupos gque
faltam Quando todos tiverem feito as bandas dese-
nhadas a professora ira imprimi-las e irio cons-
truir wm livro a partir das vossas bandas desenha-
das. Vai ficar bonito tenhe a certeza!
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magnifica avenfura ac mundo da agua.
Resolvam os problemas sobre a wridade de

www escolovar.org/

Boa sorte em tudo na vossa vida meninos,

Resolvam ainda a ficha de avaliagio de matemati- sejam muito felizes! Vou levar-vos para

ca. Vames la menines. .. puxar pelas cabecinhas! SEMpre NO Mmeu .
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Apéndice M- Guiao do aluno “Os Bichos-da-seda”
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Guiao do aluno “Os Bichos-da-seda”

_Guigo do aluno
£ -

Estudo do Meio
Atividade Experimental 1
1. Depois de observares e explorares a caixa de sapatos. regista o que previste e o que 1o
final conchuiste.
Previsdes Verificagdo/Conclusio
Caixa de sapatos
O que penso gue a caixa O que realmente contem a
contem caixa
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Regras de comportamento durante a visita de estudo:

f&mmﬂnum{mﬁmm
mmﬁnm-dumﬂumh
mstituigdo):

¥ Mantém-te em siléncio para conseguires ouvir
as explicagdes que te sdo dadas:

¥ Dbedece as ordens que te sio dadas:

¥Fala num tom de voz baixo;
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1. Coloca um «X» na coluna que consideras correta.

P“Ptid‘ VMF‘.‘
Emais facil | Eumais dificl | Emais facil | E mais dificil
Casulos em dgua quente | extrair a seda do | extrair a seda do | extrair a seda do | extrair a seda do
{50°C om 60°C) casule camulo casulo casulo
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Artes da experimenrtagie _
2. O que acontecera quando colocar os casulos na agua quente € na agua a temperatura ambiente?

21. MpﬂMuﬂmuun WM

mm

3. Experimentagie
*Executar a planificagdo (Colocar os casulos na agua. que se encontra no mterior dos gobelés. e agitar
a dgua com o ramo de carqueja).

Jlr:dmmm
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Matematica
Problemas “Quanto tempe demeram 10 larvas de biche-da~seda a comer uma folha
de amoreina?”

Matematica

Problemas “Guanto tempe demeram 10 larvas de bicho-da-seds 3 comer uma folha
de amereina?”

Area da folha de amoreira ao fim de
1 dia

10 Larvas de bicho-
" da-seda
15 Larvas de bicho-
da-seda
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Matematica
Problemas “Geanto tempo demoram 10 larvas de bicho-da-seda a comer uma folha
de amorein?”

10 Larvas de bicho-da-
seda

15 Larvas de bicho-da-
seda

Matematica
Problemas “Quante tempe demeram 10 larvas de bicho-da-seda a comer uma folha
de amereira?”

Area da folha de amoreira ao fim de
1 dia

10 Larvas de bicho-
| da-seda
15 Larvas de bicho-
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Apéndice N- Guido da visita de estudo a APPACDM de
Castelo Branco
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Guido da visita de estudo a APPACDM

Visita de estude 3 APPACDM de Castelo Branco~  asinanes
Centre Oficiral da Quijnt: '-

APPACDM

Ceatrs Oficinal da Quintd da Carapalba

A APPACDMda Quintada

Carapalha... « AAPPACDM de Castelo
Branco nasceu em novembro
de 1973.

* A instituicao presta servico,
disponibilizando diversas
valéncias a muitos que no

g Ml | |distrito sao portadores de
- deficiéncia intelectual.

APFACTIM
sciassl s Quinta $0 Cangalbe

-
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* Desde 1991, altura em que a

mstituicdo ocupou e recuperou a
propriedade ¢ o edificio, que a

instituicdo tem desenvolvido varios

projetos na Quinta da Carapalha.

* A APPACDM realiza projetosna areada
agricultura.

+Atende a 442 utentes portadores de
deficiéncia.

*Para além do edificio-sede e da Quinta da
Carapalha. em Castelo Branco, a APPACDM
tem:

- Uma delegagdo no concelho vizinho
da Sertd, onde funciona um CAQ — Centro de
Actividades Ocupacionais

- Lar Residencial contando a
instituicio nos equipamentos da cidade com
dois CAO
- Trés lares residenciais

- Uma escola de ensino especial

-Um Centro de Recursos para a

Inclusio (CRI), em parceria com o M:m'

da Educacio.
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§

Os cursos atualmente ministrados e que quando terminados da
equivaléncia ao 9° Ano sdo:
-Carpintaria,
-Téxteis e confecdo,
-Ajudantes de cozinha e jardinagem

Fontz: Antor: Pedro Vasco Oliveira (texto 2 fotos); 2014-01-13;
bty vvoeselidesi=dads ptsite dotells 34

| . A Sericicultura compreende a criagio do
| mori L), visando a produgo de casulos,

1 0 queé?
- E alarva de uma espécie de mariposa:
-Produz a seda;

-Podemos ter numa caixa de sapatos;
- Alimenta-se de folhas de amoreira.
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Citade por: Armando Famandas; 24 da fovaraito d= 2014
Foae: zor: boas b il 34,70

omnericin proevivisg i Yl 14471605 %

3% Arite- g mercharic sate s Pyt e

Aseda: O que é? 1

E uma fibra macia e leve, considerada adequada a todos os climas,
de calor e quando misturada com outras fios. produz teci
macia e brilhante. '

*Aseda é produzidapelobicho-da-seda
«Os casulos do bicho-da-seda sdo constituidos
por fios de seda_
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0 gue aprendeste durarte a visita de estude 3 instituicle APPACDM {e
Castele Brance

2. Explica por palavras tuas o cicloda vidados
‘bichos-da-seda ¢ o que fazem os profissionais da

a l'm:im da criagio dos wﬁ
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