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Resumo:

O presente artigo expde os resultados de uma investigagdo centrada na validacdo de «Jogos Educativos Di-
gitais», recorrendo ao programa PowerPoint da Microsoft, os quais visam o desenvolvimento da consciéncia

fonolégica, em criangas em idade pré-escolar com necessidades educativas especiais.

A investigacao é de carater qualitativo e exploratério, constituindo um estudo de casos multiplos, numa

perspetiva de investigagdo-acdo. Durante o processo investigativo realizaram-se sessdes praticas de imple-
mentacao dos «Jogos Educativos Digitais» com duas criangas, efetuando-se a recolha de dados através de
duas grelhas de observacdo. Paralelamente entrevistaram-se dois especialistas em Tecnologias de Informa-

¢do e Comunicagao e um especialista em Educacdo Especial, que analisaram e avaliaram os jogos.

Na recolha, tratamento e anélise dos dados aferiu-se que as criangas obtiveram bons resultados na aquisi-
¢do das competéncias de consciéncia fonoldgica, registando-se uma acentuada melhoria ao nivel da apren-
dizagem, participagdo, envolvimento, interesse, colaboracdo e persisténcia, o que conduziu a uma melhoria
gradual no seu desempenho. Os resultados obtidos foram ao encontro das expectativas dos especialistas, tal
como se tornou evidente na anélise de contetdo das respetivas entrevistas, tendo estes apreciado positiva-
mente a construcao global dos jogos, considerando-os uma mais-valia no processo de ensino/aprendiza-

gem.

Palavras-chave: Consciéncia Fonoldgica; Jogos Educativos Digitais; Necessidades Educativas Especiais; Tec-

nologias de Informagdo e Comunicacao.

Abstract:

This article presents the results of an investigation focused on the validation of "Digital Educational Games",
using the Microsoft PowerPoint programme, aimed at the development of phonological awareness in pre-

school children with special educational needs.

The research is qualitative and exploratory, constituting a multiple case study, from an action-research per-
spective. During the investigative process, were carried out practical sessions to implement the "Digital Edu-
cational Games" with two children, and the data was collected using two observation grids. At the same
time, were interviewed two specialists in Information and Communication Technologies and a Special Educa-

tion specialist, who analysed and evaluated the games.

In the collection, treatment and analysis of the data, it was verified that the children obtained good results
in the acquisition of the phonological awareness skills, registering a marked improvement in learning, partici-
pation, involvement, interest, collaboration and persistence that led to a gradual improvement in their per-

formance. The results obtained were within the expectations of the experts, as evidenced by the analysis of
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the content of the respective interviews, having these ones positively appreciated the overall construction of

the games, considering them valuable in the teaching / learning process.

Keywords: Phonological Awareness; Digital Educational Games; Special Educational Needs; Information and

Communication Technologies.

Introducgao

As Tecnologias de Informacdo e Comunicagao (TIC) tém um papel crucial e relevante na sociedade atual,
afirmando a sua grande ascendéncia no processo de ensino/aprendizagem. Todavia, embora constituam um
bom contributo com imensas funcionalidades e capacidades de adaptacao as necessidades individuais dos
alunos com necessidades educativas especiais (NEE), atualmente ainda nao existem recursos digitais que de-

senvolvam areas especificas da aprendizagem, como é o caso da consciéncia fonoldgica.

Neste sentido, no desenvolvimento do seu trabalho de campo a investigadora constatou-se que é premente
a existéncia de um software que redna as ferramentas fundamentais ao desenvolvimento da consciéncia fo-
noldgica, constituindo um facilitador da aquisicdo da leitura e da escrita. Para dar resposta a esta lacuna
construiu um conjunto de jogos que estimulassem o desenvolvimento da consciéncia fonolégica em idade
pré-escolar, os quais foram testados através da sua implementacdo em sessdes com criancas NEE, sendo

avaliados por dois especialistas em TIC e por um especialista em EE.

Necessidades Educativas Especiais e Educacao Especial

O conceito de NEE surgiu em 1978 com o Relatério Warnock Report, o qual incluia todos os alunos que exi-
gissem recursos/adaptagdes especiais no processo de ensino/aprendizagem, dispares de alunos com a
mesma idade, por apresentarem dificuldades ou incapacidades que se refletem numa ou mais areas de

aprendizagem (Bairrdo, Felgueiras, Fontes, Pereira & Vilhena, 1998).

Este conceito foi adotado em Portugal nos anos 80, porém o marco decisivo na garantia do direito de fre-
quéncia das escolas regulares a alunos que, até entdo, estavam a ser educados em ambientes segregados,
surge apenas na década de 90, com a publicacdo do Decreto-Lei 319/91 de 23 de agosto. Este compreendia
um grupo heterogéneo de alunos, cujas dificuldades/incapacidades podiam ir de grau ligeiro a severo,
sendo as necessidades educativas de carater mais ou menos prolongado, centrando-se nos problemas dos

alunos, ndo tendo em consideragdo os fatores que lhe sdo extrinsecos.
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Em 1994, resulta da reunido de noventa e dois paises e cinco organizagdes internacionais a Declaragdo de
Salamanca, que veio reconhecer a necessidade de assegurar a educagdo de todas as criancas com NEE, den-
tro do sistema de educacdo regular. A Declaracdo de Salamanca incluiu no conceito de NEE as deficiéncias,

as dificuldades de aprendizagem, a sobredotacdo e as criangas socialmente desfavorecidas (UNESCO, 1994).

O Decreto-Lei 6/2001 de 18 de janeiro e o Decreto-Legislativo 15/2006/A, caraterizam as NEE de carater
permanente como limitacSes/incapacidades inerentes ao processo de aprendizagem do individuo, resultan-
tes de fatores enddgenos, que podem ou nao ser agravados por fatores ambientais, consequentes de ano-

malias congénitas e adquiridas nas fungdes ou nas estruturas do corpo.

Atualmente, o enquadramento legal da Educacdo Especial (EE) em Portugal, baseia-se no Decreto-Lei 3/2008
de 7 de janeiro, com altera¢des introduzidas pela Lei n® 21/2008 de 12 de maio. Este decreta quais os
apoios especializados no ambito da educagdo pré-escolar, ensino basico e secundario, do setor publico, par-
ticular, cooperativo ou solidario. Reformulou a definicdo da populacdo alvo da EE, circunscrevendo-se aos
alunos com limita¢des significativas ao nivel da atividade e da participacdo, decorrentes de altera¢des funci-
onais e estruturais, de carater permanente, que resultem em dificuldades continuadas no ambito da comuni-

cagdo, aprendizagem, mobilidade, autonomia, relacionamento interpessoal e participacao social.

Este quadro legislativo estabeleceu uma alteracdo significativa ao nivel da avaliagdo das criancas integradas
na EE, passando a ser efetuada através da Classificagdo Internacional de Funcionalidade (CIF). Esta é vista
como um elemento facilitador, j& que vem unificar e padronizar a linguagem utilizada, permitindo a estrutu-
racdo do trabalho comum para a descricdo da saude, contemplando uma série de componentes (funcdes e
estrutura do corpo; atividade e participacdo; e fatores contextuais) que abarcam, numa perspetiva dinamica,

todas as dimensodes relacionadas com as NEE.

A Consciéncia Fonologica e a aquisicao da Leitura e da Escrita

De acordo com Gillon (2004), a consciéncia fonoldgica é a habilidade metalinguistica complexa que possibi-
lita a reflexdo sobre a estrutura fonoldgica da linguagem oral, permitindo analisar, identificar e manipular as
silabas e os fonemas (unidade minima) que constituem as palavras. Desenvolve-se no sentido das unidades

maiores (frase/palavras) para os segmentos mais pequenos (silaba/fonema), em niveis de complexidade cres-
cente, nomeadamente consciéncia da palavra, consciéncia sildbica e consciéncia fonémica (Sim-Sim, 1998). A
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sensibilidade para as silabas, rimas e fonemas iniciais desenvolve-se de forma espontanea porém, a consci-
éncia explicita da estrutura fonética das palavras e a manipulacdo dos segmentos sonoros, necessitam de

um ensino orientado.

A aprendizagem da leitura e da escrita exige um processo de aprendizagem formal, no qual estdo envolvi-
das competéncias cognitivas, psicolinguisticas, percetivas, espacio-temporais, grafomotoras e a analise expli-
cita da estrutura fonoldgica da linguagem oral (Freitas, Alves e Costa, 2007). O alfabeto representa grafica-
mente os fonemas da linguagem oral, porém a correspondéncia fonema/grafema é ambigua. O dominio do
principio alfabético permite ao leitor, desenvolver a capacidade de leitura de novas palavras e de pseudopa-
lavras, conseguindo, a partir de um ndmero restrito de grafemas, escrever todas as palavras da lingua ma-

terna (Rios, 2011).

Cervera e Ygual (2001) asseguram que existe uma correlacdo entre as perturba¢des da linguagem oral e as
dificuldades de aprendizagem da leitura e da escrita. Deste modo, consciéncia fonoldgica é uma pré-compe-
téncia que, existindo antes do ensino formal da leitura e da escrita, constitui um bom preditor de sucesso

para a aquisicao de ambas (Rios, 2011).

De acordo com a American Speech Language Hearing Association (2001), as dificuldades de leitura e de es-
crita sdo frequentemente associadas a perturbagdes fonoldgicas, manifestando a consciéncia fonolégica e a
aprendizagem da leitura e da escrita uma relacao inversamente proporcional, na medida em que niveis ele-
mentares de consciéncia fonoldgica promovem niveis elementares de leitura e escrita que, por sua vez, favo-
recem o desenvolvimento de capacidades fonolégicas mais sofisticadas (Valente & Alves Martins, 2004; Sim-

Sim, Silva & Nunes, 2008).

As TIC na Educacao

Francisco (2011) considera que as TIC emergem como uma realidade incontornavel nas escolas, j& que estas
participam de forma imperativa na adequacao do sistema educativo as necessidades dos alunos. Gil (2007)
assegura que as tecnologias digitais proporcionam novos espacos e novas formas de aprender e de ensinar,

contribuindo para esbater os contextos e as idiossincrasias de cada comunidade. Embora as TIC ndo consti-
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tuam o Unico fator de inovacdo escolar, constituem uma ferramenta fundamental para as mudangas neces-
sérias a implementar na Educacdo, adaptando-a a uma realidade social promotora de igualdade, acessibili-

dade e respeito pela diversidade (Vasquez, Montoya & Pérez, 2006).

Gil (2014) afirma que desde muito cedo as tecnologias revelam-se atrativas e estimulantes para os mais pe-
quenos, aumentando os seus niveis de atencdo e motivacdo nas atividades nelas desenvolvidas. Trés das
principais vantagens das TIC relacionam-se com: 1) facilidade no acesso a diferentes fontes de conheci-
mento; 2) permitem combinar diferentes dominios que se pretendem estudar; e 3) constituem um instru-

mento pedagdgico que permite conjugar diferentes programas e métodos de educagdo e formacao.

Todavia, de acordo com Rosa (2006), as TIC ndo constituem uma solu¢do “milagrosa”, para a resolugdo dos
problemas do processo de ensino/aprendizagem. Elas constituem uma ferramenta que a escola possui, po-
dendo ser utilizadas ao servico de novas praticas pedagdgicas, centradas no aluno, auxiliando o modelo tra-
dicional de transmissdo de conhecimentos, no qual o processo educativo se centra no professor e nos con-
teldos. Nesta otica, é fundamental a renovacdo constante da atividade pedagdgica, ao nivel das conce¢des
e dos métodos, com o intuito transformar o processo de ensino/aprendizagem em algo atraente, percetivel

e eficaz, que va ao encontro de todos os alunos.

Enquadramento Empirico

O presente estudo assenta em dois pressupostos: 1) verifica-se atualmente um crescente aumento das difi-
culdades na aquisicdo da leitura e da escrita nos primeiros anos do ensino bésico, consequente de atrasos
no desenvolvimento da consciéncia fonolégica na idade pré-escolar; 2) embora existam diversos recursos
digitais, ainda ndo se encontram recursos que contemplem o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica.
Neste sentido, tendo consciéncia da incontestavel relevancia das TIC na educacao, foi desenvolvido um con-
junto de «Jogos Educativos Digitais» que visam colmatar a falta de recursos digitais neste ambito. Em segui-
mento, o presente estudo recai sobre a validagdo dos mesmos, tendo a seguinte questdo de partida: «Serdo
os recursos digitais adequados para promover o desenvolvimento da consciéncia fonolégica em criancas

com NEE?». Os objetivos gerais que nortearam esta investigacdo consistem em:

Promover a utilizacao das TIC no ambito das NEE.
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Implementar estratégias para a utilizacdo das TIC ao nivel do desenvolvimento da consciéncia fonolégica em

criangas com NEE.

Validar protétipos de «Jogos Educativos Digitais» elaborados para a investigacao.

Metodologia
A investigacdo é de carater qualitativo e exploratério, constituindo um estudo de casos multiplos, numa

perspetiva de investigacao-acao.

Posteriormente a fase de enquadramento conceptual do estudo procedeu-se a implementacdao do mesmo,
segundo um plano estruturado. Na primeira etapa contactou-se com os intervenientes neste processo, no-
meadamente a instituicdo onde decorreu o estudo, os pais das duas criancas participantes, os dois especia-

listas em TIC e o especialista em EE que avaliaram os «Jogos Educativos Digitais».

Tendo em conta a avaliagdo anteriormente efetuada as criangas tracou-se o plano de intervencéo, optando-
se pela observagdo participante como técnica de recolha de dados, construindo-se duas grelhas de observa-
¢do para registar os resultados relativos a funcionalidade dos jogos e ao conteido dos mesmos, ou seja, 0
desenvolvimento das competéncias de consciéncia fonoldgica. Para averiguar a opinido dos especialistas em
TIC e em EE acerca das potencialidades das TIC no processo de aprendizagem dos alunos e para recolher a
opinido e a avaliacdo dos mesmos face aos «Jogos Educativos Digitais» efetuados pela investigadora realiza-
ram-se entrevistas semiestruturadas, as quais se efetuou uma andlise de conteldo, a qual facilitou a poste-
rior analise e reflexdo das mesmas. Para garantir a fiabilidade do estudo triangularam-se os dados recolhi-
dos junto das criancas, com dados obtidos durante as entrevistas e com estudos anteriormente efetuados

na areas das TIC.
Os casos

Neste estudo participaram duas criancas, A e B, com 5 anos e 9 meses e 5 anos e 11 meses, respetivamente.
A crianca A tem como diagndstico Espetro do Autismo e a crianga B apresentava uma Perturbac¢do Fonolé-
gica. As criancas ja se encontravam a realizar sessdes de Terapia da Fala aproximadamente hd um ano e

atualmente necessitavam de desenvolver a consciéncia fonoldgica, uma vez que iriam ingressar no 1° Ciclo
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do Ensino Basico no presente ano. A crianca A evidenciava como areas fortes a motricidade global, a cogni-
¢do e ao nivel da linguagem a semantica. Manifesta boa capacidade de memoria, percecdo e discriminagao
auditiva. Quanto as areas mais deficitarias identificou-se o comportamento, a interacdo, a pragmatica e a

fonologia, area essencial a aquisicdo da leitura e da escrita.

Na crianga B destacam-se como areas fortes do desenvolvimento global a motricidade global e fina, a cog-
nicdo e, ao nivel da linguagem, a semantica, a morfossintaxe e a pragmatica. A memoria, a percecao e dis-
criminacdo auditiva constituem também as areas fortes da crianca. A area mais deficitaria no desenvolvi-

mento da crianca B era efetivamente a fonologia.
«Jogos Educativos Digitais»

Os «Jogos Educativos Digitais» correspondem a recursos informaticos, efetuados pela investigadora, recor-
rendo ao programa PowerPoint da Microsoft. Estes jogos tém o intuito de promover o desenvolvimento da
consciéncia fonoldgica, facilitando a aquisicdo futura da leitura e da escrita. Estes foram divididos em seis

niveis de acordo com a complexidade, seguindo os marcos do desenvolvimento da consciéncia fonoldgica:

e Nivel A: divisdo e sintese silabica;

e Nivel B: identificacdo de som inicial;

e Nivel C: identificacdo de som final;

e Nivel D: identificacdo de rima;

e Nivel E: manipulacéo sildbica (omissdo de silaba inicial, final e inversao silabica);

e Nivel F: divisdo e sintese fonémica.

Todos estes niveis contém apenas imagens de palavras com representacdo gréafica, ndo contemplando
‘pseudo-palavras’. A tematica dos jogos foi a «Magia», sendo atribuido a cada nivel uma «Mascote» e uma
cor de fundo especificas. Cada nivel contém um menu e a explicacdo/exemplificacdo do tipo de competén-
cia a desenvolver, existindo nos menus a op¢do para ouvir a explicacdo e a opcdo para jogar o(s) jogo(s).
Cada opcao disponivel no menu é apresentada sobre a forma escrita que se encontra associada a uma ima-
gem (do tema da magia). As instru¢cdes dos jogos sdo verbais (através de gravacdo audio), sendo associadas

a sua forma escrita (Figura 1).
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K 'AMagia da Manipulaggo Silabica

* QUANTAS SILABAS TEM BOLA? &2

-~ -

Jogo do “Desaparecimento de
silabas”

Jogo “Trocade Silabas”

BEERE

Fala - Terapeuta Tanis

Figura 1 — Um dos menus e um exemplo dos jogos.

Em todos os jogos é possivel voltar ao menu ou ouvir novamente as instru¢des, através da utilizacdo de ico-
nes que os representam. Os jogos ddo sempre o feedback da opgdo tomada, seja este ‘positivo’ (p.ex.
«Boa») ou ‘negativo’ (ex: «<Oh tenta de novo!»). Todos os jogos oferecem numa fase inicial uma ou duas aju-
das visuais e auditivas, para que as criangas obtenham sucesso. No final do jogo é sempre dado um feed-

back positivo, recorrendo-se a ilustragbes de desenhos animados (Figura 2).

Ohh!
Estds com pouca
atencdo...

Tenta de novo

Figura 2 - Feedback positivo e negativo.

Nos jogos utilizaram-se como imagens os simbolos pictograficos para a comunicagdo (SPC), j& que sdo sim-
ples, intuitivos, de facil compreensao e associacdo a imagem real. Tém a vantagem de ser utilizados nas in-

tervencdes terapéuticas com criangas com NEE, pelo que estas ja estdo familiarizadas com eles.

Todos os blocos de jogos possuem a mesma estrutura, ja que se pretendia que fossem de facil utilizacdo e

orientagdo, seguindo o principio de coeréncia interna definido por Costa (2007).

Plano de Intervencao
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Para a implementag¢do dos «Jogos Educativos Digitais» tracou-se um plano de intervencdo, no qual se con-
templaram os objetivos, os materiais a utilizar, a duracdo/frequéncia e a avaliacdo do mesmo. O plano foi
aplicado de janeiro a margo de 2016, em duas sessdes individuais por semana de 60 minutos, em contexto

clinico, sendo subdividido em 16 planos por sessao.

As sessdes contemplaram essencialmente a utilizacdo dos «Jogos Educativos Digitais» a serem validados, uti-
lizando-se também materiais em formato papel, com o intuito de consolidar e generalizar as competéncias
desenvolvidas. Na avaliacdo observou-se o interesse, a interacao, a participacao, a colaboracao e a persistén-
cia nas atividades, bem como a média/taxa de sucesso. O plano foi implementado em computador e em

tablet.

Resultados e discussao

A recolha de dados efetuada através das grelhas revelou que as criancas utilizavam facilmente os «Jogos
Educativos Digitais», reconhecendo e compreendendo facilmente a funcdo dos icones que permitiam voltar
ao menu e ouvir novamente as instrucdes. As explicagdes das competéncias a apreender e as instrucoes
eram claras e de facil compreensdo. As imagens contidas nos jogos eram intuitivas e de facil reconheci-
mento. Durante as sessdes de implementagdo dos jogos registaram-se melhorias significativas ao nivel da
participagdo, interesse, persisténcia e envolvimento das criangas na aprendizagem. Constatou-se igualmente
que o comportamento teve uma melhoria acentuada, especialmente na crianca A, diminuindo a resisténcia a

execucdo de atividades e aumentando a tolerancia a frustracao.

Os jogos foram testados em computador e em tablet, sendo que as criangas tiveram mais facilidade na utili-
zacdo do ultimo. Desenvolveram as competéncias de consciéncia fonoldgica em todos os seus subniveis, no-
meadamente consciéncia silabica, consciéncia de rima, manipulagéo silabica e consciéncia fonémica, tendo a

crianga A adquirido a leitura global de palavras.

Na generalidade, o sucesso obtido pelas criancas foi atingindo gradualmente, existindo uma ligeira quebra
ao nivel das competéncias mais complexas, nomeadamente no ambito da manipulagéo silabica e na sintese
e segmentacdo fonémica. Analisando a prestacdo das criancas e os seus cometarios ao longo das sessdes,
concluiu-se que os jogos sdao amigaveis e prazerosos, sendo a tematica dos mesmos (magia) do agrado das
criangas.
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Os dados recolhidos junto dos especialistas em TIC e em EE permitiram averiguar que estes partilham da
opinido que as TIC representam um papel importante no processo de ensino aprendizagem, na medida em
que promovem o sucesso escolar, facilitam a adequacgao do plano curricular as necessidades individuais dos
alunos, aumentando a sua motivacdo. Contudo, afirmam que as escolas ainda ndo disponibilizam recursos
adequados, inclusivos e em quantidade suficiente, salientando que a maioria dos professores ndo possui for-
macao para utilizar as TIC adequadamente, ndo as encarando ainda como um contributo adequado no seio

do paradigma da escola inclusiva.

Realizaram uma avaliacdo positiva dos jogos, precisando a escolha das imagens e todas as suas componen-
tes audio, visual e escrita, considerando-os unanimemente uma mais-valia no processo de ensino/aprendiza-
gem, assegurando que vém colmatar uma lacuna nesta area da aprendizagem. Em consenso referiram que
os jogos constituirdo um facilitador da aprendizagem da leitura e da escrita, em criancas com NEE, ndo pre-
vendo obstaculos a sua utilizagdo, nem observando limita¢des e erros na construcdo dos mesmos. Os espe-
cialistas fizeram algumas sugestdes, com o intuito de melhorar e aperfeicoar os jogos, nomeadamente asso-
ciar a todas as imagens a sua palavra escrita, diminuir a informacdo contida nos menus, simplificar algum
vocabulario utilizado e criar dois niveis, «iniciado» e «avancado», sendo que no primeiro a passagem pelas
explicacoes fosse obrigatdria e no segundo fosse opcional, no entanto nao foi possivel efetuar essa altera-

¢do devido ao programa no qual estdo construidos os jogos.

Triangulando os dados recolhidos junto das criangas com os obtidos nas entrevistas dos especialistas, desta-
caram-se alguns pontos convergentes, verificando-se que a maioria das sugestdes dos especialistas se cons-
tataram na pratica serem necessarias. Tal como os especialistas previram, as criancas evidenciaram dificul-
dade na manipulagdo de alguns menus, pelo que foi necessario simplifica-los, para que mais facilmente e
autonomamente as criancas selecionassem a opcao por elas pretendida. Os especialistas asseguraram que
os «Jogos Educativos Digitais» iriam promover a autonomia, a motivacdo e o interesse, facilitando a indivi-

dualizacdo do ensino, diminuindo o insucesso, o que se constatou na implementacdo dos mesmos.

Principais conclusoes
Apesar da natureza restrita deste estudo, dado reportar-se a um estudo de casos multiplos com apenas

duas criancas, a investigacdo permitiu aferir dados importantes relativamente a performance dos «Jogos
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Educativos Digitais» e ao seu desempenho no desenvolvimento da consciéncia fonoldgica. Neste sentido,
conclui-se que os jogos permitem a individualizacdo e a adequagdo do ensino as necessidades das criangas
com NEE, facilitando o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, permitindo uma aprendizagem gradual,
promovendo a aquisicdo da literacia. Os jogos foram de facil manuseio para as duas criangas participantes
no estudo, embora tivessem necessitado de algumas modificaces e reformulacdes. Com a sua implementa-
¢do verificou-se que a motivacdo, a colaboracdo e envolvimento das criancas durante a aprendizagem se

mantiveram sempre elevados.

Os especialistas consideraram os «Jogos Educativos Digitais» um bom recurso para o desenvolvimento da
consciéncia fonoldgica, assegurando que serdo uma mais-valia para o processo de ensino/aprendizagem,

especialmente por colmatarem uma lacuna nesta area da aprendizagem.

Considera-se que os resultados obtidos junto das criangas participantes no estudo convergiram com a opi-
nido/avaliacao dos especialistas em TIC e em EE obtendo-se, no geral, uma avaliacdo muito positiva dos

mesmaos.

A utilizacdo do computador e do tablet durante a implementacdo dos «Jogos Educativos Digitais» permitiu
avaliar a performance dos mesmos em multiplataforma, concluindo-se que mantém a sua qualidade visual,
audio e escrita, ndo apresentando limitagdes ao nivel da execucdo em plataformas distintas. Desta forma,
pbde-se adaptar a implementag¢do dos jogos as dificuldades manifestadas pelas criangas, ao nivel do manu-

seamento do rato do computador.

Em suma, conclui-se que embora ndo se podendo generalizar, os jogos poderao ser utilizados como uma
ferramenta facilitadora do desenvolvimento da consciéncia fonolégica em criancas com NEE, que auxilie os

modelos tradicionais de ensino a superar as dificuldades encontradas ao nivel da aquisicdo da literacia.
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