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IMPLEMENTACAO DOS RECURSOS AUDIOVISUAIS NO
CURRICULO - PROPOSTA DE UM MODELO DE INTEGRACAO

Paulo Afonso*

RESUMO

Esie texto pretende ser uma reflexdio tedrica sobre a implementacdo dos recursos
audiovisuais no curriculo, O seu conteddo contempla uma primeira parte de introducdio ao
tema, salientando-se a relagdo da Escola com os recursos audiovisuais. De seguida apresenta
uma abordagem sobre o tema Curriculo e Tecnologia Educativa. Nesta secgfo abordaremos o
conceito de curriculo, o conceito de tecnologia educativa, a utilizagdo do livro de texto na
implementagdo do curriculo ¢ as razdes que fundamentam a sua introdugdo no curriculo. Uma
terceira parte ¢ destinada 4 andlise de alguns modelos curriculares que contemplam a integrag#o
do avdiovisual. As duas fases seguintes do texto estdio relacionadas com os professores. A
primeira delas aborda o papel do prefessor perante os meios e a segunda aborda a formaggo de
professores na tematica do audiovisual. De seguida, o texto aborda a temética da organizagio
escolar para que os audiovisuais possam ter o seu espago de intervengdo. Termina com a
proposta de um possivel modelo de integragio do sudiovisual no curriculo,

A-INTRODUCAO

Niio ha diivida que vivemos hoje numa sociedade mediada pelos meios de comunicagio
¢ de informag8o. Muito do que conhecemos do mundo chega até nds através desses meios,
nomeadamente da televisfo.

Ferrés (1994) afirma que “nas sociedades ocidentais, ver televisdo converfeu-se na
terceira actividade a que mais tempo dedicam os adultos, depois de trabalhar e de dormir, e
na segunda a que mais tempo dedicam as criangas, depois de dormir” (p. 136). Portanto, o
aluno passa mais horas perante a televisiio do que nas aulas, recebendo muito mais informago
da primeira do que destas Qltimas.

De facto, os meios audiovisuais séo o reflexo da evolugio tecnolégica da sociedade de
hoje. Contudo, os meios e recursos tecnolégicos que se empregam em muitas das nossas
escolas ndio se diferenciam muito dos que um professor de hd alguns anos poderia utilizar
(Area, 1991),
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O poder da informagéo faz com que os alunos que hoje temos nas nossas escolas
reclamem do professor novas metodologias, tanto de ordem cientifica como psicopedagogica
(Moderno, 1992),

A entrada em massa das criangas provenientes dos meios populares implicou uma
diversidade cultural na escolz que “torna completamente inadequado o curriculo pronto a
vestir de tamanho tinico” (Formosinho, 1987, referenciado por Machado et al, 1991 p. 8). Isto
implica que o professor tenha que socorrer-se de diversos meios audiovisuais, ou outros, para
tentar fazer do seu ensino um ensino diferenciado.

B—-0 CURRICULO EATECNOLOGIAEDUCATIVA

CONCEITODE CURRICULUM

Zabalza (1994) apresenta uma ideia de curriculo bastante ampla, contemplando n#o 6 o
conjunto de experiéncias programadas pela escola como o conjunto de experiéncias vividas pelo
aluno no contexto escolar. Assim, para este autor, curriculo “é fodo o conjunto de acgdes desenvolvidas
pela escola no sentido de proporcionar oportunidades para a aprendizagem” (p. 25).

Silva (1989) situa o conceito de curriculo como sendo uma das trés fases do
desenvolvimento curricular, a par dos conceitos de programa e programagio. Assim, para este
autor, curriculo pode ser entendido como um plano de acgfio educativa compreendendo os pré-
requisitos iniciais, as finalidades que se desejam atingir ¢ os passos que se devem dar para as
alcancar.

Por programa entende que é o documento que indica o conjunto de contetdos,
objectivos e indicages metodoldgicas a desenvolver. Por tltimo refere-se a programagdo como
sendo o projecto educativo-didactico especifico de cada disciplina a desenvolver pelo professor
para um grupo especifico de alunos.

Trata-se, portanto, de um esquema de organizagio burocrético onde h4 uma hierarquia
no que respeita a tomada de decisSes. As duas primeiras etapas s3o asseguradas pelos técnicos
da administragio educativa, os “arguitectos” (Silva, 1989, p. 135), e atitima ¢ assegurada pelos
professores, os “pedes” (Silva, 1989, p. 135). Segundo esta perspectiva, “...o8 responsdveis da
administracéio educativa de um pais sdo quem planifica o que hd-de realizar-se nas escolas,
mediante a prescricdo do qué e de como se hd-de ensinar e como terdo que se utilizar os
materiais ou recursos de ensine” (Garcia-Vera, 1994, p. 30). Por seu turno, o professor &
considerado como um executor das orientagdes que lhe chegam da administrag&o.
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CONCEITO DE TECNOLOGIA EDUCATIVA

Uma primeira alusdo & tecnologia educativa centrou-se na utilizagfio dos recursos audiovisuais
no ensino, sendo considerada apenas como o conjunto de aparelhos (Sancho, 1997).

Os cursos desenhados por especialistas militares apoiados em instrumentos audiovisuais,
implementados durante a Segunda Guerra Mundial, é considerada a primeira referéncia especifica
da tecnologia educativa no campo formativo (Pablos Pons, 1994). O seu conhecimento como
campo de estudo “data de 1946, quando a Universidade de Indiana ofereceu o primeiro
curriculum de Educagdo Audiovisual, colocando a énfase na selecgdo, uso, producéo,
avaliagdo e gestdo de meios audiovisuais” (Sancho, 1997, p. 36/1, referenciando Elly, 1992).

Com os estudos de Skinner déd-se lugar a outra perspectiva de desenvolvimento da
tecnologia educativa, utilizando-se o ensino programado (Pablos Pons, 1994 e Sancho, 1997).

Por influéncia da psicologia cognitiva, o conceito evolui para uma perspectiva onde o
Impacto dos meios relativamente ao processamento da informacio e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas dos sujeitos passaram a ser o seu foco de estudo (Pablos Pons, 1994 ¢
Sancho, 1997). Nesta perspectiva, os meios assumem-se como potenciais moduladores das
aprendizagens dos alunos. Esta evoluciio originou a necessidade de que os meios se
incorporassem nos contextos educativos dando origem a uma perspectiva curricular (Sancho,
1997). Esta concepgio de tecnologia educativa coloca o seu foco de atengfio nos seguintes
aspectos:

a} andlise interna dos meios, enquanto recursos ou instrumentos que concretizam ¢
codificam os programas de um curriculum;

b) andlise dos meios desde a perspectiva da prdtica de ensino, isto é, como incidem,
como se utilizam e o que implicam os meios nos contextos naturais, ainda que
socialmente construidos, das prdticas de ensino” (Sancho, 1997, p. 36/1-2).

Consideramos actual a concepgio de tecnologia educativa que foi definida em 1987 pela
Asgsociation for Educacional Communications and Technology, como sendo “um processo
complexo que implica pessous, procedimentos, ideias, recursos e organizacdo para analisar
problemas, implementar, avaliar e gerir solugBes sobre aqueles problemas envolvidos em
todos os aspectos da aprendizagem humana” (Sancho, 1997, p. 36/9). Esta definigéo é compativel
com oufra que frés anos antes havia sido defendida pela UNESCO, como “o modo sistemdtico
de conceber, aplicar e avaliar o conjunto de processos de ensino e aprendizagem, tendo em
conta ndo 56 os recursos técnicos e humanos bem como as interacgdes entre eles, como forma
de obter uma educagdo mais efectiva” (Pablos Pons, 1994, p. 42). Portanto, o desenho, a
estruturacio, a apresentacéio e a optimizagio de instrumentos, meios e programas de intervengéio
didéactica constituem o centro de gravidade da teenologia educativa (Rodriguez Diéguez, 1996).
Daqui podemos concluir que os meios, por si 56, ndo sdo a tecnologia educativa.
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OLIVRODETEXTO COMO RECURSO NAIMPLEMENTAGAO DO CURRICULO

Como um dos materiais mais utilizados na aula, o livro de texto tem sido considerado
como meio de ensino. Com o passar do tempo, este instrumento tem vindo a assumir miiltiplas
fung@es. Para além de provocar aprendizagens, tem servido como guia orientador e organizador
das tarefas docentes. N&io estd, pois, dirigido apenas 4 aprendizagem do aluno; tem estado
também a influenciar o papel do professor.

Uma das principais criticas que costumam fazer-se a utilizagfio exclusiva do livro de
texto tem a ver com o facto de que € um material que oferece o conhecimento de uma forma rigida
¢ direccionada para um tipo de aluno modelo (Area, 1991), contemplando objectivos, contetidos
e sugestdes metodolégicas e de avaliagfio que poderdio condicionar o papel do professor,
convertendo-o em simples executor dessa estruturagfo do ensino. Isto &, “o fexto, como sugere
Henson (1981), converte-se em “curriculo™ (Area, 1991, p. 68) ou em autoridade curricular
condicionadora do processo de ensino-aprendizagem. Esta situagfio pode ocorrer porque,
contrariamente aos outros meios, néo se planifica para ser utilizado apenas uma vez. Existe na
escola como elemento de utilizag8o permanente.

Quando utilizado em exclusividade pode, pois, condicionar ou impdr um determinado
desenvolvimento curricular, implicando que o docente abdique da sua fungdo activa nesse
desenvolvimento.

Area (1991) identifica trés implicag8es deste tipo de concepgéo de desenvolvimento
curricular que sfio: “(a) a desprofissionalizagdo dos professores, (b) o controlo curricular e
(¢) a unidireccionalidade e estandardizagfo da aprendizagem” (p. 70). Explicitando:

a) A desprofissionalizaciio dos professores:

“ . o uso dos livros de texto, tal qual se estd fazendo maioritariamente, supde que 0
professor cede a sua responsabilidade decisional sobre como planificar e colocar
em prdtica na aula o curriculo, significa que este assume uma situagdo de
dependéncia e alienagdo (tal como sugere Shannon) relativamente a estes materiais
comerciais” (Area, 1991, p. 70).

b) O controlo curricular:

“Se 0 texto supde converter-se no curriculo que deve ser ensinado, ele conduz a que
guem desenha e elabora os textos sejam realmente os desenhadores dos curriculos
que recebem os alunos” (Area, 1991, p. 71).

Neste contexto as editoras assumem um papel controlador, uma vez que so elas
que interpretam, a sen modo, o curriculo oficial e o transformam no que seré realmente ensinado
na escola.

¢} A unidireccionalidade e estandardizacfio da aprendizagem:
«,,.a utilizagio do texto no ensino implica desenvolver um processo instrutivo que
unidireccionaliza e estandardiza o que tém que aprender os alunos” (Area, 1991, p. 72).

Este processo de ensino monomediado pode provocar que os alunos recebam a
informag&o de forma parcial, dependendo dos “olhos” de quem a tenha interpretado.
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Serfio os livros de texto os linicos responsdveis por este cendrio? So por si eles ndo
podem provocar a desprofissionalizagiio dos professores (Area, 1991). H4 outras condi¢fes que
poderdio influenciar a dita situa¢#io, como a falta de formagiio dos docentes na utilizag¢io de outros
materiais audiovisuais, bem como a falta de condig@es de trabalho nas escolas ou a falta de tempo
para a reflexfio, planificacfio e produgiio de oufro tipo de recursos por parte do professor para
enriquecer as suas praticas na sala de aula. “Perante a incapacidade de dar resposta prépria, o
professor tem que recorrer a materiais que resolvam a maior parte dos problemas curriculares
com os quais se enfrenta. Estes materiais sdo os textos escolares” (Area, 1991, p. 71) que, como
afirma Zabalza (1994), levam a uma certa “hipertrofia funcional” (p. 49).

Em suma, um dos motivos pelos quais se equaciona a necessidade de integra¢fo no
curriculo de outros recursos audiovisuais € a possibilidade de poder contrariar esta directividade
do livro de texto.

RAZOES PARAAINTEGRACAO DOAUDIOVISUALNO CURRICULO ESUAS
POSSIVEIS FUNCOES

No dmbito da tecnologia educativa sdo miltiplos os conceitos relacionados com a tematica
do audiovisuval. Costuma-se referir simplesmente a palavra audiovisual, bem como recurso,
materiais, novas tecnologias, etc. Neste fexto referir-nos-emos indiferentemente a todas essas
terminologias, contemplando sempre as componentes de “hardware” e “software”.

Ferrés (1996) admite que pode haver pessoas que entendam os aundiovisuais como
“panaceia dos males que enfermam o ensino” (p. 27), como ¢ o caso do fracasso escolar.
Contrariamente ao livro de texto, a for¢a do audiovisual reside no seu aspecto multi-sensorial e
integrador (Ferrés, 1996). De facto, por meio da linguagem audio e da linguagem video, o
audiovisual tem influéncia em diversos sentidos e impacto no aluno. Para tal, os diversos
elementos que o compdem tém que estar “adequadamente interligados, de maneira que as
emogdes inerentes ao audiovisual sejam as transmissoras de significacbes” (Ferrés, 1996, p.
29). Portanto, o audiovisual nfio pode “limitar-se & simples justaposicéio de multiplos elementos
expressivos” (Ferrés, 1996, p. 28).

Na hora de se desenharem os meios nfio se pode deixar de ter em conta que:

“1) deveriam estimular no aluno a actividade intelectual e o desejo de aderir a outros
recursos, 2) deveriam assegurar a fixagdo de cada elemento aprendido para que possam
servir de base a outras novas aprendizagens, 3) deveriam ter em conta que a eficdcia da
mensagem depende tanto do contetido como da apresentagdo desses contelidos, 4) deveriam
permitir uma certa flexibilidade de utilizagdo, 5) deveriam apresentar conteidos que,
provenientes dos curricula em vigor, se integrem no meio afectivo, social e cultural do aluno
destinatdrio, 6) deveriam ter delimitagdo da audiéncia, 7) deveriam contemplar a
possibilidade de utilizacdo em situacbes diddcticas que ndo sejam somente grupais, 8)
deveriam adpatar-se &s caracteristicas especificas do meio, 9) deveriam reunir as condi¢des
que fossem adaptdvels ds caracteristicas de uma envolvéncia tecnologicamente limitada,
como sdo as nossas escolas e, 10) facililtar uma prdtica educativa activa e eficaz” (Cabero et
al., 1999, p. 36/26, baseados en Salinas, 1995).
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Por sua vez, Mena & Marcés (1994) também sugerem as seguintes utilizagdes dos meios
andiovisuais:

a)" Fomentar a participago e o esforgo criativo. Certas imagens ou testemunhos podem
despertar o interesse para investigar num tema ou podem utilizar-se para a discussdo
com o fim de desenvolver a observagéo ¢ o juizo critico.

b) Ampliar o marco de experiéncias dos alunos.

¢)Motivar a aprendizagem.

d) Provocar comportamentos imitativos.

e) Facilitador de aprendizagem por descoberta.

) Ajudar os alunos a compreenderem-se a si mesmos e o seu meio envolvente” (p. 89- 90).

Contudo, quando o vnico que muda numa situagfio de aprendizagem € apenas a
tecnologia, os seus efeitos na aprendizagem nfio s#o significativos (Area, 1991). Nao se pode
equacionar somente os meios audiovisuais sem se considerarem integrados com as outras
componentes do curriculum (objectivos, contetidos, metodologias, avaliagio), bem como com
o contexto e os destinatarios (Area, 1991). Eles por si s6s nfio permitem a inovagéo. Necessitam
da intervengdio do professor para gerar renovagdo (Mena & Marcos, 1994). Estes autores
defendem que a utilizagéio dos meios no processo de ensino-aprendizagem depende:

“1. Da metodologia do educador:

2. Dos contetdos a transmitir.

3. Do tipo de tarefa educativa com que se enfrenta o estudante.

4. Das caracteristicas especificas do grupo.

5. Das limitagdes arquitecténicas, administrativas, ideolégicas e econdmicas que ocorrem
anivel institucional.

6. Da flexibilidade de utilizaggo de cada um desses meios.

7. Das atitudes do educador face aos meios de comunicagdo audiovisual” (p. 91).

C-MODELOS CURRICULARES DE INTEGRACAO DO AUDIOVISUAL

A integragdo escolar das tecnologias ultrapassa amplamente a mera intengdo de
modemizar o ensino. Pelo contrario, o tema exige uma reflexio de como se pode suscitar a
aprendizagem dos alunos através de “programas educativos que incorporem novas
tecnologias, e ndo tanto, em programas de novas tecnologias para serem aplicados na
educagdo” (Escudero, 1995, p. 403).

O modelo de Area (1991), que, em seguida apresentamos, trata de equacionar a integragdo
dos meios audiovisuais no desenvolvimento do curriculo:
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! | | l |
DESENHO AD OPCAQ/ N
CURRICULAR| | DIFUSAO || ADAPTACAO || DESENVOLV. || AVALIACAO

* {Desenho/produgdo MATERIAL MATERIAL
|____materjais | ORIENTADO ORIENTADO
AQ PROFESSOR AQO ALUNO
Oferecer
interpretagdes
¢ orientagdes Provocar
para a planificagdo experiéncias
desenvolvimento e de aprendizagem
controle
do ensino

In Area (1991, p. 76)

Neste modelo, o desenho/produgiio de materiais ocorre na fase da planificagfio do ensino,
isto €, a0 pensar-se nos objectivos, nos contetdos, nas estratégias e na avaliagfio, pensa-se
também nos materiais que serfio necessérios para a implementagio do curriculo. Entfio, os materiais
assumem as seguintes fungdes: (a) — por um lado sdo facilitadores da comprensdo conceptual
peloprofessor do curriculo, uma vez que podem explicar-lhe quais sfio as componentes do curriculo;
(b) —por outro lado os meios orientam o professor sobre a capacidade de elaboragfio de desenhos
curriculares (Area, 1991). Poderemos dizer que os materiais assumirfio um importante papel na
estrutura intermédia entre o sistema curricular ¢ a intervencfio dos professores.

Contudo, ndo nos podemos esquecer que a intervengio dos professores na sva escola, na hora
de seleccionar os meios de apoio, sofre diversas influéncias, como por exemplo a do préprio contexto
curricular e a das suas concepgdes curriculares, como mostra o segninte esquema de Area (1991):

CONTEXTO CURRICULAR

CONCEPCOES PEDAGOGICAS

PLANIFICACAO DO ENSINO

ESTRATEGIAS INSTRUTIVAS

DECISOES DO PROFESSCR
NA UTILIZACAO DOS MEIOS

In Area (1991, p. 121).
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Area (1991) explica este esquema afirmando que o professor leva a cabo algumas decistes
sobre os meios, nfio sé a nivel da sua selecefio mas também na hora de decidir sobre que
funcdes eles assumirio. Essas decisdes estdo contextualizadas nas estratégias de ensino que
concebe para provocar aprendizagem aos seus alunos. Estas estratégias tém que estar de
acordo com a planificagéo prévia do professor sobre que contelidos, que actividades, que
meios, etc. estarfio implicados. Por sua vez, muitas das decisBes tomadas pelos professores
dependerfo das suas concepgdes sobre diversos assuntos como: que fungéo é a da escola?, o
que ¢ o ensino?, etc. Em ltima instincia, actuara 2 influéncia das orientagdes gerais dos
programas curriculares.

Pablos Pons (1994) apresenta um modelo preconizado por Rowntree (1985) que se baseia
nas seguintes componentes: formulagio de metas, desenho da aprendizagem, avaliagdo e

aperfeigoamento:
L.FINS
Analisar metas
. Descrever os estudantes
Saida Indicar objectivos
Reflectir sobre a
/ avaliagiio/valorizago \
2 . DESENHO da APRENDIZAGEM
4. APERFEICOAMENTO Analisar objectivos
Reflectir sobre sujeitos e
| Rever | | Corrigir | contetidos
Identificar sequéncias de
= aprendizagem
& 3.AVALIAGCAO Determinar estratégias de ensino
' Submeter & prova Seleccionar meios/materiais
Analisar resultados Preparar "experiéncias”
1 Utilizar os resultados |

I Pablos Pons (1994, p. 52).

Neste modelo, a selecgfio dos meios néio ocorre na primeira etapa. Somente ocorre na
fase do desenho da aprendizagem, como uma tarefa entre outras tarefas curriculares, como as
de analisar objectivos, reflectir sobre sujeitos e contetidos, identificar sequéncias de
aprendizagem, determinar estratégias de aprendizagem ou preparar experiéncias.

Por sua vez, Campuzano (1992) propde um modelo, abaixo esquematizado, de utilizagéo
dos meios audiovisuais no curriculo baseado: (a) na integragdo plena no curriculo; (b) numa
perspectiva multimedia; (c) na procura de aprendizagens significativas e, (d) nama perspectiva
de inovagéo.
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INTEGRACAO PROCURADE

PLENANO APRENDIZAGENS

CURRICULO SIGNIFICATIVAS

COMOUSAR
(1]
MEJOS AUDIOVISUAIS

PERSPECTIVA PERSPECTIVADE
MULTIMEDIA INOVACAO

In Campuzano (1992, p. 54).

Relativamente & integragio plena no curriculo, Campuzano (1992) reforga a sua tomada
de posicio ao considerar que as tecnologias andiovisuais afectam de maneira significativa
todas as outras componentes (contelidos, objectivos, organizagdo escolar, etc.), € justifica o
seu papel na defini¢fio de objectivos, bem como na selecgfo de contetdos ou estratégias de
aprendizagem. No que respeita & perspectiva multimedia, este autor estabelece a distingdo entre
o que € somente espectacularidade e o que pode ser a rentabilizagfio dos meios no rendimento
da aprendizagem. Para tal prop@e “a conveniéncia de incluir nas planificagdes, meiosvariados™
(Campuzano, 1992, p. 56). Sobre as aprendizagens significativas, Campuzano (1992) salienta
que os contetidos t8m que ser significativos para o aluno e ele tem que ter uma disposigfio
favoravel para aprender. Sobre a inovacfo, este autor destaca que os meios audiovisuais nfio
sdo inovadores por si mesmos, tudo dependendo da sua utilizagéo.

D-OPAPELDOPROFESSOR FACE AOS MEIOS

Diversos autores como Area, (1991); Campuzano, (1992); Mena & Marcos, (1994); Ferrés,
(1996); Sancho, (1997) salientam que alguns professores apresentam alguma resisténcia a adoptar
materiais novos na sua pratica lectiva. Muitas sfo as razdes que justificam tal procedimento.
Uma certa falta de conhecimento sobre a utilizag&o dos meios, bem como da sua integragfo nas
tarefas de sala de aula, sédo algumas dessas razdes apresentadas por Area (1991). Por seu turno,
Campuzano (1992) salienta que o medo &s avarias ¢ a complexidade dos meios também costumam
ser razes para a néo utilizago destes. Mena & Marcos (1994) destacam a formagio que os
professores terfio tido a nivel académico sobre estas matérias. Segundo eles, hd uma tendéncia
para se reproduzir no processo de ensino a mesma estrutura que tiveram na sua formacao, Por
ouiro lado, estes autores afirmam que o professor costuma temer ser substituido pelos meios,
por forma que deixem de ser necessirios ¢ percam a sua “forma de ganhar a vida” (Sancho,
1997, p. 35). Contudo, Campuzano (1992) salienta que “o enfoque correcto ndo é a substituigdo
do professor pela mdquina, mas sim a integrag@o da méquina no marco de actuacdo de
professores e alunos” (p. 48). A este propésito concordamos com Cabero et al, (1999) quando
afirmam que “se algum meio tem que substituir a algum professor concreto, possivelmente o
importante seja substitui-lo quanto antes” (p. 36/22).
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Por sua vez, para Ferrés (1996), alguns professores pensam, que com a utilizagéo dos
meios, se degradariam os contetidos do curriculo e que os ditos meios converteriam o aluno
num ser passivo.

Em jeito de sintese, Cabero et al. (1999) salientam que os principais motivos da néo
introdugio dos meios na escola por parte dos professores poderiam ser os seguintes:

“. Falta de meios nas escolas, tanto no que se refere ao hardware como ao sofiware.

- Limitada formagdo dos professores para a sua utilizagdo.

- Atitudes de desconfianca e receio sobre eles por parte dos professores.

- O cornhecimento limitado tedrico e prdtico que temos relativamente a como os

meios funcionam no contexto educativo.

- A inoperdncia em que tende a desenvolver-se a escola.

- Tendéncia nas actividades de formagdo dos professores para uma capacitagdo meramente

instrumental.

- Custo de aquisicdo e manutengdo dos equipamentos.

- O trabalho adicional para o profesor; a planificac@o e producdo de materiais de ensino.

- Falta de tempo dos professores para dedicd-lo as tarefas de planificagéio e produgdo de
materiais.

- Tendéncia na nossa cultura sobre que os materiais de ensino tém que ser produzidos por
profissionais.

- Estrutura organizativa das escolas.” (p. 36/21).

No sentido de contrariar esta tendéncia, € imprescindivel que os professores néo actuem
somente como “consumidores de curriculo” (Zabalza, 1994, p. 12). O professor ndo se pode
acomodar a materiais elaborados por outras pessoas. Ndo pode aplicar mecanicamente 0s
programas concebidos pela administragfio educativa. Antes tem que programar toda a sua
actuagfio. O seu papel tem que ser o de construtor de materiais ou o de adequador dos materiais
existentes 4 realidade contextual concreta da sua aula e da sua escola, porque “o modelo
centralizado e burocrdtico de formular o curriculo cultivando a uniformidade e funcionando
em torno ao abstrato aluno médio revelou-se inadequade” (Machado et al,, 1991, p. 8).

A escola tem que caminhar para uma verdadeira e holistica “concepgdo de curriculo
aberta e participativa” (Area, 1991, p. 80), onde o professor tem que assumir um papel importante
no desenvolvimento do mesmo, como verdadeiro profissional (Pablos Pons, 1994). Ao ser
planificador de curriculo, “o seu ensino serd mais reflexivo, menos equidistante e, portanto,
mais enriquecedor para os alunos” (Area, 1991, p. 18). Falamos de planificador ndo somente de
tarefas de desenvolvimento curricular como de tarefas de desenvolvimento de materiais, ainda
que a elaboragfio de materiais possa também ser feita por técnicos experientes, desde que “ndo
exista incongruéncia entre a natureza e Iégica de elaborag@o e desenvolvimento do curriculo
e a racionalidade e prdticas na producdo e utilizagdo dos meios™ (Area, 1991, p. 80). Nio
podemos ignorar que um desenho de programas ou materiais “a prova de professor” (Escudero,
1995, p. 410) pode nio ser consequente em termos de aprendizagem significativa para os alunos.
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E—OPROFESSOR E A FORMACAO EM AUDIOVISUAIS

Muitas das decisdes e actuagdes dos professores na sua actividade profissional
costumam ser consequéncia das suas concepgdies e crencas sobre a aprendizagem, sobre a
escola e sobre os diversos factores inerentes ao curriculo (Area, 1991). Portanto, o que pensam
¢ fazem os professores tem influéneia na tomada de decistes sobre o desenvolvimento do
curriculo, Muitas das suas concepgdes alternativas podem e devem ser confrontadas com
outros principios pedagégicos e educativos que uma boa formagio pode oferecer.

Um dos primeiros erros de utilizag8o pedagdgica do audiovisual ¢ o facto das pessoas
sentirem que sabem utilizd-lo sem terem formagdo especifica (Ferrés, 1996). Concordamos com
este autor quando afirma que “fodos se consideram capazes de utilizar uma cdmara de video,
ainda que nunca se tenham dedicado & aprendizagem desta forma de expresséo” (p. 116).
Como consequéncia, alguns dos materiais concebidos pelo professor, sem conhecimentos
técnicos e pedagdgicos de utilizaglo dos meios audiovisuais, podem gerar aborrecimento nos
alunos. Ferrés (1996) salienta mesmo que “um documento audiovisual mal concebido ou
deficiente pode ser menos eficaz que uma aula expositiva” (p. 28). Somos, pois, de opinifio que
tudo o que & novidade na intervengio pedagdgica, como é o caso dos audiovisuais, tem que vir
acompanhado de formagio adequada. Contudo, muita dessa formagfio tem incidido somente em
aspectos técnicos ou tecnoldgicos, descurando-se a reflexfio de como eles podem ser introduzidos
no acto pedagdgico (Cabero et al., 1992 ¢ Escudero, 1995). Entfio, essa alfabetizagdo técnica nfo
resulta suficiente na hora de se valorizar a sua intervengio pedagdgica.

Por outro lado, os cursos de formagHo costumam ser de curta duragio, fora dos seus
locais de trabalho, com materiais por vezes n&o disponiveis na suas escolas (Mena & Marcos,
1994).

Cabero et al. (1999) estabelecem a distingfio entre formagHo para os meios e formagéo
com 0s meios. Segundo eles, a primeira centra-se na aquisiciio *de destrezas para a inferpretagdo
e descodificagdio dos sistemas simbélicos movimentados pelos diferentes meios” (p. 36/22-23).
A segunda é baseada na aquisigio de formacio para a sua utilizaglo como instrumentos
didacticos. Nesse sentido, apresentam um conjunte de dimensdes a contemplar na formag3o
dos professores em meios audiovisuais, expressas no quadro seguinte:

Instrumental Seleccionadora/avaliadora

Semiolégica/estética Critica

Curricular L.
Organizativa

Pragmética

L. Atitudinal

Psicoldgica

Produtora/desenhadora Investigadora

In Cabero et al. (1999, p. 36/23)
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Por formagéio instrumental entendem ser os requisitos minimos para a manipulagéo dos
meios audiovisuais.

Destacam também a componente de formacéio semiologica/estética para se referirem a
necessidade dos professores terem um minimo dominio sobre os signos icénicos, para além dos
verbais.

Como j4 salientdmos neste texto, uma dimensdo importante da formag&o dos professores
¢ a curricular, onde o audiovisual tem que ser equacionado com as outras componentes do
curriculo, como sdo por exemplo os objectivos.

A componente de formagio denominada de pragmaética tem por fungfo evidenciar que
os meios possam ser utilizados de diversas formas, com consequentes rendimentos diferenciados
dos estudantes.

Com a componente psicolégica da formag#io pretende-se formar os professores sobre a
fung¢fio que os meios cumprem de serem mediadores de destrezas mentais dos alunos.

Estes autores também salientam que os professores “nfio podem ser apenas consumidores
de meios elaborados por outrém” (p. 36/26). Portanto, a formaggo tem que contemplar uma
componente de produgéio e de desenho de materiais baseados em alunos concretos da sua classe
e da sua escola. Relacionada com esta componente de formagdo, os professores, tirando partido
de uma postura critica, tém que saber seleccionar e avaliar materiais n3io produzidos por si.

A formag#o organizativa vem tornar evidente, uma vez mais, que os meios sé por
sinfio produzem bons resuitados nos alunos. Por vezes esquece-se que o contexto organizativo
que faz de cendrio de implementacéio € também um factor determinante nesse sucesso. Tudo
depende se a escola é mais ou menos burocritica em termos de organizacfio pedagégica e
administrativa.

Nenhum professor utilizard os meios se nfio acreditar nas suas potencialidades

pedagégicas, Portanto, uma componente da formagfo tem que ter influéncia nessas atitudes
perante os meios.

Por witimo, os professores poderdo fazer das suas aulas verdadeiros cenérios de
investigagio do tipo investigagdo-acgio, de preferéncia a assumirem uma postura de consumidor
de resultados de investigagdo.

Assim, & nosso entendimento que, no final de uma boa formagfo em audiovisuais, os
formandos sintam que eles néio substituem o professor. Bem pelo contrério, devem sentir que
eles podem ajudé-lo a tomar-se um docente do século XXI, dotado de grande capacidade
reflexiva sobre como utilizar os meios audiovisuais, no sentido de melhorar a sua prética
pedagégica. Contudo, concordamos com Area (1991) ao referir-se 4 necessidade de os
professores poderem ter mais tempo disponivel na escola para fazerem outras coisas para além
da leccionagdo de aulas. Isto implica uma reformulagdio organizativa da escola. Assim, poderemos
ter professores motivados para produzir e utilizar materiais de apoio pedagogico-didéctico
criativos e facilitadores de aprendizagem.



" T . 817
*Implementacdo dos recursos Audiovisuais no Currfculo

F—O AUDIOVISUAL E ASUA RELACAO COM A ORGANIZACAO ESCOLAR

Para que a escola assuma uma identidade prépria € necessario que ndo dependa
exclusivamente das directrizes que chegam do exterior. Cada escola tem uma cultura e um
contexto socio-pedagdgico proprio que convém manter e aprofundar. Acreditamos que uma
das formas possiveis para que tal acontega € dotar cada escola da possibilidade de conceber
materiais adequados 4 realidade prética dos seus alunos. H4, pois, que criar estruturas funcionais
capazes de dotar a escola de uma certa emancipagio adminsitrativa, ao nivel da concepgfo de
recursos educativos.

Contudo, a introdugdio das novas tecnologias nas escolas torna impossivel que todas
as salas disponham desses recursos, devido i sua sofisticagdo {Area, 1991) e custo. Por uma
questdo de rentabilidade de recursos materiais ¢ econémicos ¢ mais facil conceber espagos
especificos nas escolas para a sua instalagiio e rentabilizagfo pedagégica. Evidentemente que
esta medida pressupde que os professores da escola terfio que reorganizar-se por forma a
poderem gerir com eficiéncia as inovagdes tecnologicas. Questdes como a necessidade de
optimizag#io dos equipamentos, a necessidade da sua manutenc¢io e a necessidade de um
sistema de arquivo, obriga a uma organizagfio especial das pessoas e dos espagos da escola
{Campuzano, 1992). Uma possibilidade sugerida por Silva (1989) ¢ a criacdo de centros de
recursos de Ambito regional, com a finalidade de se produzirem materiais para um grupo con-
creto de alunos e de contextos educacionais de uma determinada regifio ou localidade,
combatendo-se, assim, a produgdo de documentos estandartizados, prontos a consumnir.

Deacordo com Candrio et al, (1994), a pluralidade de designages: mediateca, centro de
recursos, centro media, centro documental, dependem da tradigio dos diversos paises. Contudo,
todas se referem a um novo local documental “situade no coracdo da escola e susceptivel de
Javorecer a emergéncia de novas modalidades de ac¢do educativa” (p. 16).

Por ser turno, Alexander (1976), segundo Bento (1991) e Garcia-Vera (1994) define centro
de recursos como “¢ lugar dentro de uma escola onde se encontram e sdo acessiveis a
professores e alunos os recursos de aprendizagem, incluindo uma ampla variedade de
materiais impressos e néo impressos, o equipamento necessdrio e os servigos de um especialista
em meios” (p. 91). Assume, pois, uma perspectiva de escola e ndo de regifio ou localidade.

O centro de recursos seria, portanto, um espago centralizador na escola onde se abordaria a
organizagfio e optimiza¢3io de meios e materiais. Esta perspectiva pressupde a existéncia de um
especialista nestes meios, que assuma a responsabilidade de coordenar a suarentabilizacdo educativa.

Apesar de se poder considerar este esquema como sendo burocratico, Garcia-Vera (1994)
apresenta alguns principios que o justificam: principios de rentabilidade, de controle, de
seguranga e conservagio e de responsabilidade. Fala de rentabilidade quando defende uma
organizaco e distribui¢fio cuidadosa dos meios por todos os intervenientes. Tem a necessidade
de falar em controle, perque a sua centralizagdio num espago especifico permite, de facto, algum
controle “mesmo quando estes se deixam em livre circulagdo” (Garcia-Vera, 1994, p. 92). Este
principio da centralizago relaciona-se com o da seguranga e conservago, justificando-o com
a necessidade de proteger ¢ material do desgaste. Por tudo isto, justifica-se que “haja um
professor responsdvel pelo centro de recursos” (Garcia-Vera, 1994, p. 92). Contudo, a existéncia
dessa pessoa pode gerar uma certa dependéncia dos professores sobre como podem rentabilizar
da melhor maneira os materiais na sua intervengio nas aulas. Com a sua presenca, pode haver
uma certa clivagem entre a parte tedrica e a parte prética do processo pedagoégico.
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O que jamais pode deixar de ser uma realidade dos nossos dias & que, no sentido de se
fazer face a evolugfo tecnoldgica actual, as tradicionais bibliotecas terfio que evoluir para o
conceito de mediatecas ou centros de recursos. Com esta medida enfatizar-se-4 a perspectiva
de aprendizagem através dos media e nfio a perspectiva do ensino pelos media (Candrio et al.,
1994). Estamos, pois, a assistir a uma tendéncia de alteragfio de wma perspectiva técnica para
uma bem mais pedagdégica.

Sobre a organizagdo dos meios audiovisuais, Campuzano (1992) apresenta um esquema
muito objectivo de actuagdo, fazendo referéncia aos recursos, aos espagos, & seguranga, ao
custo econdmico, aos professores e a coordenagfo. Este autor também ¢ de opinido que deve
existir um coordenador responsdvel pelos meios audiovisuais (MAV), possuidor de formacéo
especifica sobre essa tematica, com uma certa flexibilidade horaria para desempenhar tal papel.
As suas fungfes poderiam estar relacionadas com:

“- A coordenagfio do uso e manutengio dos equipamentos AV,
- Catalogag@o e arquivo desse material.
- Recolha e circulagio de informagéo relacionada com o MAV.
- Andlise de necessidades e sugesttes sobre acgbes de formagio.
- Dinamizagio de grupos de trabalho na escola.

- Coordenagéio com grupos de trabalho [externos & escolal” (Campuzano, 1992, p. 153).

| PROFESSORES |
CUSTO
ECONOMICO
ORGANIZAGAO
dos MAV
naESCOLA SEGURANCA |
ESPACOS
| COORDENAGAO |

In Campuzano (1992, p. 153)

De acordo com Campuzano (1992), a utilizagiio de meios audiovisuais na escola afecta os
professores, tanto na formagfio que devem ter, como quanto & necessidade de haver uma
reorganizagdo dos tempos lectivos. De facto, defende que “todos os professores devem ter uma
Jormacdo minima que lhes permita instalar e ligar os equipamentos, resolver pequenos
problemas técnicos como repér as ldmpadass de projectores ou retroprojecitores, sintonizar
os equipamentos de video e televiséo, dispor de nogdes elementares sobre andlise da imagem
e conhecimentos minimos sobre uso diddctico dos MAV” (Campuzano, 1992, p. 154). No que
concerne 3 gestio dos tempos, ha que distribui-los na selecgfo de documentos, na planificago
de actividades, e nfio apenas na execugio das aulas.
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Outra componente importante no esquema de Campuzano (1992) é o custo econémico.
Nio vale a pena dedicar-se muito dinheiro 2 aquisi¢iio de materiais andiovisuais se nio se

rentabilizam ou se nfo se utilizam. Tem que haver nma optimizagdo custo-rentabilidade. E
necessério dispor de critérios para estabelecer essa relagéo.

Jareferimos que estes materiais t8m um custo econdmico muito elevado. Logo, nfo pede
haver contemplagdes no que respeita A seguranga do material. Tal perspectiva ndo quer dizer
que os materiais nfo se utilizem. Uma coisa é a necessidade de espagos para gnardé-los, outra
¢ a necessidade de espagos para serem utilizados.

Uma proposta diferente ¢ a apresentada por Garcia-Vera (1994). Propde a distribuigéo
dos recursos da escola por todos os professores. Esta perspectiva, ainda que mais cara, provoca
uma maior mobilidade dos alunos pelas salas dos professores devidamente equipadas “para
tratar os contetidos dos que se encarrega o professor respective” (Garcia-Vera, 1994, p. 99).
Neste caso, nfio € necessdria a existéncia da figura de um professor especifico com conhecimento
técnico de utilizagio audiovisnal, mas sim, uma formagio permanente de todos os professores.

G--PROPOSTADE UMMODELO DE INTEGRACAQ DOAUDIOVISUALNO
CURRICULO

Depois do que referimos sobre os diferentes assuntos abordados neste texto, somente
nos resta a intengéo de tentar sugerir um possivel modelo de desenvolvimento curricular onde
o audiovisual tenha um papel integrado e integrador das outras componentes do curriculo,

Se uma das fun¢des da escola é & de planificar e dirigir os alunos de modo a que estes
consigam alcangar os seus fins educativos, partimos do pressuposto que o audiovisual poderd
enriquecer o papel do professor no desenvolvimento dessa actividade. Pensamos nfo haver
davidas que, para que um professor seja competente tem que ter conhecimento das técnicas
que facilitem a aprendizagem, tem que conhecer as formas de aprendizagem, bem como as
actividades que favoregam a aprendizagem dos contelidos a ensinar. Somente assim estard em
condigdes de tomar decisdes sobre a planificagio, sobre a execugio ¢ sobre a avaliagfo. Para
isso tem que ter conhecimento do destinatério da sua intervengfio pedagdgica, dos assuntos
que vai ensinar, como os vai ensinar, bem como da organizagdo curricular, Isto &, tem que
responder a questles como as seguintes: (a) — a quem se dirige?, (b) — quem vai ser quem
ensina?, (¢) — o que € que vai ser ensinado?, {d) — com que meios?, (¢) com que métados?, (f) -
em que lugar ou espaco?, (g) — quando? (factor tempo) e (h) — porqué? (resultados, produtos,
avaliag#o).

Neonivel de acgfio do curriculo, o professor tem que gerir um programa para alunos de
certo nivel etdrio. Portanto, tem que ter em conta os recursos disponiveis e os métodos que
entenda ser os mais adequados com vista 3 obtencfio de resultados de aprendizagem. Daqui se
compreende que os recursos sdo apenas um dos diversos aspectos do desenvolvimento cur-
ricular. Outros serdo, por exemplo, os sujeitos, os objectivos, os conteidos, as metodologias e
a avaliacio,
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Como ja referimos neste texto, 0s professores somente utilizardo os audiovisuais
se thes reconhecerem utilidade, no sentido de poderem ajudé-los na sua actividade profissional,
Entdo, um primeiro passo a ter em conta ¢ o envolvimento de toda a escola neste assunto. Isto
&, o projecto educativo da escola deverd contemplar uma concepgio de educagédo onde a
tecnologia educativa assuma um papel importante na eficiéncia do ensino e da aprendizagem.
Consequentemente, a escola tem que repensar a sua forma de organizagéo espacial ¢ tem que
definir muito bem quais terfio que ser as funcBes dos professores na gestfio do tempo de
permanéncia na escola. Somente leccionar? Parece-nos que néio! Hé que ter em conta que os
professores tém que pensar a planificagfo, tém que ter tempo disponivel para a concepgdo e
produgdo de materiais de ensino e aprendizagem dos seus alunos. Isto somente sera possivel
se aos professores for concedida um certa disponibilidade de tempo e de espago para trabalharem
em equipa com outros professores e com os alunos.

Em termos de espagos, parece-nos que as bibliotecas escolares poderfio assumir um
papel mais diversificado do que o actual, no que concerne & pesquisa, divulgacdo e rentabilizagéo
da miltipla informagfio que possuem. Num mundo onde as novas formas de comunicacio
contribuem para a relativizagfo dos conceitos de tempo e de espago & escala planetdria, o
suporte da informac#o ja nfio € somente o suporte escrito em papel. Surgem outras formas de
comunicagido humana onde a imagem, o som ¢ a interactividade, por parte de quem aprende, tém
que ser valorizados. Para tal, as bibliotecas terfio que possuir computadores ligados & Internet,
terfio que possuir Ieitores de video com auscultadores para que os alunos e os professores
possam informar-se, sem perturbar a concentraciio de outfras pessoas que possam estar nesse
mesmo espaco fisico. Isto &, a biblioteca escolar tem que caminhar para ¢ que hoje € entendido
como mediateca escolar, ou centro de recursos. No inicio, o centro de recursos pode ser
coordenado por um professor que tenha algum tempo disponivel para essa fungéo, apoiado por
um técnico com dominio dos aspectos mais técnicos. Somente assim, poderd haver uma boa
relagio entre a componente pedagdgica e a componente técnica. O ideal seria que o centro de
recursos fosse coordenado por um tecno-pedagogo, isto €, por um professor com grande
capacidade no que concerne aos aspectos técnicos de utilizaglo dos recursos audiovisuais,
rodeado por uma equipa de funcionérios especializados nas diversas tarefas que o centro
pudesse contemplar. Contudo, a existéncia de um centro de recursos, s6 por si, com o custo
econdmico que envolve, pode ndo significar nada em termos da sua rentabilizagdo, se os
professores da escola ndo assumirem a tecnologia educativa nas suas praticas pedagdgicas.
Isto €, todos os professores da escola teriam que investir em formag8o neste dominio do
conhecimento para nfio ficarem dependentes do professor ccordenador do centro de recursos
na sua tomada de decisdes sobre quando, como e porqué utilizar os recursos audiovisuais no
seu desenvolvimento profissional.

Muitas poderiam ser as fungdes de um centro de recursos na escola para além de mero
armazém de material. Um centro de recursos deveria possuir pelo menos quatro secges: (a) uma
de atendimento ao publico, (b) outra de assiténcia técnico-pedagdgica (c) outra de produgio
Audio-Scripto-Informo-Visual e, (d) outra responsével pela divulgacéo.

Secefo de Atendimento ao Pitblico:

Ter como fungéo a prestagéio de atendimento as solicitagBes de utilizagio ou produgdo
de documentos andio-scripo-informo-visuais.

Seccfio de Assisténcia Técnico-Pedagogica:

Ter como fungdo a administragfio de equipamentos e a gestdo mais correcta da sua
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utilizagio, prestando acessoria aos docentes € alunos no emprego dos recursos educativos.
Faz parte das suas func8es a concessdo de equipamentos para aulas, conferéncias, exposigtes
ou outras iniciativas da escola ou exteriores a ela.

Seccdo de Producio Audio-Sripto-Informo-Visual:

Ter a seu cargo a ajuda na planificagéio e produgio de documentos de cariz audio-sripto-
informo-visual, tanto para as solicitagtes internas como externas a escola.

Seccdo de Divulgacio:

Ter como fungdo o armazenamento de documentos produzides na escola ou fora dela,
fazendo sobre eles a respectiva catalogagio, para posterior pesquisa ¢ utilizagéio por parte dos
professores e alunos, Portanto, ¢ importante que todas as novidades sejam divulgadas para
toda a escola. Uma maneira de isso poder acontecer € a escola possuir um jornal escolar,
electronico ou nio, contendo uma sec¢fo respeilante ao seu centro de recursos.

Para que o centro de recursos funcione tem que possuir uma organizag#o muito bem
estruturada ao nivel das seguintes atribuigfes: marcagio de tarefas ou servigos, catalogagiio e
pesquisa, produg#o scripto, componente informética, componente da videografia, componente
da audiografia, componente da diascopia, bem como a componente da fotografia.

Em sintese, pretendemos dizer que wm centro de recursos tem gue assumir-se cOmo um
dos drgfios importantes de uma escola, tal como o € a secretaria. S0 que, aqui, pretende-se que
haja uma grande intervengfo de todos os professores ¢ de todos os alunos da escola. Trata-se,
pois, em nosso entender, de uma possibilidade para que a tecnologia educativa seja
verdadeiramente contemplada na escola, no sentido de que esta possa ajustar-se ao
desenvolvimento tecnolégico da sociedade que a envolve.

Portanto, 0 nosso modelo de integragdo do audiovisval no curriculo escolar passa por
um grande investimento ¢ um grande sentido de inter-ajuda por parte de todos os professores
da escola, no sentido de que a tecnologia educativa tenha um espago de intervengdo importante
na escola. A nossa proposta é baseada na importéncia que tem que ter a existéncia de um centro
de recursos na escola, nfio s6 para armazenamento de tecnoldgicos mas também para conceder
a possibilidade desses materiais poderem ser produzidos com a ajuda desse centro de recursos.
Nessa tarefa, terfio que estar envolvidos todos os professores e/ou alunos da escola, com a
intengfio de se contarfar a produgfio massiva e estandardizada de produtos externos e atheios &
escola e inadaptéveis a realidade concreta de cada centro educativo. Eis aqui, em forma de
esquema, a proposta do nosso modelo:
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FORMAGAO CONTINUA

Conhecimento das Conhecimento sobre Conhecimento de Conhecimento
técnicas que facililem a| | tipos de aprendizagem | | actividades que facilitem sobr e 0s
aprendizagem a aprendizagem conteddos

O professor toma DecisGes

Planifica

Executa Avalia

FEEDBACK

(a) —a quem se dirige?
(b) — quem vai ensinar?
(¢) — o que é que vai ser
ensinado?

CENTRO DE RECURSOS

Coordenagao:

(d) — com que meios?
(e} com que métodos?
(f} - em que lugar ou
aspacgo?

a) — quando? (factor temp
(h) — porqué? (resultados,
produtos, avaliagioc).

Professor efou Téchico

Secgodes:

0) - Atendimento ao Publico;

- Assisténcia Téonico-Pedagogica;

- Produgéo Audio-Scripto-Informe-Visual;
- Divulgacéo

PROFESSOR

AGENTE ACTIVO SOBRE E COM O AUDIOVISUAL

Ao terminar esta reflexfio tedrica, muite terd ficado por dizer, Contudo, uma certeza nos
fica: a utilizagdo da tecnologia na escola dependerd da escola e dos professores que pretenda-

ALTERAGAO DE CONCEPCOES

mos ter & dos alunos, futuros cidaddos, que pretendamos formar.
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