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Resumo

O presente relatoério, realizado no ambito do curso de Mestrado em Educacao Pré-
Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico, no ano letivo de 2011/2013, expressa
o trabalho desenvolvido no ambito das unidades curriculares de Pratica de Ensino
Supervisionada na Educacdo Pré-Escolar, desenvolvida no Jardim de infancia Boa
Esperancga, e na Pratica de Ensino do 1.2Ciclo do Ensino Basico desenvolvido na
Escola Faria de Vasconcelos com alunos do 2.2ano. Para enquadrar os estdgios
realizados, caraterizam-se a instituicdo, os grupos de criancas, bem como se
descrevem, analisam e fundamentam algumas das experiéncias de ensino e
aprendizagem desenvolvidas no ambito do 1.2 Ciclo do Ensino Basico. As estratégias
implementadas visaram, sobretudo, a participagdo ativa das criancas,
proporcionando um ambiente de grupo e um espirito de entreajuda.

O relatério da mais enfase a Pratica Supervisionada no Ensino do 1.2 Ciclo do
Ensino Basico dado que a nossa investigacao se desenvolve neste contexto. Partindo
de uma questdo problematica relacionada com o contributo das intera¢des entre
espacos formais e nao formais nas aprendizagens curriculares, deste modo, surgem as
seguintes questdes (1) Em que medida é que as atividades realizadas no Horto de
Amato Lusitano propiciam aprendizagens curriculares em matematica e ciéncias? (2)
Como promover a inter-relagcdo entre as atividades realizadas em sala de aula e as
realizadas no Horto de Amato Lusitano? (3) Como reagem em termos atitudinais e
afetivos os alunos de 2.2 ano de escolaridade as atividades propostas no Horto de
Amato Lusitano?

No que se refere metodologia de investigacdo optamos por uma investigacao
qualitativa, num formato de investigacdo acao. Para a recolha dos dados recorremos a
observacao participante, notas de campo; registo fotografico; produgdes escritas
pelos alunos (textos e desenhos) e a entrevista semiestruturada. De modo a validar os
resultados recorremos a triangula¢do dos dados.

Os resultados apontam que os alunos reagiram com muita expectativa e
curiosidade ao que iam encontrar no Horto e, ao mesmo tempo, aprender nesse
espaco. A experiéncia de aprendizagem ai vivenciada, ao favorecer o trabalho de
grupo e colaborativo, permitiu a troca de conhecimentos e o desenvolvimento de
competéncias sociais. Paralelamente, inferimos que foi possivel promover no
alunos aprendizagens de indole curricular e que as intera¢des estabelecidas entre as
atividades realizadas no Horto de Amato Lusitano e em sala de aula revelaram ser
muito importantes no desenvolvimento do curriculo do 1.2Ciclo do Ensino Basico.
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Abstract

This report, conducted under the MSc course in Preschool Education and Teaching
Primary School, in academic year 2011/2013, expresses the work done within the
course units Supervised Teaching Practice in Preschool Education, developed in
Kindergarten Good Hope, and the Teaching Practice Primary School developed in the
School Faria de Vasconcelos with students 2 nd year school. To frame the stages
carried out to characterize the institution, groups of children, as well as describe,
analyze and underlie some of the experiences of teaching and learning developed
within the Primary School. The strategies implemented aimed, above all, the active
participation of children, providing a team environment and team spirit
The report gives more emphasis to the Supervised Practice Teaching 1 - Cycle of Basic
Education as our research evolves in this context. From a problematic issue related to
the contribution of the interactions between the formal and non-formal learning in
the curriculum thus arise the following questions (1) To what extent is that activities
in the Horto de Amato Lusitano provide curricular learning in mathematics and
sciences? (2) How to promote inter-relationship between the activities in the
classroom and held in Horto Amato Lusitano? (3) How to react in terms of attitudinal
and affective students 2. Secondary school activities proposed in the Horto de Amato
Lusitano? As regards research methodology opted for a qualitative study, a format
research action. For data collection we used the participant observation, field notes,
photographic record; productions written by students (text and drawings) and
semistructured interviews. In order to validate the results we used the triangulation
of data.

The results indicate that students responded with great interest and curiosity
when they would find in the Garden and at the same time learn that space. The
learning experience here experienced by facilitating group work and collaborative,
allowed the exchange of knowledge and the development of social skills. In parallel,
we infer that it was possible to promote in students learning curricular in nature and
that the interactions established between the activities carried out in the Horto of
Amato Lusitano and classroom proved to be very important in the development of
curriculum Primary School.
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Jogos matematicos no1.° Ciclo do Ensino Basico: do Horto Amato Lusitano a sala de aula

Introducéo

O presente relatério de estagio desenvolveu-se no ambito da obtencdao do grau
Mestre em Educacao Pré-escolar e Ensino do 1.2Ciclo do Ensino Basico, esta formacao
ocorreu na Escola Superior de Educacao no Instituto Politécnico de Castelo Branco.

De acordo com o regulamento do mestrado, o relatério de estagio deve evidenciar
a concretizacdo das planificacbes construidas no decorrer das praticas
supervisionadas nomeadamente através da apresentacao de experiéncias de ensino e
aprendizagem realizadas e de uma analise critica e fundamentada sobre a pratica de
ensino desenvolvida. Para além desses aspetos, o relatério deve incluir a
apresentacdo de investigacdo sobre um tema relevante para a pratica de ensino no
Pré-Escolar e/ou no 1.2Ciclo do Ensino Basico sustentando em bibliografia especifica
e em dados do trabalho pratico desenvolvido.

O problema de investigacdo em que centramos a nossa aten¢do remete para a
questao da interacdo entre espacos formais e nao formais para a promogdo das
aprendizagens curriculares. A escolha deste tema prende-se com interesses pessoais
e profissionais relacionadas com o aproveitamento que o professor pode fazer da
realizacdo de visitas de estudo a espacos de natureza diversificada (espagos de
educacdo ndo formal, tais como: museus, jardins, centros de ciéncia, empresas, etc.)
para a promoc¢ao de aprendizagem dos seus alunos. Por outro lado, por estarmos
cientes que um educador/professor dos primeiros anos deve promover um ensino
que integre as varias areas curriculares, sentimos como um grande desafio abordar a
matematica numa perspetiva que tenha presente a importancia de estabelecer
conexdes com as outras areas do curriculo e, simultaneamente, com o meio social
préximo da crianca.

Em termos de organizacdo do relatorio estd dividido em quatro capitulos
diferentes.

O primeiro capitulo refere-se a contextualizacdo da pratica supervisionada na
Educacao Pré-escolar e na pratica supervisionada no 1.2Ciclo. Em primeiro lugar
apresenta-se uma caracteriza¢do do jardim-de-infancia/escola, seguidamente uma
breve caraterizagdio do meio quer do jardim-de-infancia quer da escola onde
desenvolvemos as duas praticas supervisionadas. E como ndo podia deixar de ser,
apresenta-se a caraterizacdo da sala e das rotinas do jardim-de-infancia bem como a
caracterizagdo do grupo de criangas/turma. Por fim é apresentada uma reflexdo sobre
os dois estagios.

0 segundo capitulo esta associado a organiza¢do da Pratica Supervisionada, assim
como ao desenvolvimento da pratica pedagégica, desde a elabora¢do dos percursos
de ensino e aprendizagem, até as reflexdes realizadas semanalmente sobre a pratica
de ensino e aprendizagem desenvolvida.

O capitulo trés refere-se a investiga¢do explicitando-se os objetivos e as questoes
de investigacdo, as opg¢des de cariz metodolégico, assim como o enquadramento
tedrico do estudo. O enquadramento tedrico incide sobre o papel dos espagos de
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educacdo nao formal para a educacgdo das criancas e, também sobre o jogo enquanto
atividade de ensino e aprendizagem da matematica promotora do desenvolvimento
do raciocinio e da comunicacdo em matematica. Ainda neste capitulo sao esclarecidos
todos os procedimentos metodolégicos que nos levam ao encontram de uma
investigacdo qualitativa, na modalidade de investigacdo-acao. Ainda sdo apresentados
os dados, é feita a sua analise dos dados

Por fim, no ultimo capitulo sao apresentadas as consideragoes finais.
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Capitulo I- A Pratica Supervisionada na Educacao Pré-
escolar

Contextualizacao

A pratica supervisionada é experimentar e vivenciar todas as experiéncias que se
foram adquirindo ao longo da formacao.

Como diz Oliveira-Formosinho (2002,p.57), “a pratica pedagégica objetiva a
“aprendizagem experiencial” em contexto real de trabalho materializando-se numa
componente curricular do processo de formagdo que providencia novas experiéncias
de formacdo que se podem construir em novas aprendizagens”.

E um periodo em que ficamos bastante receosos por viver a realidade escolar,
embora tenhamos oportunidade de observar o trabalho de um profissional de
educacdo, neste caso das praticas supervisionadas, o da educadora cooperante,
profissional com larga experiéncia na educagdo pré-escolar.

Caraterizacao do Jardim-de-Infancia

A unidade curricular de Pratica Supervisionada, na Educacao Pré-escolar decorreu
no jardim-de-infancia Boa Esperanca, situado no Bairro Boa Esperanga, em Castelo
Branco. Trata-se de uma instituicdo que foi inaugurada em setembro de 2004. E que
apresenta 6timas condi¢cdes para o fim a que se destina.

O JIBE, como é conhecido é constituido por dois pisos, com duas salas de
atividades em funcionamento e uma outra que serve de acolhimento as criancas. O
edificio no rés-do-chao é composto por um hall de entrada, onde é feita a rececdo das
criangas antes de entrarem para a sala. Inclui ainda duas salas de atividades (sala 1 e
2), uma cozinha e um refeitério onde as criancas das duas salas tomam as refei¢oes.
Existe uma casa de banho para criangas, equipada com quatro lavatérios e quatro
sanitas (duas para meninas e duas para meninos), e uma casa de banho para adultos.
Neste piso existe um ginasio amplo, onde decorrem atividades de expressao fisico-
motora.

No que se refere ao 1.2andar existe um gabinete de educadora, uma sala de
acolhimento, uma casa de banho para criangas e duas arrecadacoes.

Relativamente ao espago exterior, verificAmos que este é muito amplo, com
algumas arvores plantadas e espaco onde as criancas podem brincar livremente. No
local, existe um equipamento de parque infantil (teia de aranha - sobe e desce), uma
piscina de areia, um alpendre, e também existe uma zona bastante rochosa que
embora dé um efeito aprazivel ao local, pode revestir-se de alguma perigosidade para
as criancas dada a sua inclina¢do e pavimento arenoso.
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No que diz respeito a questdo de seguranca o JIBE apresenta boas condigdes a
nivel de seguranca. Possui duas plantas de emergéncia, uma no rés-do-chdo e outra
no 1.2andar, tem ainda sistemas de seguranca como, oito extintores e mangueiras de
incéndio (duas, uma em cada piso), botdes de alarme e também possui saidas de
emergéncia, (no total de duas saidas de emergéncia, uma no primeiro andar e outra
pelo rés do chao). Todo o espago é arejado, bem iluminado com luz natural e esta
equipado com aparelhos de ar condicionado.

Caraterizacdao do Meio

O meio desempenha um papel condicionante e determinante na vida, experiéncia
e atividade humana, sofrendo transformacgdes continuas positivas. A observacao dos
aspetos que compdoem o meio é fulcral para o desenvolvimento das nossas
competéncias, pois 0 meio que nos envolve pode ou nao estimular-nos e criar um
sentimento de atividade e de interacdo com os outros e os componentes que dele sao
parte integrante.

Tudo o que caracteriza o meio que nos envolve participa, todos os dias, numa
capacidade e caracteristica desenvolvida em nos, as pessoas que ali habitam e passam
interagindo connosco, os ecopontos, as passadeiras, os proprios passarinhos que ali
chilreiam durante o dia, entre outros. Estudar o Meio pressupde o despontar de
aspetos emocionais, afetivos e costumes de relagdo com ele, facultadas pela vivéncia
de experiéncias de aprendizagem.

Por tudo isto, o educador deve proporcionar aos alunos oportunidades de se
envolverem em atividades significativas, ou seja, que partam das suas experiéncias e
conhecimentos do quotidiano, a fim de desenvolverem capacidades importantes para
explicarem e compreenderem o Meio de modo conhecedor e critico.

Caraterizacado da sala

A organizac¢do do espaco e a disposicdo dos materiais da sala sao feitas em funcdo
das necessidades e da evolucao do grupo de criancas, o que pressupde que pode
sofrer alguma alteracdo ao longo do ano.

A sala de atividades é um espaco amplo, com varias dreas que as crian¢as podem
explorar. Essas areas sdo: area da biblioteca, da casinha, dos médicos, da informatica,
dos jogos e construgdes e por fim a drea de acolhimento.

A area da biblioteca tem uma estante com diversos livros adequados a faixa etaria
e um pequeno banco para que se possam sentar enquanto folheiam os livros. Na area
da casinha existe uma mesa redonda, um fogao e lava-loiga, diversos utensilios de
cozinha, diversos bonecos, tabua de passar a ferro, roupas e sapatos para se poderem
disfarcar. Na drea dos médicos existe uma marquesa, estetoscopio e seringas. Na area
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da informatica existe um computador (que ndo estava em funcionamento). Na drea da
garagem existe um tapete, uma pista de carros e uma caixa com diversos carros ainda
existem duas estantes de tamanhos diferentes. Nelas estdao colocados puzzles, jogos
de enfiamento, legos e os dossiés das criangas de 4 anos. E ainda junto as estantes
existe um quadro de giz que serve de apoio a algumas atividades. Por fim a area de
acolhimento é composta por: Um tapete antiderrapante em forma de lego e quatro
sofds. Junto a esta area existe a mesa da educadora onde tem todo o material
disponivel para cada dia. Junto a mesa existe uma outra sala que serve de arrumacao
de todo o material como tintas, cartolinas, colas.

Uma outra componente da sala é organizacdo das mesas que estdo dispostas por
trés grupos consoantes as idades das criangas, neste espaco, as criangas executam
determinados trabalhos e atividades manuais, de aprendizagem e jogos coletivos.

A entrada da sala, no lado direito existe um armario grande onde estdo alguns
jogos, materiais didaticos como folhas lapis e canetas de cor.

Nas paredes encontram-se expostos varios trabalhos, realizados pelas criangas.

Legenda:

1. Secretdria da
Educadora;

Area de acolhim ento;
Area de jogos e
construcoes;

Quadro de giz;

Area de escrita;

Area da casinha;
Area da Biblioteza;
Area dos Medicos

o pd
v

0 00 s O oNods
B R

Area da Inform dtica.

Armario

Porias

Lavatorios

Janelas

=

Figura 1. Organizacao da sala de Pré-escolar

Segundo Oliveira-Formosinho (2009, p.8),

“O espago pedagdgico deve ser um territério organizado para a aprendizagem,
deve ser também um lugar de bem-estar, alegria e prazer. Procura-se que o espaco
pedagoégico seja aberto as vivéncias e interesses das criancas e comunidades, seja
organizado e flexivel, plural e diverso, seja estético, ético, amigavel, seja seguro, seja
ludico e cultural”.
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Caraterizacdo das rotinas

“Uma rotina diaria consistente permite a crianca aceder a tempo suficiente para
fazer escolhas e tomar decisdes, ir ao encontro dos seus interesses e aprender a
resolver problemas “ao nivel da crianga” a medida que os acontecimentos vao
surgindo” (Figueiredo, 2003, p.224)

Pela manh3, as criancas encontram-se no hall de entrada acompanhadas por uma
assistente operacional, até ao momento da entrada da educadora na instituigao.

Quando entram na sala, sentam-se na area de acolhimento, onde a educadora
estabelece o didlogo e faz sempre uma motivagdo para as atividades que vao realizar.
As criangas estdo agrupadas em pares (menino e menina), ou seja, cada menina tem o
seu principe e cada menino tem a sua princesa. Desta forma, as criangas quando estdo
na area de acolhimento, s6 poderdo sentar-se ao pé do seu par. E de referir que na
sala estdo estabelecidas regras, criadas pela educadora em conjunto com as criangas
para uma melhor organizac¢do da sala.

Sempre que necessario, as crian¢as trazem no seu saquinho os recados que
levaram para casa (cada crianc¢a tem o seu saco, com o seu nome e todo decorado).

Quando as criangas estdo sentadas na area de acolhimento, a educadora pergunta
quem é o chefe do dia e atribui-lhe o cracha. A elei¢do diaria do chefe do dia segue a
ordem dos nomes das criangas no quadro de presengas, o que quer dizer que é
sempre dada a oportunidade as criancas de serem o chefe.

Deste modo, uma das func¢des do chefe é cantar em voz alta a musica “Bom Dia” em
conjunto com as restantes criancgas.

Ainda na area de acolhimento, a educadora faz a motivacdo ao tema a explorar,
como foi referido anteriormente. No momento, as criangas falam acerca de alguma
novidade que consideram pertinente referir; cantam cangdes e exploram-se
livros/desenhos feitos pelas criancas e tudo o que envolva a ludicidade. Posto isto, o
chefe do dia chama as crian¢as, uma a uma ou aos pares (principe/princesa), para
formarem o “comboio regional” com finalidade de marcarem as presencas no quadro
de presencas.

O chefe do dia distribui a cada crianga uma etiqueta que serve para marcar a sua
presenca. Apds as criangas marcarem as presencas, formam o “comboio alfa” e vao
para o momento de higiene.

No refeitorio, as criangas das duas salas juntam-se, e sentam-se nos respetivos
lugares para tomarem o lanche. Quando todos terminam, o chefe do dia é responsavel
por recolher os pacotes de leite das criancas da sua sala.

Posteriormente, as criancas vao para o espago exterior brincar livremente,
acompanhadas por uma/duas assistentes, ou regressam a sala para dar continuidade
as atividades iniciadas de manha.
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Caraterizacdo do grupo de criancas

No ano letivo 2011/12 encontram-se a frequentar o jardim de infancia Boa
Esperanca vinte e quatro criancas, entre os quatro e os seis anos de idade, estando
estas reunidas numa unica sala.

As criangas que frequentam a instituicao sdo maioritariamente de Castelo Branco,
sendo uma das criancas proveniente da localidade de Escalos, situada na proximidade
de Castelo Branco. Na sala ndo ha criancas com necessidades educativas especiais.

Tendo como base a nossa observagdo, este grupo é dinamico, participativo,
interessado e afetuoso, por vezes um pouco agitado, revelando também uma grande
capacidade de interagdo com todas as criancas e adultos.

E um grupo que mostra alguma autonomia através da satisfacdo das necessidades
basicas sem recorrer a ajuda do adulto, da escolha de atividades livres nos momentos
em que a rotina o permite, da arrumacao de materiais, bem como na realizacao de
algumas atividades de expressao plastica.

Consideramos que as diferentes atividades permitem as criangas partilhar
experiéncias, aprender a cooperar e a respeitar os outros.

No entanto, constatamos que as criangas possuem personalidades muito distintas.
Algumas delas sdo muito timidas, calmas e outras pelo contrdrio sao muito
espontaneas e inquietas, e desde o primeiro dia que entramos em contacto com elas,
mostraram-se recetivas e interessadas em brincar connosco. No geral, sdo curiosas e
gostam de realizar diversas atividades.
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Pratica Supervisionada no Ensino do 1°ciclo do Ensino
Basico

“O modo como um professor se movimenta em aula oferece pistas
interessantes sobre suas emog¢des, seu carater e sua relacio com os
alunos, mas bem mais importante que estas pistas é eleger uma
serie de procedimentos que possam tornar a mensagem mais
expressiva e, sobretudo que possam construir aprendizagens bem
mais significativas”

(Antunes, 2003, p.40)

Caraterizacao da escola

A escola na qual desenvolvemos a Pratica Supervisionada no 1.2Ciclo do Ensino
Basico faz parte do Agrupamento de Escolas Faria de Vasconcelos. E um agrupamento
vertical constituido por cinco escolas basicas: trés apenas com 1.9ciclo - EB do
Cansado, EB Horta d’Alva e EB Nossa Senhora da Piedade, uma escola que integra a
educacdo Pré-escolar que é a EB de Malpica do Tejo e por fim a sede do agrupamento
que engloba os 1.2, 2.2 e 3.%ciclos, situada na Quinta da Carapalha.

A escola do Agrupamento foi criada em homenagem ao patrono Anténio Sena
Faria de Vasconcelos, sendo este um pedagogo e psicélogo de mérito.

A sede do Agrupamento foi criada no ano de 1987 designando-se por Escola n.23
de Castelo Branco. Em 1991, passou a designar - se por Escola Secundaria Professor
Doutor Antonio Sena Faria de Vasconcelos. E foi s6 no ano de 2002 que formalmente
passou a Agrupamento de Escolas Antdénio Sena Faria de Vasconcelos.

No que se refere a organizacao do Agrupamento, o concelho Geral é presidido pelo
José Batista e a cargo de Presidente do Conselho Pedagogico e Administrativo é da
responsabilidade de Graga Ventura.

O edificio escolar tem 26 anos e é composto por 26 salas, uma biblioteca, um
pavilhdo gimnodesportivo, uma cozinha com refeitério, este edificio esta disposto por
quatro blocos.

O nivel de seguranca é bastante reforcado com grades, portaria vigiada, entradas e
saidas controladas por cartdes eletrénicos.

Nao deixando de ser importante referir que este agrupamento aderiu ao Projeto
TEIP (Territério Educativo de Intervencao Prioritaria), que visa trabalhar em prol o
sucesso escolar.
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Caraterizacdao do Meio

O estudo do meio envolvente a instituicao escolar é de grande importancia a nivel
pedagédgico, social e comercial, podendo de alguma forma contribuir para as
aprendizagens dos alunos.

O agrupamento encontra-se situado numa zona urbana na Cidade de Castelo
Branco, num meio habitacional - maioritariamente constituido por prédios, vivendas,
pequenos espacos de comércio e também espacos de lazer.

Toda a zona envolvente possui infraestruturas como: agua canalizada luz, elétrica,
saneamento basico, para além disso também podemos verificar a presenca de
passadeiras, paragens de autocarros, ecopontos, entre outros.

Caraterizacdo da sala

A sala de aula n.226 onde os alunos do 2.2A tém aulas situa-se no 1.2 andar do
bloco C. A turma é composta por 21 alunos, sendo 11 raparigas e 10 rapazes

As dimensdes da sala encontram-se ajustadas ao nidmero de alunos da turma.

A disposicao da sala esta relacionada com o tipo de relagdo que o professor
constr6i com os alunos, bem como a dinamica que pretende desenvolver com os
mesmos. A disposicdo das mesas nesta sala estdo organizadas em forma de II.

Legenda

B Mesa dos alunos

m . H B H H m = a
Mesa da professora L ] [ ] L ] @
m = 'l "
Cadeiras B
| [ | 1
- m — -
= Janelas B n
. -
- m a
O Computador B ]
. -
Armario — -
- ]
Placard ——— _O -
Porta

Figura2: Organizacao da sala
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Nesta turma sdo observadas algumas rotinas. Num placard da sala esta
exposto um mapa com a organizacdo das tarefas da turma. Essas tarefas sao:
distribuir e recolher o caderno diario, apagar o quadro e distribuicao de toalhetes
Distribuir e recolher os manuais, distribuir e recolher as fichas de trabalho.

‘)Léf(‘é (Q:’A J - Xna 20 @4‘.

Apagar o quadro e
distribuico de tonlhetes | =uin

—— ]
Distribuigdo e recolha de
fichas de trabalho
Recalha e entrego dos
T.P.C

Figura 3: Quadro de tarefas.

A eleicao dos alunos para as diferentes tarefas é feita mensalmente, assim como a
eleicdio do delegado de turma, este tem o dever de dar o exemplo de bom
comportamento aos colegas.

A turma inicia as aulas pelas 9h e termina pelas 17h:30min. Neste periodo de
tempo existem 3 intervalos diarios, o primeiro tem uma duragao de 30 minutos e o da
tarde tem apenas a duracao de 10 minutos. O periodo de almogo decorre entre as
12h:30min e as 13h:30min.

O horario esta organizado da forma apresentada no quadro 1.

Quadro 1- Horario da turma do 2.°A (ano letivo 2012/2013).

HORAS SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA
"09:00/9:45 L. Port Mat L. Port Mat L. Port
9:45/10:30 L. Port Mat L. Port L. Port Mat

10:30/11:00 INTERVALO

11:00/11:45 Mat L. Port Mat L. Port Mat

11:45/12:30 Mat L. Port Mat E. Meio E. Meio

12:30/13:30 ALMOCO

13:30/14:30 E. Meio E. Meio E. Meio A. Exp L. Port

14:30/15:30  A. Exp A. Exp A. Exp Mat E. Meio

15:30/15:40 INTERVALO

15:40/16:25 Ed. Fisica A. Estudo Musica A. Estudo Musica

16:25/16:45 INTERVALO

16:45/17:30 EVT EVT Ed. EVT Ed.
Fisica Fisica
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Caraterizacdo da Turma

A turma do 2.2 Ano - turma A, que esta a cargo da Professora Maria Eunice Gomes,
¢ uma turma mista constituida por 21 alunos, 11 raparigas e 10 rapazes, com idades
entre os 7 e os 8 anos. E uma turma heterogénea, todos os alunos tém ritmos de
aprendizagens bastante diferenciados.

Existem quatro alunos na turma que demonstram claramente uma grande
facilidade de aprendizagem. Destacamos um aluno em particular pois, de todos € o
que realiza sempre primeiro as atividades, 1é bastante bem e demonstra um bom
conhecimento geral. H4 um aluno que ficou retido no segundo ano de escolaridade, e
que ao invés da maioria dos colegas veio de outra escola. Embora, agora ndo
apresente quaisquer dificuldade de aprendizagem. Existe igualmente um aluno que
pelo nimero abundante de faltas no primeiro ano de escolaridade, neste momento
ndo consegue acompanhar o ritmo dos colegas (porque ainda estd a desenvolver
competéncias relativamente ao 1.2ano). Esta a ser acompanhado por uma professora
de apoio. Mas nao tem mostrado qualquer resultado positivo. Existe também alguns
alunos que ainda tém dificuldades na competéncia leitora.

Em geral, a nivel socio afetivo, a turma revela uma grande empatia entre os
colegas, pois ndo revelam quaisquer atitudes de exclusdo. Os alunos podem por vezes
criar alguns conflitos entre si, mas estes sao rapidamente resolvidos, mostrando-se

varias vezes compreensivos e prontos a ajudar os seus colegas quando estes tém
dificuldades.
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Reflexao sobre o estagio supervisionado

Refletindo sobre o estagio na educagdo pré-escolar, uma das grandes dificuldades
que surgiu no inicio do estagio foi como construir uma planificagdo, nomeadamente
como definir objetivos e competéncias.

No que diz respeito a observacdo e a interven¢do houve também uma grande
evolucao, inicialmente fazia uma observac¢do bastante descritiva o que com o tempo
foi se registando os pontos criticos, ou seja, os pontos mais relevantes.

Relativamente as atividades propostas ao longo do estdgio, como tudo ha
atividades mais motivadoras que outras, dependendo também do tema. Contudo, a
medida que fomos conhecendo melhor o grupo, procuramos propor atividades que
fossem de encontro as necessidades e interesses das crian¢as. Uma das atividades que
deu um enorme prazer planear foi “a criagio de um consultério dentario”, ndo sé
porque esta foi sem davida a atividade mais aliciante para as criangas, mas sobretudo
porque constitui um grande desafio profissional.

No que se refere a gestdo dos recursos, no inicio foi complicado gerir o tempo das
atividades, tendo em conta os diferentes ritmos de trabalho e a maior ou menor
necessidade de apoio dos alunos. Com o passar do tempo fomos superando essa
dificuldade.

Ao nivel da interagdo com a comunidade educativa esta foi globalmente positiva,
havendo pais que participaram em atividades planeadas pela estagiaria.

Desenvolver esta pratica com este grupo de criangas foi um sonho tornado
realidade, foi um prazer enorme, se possivel obviamente que o voltaria a fazer. Desde
o inicio foram criancas recetivas, simpaticas, bem-dispostas e muito sociaveis. E um
grupo em que impera a entreajuda dentro e fora da sala.

Aqui pude adquirir uma maior consciéncia de que as criancas de hoje nado sao as
criangas do meu tempo. Estes trocaram os brinquedos de madeira pelos sofisticados
brinquedos de luzes e som, que s6 um simples toque numa tecla aparece um mundo
de fantasia. Mas ha coisas que nunca mudam, coisas que o tempo e os anos respeitam.
A capacidade do deslumbramento, a forca da natureza, o olhar de uma crianga e o
carinho de uma educadora que se entrega, que sonha e que luta por um mundo
melhor.

O periodo de estagio realizado no contexto do 1.2ciclo foi bastante exigente
porque passamos de um contexto onde se educa para um contexto onde se ensina e é
bastante notavel essa diferenca.

Antes do inicio do estagio muitas questdes surgiram: sera que sou capaz de atingir
0s objetivos? Sera que vou conseguir transmitir os conhecimentos aos alunos? Muitas
foram as incertezas mas com a ajuda da professora cooperante tudo se tornou mais
facil. Ao inicio foi complicado em planificar uma vez que os alunos nao estavam todos
ao mesmo nivel, havia uma aluna ao nivel de 1.2ano e outro aluno que ficou retido no
2.%ano.
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Um ponto importante a real¢ar foi o dominio da turma, fui sempre assertiva e
nunca dando muita liberdade, impondo sempre regras para nunca perderem o
respeito.

13



Sandra Isabel Catambas Dordio

Diferencas entre a Educacao Pré-Escolar e o 1.°Ciclo
do Ensino Basico

Existem algumas diferencas notérias entre a EPE e o 1.2CEB, Serra (2004) faz
referéncia a algumas delas.

Sdo dadas menos possibilidades as criangas do 1.%ciclo de escolherem as tarefas a
desenvolver;

Ao transitarem para o 1.°CEB as criangas mudam os seus comportamentos na
relagdo com o professor;

Os professores do1.2CEB ndo tém ideias claras relativamente aos conhecimentos que
as criangas trazem da EPE e tém dificuldade em detetar as diferengas individuais das
criangas.

No 1.2CEB da-se mais enfase a transmissao de conteudos enquanto na EPE sao
evidenciadas as interagdes entre as criangas. Outra das diferencas que se pode
mencionar é a questdo da obrigatoriedade. A educacdo Pré-Escolar é universal e
facultativa enquanto o 1.2CEB é obrigatoério e globalizante. A questdo do curriculo é
outra diferenca, na EPE ndo existe um curriculo formal, mas sim um conjunto de
orientacoes que ajudam o educador a organizar toda a sua acdao educativa
(Orientagdes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar [OCEPE], 1997, Despacho n®
5220/97, 4 de agosto), enquanto no 1.2CEB existe um curriculo formal.

Ndo obstante, a organizacdo das areas de conteddos contempla dominios e
subdominios que fazem conexdo com as areas do 1.2CEB como é evidenciado no

quadro 2.

Quadro 2: Correspondéncia das dreas de conteudo- Pré-escolar e 1.° CEB.

Programa do 1.2CEB - Areas curriculares OCEPE- Areas de contetido
Desenvolvimento Pessoal e Social Formacao Pessoal e Social
Estudo do Meio Conhecimento do Mundo

Expressao e Comunicagdo

Educacao Fisico-Motora Expressido Motora

Expressao e Educagdo Plastica Expressao Plastica

Expressao e Educagdo Dramatica Expressao Dramatica

Expressao e Educag¢do Musical Expressao Musical

Lingua Portuguesa Linguagem oral e abordagem a escrita
Matematica Matematica
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Capitulo II- Organizacao da Pratica Supervisionada

Este capitulo refere-se a organiza¢do e ao desenvolvimento da unidade curricular
Pratica Supervisionada no 1.2Ciclo do Ensino Basico

A supervisao da Pratica Pedagogica constitui-se como uma preparagdo para uma
profissdo complexa (Perrenoud, 1997, p.175).

A Prética Supervisionada - o estagio foi realizada entre os dias 24 de outubro de
2012 e 7 de fevereiro de 2013, com a turma do 2.2Ano de uma escola integrada do
Agrupamento de Escolas Faria de Vasconcelos, em Castelo Branco.

O estagio foi realizado em situacao de par pedagdgico, com a colega Filipa Silva.

Ao longo deste estagio foram desenvolvidas diferentes etapas que se iniciaram
com duas semanas de observacdo que viabilizaram, entre outros aspetos, recolher
informagdo para posterior caraterizacdao do contexto e também familiarizar com a
propria turma. Na opinido de Estrela (1994) “a observagdo devera ser a primeira e
necessaria etapa de uma pratica pedagdgica fundamentada”.

Logo apds a semana de observacgao, iniciou-se a nossa interveng¢do direta com a
turma, em grupo e individualmente: trés semanas em grupo- a primeira logo apds a
semana de observacdo, a segunda antes da interrup¢ao do natal e a ultima no
encerramento da pratica e quatro semanas individuais alternadas com o par
pedagogico. No quadro 3 destaco alguns aspetos relacionados com a organizagdo da
pratica supervisionada, tais como a respetiva calendarizacdo, a tipologia de
intervencdo e o tema que foi definido para cada uma das semanas de intervencao
individual ou de grupo.

Quadro 3: Organizacdo da Prdtica Supervisionada.

Dias Semanas Tema

23,24 e 25 de outubro de 2012 Semana de observacao

30 e 31 de outubro de 2012 Semana de observacao

6,7 e 8 de novembro de 2012

Semana de grupo

A higiene

13,14 e 15 de novembro de 2013

Semana individual- Filipa Silva

A saude do meu corpo

20,21 e 22 de novembro de 2012

Semana Individual - Sandra Dordio

Seguranca Rodoviaria

27,28 e 29 de novembro de 2012

Semana individual- Filipa Silva

0 meu passado préximo familiar

4,5 e 6 de dezembro de 2012

Semana individual- Sandra Dordio

As Profissoes

11,12 e 13 de dezembro de 2012

Semana de grupo

O Natal

8,9 e 10 de janeiro de 2013

Semana individual- Filipa Silva

As plantas

15,16 e 17 de janeiro de 2013

Semana individual- Sandra Dordio

Exploragdes no Horto Amato Lusitan

22,23 e 24 de janeiro de 2013

Semana individual- Filipa Silva

A descoberta do ambiente natural

29,30 e 31 de janeiro de 2013

Semana individual- Sandra Dordio

Os Animais

5,6 e 7 de fevereiro de 2013

Semana de grupo

O carnaval
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Ao longo da pratica supervisionada a professora cooperante indicava previamente
os conteudos programaticos a trabalhar em cada semana, quer nas semanas de grupo
quer nas individuais e a integrar nas planificagdes, cujo esquema foi pré-definido pelo
professor supervisor (e que se apresenta no quadro 4).

No final de cada semana era feita uma reflexao das atividades, das estratégias e
acerca dos pontos positivos e os menos positivos, isto é, um olhar retrospetivo para a
agdo e refletir sobre o momento, ou seja, sobre o que aconteceu, o que o profissional
observou, que significado atribui e que outros significados podem atribuir ao que
aconteceu (Schon, 1992)

Quadro 4: Modelo da Planificacdo didatica para o 1.°Ciclo

PLANIFICACAD DIDATICA
GUIAD DE ATIVIDADES

Blamanics oel0ancifcacso

Professouya) Cooparance

Alurcs o Prauica Supeanisionada
Frofessor Supeniscr

Tuwrma:

Unidaole temanica: Samana o'e

Selegdo do conteddo programatico

Objetivos didaticon gerale

Ssquenciagio do conteudo programaticos por aress curricularss

Lingua Portuguess, Matematica, Estudo do Malo @ Expressien

FOteiro dos percursos de ensino & aprendizagem
Guido de aula

Tema-Feim
Respansdvel pels exeougda:

Tema Infgragor
Recursos
Wosabulirio scpscifico & trabalhar sxpliciames
duramis & unidads

Elemanta Infegragor

SUMARD
Matermation
Lingua Portuguesa
Exstudo do Mado

L b da

P de ensino = aprenditzagem:

Desfiracido da athidade Procedimentos das athvidades

AttAdads o8 mothacad

Ancrdage™ e comado Bdl too
Shtematizacio em coniexio diditio
Ampiiaciol refomn em comtento dad oo

Avaliacio em contento diditico
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Semanas de Observacao

Data: 23 de outubro de 2012

Para iniciar o primeiro dia de Pratica Supervisionada, dirigimo-nos pela manha a
Escola Faria Vasconcelos, mais concretamente a direcdo, onde fomos acolhidas,
enquanto estagiarias, com expetativa e entusiasmo e palavras de estimulo.

Quando chegamos a sala, apresentamo-nos e os alunos também se apresentaram,
dizendo o seu nome e a sua idade. Apds o momento de apresentagdo, os alunos
voltaram a realizacdo da tarefa individual escrita da area curricular de Matematica.
Esta consistia na resolucao de exercicios envolvendo calculo mental e sistematizacdo
das nogdes de unidade e dezena. A professora e as estagiarias circulam pelas mesas
dos alunos de modo a prestar-lhes alguma ajuda na resolugao e corrigir os exercicios
que haviam feito.

E percetivel a dificuldade que alguns alunos sentem em simples contagens ou na
identificacdo da unidade e da dezena num determinado nimero. Nestes casos, é
necessario fazer uma explicacao individualizada de modo a que consigam resolver os
exercicios sem ajuda. Ha na turma um caso de um aluno com dificuldades acentuadas
na aprendizagem, e a professora cooperante tenta ao maximo acompanha-lo, o que é
muito dificil, uma vez que é impossivel distribuir a sua atenc¢ao por todos os alunos
em simultaneo.

De modo a fazer a ligagao para a Lingua Portuguesa, nomeadamente para a leitura
do texto, a professora remete para os trés momentos de leitura (antes, durante e apos
a leitura). E notavel a eficicia desta estratégia, pois permite aos alunos terem mais
motivacdo, e consequentemente, terem uma interpretacdo do texto mais adequada.

E também relevante salientar o comportamento dos alunos na sala. Constrangidos
ou ndo com a presenca das estagiarias, estes tiveram um comportamento exemplar.
Na sua generalidade sdao calmos, esperam pela sua vez para intervir e auxiliam os
colegas com mais dificuldades. O primeiro impacto com a turma foi muito bom, visto
que nos receberam com expetativa para as novas aprendizagens que vao adquirir
€ONnosco.
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Data: 24 de outubro de 2012

No presente dia, a manha é iniciada com a area curricular de Lingua Portuguesa,
na qual os alunos abrem o manual e fazem a leitura silenciosa do texto “Bicho-
carpinteiro” (pagina 28 do manual “O Mundo da Carochinha L.P.”).

A professora e as estagiarias circulam pela sala para poderem ouvir alguns alunos
a ler, especialmente aqueles que demonstram ter mais dificuldades. Posteriormente, a
professora pede a alguns alunos para lerem o texto em voz alta, recorrendo a
estratégia de leitura de atencdo. Dado que os alunos desta faixa etaria tém um nivel
de aten¢do muito curto, a professora utiliza a estratégia de solicitar um aluno para ler
uma parte do texto e outro da continuidade ao mesmo, e assim sucessivamente. Isto
“obriga” os alunos a seguirem a leitura.

De seguida, realizam a tarefa do manual referente a interpretacdo do texto, de
modo a ser percetivel a professora, e também a nds estagidrias, o nivel de
compreensao e assimilacdo dos conteidos abordados no texto. Inicialmente, a
professora lé as perguntas e pede aos alunos para darem a resposta oralmente, mas
ndo é aceitavel que os alunos escrevam imediatamente a resposta. De imediato se
tornou percetivel a que alguns alunos, nomeadamente os que tém mais dificuldade na
interpretacdo ou escrita, escrevem rapidamente a resposta como garantia de que a
mesma estara certa. Como também é bem visivel a tendéncia que alguns tém em olhar
para o colega do lado para copiar as respostas dos exercicios. Os alunos acabam de
resolver a tarefa individualmente, e a correcao também é feita individualmente, tanto
pela professora como pelas estagiarias.

Apos o almogo, os alunos voltam a sala e resolvem tarefas de Matematica, que
antes nao tinham sido terminadas. Depois de todos terminarem as tarefas, a
professora liga o quadro interativo para os alunos jogarem um jogo matematico
interativo - “Palhacadas ordenadas”. O jogo consistia numa fila de palhagos na qual
uma personagem do mesmo derruba um dos palhagos aleatoriamente, e o objetivo
consiste em indicar o nimero ordinal que corresponde a posicao desse palhaco na
sequéncia ordenada. Enquanto alguns alunos vao ao computador jogar, os restantes
ficam nos seus lugares a ajudar o colega. Os alunos demonstraram grande entusiamo
na execucdo da tarefa, visto que é algo que lhes da prazer e que proporciona uma
grande interatividade na turma.

Para introduzir os cinco sentidos, a professora pede aos alunos para abrirem o
manual de Estudo do Meio - “O Mundo da Carochinha E.M.” e observarem a ilustracao
do modulo 2.

A professora coloca algumas questdes:

- Quantas personagens aparecem na imagem?

- 0 que estdo a fazer as personagens?

- Como se chama a pessoa que ndo vé, ou seja, que nao tem o sentido da visao?

- De que cor é o vestido da senhora que esta a cheirar as flores?
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A maioria dos alunos facilmente responde as questdes e rapidamente associam os
orgaos ao sentido correspondente.

Como foi referido anteriormente, a andlise da ilustracdo remete-nos para a
introducao do contetido “o meu corpo - os cinco sentidos”.
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Data: 25 de outubro de 2012

7

A manhi é iniciada com a area curricular de Matematica. E dado aos alunos
responsaveis pela distribuicdo do material uma ficha de consolidacao da leitura e
escrita de nimeros: decomposi¢do de niimeros até 100. A professora explica qual o
objetivo pretendido e os alunos resolvem-na individualmente.

Enquanto observadoras participantes, sentamo-nos junto dos alunos que
demonstram ter mais dificuldade e ajudamo-los de a fazer a leitura silenciosa da
questao, com o intuito de tentar perceber o que estavam a pensar e como é que
resolveriam a questao.

Depois do intervalo, a professora da inicio a area curricular de Lingua Portuguesa.
E-lhes pedido para fazer uma leitura silenciosa do texto do manual “O Dragio que
queria ser violinista”, e enquanto isso, a professora e as estagiarias ouvem e ajudam
na decifracdo de palavras. Seguidamente, é feita a leitura em voz alta por alguns
alunos, e a estratégia de leitura a que a professora voltou a recorrer foi a de leitura de
atencdo. Sao colocadas algumas questdes aos alunos sobre o texto, e sé responde
quem ¢ solicitado diretamente pela professora.

Posto isto, resolvem um guido de atividades do manual referente ao texto lido. A
professora 1é as questdes e pede a um aluno para responder. No final de todos os
alunos terem terminado de resolver, é feita a correcao oralmente.

Novamente a professora pede para lerem o texto mais uma vez silenciosamente e
com mais aten¢do. Os alunos fazem-no e logo depois a professora faz um ditado de
palavras- exercicios de ortografia, referidas no texto. Antes de entregarem, a
professora recomenda para todos lerem com aten¢do as palavras escritas e
corrigirem algo que pudesse estar errado. Todos entregam a professora, para esta
proceder a corre¢do. Os alunos voltam a olhar para o texto e tentam perceber se
escreveram bem ou ndo as palavras. A professora solicita aos alunos para levantarem
o dedo aqueles que achavam ndo ter dado nenhum erro e regista o nome dos mesmos
no quadro.

Depois da hora do almogo, a professora leva a correcao do ditado. Os alunos que
deram erros tiveram de proceder a correcao dos mesmos, escrevendo-os algumas
vezes.

Para introduzir a area de Estudo do Meio, a professora interroga os alunos quanto
aos conteudos abordados ao longo da semana - “Os cinco sentidos”, e desta forma faz
uma leitura em voz alta e explicativa dos exercicios do manual. Os alunos resolvem-
nos e a correcdo é feita de modo oral e individualmente.

20



Jogos matematicos no1.° Ciclo do Ensino Basico: do Horto Amato Lusitano a sala de aula

Data: 30 de outubro de 2012

No referido dia, os alunos iniciam a manha com a Matematica. A professora
questiona um aluno sobre as atividades realizadas no dia anterior. Esta é uma
estratégia que permite verificar se os contetidos foram assimilados e os objetivos
foram atingidos. Os alunos entregaram os cadernos com os trabalhos de casa para a
professora os corrigir. Enquanto isso, realizam uma tarefa do Livro de Fichas
(sistematizacdo da Dezena). Nesta tarefa, alguns alunos demonstram ter alguma
dificuldade na identificagao das moedas e das notas. Outros, simplesmente erram por
nio lerem corretamente o enunciado. A medida que os alunos acabam, vao ao quadro
corrigir os exercicios.

Para iniciar o “Poema dos Dentes lavados”, a professora relaciona com a Higiene.
Cada aluno 1é uma quadra e, por fim, sdo colocadas questdes acerca do texto. Os
alunos s6 respondem quando solicitados. Resolvem individualmente os exercicios de
interpretacao relacionados com o poema e a corregdo € feita oralmente. Os alunos que
acabam primeiro, verificam no seu dossié alguma tarefa que tenham por terminar.

A professora projeta no quadro interativo a histdéria “A Bruxa que voava numa
pasta de dentes”. Antes de ler a histdria, os alunos formulam hipéteses quanto a acao
e aos principais acontecimentos da narrativa. A leitura é feita em voz alta e o siléncio
impera na sala. Apos a leitura, os alunos sao confrontados com as suas hipdteses,
confrontando-as com o desenvolvimento da histéria. Dialogam entre si acerca da
higiene dos dentes e registam no caderno as regras fundamentais para terem uma
denticao saudavel.
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Data: 31 de outubro de 2012

A manha é iniciada com um pequeno dialogo entre a professora e os alunos acerca
da efeméride do presente dia, nomeadamente o Dia das Bruxas. Os alunos trazem
para a sala alguns elementos carateristicos desta tradi¢cao, como algumas abodboras
com velas no interior e alguns alunos vém vestidos a rigor, com os fatos e aderecos de
bruxas. Antes de comec¢arem a rotina diaria, a professora sugere uma passagem de
modelos. Os alunos que estdao disfarcados colocam-se em fila e desfilam pela sala
individualmente.

Posto isto, é projetado no quadro interativo a histéria “O Desejo da Bruxa”. Antes
de a comegar a ler, e para ativar os conhecimentos prévios dos alunos/antecipar o
conteudo da histdria, a professora pergunta a cada um:

- Qual é o desejo da bruxa?

Ao qual os alunos respondem: “Ser ma”; “Ser boa”; “Poder voar”; “Fazer muitos
feiticos”; Ter um castelo de doces”. A histéria é lida pela professora de forma
dinamica e, no final da mesma cada aluno é confrontado com a sua hipétese inicial,
antes de ouvirem ler a historia.

Ninguém acertou na resposta, visto que a bruxa (personagem principal da
historia) queria deixar de ser bruxa.

Terminada a leitura, a professora pergunta quais as palavras que se relacionam
com o “Halloween” e “Bruxa”. As criancas respondem prontamente: vassoura;
abdbora; esqueleto; fantasmas; morcegos, entre outras. A medida que as respostas
vao surgindo, a professora escreve-as no quadro e depois apaga-as para passar para a
tarefa seguinte. E distribuido a cada aluno uma folha com uma tarefa de escrita
individual, que consiste no preenchimento de uma ficha da area vocabular de Bruxa.
Os alunos preenchem-na com as palavras que haviam sido escritas no quadro, e
quando terminam de escrever pintam as ilustracdes. Seguidamente, preenchem uma
folha com uma representacao através do desenho daquele que seria o desejo da
bruxa. No topo da folha estd escrito “O desejo da bruxa é..” e os alunos tém que
acabar a frase de acordo com o seu desenho.

A passagem para a area curricular de Matematica é feita através de uma tarefa de
exercicios de consolidagdo da centena e dezena. A professora relembra a centena e
escreve no quadro: 100, 110, 120, 130, 140, 150, ... até 200. Antes de os alunos
resolverem os exercicios, a professora 1é em voz alta as perguntas e sugere-lhes que
desenhem algo relacionado com o Dia das Bruxas no topo da folha. A correcao dos
exercicios é feita oralmente, na qual cada aluno diz a sua resposta. Seguidamente, a
professora coloca os alunos aos pares para realizarem uma tarefa escrita no manual
de Estudo do Meio - “Mundo da Carochinha E.M. (pag. 23 e 24). O objetivo desta ficha
é compreender o nivel de aquisicao e de consolidacao face ao contetido abordado na
semana, nomeadamente “Os cinco sentidos”. A estratégia de colocar aos alunos a
trabalharem aos pares resulta muito bem, pois é uma forma de se ajudarem
mutuamente e de promover a cooperagao.
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Desta forma, terminam as duas semanas de observacao na sala do 22A.

Semanas de Grupo e Individuais

1.° Semana em grupo, segundo a selecao dos conteudos
programaticos (Anexo A)

Dia:

6 de novembro de 2012

Tema: “ As Carochinhas levam a higiene a escola”

Vocabulario: Multiplicador, fator, higiene

Elemento integrador: “O Kit de higiene das Carochinhas”

Material: Carochinhas (kit com os objetos de higiene);Atividades do
Manual de Matematica (pag. 30);Texto “Lavada e bonita” do Manual de L.P
(pag. 37);Quadro da sala; Feijoes; Lapis de cor/caneta de feltro e materiais
dos alunos

Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem

Atividade 1- Formacdo de conjunto de 2.

A estagiaria apresenta o elemento integrador incompleto (faltam as
“antenas” as Carochinhas), no qual um aluno vai completar;

Lanca questdes de associacdo quanto ao nimero total de antenas das duas
Carochinhas;

Solicita um aluno de cada vez para ir ao quadro desenhar as antenas
necessarias para obter dois conjuntos de duas antenas;

A estagiaria explica e escreve no quadro o significado da operagdo de
multiplicacdo e os alunos redigem-no no caderno;

E colocada na sala uma mesa, na qual é exemplificado a formacio de grupos
de feijoes (20 feijoes no maximo). Os alunos agrupam-se em grupo de 4 e 5
elementos e é-lhes solicitado para formarem conjuntos com feijoes, de
modo que seja igual o nimero de feijoes em todos os conjuntos que
formam.

E solicitado a um aluno de cada grupo para se dirigir 3 mesa onde estdo
colocados alguns feijoes, e desta forma cada aluno forma um conjunto
diferente (por exemplo: 3 conjuntos com dois feijoes cada- 2+2+2=6
feijoes). Esta atividade é escrita no quadro, e posteriormente os alunos
copiam para o caderno. Podem colorir os feijoes;
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v Antes de os alunos resolverem a tarefa do manual de matematica na pagina
30. Sao lidos os exercicios em voz alta. Os alunos resolvem individualmente
a tarefa;

v Correcio dos exercicios no quadro pelos alunos.

e Atividade 2- Exploracao e leitura do texto “Lavada e Bonita”

v' E escrito no quadro a palavra “Carochinhas” com o intuito dos alunos
copiarem para o caderno e efetuarem a divisdo silabica. Terminada a
tarefa, escrevem a palavra até ao final da linha.

Antes de ler:

Observar a ilustracao do texto e formulacao de hipéteses em voz alta acerca do
mesmo;

Durante a leitura:

Leitura silenciosa do texto do manual de Lingua Portuguesa da pagina 37 -
“Lavada e bonita”;

Por sua vez as estagiarias e a professora cooperante fazem a leitura em dialogo,
como exemplo para a proxima atividade de leitura.

Seguidamente, cada aluno realiza o mesmo tipo de leitura.

Depois da leitura:

A estagiaria analisa e interpreta oralmente o texto com os alunos, questionando-os
quanto a identificacdo da personagem, espaco e a¢ao;

v Sdo escritas perguntas de interpretacdo do texto no quadro e os alunos
redigem para o caderno. Apds resolverem, desenham e pintam numa folha
branca a sua escova de dentes personalizada;

v Corre¢do no quadro dos exercicios, na qual é solicitado um aluno para
escrever a resposta

Atividade 3- Dramatizagdo sobre a higiene

v’ A estagidria langa uma pergunta aos alunos acerca da higiene,
nomeadamente:

“0 que significa a palavra higiene?”

v Ap0s as respostas, é pedido para fazerem referéncia de algumas normas e
habitos de higiene. Sdo escritos no quadro os habitos mencionados e os
alunos copiam para o caderno;

v" E retirado do saco das Carochinhas os objetos de higiene, e 3 medida que
cada objeto é retirado, os alunos identificam o que é e a sua
funcionalidade;
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v" Formam-se quatro grupos de 4 alunos e um grupo de 5 alunos. Sdo
distribuidos pelos grupos os varios objetos de higiene para a realizacao de
uma dramatizacdo inventada pelos mesmos.

NOTA: Em alternativa a ultima alinea - execucdo do “jogo dos espelhos”. Dois
alunos ficam frente a frente e realizam varias a¢des de higiene e o colega repete.

Dia: 7 de novembro de 2012

e Tema: “ As Carochinhas levam a higiene a escola”

¢ Vocabulario: Multiplicador, fator, higiene

e Elemento integrador: “O Kit de higiene das Carochinhas”

e Material: Carochinhas e os sacos; Quadro interativo/Quadro da sala;
Recado da Carochinha; Planificacdo do recado em PDF; Plasticina; Manual
de Matematica (pag. 31); Imagens; Cartolina; “smiles” em papel
autocolante; Cola e materiais dos alunos

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem
e Atividade 1- Planificagdo e redagdo de um recado

v' E solicitado a um aluno para retirar do saco da Carochinha um contetido
que este contém (recado), e da-lo a um outro aluno para o ler em voz alta;

v E projetado no quadro interativo um exemplar do recado trazido pela
Carochinha. E explicado o que deve conter no recado (a quem se destina, o
assunto, a despedida e quem escreveu);

v" Os alunos escrevem no caderno um recado ao seu critério (para auxiliar, a
estagiaria escreve no quadro o que este deve conter);

v' Apoés terminarem o recado, leem-no em voz baixa de modo a fazerem a
correcdo ortografica;

v Troca de recados entre os alunos. Cada aluno 1é o recado do colega em voz
alta;

v Os recados sdo recolhidos e é feita a corregio ortografica, e como trabalho
de casa os alunos levam-no para corrigirem os erros assinalados.

e Atividade 2 - Resolugao de um problema com a tabuada do 2
v’ A estagiaria escreve um problema no quadro, apoiando-se nas Carochinhas
(elemento integrador): “Temos 2 sacos. Em cada saco coloco 6 recados.

Quantos recados tém ao todo?”
v' Leitura em voz alta do problema por um aluno e de seguida pela estagiaria;
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v' Formam-se grupos de 2. E distribuido a cada aluno uma pequena porgio
de plasticina, na qual vao modelar um circulo até formar um recipiente em
forma de “saco”;

v' Distribui aos alunos pequenos papéis, como se fossem recados, nos quais
terdo que agrupar seguindo as instrugdes dadas até construirem a tabuada
do 2;

v' Escrita no quadro da tabuada do 2 e uma breve explicacio da mesma. Os
alunos copiam a tabuada para o caderno.

v" Reproduz a tabuada do 2 oralmente em simultineo;

v" Resolve os exercicios do Manual de Matematica da pag. 31.

e Atividade 3 - Formulacgao e escrita de frases no cartaz da Higiene

v Sio retiradas imagens dos sacos das Carochinhas referentes a higiene do
vestuario e a higiene dos espacos.

OBSERVACAO: As imagens sdo projetadas no quadro interativo para permitir
uma melhor visualizacao das mesmas.

v Cada saco esta identificado com um smile (smile a sorrir correspondente as
acOes positivas relativamente a higiene, e um smile triste correspondente
as acdes negativas). Os alunos identificam essas a¢des/atitudes e colocam-
nas nos respetivos sacos;

v Cada aluno refere uma regra ou habito para manter os espagos que lhes sdo
préximos limpos e asseados;

v E dado a cada aluno uma folha branca com a forma retangular. Estes
escrevem uma regra/habito de higiene dos espacos. Trocam de papéis com
o colega do lado, com o intuito de este corrigir. Por fim, cada aluno cola no
cartaz o seu papel referente a regra de higiene.

Dia: 8 de novembro de 2012

e Tema: “ As Carochinhas levam a higiene a escola”

e Vocabulario: Multiplicador, fator, higiene

¢ Elemento integrador: “O Kit de higiene das Carochinhas”

e Material: Carochinhas e os sacos; Recado da Carochinha; Quadro da sala;
Livro de Ficha de Matematica (pag. 15 e 16); Texto “Lavada e bonita” do
Manual de L.P (pag. 37); Manual de Estudo do Meio (pag. 28, 30 e 31) ;
Materiais de desperdicio (caixas de ovos, garrafa de agua, pacotes de leite,
embalagens de iogurte e Materiais dos alunos
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Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

e Atividade 1 - Realizacdo de uma tarefa do livro de fichas de Matematica

v’ A estagiaria relembra oralmente a tabuada do 2 com os alunos, e escreve-a
no quadro. Um aluno dirige-se ao saco das Carochinhas e retira o recado
“trazido” por elas;

v Resolvem exercicios do livro de fichas de matemadtica na pagina 15 e 16.
Estes sdo lidos em voz alta e é feita uma explicacao dos mesmos;

v Correcio oral dos exercicios;

v' Registo no caderno da soma de duas ou mais parcelas iguais a 2,
escrevendo a soma por extenso.

e Atividade 2 - Divisdo sildbica de palavras do texto

v' Leitura silenciosa pelos alunos do texto “Lavada e bonita” do manual de
Lingua Portuguesa. (pag.37);

v' A estagiaria dita palavras do texto e os alunos escrevem-nas para o caderno
(ditado de palavras). Com algumas dessas palavras constroem frases;

v’ Apbs terminarem as frases, realizam a divisdo sildbica dessas palavras (é
incluida a palavra higiene).

e Atividade 3 - Aquisicdo de normas de Higiene alimentar, prazo de
validade dos alimentos e o consumo de dgua potavel

v' Leitura em voz alta das informagoes acerca da Higiene alimentar, do prazo
de validade dos alimentos e a importancia de consumir agua potavel do
Manual de Estudo do Meio (pag. 28, 30 e 31). Resolugdo dos exercicios;

v' As Carochinhas levam materiais de desperdicio, nos quais os alunos
identificam na embalagem o prazo de validade. E registado no quadro
alguns exemplos de datas dos prazos de validade e os alunos identificam-
nas oralmente. Os alunos estdo agrupados para realizarem esta tarefa;

v" Fazem o desenho da embalagem, copiam a data de validade e registam por
escrito se esta dentro ou fora do prazo de validade.
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Reflexao Semanal
6 a 8 de novembro de 2012

A primeira semana de pratica come¢ou com alguma ansiedade e nervosismo. O
impacto de estarmos em frente a turma consciencializou-nos para a responsabilidade
de querermos fazer tudo o que haviamos planificado.

Antes de comecarmos a planificar, temos que saber a faixa etaria das criangas
“alvo” da planificacdo. Estas tém entre os 7 e 8 anos, e encontram-se no Estadio Pré-
operatorio.

Segundo Piaget, a crianga deste estdgio: é egocéntrica, centrada em si mesma, e ndo
se consegue colocar, abstratamente, no lugar do outro, ndo aceita a ideia do acaso e
tudo deve ter uma explicagdo, ja pode agir por simulagdo, "como se", possui percegdo
global sem discriminar detalhes e deixa-se levar pela aparéncia sem relacionar fatos.!

Quanto a planificagdo, sentimos algumas dificuldades em encontrar estratégias
que interligassem a passagem da Matematica para a Lingua Portuguesa. Surgiram
duvidas quanto a forma como poderiamos interligar estas duas areas, de modo a que
a passagem de uma area para a outra nao fosse “sentida” pelos alunos, uma vez que o
ensino no 1.2 Ciclo é feito de forma global. Esta globalizacao visa o desenvolvimento
de competéncias basicas em Lingua Portuguesa, Matematica, Estudo do Meio e
Expressdes. No que se refere, em particular, a Lingua Portuguesa, reparamos que
existem alguns alunos com muitas dificuldades na decifracdo das palavras.
Conseguimos constatar esta situacdo porque ouvimos todos os alunos a lerem.
Quanto a introdu¢do do novo conteddo de Matematica, a multiplicagdo, os alunos
adquiriram-no com muita facilidade, pois conseguiram realizar todas as tarefas com
sucesso. Um dos aspetos menos positivos ocorreu na area de Estudo do Meio, no qual
deveriamos ter optado por uma estratégia alternada entre o oral e o escrito.

Numa apreciagdo global desta primeira semana de pratica de ensino, sobressai o
facto de os alunos perceberam imediatamente os recados trazidos pelas Carochinhas
(elemento integrador),e todos os dias pela manh3, chegavam a sala na expetativa que
houvesse um novo recado. Para além desse aspeto que conseguimos executar as
atividades planificadas ficando apenas por concretizar uma atividade na area da
Expressdao Dramatica. O fato de termos conseguido mantido o equilibrio e executadas
as atividades deve-se, em parte, ao facto de a turma ser calma, apesar dos periodos de
maior agitacdo apoés os intervalos. Porém, em certos momentos das aulas
constatdmos alguma dispersdo dos alunos, acompanhado de um nivel de
concentracdo bastante reduzido.

Sentimos alguma dificuldade em conjugar o tempo que a generalidade dos alunos
levava a realizar as atividades, como de um aluno, em particular, que as realizava com
rapidez e precisdo. Face a essa situacdo, optamos por escrever no seu caderno diario
algumas atividades de consolidacao.

! Consultado em 14 de novembro de 2012,
http://www.notapositiva.com/trab_estudantes/trab_estudantes/filosofia/filosofia_trabalhos/preoperatori
o.htm
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Também foram sentidas algumas duvidas na explicagdo de algumas questdes
pertinentes que os alunos nos colocavam. Ao longo da semana fomos ganhando mais
confianga com a turma e adquirindo estratégias para manter o ponto de equilibrio
entre a disciplina e a aprendizagem dentro da sala de aula. Essa estratégia esta
relacionada com a intensidade do tom de voz que adotamos. Sempre que necessaria
uma intervencdo mais “rigida”, o tom de voz subia um pouco, intercalando sempre
com um tom mais suave de forma a manter a tranquilidade.

Sentimos que os alunos aceitaram imediatamente a nossa presenca como
estagidrias. A postura dos alunos em relacdo a nés também se deveu ao facto de a
professora cooperante os preparar para a nossa intervenc¢do nas proximas semanas, e
do esclarecimento acerca de certos aspetos que mereciam destaque em relacdo aos
alunos, quer ao nivel de aprendizagem e de comportamento. A aceitacdo da turma
facilitou o nosso trabalho, na medida em que nos fizeram sentir integradas e cada vez
mais a vontade.

1.°Semana Individual, segundo a selecao dos conteudos
programaticos (Anexo B)

Dia: 20 de novembro 2012

e Tema: “ Aventura no Transito”

e Vocabulario: Seguranca rodoviaria; sinais de perigo, proibi¢cdo; obrigacdo
e informacao

¢ Elemento integrador: “A policia Zeza”

e Material: Quadro da sala; Lapis de cor/caneta de feltro; Materiais dos
alunos; Policia Zeza; 10 Puzzles da borboleta Geo; 10 Geoplanos; Rima das
figuras geométricas; Imagem da rua; Quadro interativo; Powerpoint com
sinais de transito e guido do aluno;

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

e Atividade 1 - Apresentac¢do do elemento integrador

v’ Apresentagdo da Policia Zeza a turma.
v Neste dia, a estagiaria conta a histéria de uma amiga da Zeza, a borboleta
Geo. (onde a conheceu, como a conheceu e porque se tornaram amigas).

e Atividade 2 - Brincar com a borboleta Geo - As figuras geométricas.
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v’ Zeza quer que os alunos conhecam a sua amiga, por isso, juntam-se dois a dois
e é distribuido um puzzle que os alunos devem montar, combinando as pegas,
para a conhecer.

v Diélogo acerca da borboleta Geo.

v E solicitado aos alunos para referirem objetos do dia-a-dia com forma
triangular, circular, quadrangular e retangular. De seguida devem, desenha-
los no respetivo guido (guiao do aluno).

v' Os grupos, da atividade anterior mantém-se e constroem as mesmas
figuras no geoplano (exceto o circulo).

v E dado a cada aluno uma folha de papel ponteado, nesta os alunos tém de
desenhar as formas geométricas, seguindo as indica¢des dadas.

v Correcdo dos exercicios no quadro pelos alunos.

e Atividade suplementar: Realiza um desenho s6 com figuras geométricas;
se o desejar e for mais facil pode usar os blocos logicos.

Associagdo das formas geométricas ao nome.

e Atividade 3 - Exploracdo e leitura das rimas das formas geométricas

Antes de ler:

Formula hipéteses em voz alta acerca das rimas

Durante a leitura:

Leitura silenciosa das rimas acerca das figuras geométricas.

Leitura em voz alta

Leitura em diferentes expressoes (cansado, lento, mastigar e rir).
Depois da leitura:

Individualmente, cada aluno sugere um titulo apelativo para as rimas.

v Realizacdo de exercicios acerca das rimas (exemplo: sio dadas quatro
palavras incluidas nas rimas e os alunos tém de lembrar-se de possiveis
palavras que rimem com essas). Estas atividades estdo no guido do aluno

v' Correcdo oral dos exercicios.

e Atividade 4 -Os sinais de Transito

v A Zeza leva uma imagem da sua rua para os alunos observarem e assim se
poder confrontar opinides. E solicitado aos alunos para identificarem
formas geométricas na imagem.

v’ Apresentagdo em powerpoint sobre os diversos sinais de transito.

v' Atividades relacionadas com os sinais de transito. (registadas no guido do
aluno).

v Correcdo dos exercicios individualmente.
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v Personaliza um sinal com base nos diferentes tipos de sinais (perigo,
proibig¢do, obrigacao e informacao)

Dia: 21 de novembro-2012

e Tema: “ Aventura no Transito”

e Vocabulario: Seguranca rodovidria; sinais de perigo, proibicdo; obrigacao
e informacao

¢ Elemento integrador: “A policia Zeza”

e Material: Quadro interativo/Quadro da sala; Materiais dos alunos; Poema -
“Viajar” do manual de Lingua Portuguesa, pagina 32; Powerpoint com 0s
cuidados que devemos ter ao andar na rua, nos transportes publicos e nas
passagens de niveis; Guido do aluno e manual de Estudo do Meio.

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

e Atividade 1 - O Poema -“Viajar” (José Guedes, Os olhos do Coracao).

v A policia Zeza leva um texto - “Viajar” do manual de Lingua Portuguesa da
pagina 32.

Antes da leitura:
Cada aluno escreve no guido a opinido quanto ao conteido do poema.
Durante da leitura:

Leitura silenciosa e por sua vez leitura em voz alta (a estratégia a utilizar é leitura
de atencao).

Depois da leitura:

Confronto com as ideias iniciais.

Didlogo em grande grupo acerca do texto.

e Atividade 2. Exercicios do manual- Compreender o texto.

v Resolucio individual dos exercicios do manual de Lingua Portuguesa da
pagina 33.

v Correcdo oral dos exercicios.

v’ Escrita de um pequeno texto acerca de uma viagem feita pelos alunos (a
incluir: onde foi essa viagem, com quem foi, qual o meio de transporte que
utilizou).
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v

v

v

Dia:

Exploracdao do poema relativamente a algumas regras a cumprir na
conduc¢do de um automével. Por exemplo, “Antes de uma curva nado se pode
ultrapassar”.

Atividade 3: Linhas retas e linhas curvas

Resolugdo de exercicios de aplicacdo dos conceitos de linhas retas e linhas
curvas. (registados no guiao do aluno).
Correcao no quadro dos exercicios.

Atividade 4 - Os cuidados que devemos ter ao andar na rua, ao passar nas
passagens de niveis.

A policia Zeza deixou um comunicado bastante importante (referido no
2.1).

E solicitado aos alunos para referir mais cuidados que se deve ter quando
se circula na estrada.

Registo numa folha pautada das regras enunciadas pelos alunos.
Apresentagdo, através de um Powerpoint das regras que se devem seguir
na rua, nos transportes publicos e nas passagens de niveis. Estas regras sdao
exemplificadas com exercicios praticos das diversas situagdes (exemplo: é
desenhado no chdo da sala uma passadeira, um aluno simula como deve
passar).

Atividade 5 - Resolugdo de exercicios do Manual de Estudo do Meio, da
pagina 42.

Resolucdo de exercicios de aplicagdo do manual de Estudo do Meio, pagina
42.

Correcao coletiva.

22 de novembro 2012

Tema: “ Aventura no Transito”

Vocabulario: Seguranca rodoviaria; sinais de perigo, proibicdo; obrigacao
e informacao

Elemento integrador: “A policia Zeza”

Material: Quadro da sala; Materiais dos alunos; Policia Zeza; Banda
desenhada “A pé sozinhos... pela primeira vez” - Seguranga para todos; 21
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Moldes do cubo; Sélidos geométricos (esfera, piramide, paralelograma e o
cone);Imagens para construirem a BD; Material para a construcao de um
percurso rodoviario e guido do aluno

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

e Atividade 1 - Descobre o desafio

e A policia Zeza apresenta no quadro interativo o molde de um cubo.
Questiona as criangas acerca do conteudo.

e Edado a cada aluno um molde do cubo para construirem.

e Dialogo acerca do sé6lido geométrico apresentado (quantos lados tem, se
contornar-mos uma face deste sélido que figura geométrica obtemos).

e Apresentacdo e dialogo acerca dos restantes so6lidos geométricos (cone,
piramide, esfera e paralelogramo).

e Resolucdo de exercicios de consolidacdo do manual de matematica da
pagina 43 (exercicio 2), da pagina 57 (exercicio 2) e pagina 63 (exercicio 1-
exercicio mais de descontrac¢ao)

e Correcdo dos exercicios no quadro.

e Atividade 2: Banda desenhada “ A pé sozinhos... pela primeira vez”

v’ Zezarevela que traz uma historia feita em quadradinhos.
Antes da leitura:
Questiona aos alunos quanto ao tipo de texto.
Leitura do titulo da banda desenhada.

Durante a leitura:

Apresentacdo da banda desenhada “A pé sozinhos... pela primeira vez! -
Seguranca para todos.”

Leitura silenciosa

Leitura, em voz alta, feita pela estagiaria

Leitura em voz alta, por alguns alunos

Depois da leitura:
Dialogo acerca das particularidades de uma banda desenhada.

Relatos por parte dos alunos acerca da primeira vez que foram para a escola a pé.

e Atividade 3: Construcao de uma BD
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v Constru¢do de uma banda desenhada, a partir das imagens levadas pela
estagidria e apresenta¢do das mesmas.

v’ A estagiaria relembra o tema da banda desenhada, e pergunta aos alunos
como é que eles se sentirdo quando conduzirem um carro pela primeira
vez.

e Atividade 4: Realizacdao de um percurso rodoviario

v Simulag¢do de um percurso rodoviario (a estrada é delimitada com cordas e
no percurso estdo distribuidos alguns dos sinais de transito). Os alunos
agrupam-se dois a dois e colocam-se dentro de um “carro”, construido em
cartao.

e Atividade 5: Testes teoricos acerca do cédigo da estrada

v" Enquanto, cada grupo realiza o percurso os restantes alunos realizam um
exame tedrico acerca do codigo da estrada.
Nota: algumas da atividades estdo no guido do aluno

Reflexao Semanal
20 a 22 de novembro de 2012

A pratica supervisionada no 1.2ciclo do ensino basico era algo que nao me
suscitava algum interesse, talvez pelo facto de ao ingressar na licenciatura em
Educacao Basica pretendia enveredar profissionalmente apenas pela educacdo pré-
escolar. Mas, com o passar do tempo foi-se criando um “bichinho”, ou seja, um gosto
pelo ensinar criancas de outra faixa etaria. A este prepdsito Fernandes (2009) afirma:

“Ensinar é questionar, partilhar e criar. E imaginar. Ensinar implica selecionar
tarefas que desafiem as capacidades e a inteligéncia dos alunos. Para que possam
compreender a vida. Para que lhe possam atribuir significado. Para que usufruam da
liberdade que o conhecimento proporciona. Para que se possa conhecer e
compreender e ser mais livre e mais feliz” 2

Para esta semana, tentei organizar as aulas no sentido de ouvir a voz dos alunos,
de modo, a que eles aproveitassem ao maximo o material selecionado. Organizei
atividades que fizessem sentido para o aluno. E neste caso, acho que consegui
cumprir esse objetivo.

? Consultado a 25 de novembro de 2012 em http://www.apagina.pt/?aba=7&cat=530&doc=13585&mid=2
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Em termos de execuc¢do da planificagdo cumpri tudo o que tinha planeado, na
minha opinido.

Como principiante, senti-me um pouco ansiosa, nervosa e ao mesmo tempo sentia-
me “a rainha do comando”, ia ser eu a “comandar a turma”. Mas, nunca deixei passar
para os alunos esse estado de ansiedade e nervosismo.

Quanto a execucao das atividades proporcionei sempre um ambiente dinamico.
Posso comprovar isso, no momento da leitura, os alunos deliciaram-se ao ler as rimas
em diferentes expressdes e também quando leram o poema “viajar”, tentei
proporcionar alguma dindmica, tinha junto do quadro cinco cadeiras que
correspondia a cinco criancas. As cadeiras representavam uma limousine, como se
eles fossem a viajar dentro de um carro. E este tipo de atividade que lhes despertam
mais a atencado e o gosto pelo trabalho que estao a desenvolver. O guido que elaborei,
nesta semana, nao suscitou nem gerou confusdo. Dai o facto de voltar a usa-lo na
semana seguinte, embora com algumas modificagdes e adapta¢des necessarias.

No que se refere a relacdo com os alunos, esta tem sido muito boa, tenho
correspondido ao que espera da relacao estagiaria-aluno, tendo como base duas
fungdes: funcdo de incentivar e fun¢do de orientar. De acordo com César Tavares

(s/d)

“ A relacdo entre professor-aluno depende fundamentalmente do, clima
estabelecido, pelo professor da relagdo empatica com os seus alunos, a capacidade de
ouvir e refletir”?

A relagdo com a professora cooperante também tem sido muito boa, tem-se
disponibilizado e acima de tudo, tem ajudado naquilo que até agora necessitamos.

O tnico ponto negativo desta semana foi a ocorréncia de dois erros ortograficos
no guido dos alunos, embora esses erros tenham sido corrigidos pelos alunos, com a
indicacdo da estagiaria e da professora cooperante.

2.%*Semana Individual, segundo a selecdao dos conteudos
programaticos (Anexo C)

Dia: 4 de dezembro de 2012

'H

e Tema: “ Na Fabrica do Pai Natal... Tudo se faz

e Vocabulario: Profissoes e triplo

¢ Elemento integrador: “A Fabrica do Pai Natal”

e Material: A fabrica do Pai Natal; Material Cuisenaire; Exercicios de
aplicacdo a tabuada; Histéria “Ninguém da prendas ao Pai Natal”- Ana

* Consultado a 25 de novembro de 2012 em http://www.slideshare.net/guest1c37d0/relao-professor-aluno
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Saldanha; Gravador; CAmara de filmar; Material do aluno; Guido do aluno e
quadro

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

e Atividade 1 - Apresentacdo do elemento integrador “A fabrica do Pai
Natal”

v' Na fébrica do Pai Natal fizeram um jogo superdivertido (material
Cuisenaire), para descobrir a tabuada do 3.

e Atividade 2 - A tabuadado 3

v Construcio da tabuada do 3.
v’ Cantar a tabuada do 3, acompanhada de uma melodia.
v' Exercicios de aplicagio.

o Atividade 3- Leitura, andlise e interpretacio do texto “Ninguém da
prendas ao Pai Natal”- Ana Saldanha

Antes de ler:
Analise do texto (autor, titulo e questdes de cariz pessoal)

Durante a leitura:

Leitura em voz alta pela estagiaria
Leitura em voz alta por alguns alunos.
Depois da leitura:

Exercicios de compreensao do texto.
Correcao coletiva dos exercicios

e Atividade 4- Realizagdo de entrevistas aos alunos do 22A

v Entrevista aos alunos do 2.2A (Aluno-entrevistador/aluno- entrevistado)
As questdes da entrevista:
- Gosta do Natal?
- 0 que costuma fazer na noite de Natal?
- 0 que pediu para este Natal?

e Atividade 5- Se fosse um jornalista?
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v Se fosse um jornalista por um dia...
- Quem entrevistavas?
- 0 que lhe perguntavas?

Dia: 5 de dezembro de 2012

e Tema: “ Na Fabrica do Pai Natal... Tudo se faz!”

e Vocabulario: Profissoes e triplo

¢ Elemento integrador: “A Fabrica do Pai Natal”

e Material: A fabrica do Pai Natal; Historia “Quando crescer quero ser...”;
Gravacgao; Cartolina; 21 agulhas de bico arredondado; L3a; Material do
aluno; Guido do Aluno e quadro.

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

e Atividade 1 - Leitura e Compreensdo do texto “Quando crescer quero
ser...” — Maria Lucia Carvalhas

Antes da leitura:
Enumera possiveis profissdes que possam surgir no livro.

Durante da leitura:
Leitura em voz alta pela estagiaria
Leitura em voz alta pelos alunos

Depois da leitura:

Elabora um pequeno texto acerca do que queres ser quando cresceres e o porqué
de querer ser...

Planificacao

Textualizacao

Revisao

e Atividade 2- Nocao de triplo
v 0 cozinheiro quer fazer uma receita...ajuda-o a triplicar os ingredientes.

v Exercicios de consolidacio
v Correcio coletiva, no quadro.
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Dia:

Atividade 3- Audicdao de uma gravacao feita pelos trabalhadores da fabrica
do Pai Natal.

Audicao, de uma gravacao, feita pelos trabalhadores da fabrica do Pai Natal.
Identificacao das profissoes, na fabrica do Pai Natal.

Atividade 4- Elabora¢do de uma moldura vistosa

Elaboracao de uma moldura vistosa (Vamos mostrar as costureira que
também sabemos costurar).

Uma cartolina furada nas extremidades, os alunos tém de passar um fio de
13 por todos os furos.

6 de dezembro de 2012

Tema: “ Na Fabrica do Pai Natal... Tudo se faz!”

Vocabulario: Profissoes e triplo

Elemento integrador: “A Fabrica do Pai Natal”

Material: A fabrica do Pai Natal; Texto “Os sapatos do Pai Natal”- José
Fanha; Quatro circulos em cartolina; Bola em esponja; Computador; Cd
musical; Material do aluno; Guido do aluno e quadro.

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

Atividade 1 - Jogo “Quem sabe a tabuada!”
Conversa com os alunos acerca do jogo que se vai realizar.
Explica¢do das regras e objetivo do jogo

Execucgdo do jogo.

Atividade 2- Exercicios de consolidagdo da tabuada do 3 e do conceito de
triplo.

Exercicios de consolida¢do da tabuada e do conceito de triplo.
Corregdo individual dos exercicios

Atividade 3- Leitura, andlise e interpretacdo do texto “Os sapatos do Pai
Natal”- José Fanha
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Antes da leitura:

Analise do texto (Identificar o autor, o titulo do texto e algumas questdes de
opiniao pessoal).

Durante a leitura:

Leitura silenciosa
Leitura em voz alta (leitura em dialogo)

Depois da leitura:

Interpretacao e compreensdo do texto, resolvendo os exercicios do manual, da
pagina 47 e 48.

e Atividade 4- Jogo das profissdes

v" Conversa com os alunos acerca do jogo a realizar.
Explicagdo das regras do jogo
v Execugio do jogo.

\

e Atividade 5- Cangdo das profissoes “Dona Anita”

v' Para finalizar o dia canta-se uma cancio relacionada com as profissoes.

Reflexao Semanal
4, 5 e 6 de dezembro de 2012

“A reflexdo implica a imersdo consciente do homem no mundo da sua experiéncia,
um mundo carregado de conotagdes, valores, intercimbios simbdlicos,
correspondentes efetivas interesses sociais e cenarios politicos” (Gomez, 1992)4.

Depois da pratica é necessario que o passo seguinte seja a reflexdo. E refletindo
sobre aquilo que fizemos, que conseguimos perceber e melhorar erros que possam
ter ocorrido.

Na segunda semana como se pode verificar na planificacdo, os contetdos
programaticos de Estudo do Meio foram o Natal e as Profissdes. Assim que a
professora cooperante me indicou estes dois contetidos, o0 meu primeiro passo foi
relacionar as profissdoes que de alguma forma se ligam ao Natal (carteiro, costureiro,

* A reflexividade como elemento da pratica docente, recuperado no dia 10 de dezembro de 2012
http://www.anped.org.br/reunioes/23/textos/0823t.PDF
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cozinheiro, fabricante de brinquedos...) e definir como elemento integrador da
planificacdo “A fabrica do Pai Natal”.

No primeiro dia da semana, para come¢ar a manhd apresentou-se o elemento
integrador “ A fabrica do Pai Natal”, a expressdo dos alunos quanto a isso foi bastante
surpreendente, via-se o entusiasmo deles quanto as novidades que aquela casa lhes
apresentava.

No que se refere ao conteido de matematica, a tabuada do 3 apresentou-se no
quadro um esquema com tampas de garrafas de agua. Cada tampa representava uma
garrafa de agua das mais pequenas. O esquema partia de um problema quantas
garrafas de agua bebeu o Pai Natal, em dez meses?

0 esquema:
1.2Més

2.2 Més
- N N - X N )
3.2 Més

A partir do 3.2 més os alunos fizeram a tarefa individualmente, através de adi¢coes
sucessivas.

Houve um aluno que se manifestou de imediato dizendo - “E a tabuada do 3” ! A
estagiaria fingiu que ndo sabia.

Depois, de todos terem terminado improvisou-se que se estava a ouvir uma voz,
essa voz dizia “Hi'hi!...Sabem que ha uma forma muito mais simples e rapida de
resolver esse problema?! “. Ao que a estagidria perguntou aos alunos se sabiam.
Reponderam de imediato que era através da tabuada do 3.

Quanto a Lingua Portuguesa, e no que se refere a analise da historia “Ninguém da
prendas ao Pai Natal”, a estagidria apresentou em powerpoint, algumas questdes, de
cariz pessoal. Uma dessas questdes era: “Achas que ninguém da prendas ao Pai
Natal?”, As respostas foram: - “Sim, porque ele é que da as prendas aos meninos”,
outros responderam “- Ndo, o menino Jesus e os Duendes ddo prendas ao Pai Natal”.

A leitura da histdria foi feita pela estagiaria, pelo facto de ser muito extensa. Os
alunos, no fim, tinham de ordenar corretamente um conjunto de imagens referentes a
historia. Esta atividade foi realizada com facilidade, ap6s o que preencheram o
organigrama, apresentado no guido, também sem qualquer dificuldade.

Relativamente a Estudo do Meio, tinha-se planificado uma entrevista, na qual, os
alunos eram simultaneamente entrevistadores e entrevistados, mas pensou-se que no
decorrer da aula, a melhor maneira seria a estagiaria ser a entrevistadora. Isto porque
a aula poderia tornar-se mais demorada que o previsto. Esta entrevista foi filmada,
para mais tarde ser visualizada pelos alunos. Enquanto planificava pensava se os
alunos mais timidos teriam dificuldade em expor-se dessa forma, perante uma
camara, mas o que é certo, € que todos o conseguiram fazer com sucesso.
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A atividade de Expressdao Plastica consistia em os alunos pensarem numa
pessoa/personagem a quem gostassem de fazer uma entrevista e, por fim, tinham de
ilustrar essa entrevista, tendo em conta o espacgo, onde seria realizada a entrevista. Os
alunos mencionaram que gostavam de entrevistar, o Mickey, a Minnie, Justin Bibier,
Tony Carreira, a professora Eunice, as estagiarias...Consideramos que a atividade foi
bem-sucedida principalmente por apelar a criatividade e a imaginacao de cada aluno.

0 segundo dia, iniciou-se com a area curricular de Lingua Portuguesa, colocou-se
uma pen drive escondida, dentro da fabrica do Pai Natal os alunos chegaram a sala a
estagidria contou-lhes um segredo “O Pai Natal, quando era mais pequenino, queria
ser cozinheiro”.

Os alunos ficaram surpreendidos com essa noticia, ainda quando foram
informados que o Pai Natal tinha enviado uma histéria para o email da estagiaria, mas
entretanto, a historia foi passada para uma pen drive e ninguém a encontrava. Pediu-
se aos alunos qua ajudassem a procurar dentro da fabrica.

A estagiaria apresentou a histéria, no quadro interativo e um aluno escolhido ao
acaso leu o excerto referente a cada profissdao, mas antes caraterizou-se de acordo
com essa profissao, e fez um pequeno desfile para a turma. No final, da histéria todos
se juntaram e fizeram o desfile das profissoes. Por fim, cada aluno registava no guidao
“O que queria ser quando crescesse...”. Houve respostas variadas, desde, veterinario,
treinadora de golfinhos, futebolista, professora, condutor de motos de alta
competicao...

Em Estudo do Meio, foram apresentadas quatro gravagoes feitas pela estagiaria
mas fingindo que eram trabalhadores da fabrica do Pai Natal. Receava-se que
reconhecessem a voz da estagiaria, mas tal ndo aconteceu. Na primeira grava¢do
sentiram dificuldade em passar os dados para a tabela, apresentada no guido, mas nas
restantes gravagoes fizeram-no sem dificuldade.

Relativamente a atividade de Expressao Plastica, na qual os alunos tinham de
passar um fio de 13 por diversos furos feitos numa cartolina, ocorreu uma situacao
imprevista. Apesar de se ter dado a cada aluno um pequeno novelo de 1a (bastante
mais pequena que uma bola de pingue pongue), verificou-se que os alunos ao
passarem o fio de 13 pelos furos enleavam a 13, concluindo com muita dificuldade a
atividade.

No ultimo dia, efetuaram-se multiplicacdes recorrendo a manipulagdo de material
Cuisenaire (era para ter sido utilizado na terca-feira mas nao houve tempo). No inicio
eles sentiram alguma dificuldade em representar 3 x 1 e 1 x 3. A dificuldade surgiu
sobretudo nas multiplicagdes cujo multiplicador é 1 porque a multiplicacao nao esta
associada a uma adi¢do de parcelas iguais.

Em Lingua Portuguesa, os alunos ja sabiam qual era o texto que ia ser trabalhado
naquele dia, pois, no dia anterior tinha sido proposto como trabalho de casa a leitura
do texto “Os sapatos do Pai Natal”. A leitura foi feita por alguns alunos e a estratégia
de leitura utilizada foi o didlogo. Na interpretacdo do texto, os alunos sentiram
dificuldade em perceber qual era o problema do Pai Natal (Ndao encontrava sapatos
que lhe servissem).
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Para a drea de Estudo do Meio, estava planificado um jogo ao ar livre, mas como as

condi¢des atmosféricas ndo o permitiram, os alunos realizaram alguns exercicios do

manual de estudo do meio. Para terminar esta semana, em grande foi-se festejar o

aniversario de uma aluna.

No inicio da semana, a estagiaria estava um pouco preocupada quanto ao ensino e

aprendizagem da tabuada do 3, no entanto essas preocupac¢des revelaram-se sem

fundamento pois os alunos ja tinham interiorizado o significado da multiplicacao

aquando da abordagem da tabuada do 2.

2.2Semana de Grupo, segundo a selecao dos conteudos
programaticos (Anexo D)

Dia:

11 de dezembro de 2012

Tema: “ A alegria do Natal ”

Vocabulario: Natal e Presépio

Elemento integrador: “A arvore de Natal da sala do 2.2A”.

Material: Elemento integrador; Poema “O Presépio” do manual de Lingua
Portuguesa, pag. 52; Acessorios do presépio; PowerPoint com imagens;
Folha de trabalho; Receita dos biscoitos de natal; Ingredientes e utensilios
necessarios para a confecao de biscoitos; Exercicios do livro de fichas de
Matematica na pag. 23 e material do aluno.

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

Atividade 1 - Motivacdo: apresentacdo e exploracio do elemento
integrador.
Apresentagdo do elemento integrador e breve explicagdo acerca do mesmo;

Exercicios de consolidagdo s conceitos de “dobro” e de “triplo” a partir do
elemento integrador;
Correcao dos exercicios.

Atividade 2 - Leitura, andlise e interpretacdo do poema “O Presépio” do
manual de Lingua Portuguesa, na pag. 52.

Antes de ler:

Exploracao do elemento integrador de modo a formular hipdteses quanto ao
conteudo do poema;

Durante a leitura:
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Leitura silenciosa pelos alunos;

Leitura em voz alta por quadras, em simultdneo com a constru¢do do presépio
“humano” de acordo com as figuras do mesmo;

Depois da leitura:

Confronto com as hipdteses anteriormente levantadas. Interpretacao do poema no
manual de Lingua Portuguesa na pag. 52.
Distribuicdao a cada aluno de uma folha de trabalho;

Atividade 3 - Visualizacdo de um PowerPoint com imagens ilustrativas de
usos e costumes relacionados ao Natal de outros paises.

Projecdo e visualizacdo de imagens que ilustram a diversidade de tradi¢coes
de outros paises (Portugal, Italia, Alemanha e Australia);

Preenchimento individual da folha de trabalho em simultdneo com a
exploracdao das imagens.

Atividade 4 - Confecao de “Biscoitos de Natal”

Confecdo coletiva de “Biscoitos de Natal”

12 de dezembro de 2012

Tema: “ A alegria do Natal ”

Vocabulario: Natal

Elemento integrador: “A arvore de Natal da sala do 2.2A”.

Material: Elemento integrador; Lengol; Sombras chinesas; Histéria “A
fabrica dos brinquedos” e Espatulas de madeira, goma eva, tintas, cola e
“pompons”.

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

\

Atividade 1 - Sombras chinesas da histéria “A Fabrica dos Brinquedos”.

Dramatizagdo da histéria pelas estagiarias;
Breve explicacao da atividade;
Dramatizacdo da histéria pelos alunos.

Atividade 2 - Construgdo de um enfeite de decoragdo de Natal.
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v Construcio individual de um enfeite de Natal;

v Pintura de espatulas de madeira e colagem de goma eva em forma de
estrela, assim como de “pompons”.

v Convivio e almoco de Natal do Agrupamento.

Dia: 13 de dezembro de 2012

e Tema: “ A alegria do Natal ”

¢ Vocabulario: Natal

¢ Elemento integrador: “A arvore de Natal da sala do 2.2A”.

e Material: Elemento integrador; Quadro interativo; Planificacio de uma
carta; Carta ao Pai Natal; Can¢do “Broas de Mel”; Exercicios do Livro de
Fichas de Matematica, pag. 25; Materiais dos alunos.

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem
e Atividade 1 - Resolucao de exercicios envolvendo os sinais de <, > e =.
v" Resolucdo de exercicios de consolidacdo/reforco envolvendo o uso da
simbologia <, > e =. E realiza¢do de contagens de 2em 2,5em 5 e 10 em 10

até 300.
v Correcdo dos exercicios.

e Atividade 2 - Elaboracdo da carta ao Pai Natal

v Projecdo no quadro interativo da planificacdo de uma carta;
v’ Elaboracio individual da carta ao Pai Natal;

v" Troca de cartas com o colega para corregao.

e Atividade 3 - Cancao “Broas de Mel”

v Audicio da musica;
v" Canto da misica com gestos.
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Reflexao Semanal
11 a 13 de dezembro de 2012

A presente semana incidiu no tema do Natal, na qual tentdmos proporcionar o
envolvimento dos alunos na realizacdo de atividades relacionadas com as tradi¢coes
desta quadra, nomeadamente a confecdo de biscoitos, a constru¢do de um objeto de
decoracgdo alusivo ao Natal e o canto e danca da cancao “Broas de Mel”.

Relativamente a terca-feira, ficou por realizar a atividade de constru¢do do
“presépio humano”, devido a falta de tempo, uma vez que demos prioridade a
interpretacdo do poema.

A atividade de “conhecer as tradi¢cdes do Natal de outros paises” correu bem, pois
o Powerpoint contribuiu para captar a aten¢do dos alunos, embora no exemplo do
primeiro pais os alunos nao percebessem de imediato que dados deviam recolher
para registar na sua folha.

Outro aspeto positivo foi termos dado a conhecer a turma as tradi¢gdes do Natal de
diferentes paises, entre eles da Ucrania, de onde um aluno é descendente.

Para além dessa atividade, a confecao de biscoitos proporcionou alguma agitacao
na sala, mas alunos gostaram de confecionar o seu biscoito de Natal.

Na quarta-feira, realizou-se o teatro de sombras chinesas que foi do agrado das
criangas e estes mostraram-se muito interessados em representar. A histéria
improvisada por um dos grupos foi melhor conseguida do que no outro grupo, pois
apesar de terem sido criativos tiveram sempre presente a acdo da histéria e o outro
grupo desviou-se do tema, apesar de manusearem muito bem as figuras.

Seguiu-se a atividade de Expressdo Plastica, com o objetivo de construirem um
objeto de decoracao de Natal, no qual procederam a pintura e colegam de materiais.

Antes de iniciar o almogo de Natal, os animadores da escola em conjunto com as
estagiarias, vestiram-se a rigor com o fato de Mae e Pai Natal e proporcionaram um
momento de animacao a todos os alunos, cantando e dancando musicas do Natal.

A parte da tarde foi ocupada com o almog¢o que decorreu excecionalmente no
ginasio para permitir o convivio com a restante comunidade educativa. A seguir ao
almoco, os alunos tiveram a oportunidade de assistir a uma peca de teatro organizada
pelo grupo “Maos ao ar”, intitulada “O Macaco de Rabo Cortado”, e posteriormente, a
uma peca de teatro e danga de alunos da escola.

Para iniciar a manha de quinta-feira, realizaram atividades de sistematizacao do
uso de simbolos para indicar relacdes entre (<, > e =) e resolveram problemas
envolvendo dinheiro. Para lancar um desafio com o problema do dinheiro, optamos
por registar no quadro todas as moedas em uso, de modo a que os alunos se
lembrassem. No entanto, gerou alguma confusdo o processo de resolucdo, na medida
em que os alunos tiveram dificuldade em associar as trés moedas necessarias para
obter 2 euros e 50 céntimos (€2,50).

Relativamente a Lingua Portuguesa, os alunos escreveram a carta ao Pai Natal com
base numa carta que as estagiarias projetaram no quadro. Em certas cartas de alunos,
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tivemos que recorrer a internet para pesquisar o nome do brinquedo que era do seu
agrado.

Para terminar a semana de pratica, os alunos visualizaram o video que haviam
feito na entrevista da semana anterior. Alguns alunos sentiram-se envergonhados ao
verem-se a si proprios no video. Contudo, gostaram de se ver perante os colegas.

Por fim, cantdmos e dangdmos a can¢ao “Broas de Mel”. Comemos os biscoitos que
haviamos feito na terca-feira e trocdamos os presentes de Natal, entre a professora
cooperante, as estagiarias e os alunos. Fizemos sempre referéncia a simbologia do
Natal, realcando a importancia dos afetos e ndo dos bens materiais. Assim,
mencionamos uma citacdo que refere a solidariedade e a paz que deve existir nesta
quadra natalicia.

“O papel do professor é crucial. Um mestre nao se impde pela forca, mas pelo
afeto, pela competéncia e pelo testemunho. Educar é um ato amoroso. Na escola que
forma em valores de solidariedade e paz, as pessoas educam-se umas as outras,
companheiras na aventura de aprender. No entanto, ha alturas em que determinados
valores e crencas devem prevalecer no dia-a-dia da crianga”. (Andrea Ramal)>

3.2Semana Individual, segundo a selecdao dos conteudos
programaticos (Anexo E)

Dia: 15 de janeiro de 2013

e Tema: “Exploragdes no Horto de Amato Lusitano”

e Vocabulario: Mapa; horto; horticolas; arboreas; arbustivas.

¢ Elemento integrador: Bau dos exploradores e crachd com a imagem de
Amato Lusitano.

e Material: Bau dos exploradores; Puzzles; Mapas; Material do aluno; Folhas
brancas e quadro.

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

e Atividade 1 - Apresentacdo dos elementos integradores “O Bau dos
Exploradores e do cracha

v’ Apresentar os elementos integradores e explicar no que consiste.

v' Explicar aos alunos, que ao longo desta semana, tém func¢do de
exploradores. Os exploradores tém um acessorio que os identifica e que é
um cracha de Amato Lusitano.

v" Distribuir os acessorios.

> Retirado de: http://amaivos.uol.com.br/amaivos09/noticia/noticia.asp?cod_noticia=5496&cod_canal=35,
a 19 de dezembro de 2012
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v Organizar os alunos em 5 grupos.
v' Pedir a um explorador para retirar de dentro do bad, os puzzles
misteriosos.

e Atividade 2- Puzzles misteriosos.

Antes da leitura:

Antecipar o contetido dos puzzles oralmente antes da montagem dos mesmos.
Cada grupo tem um puzzle diferente.

19puzzle- Imagem de Amato Lusitano

2%uzzle- Imagem da cidade de Castelo Branco, no tempo de Amato Lusitano.
3%uzzle- Imagem de plantas medicinais.

4°puzzle- Imagem dos monumentos em homenagem ao Amato Lusitano.
5%uzzle- Imagem do horto.

Durante a leitura

Leitura em voz alta, pelos exploradores, de pequenos textos que acompanham
cada um dos puzzles (texto complementar ao puzzle).

Depois da leitura

Montagem e interpretagao dos puzzles.

Os exploradores no final da semana vao construir um dicionario ilustrado. Para
tal, todas as palavras desconhecidas que forem surgindo ao longo da semana vao ser
procuradas num diciondrio online. Cada explorador tem uma pequena folha onde
regista a palavra, o seu significado e a ilustra com o respetivo desenho.

e Atividade 3- Descobre o caminho a percorrer até ao Horto de Amato
Lusitano.

v" Um explorador escolhido ao acaso, retira do bad, o mapa.
Registar palavras da area vocabular de mapa.
v' Identificar e assinalar no mapa, com lapis de cor, a rua Amato Lusitano.

<\

v' Identificar e assinalar no mapa a Escola Superior de Educacido e a Escola
Faria de Vasconcelos

v Tragar no mapa, o itinerario que temos de percorrer desde, a Escola Faria
de Vasconcelos até ao Horto de Amato Lusitano.
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Atividade 4- Para exploradores continuarem a ser... As regras tém de
cumprir

Um explorador escolhido ao acaso retira do bad um pergaminho. Nesse
pergaminho os alunos tem de registar as regras a cumprir na visita ao
Horto Amato Lusitano.

Os exploradores devem fazer um juramento em que se comprometem a
cumprir as regras: o juramento deve ser assinado por todos.

Preparacdo e organiza¢do da visita com suporte num Powerpoint.

Dia: 16 de janeiro de 2013

Tema: “Exploragdes no Horto de Amato Lusitano”

Vocabulario: semear, arvores de folha persistente, quarto de volta.
Elemento integrador: Bau dos exploradores e crachd com a imagem de
Amato Lusitano.

Material: Material do aluno; Estacas; Sementes; Pas; Corda; Guido do
aluno; Jogo do galo e tabuas de madeira

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

v

Observagdo da planta espacial do Horto de Amato Lusitano, e através de
um enigma, os exploradores assinalam no guido o local para onde se devem
dirigir.

Jogo “Perseguicao da Raposa ao Ganso”

Colocacdo dos alunos em trés filas, com os bragos esticados, de forma a que
os dedos toquem nos dedos dos colegas que estdo ao lado, de modo a
formar um labirinto;

Sao escolhidos trés alunos aleatoriamente. Um sera a raposa, outro o ganso
e 0 outro o vento.

0 aluno que sera o vento vai apitar o apito (som do vento a soprar) e os
alunos ddo um quarto de volta para a direita. Posteriormente a raposa no
meio do “labirinto” tenta apanhar o ganso

Atividade 1 - “Semente a semente... Semeiam os exploradores!”
Os exploradores dirigem-se para o ponto A - Zona das horticolas, onde vao

semear (um grupo semeia favas, outro grupo semeia ervilhas e outro
lentilhas)
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<\

Distribuicao de trés sementes a cada explorador.

Distribuicao de um cordel a cada grupo, no qual os exploradores vdao medir
um comprimento de trés palmos e, posteriormente, cortam o cordel com
essa medida.

Os exploradores decidem em quantas filas colocam as sementes (em
numero de 12), assinalam, com recurso ao cordel de 3 palmos e a uma p3,
os locais onde vdo proceder a semeacdo das sementes e colocam as
sementes no buraco, cobrem com terra e regam.

Os exploradores delimitam a sua sementeira fazendo um canteiro
retangular com estacas de madeira e corda.

Distribuicao aos exploradores de um cartdo no qual vao escrever o nome
das horticolas que semearam.

Os exploradores recolhem quatro folhas de laranjeira e quatro folhas de
limoeiro colocam-nas num envelope.

Atividade 2 - “Para as folhas encontrar... o enigma teras de decifrar!”

E lancado um enigma para os exploradores se dirigirem para outra zona do
Horto.

Os exploradores dirigem-se para o local onde vao recolher folhas para a
constru¢do de um herbario (em sala de aula);

Os exploradores identificam o nome das folhas que recolheram no Horto;
Em sala de aula, cada grupo de quatro exploradores planifica numa folha
branca A4 a disposicao das folhas recolhidas, para posteriormente serem
colocadas no quadro de colagem de folhas;

Na folha branca, os exploradores desenham e escrevem o respetivo nome
das folhas;

Os exploradores prensam as folhas recolhidas;

Atividade 3 - “Jogo do Galo”

Organizacdo dos exploradores em grupos de 2.

E pedido a um explorador que se dirija ao bau e retire de 14 o contetido
(jogo do galo).

Explicagdo da atividade a realizar.

Realizac¢do do jogo aos pares.

A estagiaria faz o levantamento oral acerca da estratégia utilizada no jogo
por cada explorador.
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v

Ao mesmo tempo que um explorador esta com a estagiaria (levantamento
oral), o restante grupo faz um desenho da visita ao Horto de Amato
Lusitano.

Dia: 17 de janeiro de 2013

Tema: “Exploragdes no Horto de Amato Lusitano”

Vocabulario: Horto e atividade experimental

Elemento integrador: “Bad dos exploradores e cracha com a imagem de
Amato Lusitano.

Material: Bad dos exploradores; Guido para elaboracdo de texto; Guido
para a atividade experimental; Material dos alunos; Material necessario
para a realiza¢do da atividade experimental e material necessario para a
realizacdo do jogo

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

ASRNENENEN

v

Atividade 1 - “Jogo dos clips “

Organizagdo da turma em grupos de 2.

Solicitar a um explorador para se dirigir ao bau e ver o contetdo.
Explica¢do das regras do jogo

Realizac¢do do jogo

Recolher informacdo acerca das estratégias utilizadas pelos jogadores.

Atividade 2- Elaboragdo de um pequeno texto sobre a visita ao Horto de
Amato Lusitano

Questionar os exploradores relativamente a visita, realizada no dia
anterior.

Escrever uma pequena composicdo sobre a visita realizada, tendo em
conta:

O que foi feito na visita?

O que mais gostaram de fazer?
O que aprenderam?
Planificacao

Textualizagao

Revisao

v

Leitura dos textos produzidos aos restantes explorados.
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v" Continuacdo da organizacdo do dicionario ilustrado. Os exploradores vdo
reunir as palavras novas identificadas ao longo da semana por ordem
alfabética.

e Atividade 3: “Havera sé verde nas folhas?”

v" Um explorador escolhido ao acaso espreita para dentro do bau e observa o
conteudo. Sera questionado relativamente a isso.

v’ A estagiaria lanca uma questdo “Havera sé verde nas folhas”.

v' Explicar os procedimentos para a realizagio de uma atividade
experimental “Havera so6 verde nas folhas?”

v’ Registar a previsdo do que vai acontecer e depois registar o que aconteceu.

Reflexao semanal
15 a 17 de janeiro de 2013

Esta foi a semana em que pus em pratica as atividades que planeei no ambito do
projeto de investigacao.

Foi uma semana de algum nervosismo por antecipac¢do, principalmente, pelas
condi¢gdes meteorolégicas e também por ter duvidas sobre se conseguiria cumprir
com os objetivos fixados.

A semana iniciou-se com a exploragdo dos puzzles “sobre a vida de Jodo Rodrigues
mais conhecido por Amato Lusitano. Antes desta atividade, distribui um cracha que
tinha a imagem de Amato Lusitano e identificava os alunos como exploradores.
Chamei a aten¢do dos alunos para isso e informei-os que iamos pesquisar a vida
daquele senhor. Apenas um aluno referiu “este senhor é o mesmo que esta na estatua,
em frente a Camara Municipal”.

Em grupo- turma foi feito o ensino explicito de algumas palavras presentes nos
puzzles, tais como: horto, arbustiva e aromatica. Posteriormente usaram-se estas
palavras e outras que foram surgindo ao longo da semana para elaborar um
minidiciondrio ilustrado. Os alunos escreviam a palavra, o seu significado e faziam um
desenho.

De seguida, foi lido o mapa da cidade de Castelo Branco. O objetivo dessa atividade
era os alunos identificarem a rua em homenagem ao Amato Lusitano, a sua escola
(Escola Faria de Vasconcelos) e a escola Superior de Educacao.

Com o auxilio do mapa da cidade, foi ainda tracado o itinerario a seguir na
deslocacao da Escola Faria de Vasconcelos a Escola Superior de Educagao.

Depois da exploracdao do mapa foram definidas as regras a cumprir durante a
visita e também explicAmos como se iria organizar a visita.
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Como estava planificado, procedemos a esperada visita ao Horto de Amato
Lusitano. Ainda na sala, os alunos completaram a primeira folha do guido. Os alunos
estavam bastante ansiosos e curiosos pela visita.

Quando chegamos ao Horto, demos inicio a realizacdo das atividades propostas.
Enquanto, estagiaria senti-me bastante motivada por realizar atividades envolvendo
as diversas areas curriculares num espago exterior a sala de aula e desconhecido dos
alunos.

De regresso a sala os alunos estavam bastante agitados, entao foi-lhes pedido que
colocassem em placas de madeira as folhas recolhidas no horto para prensarem e
secarem.

Depois de almoco os alunos jogaram ao “jogo do galo”, neste momento os alunos
mantiveram-se mais tranquilos e interessados por verem no final o justo vencedor.

“Segundo o curriculo nacional do Ensino Basico a pratica de jogos, essencialmente
jogos de estratégia contribuem para o desenvolvimento de capacidades matematicas
e para o desenvolvimento pessoal e social” (2001,p.68).

“Na sua disserta¢do de Mestrado, Mota (2009) ao citar Moura (2008) afirma que o
jogo na educagdo matematica parece justificar-se ao introduzir uma linguagem
matematica que pouco a pouco serd incorporada aos conceitos matematicos formais”.

Da observacgdo que realizei pode concluir que alguns alunos jogam por jogar sem
pensarem numa estratégia vencedora. Para concluir o dia foi solicitado aos alunos
para fazerem um desenho sobre a visita ao Horto de Amato Lusitano.

Na quinta - feira os alunos realizaram um novo jogo de estratégia que intitulei “o
jogo dos clips”. O objetivo do jogo, jogado sobre um tabuleiro de 4x4 (similar ao
tabuleiro do jogo das damas) por dois jogadores, consiste em impedir através da
colocagdo prévia de duas tampinhas em duas casas do tabuleiro, colocacdo no
tabuleiro de sete clips (cada um colocado em duas casas com fronteira comum). Neste
jogo, todos os jogadores conseguiram chegar a estratégia vencedora.

Na sua dissertacao de Mestrado, Mota (2009), ao citar Borin (2004) “O objetivo
desses jogos é a descoberta da estratégia vencedora. Eles propiciam, também, “o
desenvolvimento do raciocinio l6gico”. A autora ressalta que os jogadores, durante as
jogadas, formulam hipoteses, testam e criam argumentos a fim de verificarem se a
descoberta é ou ndo valida para obter sempre a vitéria”.

Foi ainda solicitado aos alunos para elaborarem uma pequena composi¢do sobre a
visita realizada e, por fim foi realizada uma atividade experimental “Havera sé verde
nas folhas?”

“ 0 ensino-aprendizagem das ciéncias pde em enfase os processos de construcao
do conhecimento e na qualidade do pensamento reflexivo em contexto social de
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comunicacdo e cooperagdo. A pratica reflexiva dos alunos é estimulada e
desenvolvida em contexto dos conteudos curriculares ensinados na sala de aula,
através de atividades genuinas, apelativas e significativas”. (Sa e Varela, 2004)”.

Termino esta reflexdo com uma breve citacdo de um aluno sobre a visita ao Horto
de Amato Lusitano “Nés fomos ao Horto mas aprendemos Matematica, Lingua
Portuguesa e Estudo do Meio.

4.°Semana Individual, segundo a sele¢ao dos conteudos
programaticos (Anexo F)

Dia: 29 de janeiro de 2013

e Tema: “O Mundo dos Animais”

e Vocabulario: herbivoro, carnivoro, omnivoros, viviparos e oviparos

¢ Elemento integrador: “O jardim Zool6gico Ambulante”.

e Material: Material dos alunos; Jardim Zoolégico ambulante; Histéria “Todos
no sofa”- Luisa Ducla Soares; Powerpoint dos animais; Folhas de impressao
verde; Guido do aluno; Guido do professor e quadro interativo

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

e Atividade 1 - Apresentacdo do elemento integrador “o Jardim Zooldgico
ambulante”

v' Apresentagio do elemento integrador
v" Ha um animal que tem junto a si o nimero 300 e outro com o niimero 400.

Atividade 2 - Resolucdo de exercicios matematicos

Explicacdo da tarefa a realizar (contar de 5 em 5 do 300 até ao 400).

E registado, no quadro, exercicios para compor e decompor de niimeros.
Realizacao da tarefa individualmente

Correcdo da tarefa, em grupo.

DN NI NN

<\

E previamente colocado um sof, no cenario, (feito em cartdo) e os animais
sdo colocados em cima do sofa.

e Atividade 3- Leitura, analise e interpretagdo da histéria “Todos no sofa” -
Luisa Ducla Soares
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Antes de ler:

Através dos elementos dispostos, os alunos tem de adivinhar o nome da histéria a
trabalhar.

Durante a leitura:

Leitura em voz alta pela estagiaria.

Depois da leitura:

E dada a histéria em texto, desordenada, com o intuito dos alunos a ordenarem.
Depois de ordenada, cada aluno 1€ dois versos.

Registar no quadro tarefas a desenvolver pelos alunos.

Correcao das tarefas

Atividade 4- O que comem, como se deslocam e como se reproduzem os
animais.

E solicitado aos alunos para olharem para todos os animais presentes no
Jardim Zoologico.

Sdo-lhes feitas algumas questdes relacionadas com as caracteristicas dos
animais.

Visualizac¢do e diadlogo acerca do Powerpoint apresentado.

Realiza¢do de um mapa conceptual, em grupo-turma.

Atividade 5- Uma ra em origami.

Realizacdo de dobragens em papel.
Explica¢do de todos os procedimentos, ao mesmo tempo, que os alunos vao
fazendo as dobragens.

30 de janeiro de 2013

Tema: “O Mundo dos Animais”

Vocabulario: herbivoro, carnivoro, omnivoros, viviparos e oviparos
Elemento integrador: “O jardim Zoolégico Ambulante”.

Material: O Jardim Zooldgico ambulante; Histéria “A girafa que comia
estrelas”; Tarefa do manual de Estudo do Meio, pagina 86; Tarefas do livro
de fichas de Matematica, pagina 33; Tarefa do manual de Lingua
Portuguesa, pagina 65 e 66 e quadro
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Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

e Atividadel- Leitura, andlise e Compreensdo do texto “A girafa que comia
estrelas,” - Sofia Pereira.

Antes de ler:

Apresentar o titulo da histéria incompleto “A girafa que comia...”. Os alunos
registam a sua opinido relativamente ao que a girafa come.

Dramatizagdo da histdria feita pela estagiaria.

Durante a leitura:

Leitura silenciosa, pelos alunos do excerto apresentado no manual de lingua
portuguesa.

Leitura em voz alta por alguns alunos.

Depois da leitura:

Sublinhar no texto palavras da familia de chuva.

Atividades de compreensdo do texto, do manual de Lingua Portuguesa, pagina 65 e
66

Correcao coletiva dos exercicios.

e Atividade 2- Resolucdo de exercicios

v" Resolver o enigma apresentado no quadro: No Badoca Parque ha 32
galinhas, mas, no Jardim Zoolégico existem 3 vezes mais animais.
Quantas galinhas ha no Jardim Zoolo6gico?

v Resolucio do problema apresentado no quadro.

Resolucdo de exercicios do livro de fichas de matematica, da pagina 33.

v" Correcdo dos exercicios em grupo.

<

Atividade 3 - Os animais de outras regioes

No jardim zoolégico surge um animal novo. Um pinguim.

Explicar que aquele animal sé vai estar ali durante pouco tempo.

Explicar as caracteristicas desse animal.

No dia anterior, os alunos levaram como trabalho de casa, pesquisar com
recurso a internet, animais caracteristicos de determinadas zonas do
planeta.

Apresentacdo individual dos animais pesquisados, pelos alunos.

v Realizacido da tarefa no manual de Estudo do Meio, pagina 86.

DN NI NN

<
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Dia: 31 de janeiro de 2013

Tema: “O Mundo dos Animais”

Vocabulario: herbivoro, carnivoro, omnivoros, viviparos e oviparos
Elemento integrador: “O jardim Zool6gico Ambulante”.

Material: Material do aluno; Aviso; O Jardim Zool6gico ambulante;
Maquinas de calcular e quadro

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

v
v

Atividade 1 - Com a maquina de calcular... Vamos todos calcular.

0 jardim zoolégico vai ser transformado em maquina de calcular. (as teclas
da calculadora vao ser feitas em cartolina).

Questionar os alunos relativamente ao observado. E posteriormente,
questionar relativamente a sua utilidade.

E solicitado aos alunos para abrirem o manual de Matematica, na pagina
69.

Ler as instrucdes do funcionamento da calculadora.

Realizacao de tarefas relacionadas com a calculadora.

Primeira tarefa:

v
v

v

Os alunos devem escolher um nimero e introduzi-lo na calculadora.
Adicionar sempre uma unidade e identificar o que varia e o que se mantém
igual.

Adicionar sempre uma dezena e identificar o que varia e 0 que se mantém
igual.

Adicionar sempre uma centena e observar o que varia e o que se mantém
igual.

Segunda tarefa:

v

Resolver os exercicios do manual de Matematica, da pagina 69.

Atividade 2- Planifica¢do e elaboragao de um aviso

No jardim zoolégico vai ser colocado previamente, um aviso.

Os alunos tém de dizer do que se trata tendo com base trés opg¢des: uma
carta, um recado e um aviso.

Identificar: A quem se avisa, o que se avisa, quando decorrerd, onde
decorrera e quando se avisa.

Planificacdo e elaboragdo de um aviso.
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e Atividade 3- Jogo dos animais

v Os animais do jardim zooldgico sdo colocados dentro de uma caixa. Um aluno,
sugerido pela estagidria retira um animal. Os restantes alunos devem escrever
0o maximo de caracteristicas desse animal (nome, ambiente onde vive,
revestimento do seu corpo e outra caracteristicas externas: bico, barbatanas,
garras. Referir se é um animal doméstico ou selvagem, o que comem e como se
deslocam.

Reflexao Semanal
29 a 31 de janeiro de 2013

Na ultima semana individual o contetido de Estudo do Meio a trabalhar recaiu
sobre os animais. No inicio fiquei um pouco preocupada e muito reticente quanto a
forma de abordar este contetido. Mas pouco a pouco foram surgindo ideias. Na terga-
feira trabalhdmos o livro “Todos no sofd” de Luisa Ducla Soares. Os alunos gostaram
particularmente e um aluno percebeu de imediato a légica da histéria. Para tornar a
leitura um pouco dindmica comecei por ler a histéria pedindo ajuda dos alunos para a
sua dramatiza¢do. Utilizamos varias cadeiras de maneira a obter um sofa e depois
foram escolhidos dez alunos, em que cada um representava um animal da histéria
(utilizando os fantoches produzidos). A medida que o animal safa do sof4 o aluno que
representava esse animal saia da cadeira reproduzindo o som desse mesmo animal.

Esta semana decidi ndo utilizar guido pois tenho vindo a notar que os alunos
produzem alguns erros mesmo copiando. Entdo, para treinar mais a escrita todos os
exercicios a realizar foram registados no quadro.

No que se refere aos conteddos de Matematica verificou-se alguma dificuldade na
composicdo e decomposicdo de nimeros. E por isso, a semana incidiu globalmente
em atividade de sistematizacdo deste conteido. Durante esta semana, houve uma
crianga que se destacou perante as outras, pois demonstrava bastantes dificuldades
nesta area e conseguiu realizar os exercicios com alguma facilidade, chegando a
frisar: “-Sandra tem de arranjar exercicios mais dificeis. Porque isto é muito facil/”

Quanto a area curricular de Estudo do Meio foi apresentado um Powerpoint sobre
as caracteristicas dos animais. Posteriormente, realizdmos no quadro de giz, mapas
concetuais que viabilizam uma maneira mais facil de reorganizar as ideias. E,
simultaneamente mais faceis para os alunos estudarem.

Neste dia foi também construido um animal em origami. No inicio ndo revelei qual
era esse animal apenas referi que tinham de seguir todas as indicagdes para depois
adivinharem o animal. Eles gostaram bastante deste trabalho, embora o tempo de
explorarem o origami tenha sido manifestamente insuficiente. No entanto, ao longo
da semana sempre que os alunos utilizavam o dossié para arrumar as folhas de
trabalho tiravam a ra de dentro dossié e exploravam-na.
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Na quarta-feira a historia a trabalhar foi “A girafa que comia estrelas” de José
Eduardo Agualusa. Decidi fazer a dramatizacdo da histéria com os fantoches, No fim,
dois alunos também tiveram oportunidade de o fazer. De seguida, trabalhdmos o
excerto apresentado no manual de Lingua Portuguesa. A professora cooperante
aproveitou esta histéria para dar inicio a um projeto. O projeto consiste em os alunos
irem a biblioteca e em conjunto escolherem um livro, esse livro é levado para a sala
de aula e é trabalho todas as quintas-feiras na hora do apoio ao estudo. O livro é lido
pelos alunos e trabalhado por excertos.

No dia anterior tinha pedido aos alunos um pequeno trabalho para fazerem com o
apoio dos pais ou outros familiares, fornecendo-lhes, para o efeito um guido do
trabalho com sites onde poderiam realizar a sua pesquisa.

Marujo, Neto e Preloiro (2002, p. 113) sdao de opinido que os TPC existem
diariamente com o proposito “de levar os alunos a praticar, fortalecer e reforgar
conteudos e competéncias escolares e auxiliar os professores a avaliarem quao bem
estd o aluno a compreender uma determinada tematica”

Como estagiaria e tendo a falta de pratica, pensei que sendo um trabalho feito com
os pais e tendo explicado o objetivo da tarefa talvez os alunos conseguissem fazer um
bom trabalho. Na parte da tarde, os alunos, individualmente, tinham de apresentar o
trabalho. Dizendo o animal que tinham escolhido, qual a regido desse animal e qual a
sua alimentacdo. Porém deparei-me com o facto de haver alunos que tinham
imprimido literalmente a pagina do site com informagdo desse animal. Apenas trés
alunos conseguiram fazer o trabalho pretendido, selecionando a informagdo
relevante. Esta situagdo surpreendeu-me e percebi que nem sempre é possivel aos
pais, talvez por falta de tempo, auxiliarem os filhos nos trabalhos de casa.

Como refere Barbosa (2003): ¢

“ A licao de casa possibilita a familia compartilhar parte dos conhecimentos que
seus filhos constroem ao longo dos trabalhos. Demonstrar interesse na vida escolar
da crianga marca, na formac¢ao do estudante, a importancia que a familia atribui aos
estudos”.

Depois tentei explicar aos alunos, que estavam de parabéns pois todos tinham
feito a pesquisa. Mas, ao mesmo tempo, disse-lhes que o trabalho que lhes pedi nao
era para copiar da internet. Depois da pesquisa temos de ler e selecionar a
informagao mais importante.

® Retirado de http://tiamonicamj.blogspot.pt/2013/05/texto-informativo-dever-de-casa-os-
pais.html, consultado 1 1 de fevereiro de 2013
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3.2 Semana de Grupo, segundo a selecao dos conteudos
programaticos (Anexo G)

Dia:

5 de fevereiro de 2013

Tema: “Carnaval”

Vocabulario: Carnaval

Elemento integrador: “Mascara de Carnaval de Veneza”.

Material: Elemento integrador: Mascara de Carnaval; Ficha de avaliagdo de
Lingua Portuguesa; Exercicios de Matematica; Video; Moldes das
mascarilhas, Materiais dos alunos e quadro interativo

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

\

<\

Atividade 1 - Ficha de avaliacdo de Lingua Portuguesa.

Explicitagdo dos objetivos e explicagdo da ficha de avaliagdo aos alunos.
Distribuicao aos alunos da Ficha de avaliacao.

Atividade 2 - Resolucdo de exercicios de Matematica: contagens
progressivas e regressivas até 400/representacdo na reta numeérica.

Explicitacdo dos objetivos da atividade.
Resolugao de exercicios na folha de trabalho individual.
Correcao coletiva dos exercicios.

Atividade 3 - Motivacao: exploracdo do elemento integrador - “Mascara de
Carnaval de Veneza”

Exploracdao e didlogo sobre o elemento integrador (remeter para o
Carnaval em Veneza).

Atividade 4 - Visualizacao do video “Carnaval em Veneza” no quadro
interativo.

Explicitacdo dos objetivos da atividade.

Visualiza¢do do video no quadro interativo.
Dialogo com os alunos acerca do video.
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e Atividade 5 - Elaboragao de uma mascarilha.

v" Explicitagdo dos objetivos da atividade.
v Elaborac¢io de uma mascarilha individual.
v" Decoragdo da mascarilha com materiais de expressio plastica.

Dia: 6 de fevereiro de 2013

e Tema: “Carnaval”

e Vocabulario: Carnaval

¢ Elemento integrador: “Mascara de Carnaval de Veneza”.

e Material: Elemento integrador; Exercicios de Matematica; Texto “O
Carnaval dos animais” no manual de Lingua Portuguesa na pag. 76;
Materiais reciclaveis; Materiais dos alunos e quadro

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem
e Atividade 1 - Atividade de Motivacdo: exploracao do elemento integrador.
v Exploragdo do elemento integrador.
v Explicitacio dos objetivos da atividade.
e Atividade 2 - Leitura, andlise e interpretacdo do texto “O Carnaval dos
animais” no manual de Lingua Portuguesa, pag. 76
Antes da leitura:

Levantamento oral de hipdteses acerca do contetido do texto.
Registo das hipdteses no quadro pelas estagiarias.

Durante a leitura:

Leitura em voz alta pelas estagiarias.
Leitura silenciosa pelos alunos.
Leitura em voz alta pelos alunos.

Depois da leitura:
Interpretacao do texto no manual de Lingua Portuguesa, na pag. 76.

e Atividade 3 - Resolucdo de exercicios de Matematica: Leitura e
decomposicdo de numeros, regularidades em sequéncia e situagdes
problematicas.
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<\

<

Explicitagdo dos objetivos da atividade.
Resolucdo de exercicios na folha de trabalho.
Correcdo oral dos exercicios.

Atividade 4 - Construcao do mobile de palhagos para decoragdo da sala de
aula.

Explicitagdo dos objetivos da atividade.

Construcao de um palhago por cada dois alunos, com materiais reciclaveis.
Construcao do mobile.

Dia: 7 de fevereiro de 2013

Tema: “Carnaval”

Vocabulario: Carnaval

Elemento integrador: “Mascara de Carnaval de Veneza”.

Material: Elemento integrador; Texto “Baile de mascaras” do manual de
Lingua Portuguesa na pag. 79; Exercicios de Lingua Portuguesa; Exercicios
de Matematica e quadro.

Desenvolvimento do Percurso de ensino e aprendizagem

SR

Atividade 1 - Motivacao: exploracao do elemento integrador.

Exploracao do elemento integrador.

Atividade 2 - Resolucao de exercicios do manual de Matematica/livro de
fichas.

Explicitacdo dos objetivos da atividade.
Explicac¢do oral dos exercicios.
Resolugdo dos exercicios.

Correcao dos exercicios no quadro.

Atividade 3 - Leitura, andlise e interpretacio do poema “Baile de
Mascaras” do manual de Lingua Portuguesa, na pag. 79.

Leitura, andlise e interpretacao do poema “Baile de mascaras”.
Antes de ler:

61



Sandra Isabel Catambas Dordio

Levantamento das hipéteses acerca do contetido do poema.

Durante a leitura:

Leitura em voz alta pela estagiaria.
Leitura silenciosa pelos alunos.
Leitura alternada por quadras pelos alunos.

Depois da leitura:
Interpretacao do poema na folha de trabalho.
Composic¢do “O meu disfarce de Carnaval”.

Reflexao Semanal
De 5 a 7 de fevereiro de 2013

A dltima semana de pratica incidiu no tema “Carnaval”. Por este ser um tema que
antecede as férias de Carnaval dos alunos, e também por ser uma quadra festiva, a
planificacdo incidiu em atividades de Expressdao Plastica e em atividades de
sistematizacdo, quer a nivel da Matematica quer de Lingua Portuguesa.

Nesta semana ndo foram introduzidos guides, pelo que optamos por escrever os
exercicios no quadro e os alunos copiavam para a sua folha de trabalho. Neste
sentido, verificAmos que alguns alunos ao copiarem do quadro dao alguns erros e
sentiram algumas dificuldades em resolver os exercicios de matematica,
nomeadamente na representacdo de nimeros na reta numérica, na decomposi¢do de
numeros e na prépria compreensao de enunciados de problemas.

Quando os alunos visualizaram o video do Carnaval em Veneza repararam de
imediato nos cursos de agua carateristicos desta cidade italiana. Aproveitamos o facto
para explicar como as pessoas se deslocam nos mesmos (gondolas). Quando se
procedeu ao didlogo acerca do video, os alunos mencionaram os trajes como sendo
“diferentes” dos trajes utilizados em Portugal, e referiram o dourado, o prateado e o
branco como as cores predominantes. Como o elemento integrador desta semana é a
mascara tipica de Veneza, designada por “Mascara Nobre”, demos a oportunidade a
todos os alunos de construirem uma e a colocarem na face.

A construcdo das mascaras provocou alguma agitacdo, no entanto estas foram
concretizadas com grande facilidade. Os alunos decoraram livremente as mascaras
com serpentinas e confettis de Carnaval.

Foi feita a leitura de atencdo em voz alta do texto “O Carnaval dos Animais”. A
estratégia de leitura utilizada correu bem, uma vez que os alunos estavam atentos e
seguiam a leitura.

No que se refere ao poema “Baile de Mascaras”, cada aluno leu em voz alta um
Verso.

A elaboragdo do mobile do palhago promoveu um ambiente descontraido na sala,
pois proporcionou o recurso a pintura, ao recorte, a colagem e a imaginac¢do de cada
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um. As estagiarias explicaram passo por passo como deveriam construir o palhaco. A
medida que surgiam dudvidas, as estagiarias e a professora cooperante estavam
sempre prontas a ajudar. Alguns alunos sentiram dificuldade em recortar o papel
crepe, que iria resultar no cabelo do palhaco.

0 ultimo dia foi preenchido com alguma emocdo para todos (alunos, estagiarias e
professora). Fomos surpreendidas com mensagens dos alunos, nas quais o carinho e o
reconhecimento estavam evidenciados. NO0s também devolvemos esse carinho,
distribuindo uma fotografia de grupo a cada aluno, em conjunto com uma mensagem.
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Capitulo llI- A investigacdo: Jogos matematicos
no1.°Ciclo do Ensino Basico: do Horto de Amato Lusitano
a sala de aula

“Provavelmente mais nenhum método consegue transmitir melhor qual é o
espirito certo de fazer matematica do que um jogo bem escolhido”.
Miguel de Guzman

Os professores devem na sua profissdo, seguir uma atitude de investigacdo de
acordo com “[...] o seu prdprio ensino , ou seja, deve haver, uma predisposi¢cdo para
examinar a sua propria prdtica de uma forma critica e sistemdtica (Stenhouse, 1975
citado por Alarcao, 2001, p.17). Ainda seguindo o raciocinio e segundo Stenhouse “um
professor deve investigar sobre aquilo que ensina”.

Na primeira parte deste capitulo procede-se ao enquadramento tedrico do estudo
que se relaciona com o ensino da matematica no1.2CEB e, em particular com as
capacidades transversais no Programa de Matematica de 2007 e com o papel do jogo
no processo de ensino e aprendizagem da matematica e, por fim, o estado da arte
relativamente aos espacos de educa¢do ndo formal. A segunda parte do capitulo
incide sobre a metodologia de investigacdo e as primeiras op¢des tomadas. Na
terceira e ultima parte apresentam-se as atividades desenvolvidas e analisam-se os
dados recolhidos.

Ensino da Matematica no ensino basico

O Programa de Matematica do Ensino Basico (ME, 2007) introduziu algumas
mudancas significativas relativamente aos Programas anteriores das quais se
destacam a introducdo, a par da indicacdo dos temas matematicos, de trés
capacidades consideradas transversais a toda a aprendizagem da Matemdtica- a
Resolugdo de problemas, o Raciocinio Matemdtico e a Comunicagdo Matemdtica- que
devem merecer uma atengdo permanente no ensino, apresentando-as de forma
desenvolvida num espago préprio, com a explicitagdo de objetivos gerais e especificos de
aprendizagem relativos a cada uma dessas capacidades (p.1).

Neste documento a comunicacdo matemadtica é considerada uma capacidade
transversal, realgando-se que os alunos devem comunicar as suas ideias e interpretar
as ideias dos outros, organizando e clarificando o pensamento matemdtico (ME-
DGIDC.2007,p.5). Clarifica-se que a comunicagdo matemadtica surge sempre que o
sujeito expressa, oralmente ou por escrito, o seu pensamento e saber matematica.
Assim, para que se consiga desenvolver esta capacidade é essencial criar em sala de
aula ou noutros espacos oportunidade de comunica¢do adequadas. Para tal, os alunos
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tém de ser incentivados a expressar as suas ideias, a interpretar as ideias que lhe sdo
apresentadas e a participar de forma construtiva em discussdes sobre ideias,
processos e resultados matematicos (ibidem, p.8). Ao nivel do 1.2CEB, o Programa
preconiza que os alunos devem desenvolver a sua capacidade de comunicar
oralmente e por escrito, recorrendo a linguagem natural e a linguagem matematica,
interpretando, expressando e discutindo resultados, processos e ideias matematicas
(ibidem, p.29). Neste ambito, sdao definidos quatro grandes dimensdes da
comunicacdo matematica- interpretacdo, representacdo, expressao e discussao-
clarificadas através da explicitacdo dos seguintes objetivos especificos:

- Interpretar informacao e ideias matematicas representadas de diversas formas;

- Representar informacgao e ideias matematicas de diversas formas;

- Expressar ideias e processos matematicos, oralmente e pro escrito, utilizando
linguagem e vocabuldario préprio.

- Discutir resultados, processos e ideias matematicas (ibidem, p.31)

Em termos metodoldgicos sugere-se, por exemplo, recorrer a diversos tipos de
desenhos e palavras para representar informacdo e ideias matematicas. Bem como
incentivar os alunos a expor e discutir ideias matematicas, tanto em pequenos grupos
como na turma, solicitando a explicacao dos processos de resultados e a justificacdo
das afirmacgdes e argumentos utilizados (ibidem).

A valorizacao que as atuais orientagdes curriculares atribuem a comunica¢do em
matematica sublinha a atencdo que o professor deve dar a interagdao entre aluno-
professor e aluno-aluno, pois como realcam Ponte & Serrazina (2002) os alunos
alargam e aprofundam o seu conhecimento matematico, interagindo com as ideias
dos outros. Godino (2004) chama a atengdo para o papel do professor na organizacao
e promoc¢do das aprendizagens dos alunos, nomeadamente atribuindo um papel
chave a interacdo social e a cooperacao.

A comunica¢do matematica pode ser feita de diversas maneiras: oralmente, por
meio de gestos; através de desenhos, de objetos e simbolos (NCTM, 2000, p.48). Em
qualquer dos casos € suporte ao pensamento que permite tornar visivel o raciocinio
matematico e, ao mesmo tempo, estimula a aprendizagem gradual da linguagem
especifica e dos simbolos convencionais da matematica (ibidem). A linguagem escrita
inclui registos simbdlicos e representagdes icdnicas, constituindo-se como uma forma
de comunicar indispensavel para a aprendizagem da matematica desde os primeiros
anos. Para tal, cabe ao professor criar oportunidades para que, diariamente, os seus
alunos falem e escrevam sobre a matematica (ibidem). Reconhecendo-se cada vez
mais que a producdo escrita pode ter um papel importante no ensino da matematica.
Dai que muitos investigadores em educacao matematica destaquem a importancia
dos professores pedirem aos alunos para explicarem oralmente e/ou por escrito
como resolveram determinado problema (Ponte & Serrazina, 2000).

0 desenvolvimento do raciocinio é o outro objetivo do ensino da matematica no
Ensino Basico. Como referem os autores do Programa de Matematica (ME, 2007) é
necessario desenvolver a capacidade de raciocinio dos alunos de forma consciente,
recorrendo a sua utilizacdo sistematica numa diversidade de contextos.
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Bransfor Brown & Cocking (citados em NCTM, 2000, P.142) lembram que mesmo
as criangas mais novas, com uma pequena base de conhecimentos matematicos, ao
serem estimulados a raciocinar a partir das suas préprias experiéncias vao
desenvolvendo a ideia de que o mundo, incluindo a matematica, deve fazer sentido.
Para o NCTM (2000, p.142-143), a capacidade de raciocinio desenvolve-se logo a
partir do pré-escolar quando os alunos sdo estimulados a fazer conjeturas, quando lhes
é concebido algum tempo para procurar provas que confirmem ou refutem essas
conjeturas e quando se lhes pede para explicar e justificar as suas ideias.

No Programa de Matematica do Ensino Basico (2007) o raciocinio é apontado
como uma capacidade fundamental que envolve as justificagdes a as explicagdes das
ideias, a formulagdo de conjeturas e, posteriormente a demonstracdo, o que implica
que os alunos progressivamente sejam capazes de usar conceitos, representagoes e
procedimentos matematicos institucionalizados.

No inicio da escolaridade, ou seja, no 1.2CEB o professor deve proporcionar ao
aluno experiéncias de aprendizagem que estimule, o seu pensamento. Para isso, tal
como, recomendado no programa, o professor deve colocar frequentemente questoes
como, Porqué? Porque sera que isso acontece? O que acontece se...? Procurando que
os alunos expressem e desenvolvam as suas ideias e clarifiquem e organizem os seus
raciocinios (ibidem, p.29). Portanto, é fundamental que o professor proporcione aos
alunos experiéncias de aprendizagem em que tenham oportunidade de justificar e
explicar as suas ideias. E importante que a argumentacio esteja presente de forma
consciente em qualquer tépico matematico e que nao fique limitado a situagdes
esporadicas (Boavida, et al, 2008).

Todos os documentos curriculares portugueses destacam que a aprendizagem da
Matematica decorre do trabalho realizado pelo aluno e este é estruturado, em grande
medida pelas tarefas propostas pelo professor. Como se indica o Curriculo Nacional, o
aluno deve ter “diversos tipos de experiéncias matemadticas, nomeadamente
resolvendo problemas, realizando atividades de investigacdao, desenvolvendo
projetos, participando em jogos e ainda resolvendo exercicios que proporcionem uma
pratica compreensiva de procedimentos. Por isso, o professor deve propor aos alunos
a realizacao de diversos tipos de tarefas, dando-lhes uma indica¢do clara das suas
expectativas em relacdo ao que espera do seu trabalho, e apoiando-os na sua
realizacgdo (p.8) .

Ponte (2005, p.23) refere que o conjunto de tarefas que se propdem aos alunos
deve proporcionar aprendizagens coerentes que permita a construcao de conceitos e
a compreensdo dos procedimentos matematicos. O mesmo autor salienta que as
tarefas sdo essenciais na caraterizacao de qualquer curriculo, pois elas determinam a
oportunidade de aprendizagem.

De entre as varias tarefas possiveis, Ponte destaca que o professor deve propor
aos seus alunos problemas que os possam desafiar e ajudar a despertar o gosto pela
descoberta da matematica. Os problemas sdo uma tarefa importantissima na sala de
aula, pois como refere Polya (1945 citado por Matos & Serrazina (1996, p.140) “um
problema pode ser modesto, mas se desafiar a curiosidade e puser em jogo faculdades
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intensivas, quem o resolver pelos préprios meios experimentara a tensdo e gozara o
triunfo da descoberta”

Segundo o NCTM (2000, p. 134) a resolugdo de problemas é, para as criangas uma
atividade bastante natural, uma vez que o mundo se encontra repleto de coisas novas e
elas demonstram curiosidade, inteligéncia e flexibilidade ao deparar-se com situagdes
novas. Ainda de acordo com o NCTM, os professores tém um papel fundamental, pois
podem influenciar os alunos a terem atitudes positivas face a resolugdo de problemas.
Desta forma, devem escolher problemas que envolvam os alunos e criar ambientes
que os incentivem a explorar, a correr riscos, a errar, a partilhar e questionar o outro.
Neste ambiente cooperativo os alunos desenvolvem a confiangca necessaria para
explorar problemas e a capacidade de ajustar as suas estratégias de resolver
problemas.

O Jogo no ensino e aprendizagem da Matematica

As pessoas no geral julgam que os jogos sdo apenas uma brincadeira, um
passatempo, uma competicao, etc.

Mas alguns autores afirmam que sendo o jogo uma atividade que agrada e
entusiasma quase toda a gente constitui um dos mais importantes meios através do
qual as criangas aprendem sobre o mundo e como cooperar com ele. Como afirma
Miranda (s/d citado por Mota, 2009, p.22) O jogo estd, desde sempre, ligado a condigdo
humana o que faz com que em determinada altura da vida, todos ndés tenhamos jd sido
estimulados por um jogo. E também um grande transmissor da cultura de um povo,
dando-nos a possibilidade de conhecer mais uma parte da histdria e das raizes de um
grupo.

Também Brougére (1995 em Mota 2009, p. 23) consegue ver o jogo como um
meio de interagir e desenvolver técnicas de comunicagdo com os outros. Os
elementos presentes no jogo tém que conhecer uma linguagem que pode ser ou nao
verbal, associada a cada jogo. Deste modo, os jogadores tém uma maneira muito
préopria de comunicarem entre si, que pode mesmo ndo ir além do gesto. Segundo
Brougére (1995 citado em Mota, 2009, p.23) para que haja jogo, é preciso que os
parceiros entrem em acordo sobre as modalidades da sua comunica¢ao e indiquem
que se trata de um jogo.

Para Piaget, o jogo é essencial na vida da crianga, pois prevalece a assimilagdo de
novas informagdes e a sua acomodacgao as estruturas mentais da mesma.

No jogo, a crianga apropria-se daquilo que percebe da realidade. Este autor
defende que o jogo ndo é determinante nas alteracdes das estruturas, mas pode
transformar a realidade.

Em educacao, jogar e brincar sao atividades fundamentais para o desenvolvimento
mental e afetivo dos alunos. Ao investigar as caracteristicas e fungdes do brincar,
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estas relacionam-se de muitas formas, revelando-se nesta relacdo com o jogo é parte
integrante da matematica e uma constante na convivéncia didria com este
conhecimento. A este preposito, Bishop (1991 citado por Moreira &Oliveira, 2004,
p.65) argumenta que uma das atividades significativas em todas as culturas, para o
desenvolvimento das ideias matematicas é jogar. Também Guzman (1991; 1990)
afirma que na prépria natureza da matemadtica se encontram caracteristicas que
aproxima o jogo e a matematica é a capacidade criativa e imaginativa presente nos
jogos, nomeadamente visivel na capacidade que estas atividades detém para colocar
novas situacdes ou mesmo criar algo de novo, sendo fontes infindaveis de invengao.
Para além disso, Guzman afirma é muito frequente que muitas pessoas que se
declaram incapazes toda a vida para a matematica, desfrutam intensamente puzzles e
jogos cuja estrutura pouco difere da matematica. Ora, na sua opinido é possivel
motivar muitas dessas pessoas atraves de atividades de natureza ludica, libertando-as
da pressdo psicolégica e da seriedade associada tradicionalmente a matematica, a
ponto dessas pessoas se mostrarem diante da ciéncia em geral a propria matematica
em particular, tao inteligentes como acontece noutros campos diferentes. Na mesma
linha de pensamento Viana, Teixeira e Vieira (1989) assumem que, havendo uma
forte ligacdo entre o jogo e a matematica, é importante que se jogue inclusive nas
aulas. Uma aula onde se joga é uma aula animada, divertida e participada. Mas nao se
pode ficar por aqui. E fundamental pér os alunos a discutir a forma como jogaram e a
descobrir as melhores estratégias do jogo. E nesta fase que o jogo é mais rico do
ponto de vista educativo.

Em educacdo matematica, os jogos surgem assim como uma atividade que,
assumindo-se como uma forma particular de brincar, ajuda a desenvolver o raciocinio
e o0s conceitos matematicos bem como praticar processos matematicos basicos
(Barrody e Wlkins, 1999 citado por Moreira &Oliveira, 2004, p.86). Outros autores,
como por exemplo (Lopes et al, 1990; Moreira & Oliveira, 2004), Palhares, Gomes
&Mamede, 2002, citados em Ferreira, Palhares e Silva, 2010, p, 546-547), afirmam
que o jogo é considerado atualmente um agente facilitador do processo de ensino e
aprendizagem pelas suas caracteristicas motivadoras e pelo facto de promover o
desenvolvimento de capacidades matematicas como a observacdo, a reflexdo, a
argumentacao, o raciocinio légico e a resolugao de problemas. Ponte (1998, citado em
Barros & Oliveira, 2010, p. 522) destaca que o envolvimento ativo do jogador que é
promovido pelo jogo tem um papel essencial na aprendizagem.

Guzman (1990, 1991) acentua particularmente o valor didatico dos jogos que nao
dependem da for¢a ou da sorte, em que estdo bem definidas as regras e, sobretudo,
aqueles que permitem uma manipulagdio muito semelhante a que se realiza na
resolucao de problemas matematicos e que, portanto, implicam pensamento e
raciocinio. Assim, os jogos matematicos permitem, a par, de quebrar a rotina da
atividade matematica tradicional, motivar os alunos para a matematica com situacdes
atrativas e recreativas, desafiar e inspirar na procura de novos caminhos,
contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio e do pensamento matematico.
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Autores como Prensky (2001, citado em Barros & Oliveira, 2010, p. 522) destacam
como fatores essenciais a utilizagdo de jogos em contextos educativos a existéncia de
objetivos e de feedback, bem como o sentido de desafio e de interacao social que lhes
é inerente.

De acordo com Villabrille (s/d) no momento de escolher um jogo é util ter em
conta que o mesmo pode ser classificado segundo diferentes caracteristicas inerentes
ao proprio jogo e a exploracao didatica que o professor se propde fazer do mesmo das
quais destaca as seguintes:

i. Comregras/livre
ii.  Estratégia/azar
iii.  Coletivo/individual

A este proposito, esta investigadora apresenta dois exemplos de dois jogo com
caracteristicas bem distintas envolvendo o recurso ao Tangram. Se pedirmos ao aluno
que construa figuras bonitas e originais com as pecas do Tangram, a atividade/ jogo é
livre e individual. Se lhe pedirmos que além disso, desenhe o seu contorno numa folha
de papel e depois entregue o desenho a um colega para que este reconstrua a figura,
entdo a atividade/jogo tem regras e é coletivo.

Godino (2004), destacando o fator motivacional inerente aos jogos, considera
como especialmente valiosos para o ensino e aprendizagem da matematica no
1.2Ciclo do Ensino Basico os jogos de conhecimento e os jogos de estratégia. Os jogos
de conhecimento sao aqueles em que é preciso por em pratica um determinado
conteido matematico. Os jogos de estratégia sdo aqueles em que é necessario
encontrar uma estratégia que permita ganhar o jogo em que o fator sorte ndo
interfere nas jogadas. Para que se chegue a estratégia vencedora os jogadores devem
formular questdes e acima de tudo, examinar as atitudes dos adversarios. Quando a
estratégia do jogo é desvendada o jogo deixa de fazer algum sentido para os
jogadores, podendo-se ou ndo propor novas hipdteses, alterando as regras do jogo,
propondo novos desafios. Como refere (Borin, 2004 citado por Mota, 2009) os jogos
que implicam delinear uma estratégia permitem proporcionar o desenvolvimento do
raciocinio logico. Afirmam Villabrille (s/d) e Guzman (1991, 1990) que se a inten¢do
do professor é ensinar matematica assumindo a resolugdo de problemas como o traco
caracteristico desta ciéncia, entdo impde-se privilegiar os jogos de estratégia.

Qualquer que seja a natureza do jogo, o professor deve ter um papel orientador e
desafiador, comegando por apresentar as regras do jogo para que a partir dai os
alunos comeg¢am a colocar questdes mais objetivas, concretas e até mesmo mais
complexas. A este propdsito, é oportuno acentuar que Guzman (ibidem) propos um
conjunto de diretrizes heuristicas para a abordagem de jogos de estratégia no ensino
da matematica: (1) antes de fazer tentar entender; (2) elaborar uma estratégia de
jogo; (3) jogar, pondo em pratica a estratégia pensada; (4) Tirar o “sumo” ao jogo.
Salienta-se que estas diretrizes estdo muito préximas da heuristica apresentada por
Poélya para a resolugdo de problemas.
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Os jogos enquanto atividades de aprendizagem poderao ser realizados no espacgo
escolar ou num espago exterior.

Espacos formais e ndao formais em Educacao

A pratica educativa em espagos ndao formais tem vindo a afirmar-se como
promotora de aprendizagens de motivacdo e interesse pelos conteddos cientificos,
sendo muitos os investigadores que tém vindo revelar o contributo da interagao entre
os espacos de educacdo formal e nao formal para a promogao de aprendizagens de
ambito curricular (e.g. Nunes, 2011; Martins, 2011; Santos, 2012; Lalanda, 2012;
Jorge, Paixdo & Nunes, 2012; Paixao, Jorge & Martins, 2013). De facto, como afirma
Borges (2012, p.9), a aprendizagem dos individuos ndo se limita aquela que é
proporcionada em ambientes formais, mas resulta igualmente de experiéncias em
ambientes ndo formais e da prdpria experiencia de vida. Para Guisasola et al. (2005),
Anderson, Lucas & Ginns (2003) os espacos de educagao ndo formal sdo espacos, por
exceléncia, para o envolvimento dos alunos na realizagdo de atividades interativas e
manipulativas, complementares e enriquecedoras realizadas na sala de aula e que
favorecem o desenvolvimento de atitudes positivas relativamente a aprendizagem e
de cooperagdo com 0s seus pares.

Neste sentido, é necessario distinguir trés tipos de educacao tradicionalmente
designados por educacao formal, nao-formal e educagdo informal, ainda que autores
como La Belle (1984, citado por Bento, 2007) afirmarem que os trés tipos de
educacdo ndo sdo entidades separadas, mas sim, interligadas entre si.

E consensual afirmar que o termo educac¢do ndo formal se refere ao praticado no
ambito do sistema de ensino e formacao e estruturado. Philip Coombs (1975, citado
por Bento, 2007; p.33) refere que a educagdo formal “é altamente institucionalizada,
cronologicamente graduada e hierarquicamente estruturada”. Dib (1997, citado por
Praia, 2006; p.18) refere que a educagao formal “utiliza uma metodologia expositiva,
de natureza pouco interativa, visando alcangar os objetivos estabelecidos”. Costa
(2007, p.14) refere que o ensino formal prepara “os individuos em saberes basicos e
competéncias que lhe permitam continuar o processo de aprendizagem.

A educac¢do nao formal remete para espacos exteriores a escola. De acordo com
(Maarschall, 1998, citado em Borges, p. 12-13) é veiculada pelos museus, meios de
comunicacdo e outras instituicdes que organizam eventos de diversa ordem, tais
como recursos livres, feiras e encontros, com o propdsito do ensinar (...) a um publico
heterogéneo, nao implica o desenvolvimento de um enunciado curricular mas assume
intrinsecamente alguns objetivos para os quais o seu planeamento foi delineado.
Nesta perspetiva, a educacdo ndo formal pode proporcionar aprendizagens de
conteudos previsto pelo ensino formal em novos espaco fora das escolas, nos quais as
atividades podem ser desenvolvidas de forma direcionada e com objetivos definidos.
(Gohn, 1999, p.56). Isto é, a educac¢do nao formal decorre em instituicdes ou espagos
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que ndo fazem parte do sistema educativo, normalmente essas instituicdes sao:
museus, centro de ciéncias, jardins botanicos, etc. Pinto e Pereira (2008, citados em
Borges, 2012) defendem que a educacdo ndo formal, como pratica educativa,
intencional, sistematica, estruturada e especifica, possui algumas caracteristicas-
chave, que promovem um contexto de aprendizagem que favorece o desenvolvimento
de determinadas competéncias essencialmente pessoais, sociais que a escola, por si
s6, tem dificuldade em desenvolver. A este propoésito, Borges (2012, p.14) destaca que
quanto a aprendizagem que dai resulta, dita ndo formal, esta desenvolve-se de acordo
com os desejos do individuo, num clima especialmente concebido para se tornar
agraddvel. Esta investigadora procedeu a uma revisao de literatura sobre a realizacao
de estudos em Portugal sobre o ensino nao formal na area das ciéncias que lhe
permitiu concluir que sobressai a ideia, de um modo geral, que o ensino ndo formal
apresenta vantagens para a educagdo e formagdo dos individuos (ibidem, p.14).

No que se refere a educagdo informal, Pinto e Pereira (2008, citado em Borges,
2012) afirmam que tem sido dificil em termos conceptuais delimitar as fronteiras
com a educagdo ndo formal, que varios autores nao distinguem os dois conceitos,
designando por informal de informal qualquer tipo de educagdo que se processa fora
do contexto da escola, enquanto que outros autores designam por educag¢do informal
a que provém das experiéncias que vivemos ao longo de toda a vida, sendo sua
caracteristica fundamental ndo possuir qualquer organizagdo nem qualquer
sistematizacao (Borges, 2012). Nesta ultima perspetiva, a aprendizagem é um
processo que dura a vida de toda e no qual as pessoas adquirem e acumulam
conhecimentos, competéncias, atitudes e modos de discernimento, mediante as
experiéncias diarias e a sua relacdo com o meio (Bento, 2007;p.27).
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Metodologia

Problema

Qualquer projeto, qualquer trabalho de investigacdo surge no ambito de um
problema que é definido e levantado previamente antes da elaboracao do mesmo.
Este é levantado inicialmente e enquadra todo o trabalho, pesquisa e intervencao.

O projeto de investigacao proposto centra-se, como ja referido, na problematica da
interacdo entre espacos de educacao formal e ndao formal para a promogdo de
aprendizagens curriculares. A nossa escolha do espaco de educacdao nao formal
recaiu, como ja referimos, no Horto de Amato Lusitano. Em particular, consideramos
este espaco, a figura e a época em que viveu Amato Lusitano como pontos de partida
para as atividades a propor aos alunos da turma de 2.2 ano de escolaridade onde
desenvolveremos a nossa pratica de ensino supervisionada.

Questdes de investigacao

Tendo-se ja anteriormente enunciado o problema, passa-se seguidamente a
explicitar as questdes especificas a que este estudo pretende dar resposta

e Em que medida é que as atividades realizadas no Horto de Amato Lusitano
propiciam aprendizagens curriculares em matematica e ciéncias?

e Como promover a inter-relacdo entre as atividades realizadas em sala de
aula e as realizadas no Horto de Amato Lusitano?

e (Como reagem em termos atitudinais e afetivos os alunos de 2.2 ano de
escolaridade as atividades propostas no Horto de Amato Lusitano?

Objetivos

Com base no exposto, o estudo planeado tem em vista a concretizacao dos
seguintes objetivos:

a) Construir e avaliar uma sequéncia didatica que inclua, entre outras
atividades, jogos visando a aquisicdo de conhecimentos conceptuais e o
desenvolvimento de capacidades em matematica e ciéncias no 2.2 ano do
1.2 Ciclo do Ensino Basico.

b) Implementar, de forma articulada no Horto de Amato Lusitano e em sala de
aula as atividades concebidas.
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c) Analisar o contributo das atividades desenvolvidas pelos alunos para
aprendizagens de ambito curricular em matematica e ciéncias.

Caraterizacado do tipo de investigacao

Nesta fase inicial como futuros professores/educadores vemos com bom agrado a
realizacdo desta investigacdo para nos ajudar a formar e a consolidar varios
conceitos. Assim, Quivy & Champenhould (1992), citados por Martins (2011) referem
que Uma investigacao € (...) “um caminhar para um melhor conhecimento e deve ser
aceite como tal, com todas as hesitagdes, os desvios e as incertezas que isso implica
(...) por conseguinte, o investigador deve obrigar-se a escolher rapidamente um fio
condutor tdo claro quanto possivel, para que o seu trabalho possa iniciar-se sem
demora” (p. 29).

Tendo em conta a problemadtica e as questdes de investigacdo definidas este
progrediu sob uma metodologia qualitativa.

A investigacdo qualitativa apresenta cinco caracteristicas: o ambiente natural é a
fonte direta dos dados e o investigador é o instrumento principal; A investigacdo é do
tipo descritiva; H4 mais interesse pelos processos do que pelos resultados; A analise
dos dados é feita de modo indutivo; o investigador tende descodificar os significados
(Bogdan & Biklen,1999)

O processo que conduz a uma investigacdo qualitativa reflete uma espécie de
dialogo entre os investigadores e os respetivos investigados, estes dados ndo sdo
abordados de forma neutra (Bogdan & Biklen, 1999).

Em conformidade com o problema, com as questdes e com os objetivos do estudo
e considerando que se pretende introduzir mudangas na pratica educativa e,
consequentemente melhorar a aprendizagem designadamente explorando as
potencialidades da promocdo da interagdo entre espacos de educagao formal e nao
formal consideramos que a investigacdo-acdo é uma metodologia adequada.

John Elliot citado por Maximo Esteves (2008, p.18) refere a investigagcdo-agdo
como um estudo de uma situagdo social no sentido de melhorar a qualidade da a¢do que
nela decorre. Deste modo, pretende-se melhorar o desempenho dos profissionais e
compreender os ambientes, mediante a pratica da investigacao.

Rapoport citado por Maximo Esteves (2008,p.19) afirma que a investigag¢do-agdo
pretende contribuir para a resolugdo das preocupagbes das pessoas envolvidas numa
situagdo problemadtica.

Coutinho et al (2009, p. 360) refere que a investigacdo-acdo “pode ser descrita
como uma familia de metodologias de investigacdo que incluem a¢ao (ou mudanga) e
investigacdo (ou compreensao) ao mesmo tempo, utilizando um processo ciclico ou
em espiral, que alterna entre acao e reflexao critica”.
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A investigacdo-acdo é assim uma forma estratégica de formacao reflexiva assente
numa formacao do tipo colaborativo e de questionamento sistematico da acao.

Kurt Lewin (1940, citado por Lalanda e Abrantes, 1996), refere a investigacao -
acdo como uma modalidade de investigacdo que coloca investigadores e praticos
juntos a resolver problemas de forma colaborativa.

James McKernan citado por Maximo Esteves (2008, p.20) refere que:

“A investigacdo-acao é um processo reflexivo que carateriza uma investigacao
numa determinada problemdtica cuja pratica se deseja aperfeicoar (...) Esta
investigacdo é conduzida pelo pratico para definir claramente o problema e para
especificar um plano de ac¢do (...) investigacdo-acdo é uma investigacdo cientifica
sistematica e autorreflexiva levada a cabo por praticas, para melhorar a pratica”

De acordo com o exposto a investigagdo acdo apresenta as seguintes
caracteristicas:

e Participativa e colaborativa, no sentido em que implica todos os intervenientes
no processo. Todos sdo coexecutores na pesquisa. O investigador ndo é um
agente externo que realiza investigacdo com pessoas, é um co investigador
com e para os interessados nos problemas praticos e na melhoria da realidade.

e Pratica e interventiva, pois ndo se limita ao campo teérico, a descrever uma
realidade, intervém nessa mesma realidade.

e Ciclica, porque a investigacdo envolve uma espiral de ciclos, nos quais as
descobertas iniciais geram possibilidades de mudanca, que sdo entdo
implementadas e avaliadas como introducao do ciclo seguinte, neste caso em
praticas futuras.

e (ritica, na medida em que a comunidade critica de participantes nao procura
apenas melhores praticas no seu trabalho. Mudam o seu ambiente e sdo
transformados no processo.

e Auto- avaliativa, porque as modificagdes sdo continuamente avaliadas, numa
perspetiva de adaptabilidade e de produ¢ao de novos conhecimentos.

Participantes do Estudo

Na investigacdo “Jogos matematicos no 1.2 Ciclo do Ensino Basico: do Horto de
Amato Lusitano a sala de aula” participaram no estudo alunos do 2.2ano de
escolaridade do 1.2Ciclo do Ensino Basico de uma das escolas da cidade de Castelo
Branco, turma onde realizamos a unidade curricular de Pratica Supervisionada em
1.2Ciclo do Ensino Basico, durante do 1.2semestre do ano letivo 2012/2013.
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A professora titular da turma foi um elemento de grande importancia, pela sua
ligacdo a turma e pelos conhecimentos que possui da mesma e, sobretudo, pela
grande experiéncia profissional. Através da professora tivemos acesso a um
manancial de informagdes, sem as quais ndo seria possivel a realizacdo de um estudo
verdadeiramente sustentado na realidade em que foi implementado.

Local da implementacao

Como ja foi referido, esta investigacdo enquadra-se na unidade curricular de
Pratica Supervisionada em 1.2 Ciclo do Ensino Basico, a decorrer entre outubro de
2012 e fevereiro de 2013, em situa¢do de par pedagogico,

O Horto de Amato Lusitano serd um dos espacgos, a par com a sala de aula da
turma, onde irdo ser propostas aos alunos algumas das atividades delineadas,
relacionadas com as ciéncias e a matematica, para o desenvolvimento do projeto de
investigacdo. O percurso de ensino e aprendizagem que nos propomos desenvolver,
implementar e avaliar inicia-se dentro da prépria escola s6 depois iremos para o
Horto e por fim faremos a consolidagdao dos conteiidos novamente em sala de aula.

Consideramos que o Horto de Amato Lusitano, espaco de educagdo nao formal
criado em homenagem ao célebre médico nascido em Castelo Branco e inserido na
Escola onde realizdmos a nossa formacdo, oferece condi¢cdes unicas para o
desenvolvimento do nosso estudo. Neste espaco, além de se cultivarem diversas
plantas utilizadas por Amato Lusitano nas suas curas médicas é possivel desenvolver
atividades de natureza diversificada que integrem varias areas do curriculo dos
alunos do 1.2 Ciclo do Ensino Basico (Jorge & Paixao, 2012).

Técnicas e instrumentos de recolha de dados

A definicdo dos instrumentos e técnicas de recolha de dados é um aspeto
determinante em qualquer investigacao e, em particular, num estudo que se
desenvolve no contexto escolar.

Moresi (2003) define técnica de recolha de dados como um conjunto de processos e
instrumentos elaborados para garantir o registro das informagdes, o controle e andlise
dos dados.

“Quando se conduz a investigacdo-acdo deve-se pensar neste processo como se de
uma investigacao se tratasse e designar as provas recolhidas por dados. (...) Os factos
nunca falam por si préprios. Enquanto se consultam os registos e outros materiais, é
importante colocar continuamente a questdo: “o que é que posso fazer com este
material para tornar o meu caso mais convincente?” (Biklen & Bogdan, 1994, p. 298)

Das técnicas mais usuais de recolha de dados destacam-se as que se baseiam na
observacgao, na conversag¢ao ou inquiricao e analise documental (Latorre, 2008). Das
técnicas baseadas na observacao destacam-se a observagao participante e as notas de
campo. Das que se baseiam na conversa¢do destacam-se o inquérito e a entrevista.
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Finalmente, as técnicas baseadas na analise documental remetem para documentos
oficiais ou documentos pessoais (Coutinho, et al, 2009)

Observacao

As técnicas baseadas na observacdo estdo, de acordo com Latorre (2008)
centradas na perspetiva do investigador, em que este observa em direto e
presencialmente o fendmeno em estudo. Ou seja, a observa¢do permite observar
diretamente os fendmenos tal como eles ocorrem num determinado contexto, o que
permite o investigador perceber qual a interagao dos sujeitos com o contexto onde se
movimentam (Maximo-Esteves, 2008).

Recorremos a observagdo participante visto que a investigacao se desenrolou
durante a pratica supervisionada.

Lakatos & Marconi (1990, p. 189) sublinham que o “observador participante
enfrenta grandes dificuldades para manter a objetividade, pelo facto de exercer
influéncia no grupo, ser influenciado por antipatias ou simpatias pessoais, e pelo
choque do quadro de referéncia entre observado e observador”.

Notas de campo

As notas de campo tém como objetivo, apresentar acontecimentos relevantes ao
longo de toda a observacao e aplicam-se nos casos em que o professor pretende
estudar praticas educativas no seu contexto sociocultural (Latorre, 2008, p.58).Como
refere Spradley (1980) citado por Maximo Esteves (2008), as notas de campo incluem
registos focalizados do contexto, das pessoas (...) efetuadas sistematicamente,
respeitando a linguagem dos participantes nesse contexto.

Contudo, caraterizam-se pela sua flexibilidade e abertura ao improviso (Latorre,
2008). As notas de campo devem ser tomadas ap6és a observagdo. Para além disso
devem ser descritivas, devendo referir a data e a hora da observagdo, quem estava
presente, o ambiente fisico e o que ocorreu. A sua marca “o relato escrito daquilo que
o investigador ouve, vé, experiencia e pensa no decurso da recolha, refletindo sobre
os dados de um estudo qualitativo”. (Bogdan e Biklen, 1994, p. 150.)

Entrevista

De entre as técnicas baseadas na conversacdo, centradas na perspetiva dos
participantes enquadradas em ambiente de didlogo e de interacao (Latorre, 2008),
destaca-se a entrevista, que na opinido de Estrela (2001) remete para a “recolha de
dados de opinido que permitem nao s6 fomentar pistas para a caraterizacdo do
processo em estudo, como também conhecer os intervenientes do processo”.

A entrevista permite obter informacdes sobre acontecimentos e aspetos subjetivos
das pessoas, crencas e atitudes, ou seja, sobre o ponto de vista do entrevistado,
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permitindo interpretar significados e complementar a observacao (Latorrre, 2008,
p.70)

Neste sentido, iremos recorrer a entrevista “semiestruturada”, para saber a
opinido pessoal da professora cooperante relativamente as atividades propostas. Esta
orientada para a intervencao mutua. O investigador coloca questdes, na procura de
um significado partilhado por ambos (Maximo Esteves, 2008, p. 96)

A entrevista semiestruturada, pode ser entendida como conversa intencional
entre duas ou mais pessoas, conduzida pelo investigador e evidenciada pelos
objetivos da investigacdo, com o proposito de obter informacao relevante para a
investigacao.

Quivy & Campenhoudt (1992, p. 94),afirmam que, na medida do possivel, o
entrevistador “deixara andar o entrevistado para que este possa falar abertamente,
com as palavras que desejar e na ordem que lhe convier”.

Analise documental

A andlise documental constitui uma técnica de recolha de dados centrada na
perspetiva do investigador que implica uma pesquisa e leitura de documentos
escritos que se constituem como uma boa fonte de informagdo (Coutinhos, et al,
2009) Para Latorre (2008, p.79) é frequente o investigador solicitar ao investigado, o
aluno, que escreva sobre as suas experiéncias pessoais. Nesse caso, trata-se de
documentos pessoais sugeridos ou solicitados pelo investigador. Esse registo pode
ser feito através de texto ou desenho.

Para o presente estudo utilizamos registo escrito (texto e desenho), “o material
produzido pelas criancgas é indispensavel quando o foco da investigacdo se centra na
aprendizagem dos alunos” e, com esta analise, os investigadores “podem aprender
muito sobre a forma como ensinam e como podem orientar as necessidades dos seus
alunos” (Maximo-Esteves, 2008, p. 92).

Bogdan & Biklen (1994, p.176) referem que, os textos escritos pelos sujeitos de
investigacdo podem ser de variadissima ordem. Alguns dos materiais fornecem
apenas dados factuais, outros servem como fontes de férteis descricdes de como as
pessoas que produziram os materiais pensam acerca do mundo. Estes dados sdo
normalmente parte complementar dos outros recolhidos

Utilizdmos também o registo fotografico que permite uma analise do tipo visual,
com o objetivo de ilustrar o trabalho desenvolvido.

Meios Audovisuais

De acordo com Latorre (2008, p.80) os meios audiovisuais sdo técnicas muito
usadas pelos professores nas suas praticas de investigacdo e que se destinam a
registar informacao selecionada ou focalizada previamente, ainda que seja de notar
que essa informacao depende mais do investigador do que do meio que se utiliza. De
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entre estes, destaca-se a fotografia. Na opinido de Latorre, a fotografia é uma prova de
conduta humana, documenta a a¢do e que pode funcionar como janelas para o mundo
da escola. Citando McNiff et al (1996), Latorre (ibidem, p. 81) afirma que as
fotografias servem para entre outras fung¢des, evidenciar mudangas ao longo do
tempo e mostrar a participagdo dos alunos numa atividade.

Assim, optamos por utilizar também o registo fotografico que permite uma analise
do tipo visual, com o objetivo de ilustrar o trabalho desenvolvido.

Critérios de Validade:

Como refere Kvale (1996) citado por Maximo Esteves (2008) o processo de
validagdo deixa de se centrar na procura do conhecimento certo e absoluto, e passa a
centrar-se no conhecimento defensdvel (..) a validagdo torna-se uma questdo de
escolha entre interpretagcdes em confronto (...) examinando e argumentando a favor de
credibilidade relativa de afirmagdes alternativas de conhecimento.

Para Yin (1994) citado por Nascimento (2008) a evidéncia de uma investigacao
esti relacionada com critérios de validade e fiabilidade. A “Validade de Constructo”,
verifica até que ponto uma medida usada num estudo é adequada aos conceitos a
serem estudados. A “Validade Interna” avalia até que ponto o investigador
demonstrou uma relacdo causal entre os dois fendmenos observados. A “Validade
Externa” mostra as conclusdes do estudo generalizaveis.

A fiabilidade mostra em que medida outros investigadores chegaria a resultados
semelhantes, usando as mesmas metodologias.

O termo triangulacdo comegou a ser construido na area da psicologia por
Comphell e Fiske, que se propuseram a completar e a testar empiricamente os
resultados obtidos.

A triangulacdo dos dados é utilizada para aumentar a validade e a fidedignidade
por meio do emprego de fontes multiplas de dados (Dezin e Lincoln, 2006). Desta
forma, o cruzamento das fontes utilizadas possibilitou uma leitura mais fiel da
validade observada.

Neste estudo, procedeu-se a triangulacdo das fontes através do conforto dos dados
obtidos, nomeadamente notas de campo e entrevista a professora cooperante.
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Procedimentos

Preparacao da Visita de Estudo ao Horto Amato
Lusitano

Para a realizacdo de qualquer visita de estudo, neste caso, a visita ao Horto é
necessario uma preparac¢ao prévia para garantir que os objetivos que prepusemos
sejam atingidos e que tudo decorra dentro da normalidade. Para uma melhor
compreensao decidimos dividir esta etapa em quatro momentos.

1. Elaboragcdo de documentos oficiais, de modo, a realizar todos os
procedimentos éticos.

e (Cartaa Sr.2 Diretora do Agrupamento de Escolas (Anexo H)

e (Carta a Camara Municipal de Castelo Branco (Anexo I)

e Autorizacdo aos encarregados de educacao (Anexo J).

Os funcionarios da Escola Superior de Educa¢do (jardineiro e técnico de
laboratdrio) foram informados informalmente que seria necessario o seu auxilio na
realizacdo das atividades.

2. Realizacao de visitas prévias ao espaco e sobretudo pesquisas para
posteriormente planear atividades para o antes, durante e o apds a visita.
Construcao de materiais necessarios.

e Elaboracdo do guido do aluno onde sdo apresentadas as atividades a
realizar durante a visita ao Horto.

e Elaboracdo do guido do professor onde sdo apresentadas orientacdes para
as diferentes atividades (Anexo L).

3. Organizacao da visita: A turma foi acompanhada por trés adultos
(professora titular de turma e as duas alunas de pratica supervisionada).
Para uma melhor organizacdo a turma foi dividida em trés grupos
distribuidos pelos trés adultos.

4. Tarefas arealizar
e Descricao das atividades

Para dar inicio a preparacdo da visita, em sala de aula, os 21 alunos foram
organizados em cinco grupos e foi distribuido a cada grupo um puzzle misterioso. O
puzzle 1 - Imagem de Amato Lusitano; 2- A cidade de Castelo Branco; 3- Plantas
Medicinais 4- As instituicdes em homenagem a Amato Lusitano e por dltimo 5- A zona
do Horto. Estes puzzles foram concebidos com finalidade de dar a conhecer aos
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alunos, de maneira lddica, a figura de Amato Lusitano e aspetos marcantes da sua
vida pessoal e profissional. Para além desse aspeto, é de ressaltar que autores como
Breda et al. (2011) destacam o valor didatico dos puzzles no ensino basico ao nivel do
desenvolvimento do sentido espacial dos alunos e outras nogdes geométricas
relacionadas com as transformagdes geométricas:

As criangas usam e transformagées (geométricas) informalmente quando fazem
puzzles- rodam pegas, e deslocam-nas para o seu lugar. Deste modo, também aprendem
que mudar a posi¢do ou orientacdo de um objeto ndo alter a sua forma ou o seu
tamanho (p.20).

Os puzzles, para além de imagem continham pequenos baldes com texto
informativo, a ser lido e interpretado pelos alunos.

Na figura 4 e 5 observa-se um grupo de alunos a montar um dos puzzles.

Figura 4 e 5 Construcao dos puzzles, pelos alunos.

De seguida descrevemos e apresentamos cada um dos puzzles.

e Puzzlel- Imagem de Amato Lusitano

Neste puzzle, referente a vida de Amato Lusitano, incluimos trés fotografias da
estatua de Amato Lusitano que se encontra no centro da cidade de Castelo Branco, em
frente a Camara Municipal, no jardim batizado com o seu nome. O texto é de
apresentacdo, referindo o nome verdadeiro e o nome por que ficou conhecido o
célebre médico e humanista renascentista, nascido em Castelo Branco e refere-se
ainda a sua passagem por Salamanca onde se licenciou em Medicina. Reproduz-se, de

seguida, uma imagem do puzzle.

80



Jogos matematicos no1.° Ciclo do Ensino Basico: do Horto Amato Lusitano a sala de aula

Nasc: em Casiclo Branco
no anode 15311.

vy Comecexr a trabalhar
como medico quando
timha 18 anos de
ulade.
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e Puzzle 2- A cidade de Castelo Branco

Tendo Amato Lusitano nascido em Castelo Branco, pareceu-nos muito pertinente
a construcdo de um puzzle que permitisse aos alunos ter uma ideia de como era a
cidade no inicio do séc. XVI. Para isso incluiu-se uma imagem de um painel de azulejos
situado no Jardim do Pago de Castelo Branco que reproduz um desenho de Castelo
Branco efetuados por Duarte de Armas, no séc. XVI. Explicita-se, em particular, que a
casa de Amato Lusitano se situava no interior das muralhas.

Nesse tempo, as casas de halatacao
Eraxm consirnidas deniro das
muralhac do casielo.

A easa onde nascen Amatlo
Lusitano sifnava-se no inferior

das muralhas.
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e Puzzle 3- Plantas Medicinais

Este puzzle centra-se no médico Amato Lusitano que, como era costume a época,
preparava os remédios (xaropes, emplastros, infusdes, etc.) para os seus doentes,
usando na sua confe¢do inimeras plantas. Dado que através dos puzzles também se
tencionava introduzir a visita de estudo ao Horto de Amato Lusitano, o puzzle 3 inclui
a primeira referéncia a esse espaco e ao facto de ai se encontrarem muitas das plantas
usadas por Amato Lusitano nas suas curas (muitas dessas plantas sdo cultivadas no
Horto). Referem-se em particular algumas plantas aromaticas- plantas com cheiro.

Amailo Lusitano para corar os
sens doentes nfilizava varias

plantas que se en:nntraq me

Horto. T £ m}

“ “‘- n‘ d

N }?lﬂ <

R\ ;ltarbpes e nnlrn? X
rmmhns. '

\\
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e Puzzle 4- As Instituicoes em homenagem a Amato Lusitano

Na cidade de Castelo Branco existem vdrias institui¢cdes que foram batizadas com
o nome de Amato Lusitano. O puzzle 4 faz referéncia e apresenta imagens do Hospital
Amato Lusitano e da escola secundaria Amato Lusitano; inclui ainda parte da planta
espacial da cidade de Castelo Branco, onde esta sinalizada a rua Amato Lusitano.

Amaie Laossfano
den o nome a
varas msinnicoes

existentes na
cizlade de Castelo y
Branco ¢ iambem

a umLa raa. M=,

Aqui, pode=os ver usa [
{singrafiz da Escela F
3 boris Ammato ] st
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e Puzzle 5- O Horto de Amato Lusitano

Neste puzzle apresenta-se o Horto de Amato Lusitano, criado em homenagem a
figura ilustre Amato, situado no espaco envolvente da Escola Superior de Educacao de
Castelo Branco. Nele sao cultivadas algumas das plantas usadas na cura de doentes.
Em termos de organizacdo, o espago inclui trés zonas que se distinguem pelo tipo de
plantas cultivadas: aromaticas, horticolas, arbustivas e arbéreas.
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A exploracao didatica dos puzzles implicou a manipulacdo das pecas e sua
montagem, leitura dos textos incluidos nos baldes, ordenacdo cronolégica e, ainda, o
ensino explicito de algumas palavras novas: arbustivas, horto, mapa e aromaticas.

Aproveitamos todas essas palavras para fazer um minidicionario ilustrado.

Figura 6 e 7: Mini Dicionarios Ilustrados.

Beck, Perfetti, McKeown & Omanson (1982) alertaram para o modo como as
criangas adquirem o vocabuldrio, salientando que quanto mais o sujeito leitor possuir,
mais facilmente, ao ler, deduz do contexto o significado das palavras novas.

Como forma de localizar o Horto de Amato Lusitano, foram distribuidos aos
mesmos grupos mapas da cidade de Castelo Branco, No mapa tinham de identificar e
assinalar a lapis de cor a rua “Amato Lusitano” e o “Agrupamento Faria de
Vasconcelos” e a Escola Superior de Educagao. Depois, os alunos tinham de tragar o
itinerario desde o Agrupamento Faria de Vasconcelos até a Escola Superior de
Educacao.

Figura 8: Uma aluna a tracar o itinerario.
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Para que a visita corresse sem qualquer incidente consideramos importante
mencionar e registar as regras que deviam ser cumpridas pelos alunos.

Por se ter considerado pertinente, foi feito um Powerpoint, onde constava a lista
de todo o material necessario (estojo, guido, lanche, envelopes e roupa pratica), assim
como a constituicdo dos grupos. Estes foram feitos com ajuda da professora titular
por ter um melhor conhecimento da turma.

Em seguida, procedemos a entrega do guido do aluno, a fim de ser preenchida a
capa.

Implementacdo da visita ao horto

O dia tao esperado, finalmente, chegou e foi com algum entusiasmo e boa
disposicdo que os alunos entraram na sala. Enquanto, aguarddvamos pelo autocarro
relembramos as regras que deviam ser cumpridas e preparamos todo o material a
levar para a visita.

Durante o percurso de autocarro os alunos questionavam acerca do que ia
acontecer durante a visita. Apés a chegada ao Horto colocaram as mochilas num
espaco visivel e retirimos o material necessario para dar inicio as atividades,
principiando com um jogo coletivo. De seguida, cada um dos grupos dirigiu-se, de
acordo com o respetivo guido, para um local especifico do Horto. E importante referir
que apesar de estar mais centrada nas atitudes e comportamentos do meu grupo nao
deixei de observar os restantes.

Para além do jogo coletivo “Perseguicdo da raposa ao ganso”, todos os grupos
realizaram mais duas atividades que intituldmos de “Semente a semente...Semeiam os
exploradores!” e “Para as folhas encontrar... o enigma teras de decifrar!” (Quadro 5)

Quadro 5: As atividades no Horto de Amato Lusitano.

Jogo
"Perseguicdo da
raposa ao ganso

Atividades no
Horto de
Amato
Lusitano

"Semente a "Para as folhas

semente...Semeiam encontrar... o enigma
os exploradores!" teras de decifrar"!
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Os alunos demonstram-se sempre integrados nas atividades, embora, com alguma
dificuldade em manusear o guido. Relativamente ao tempo que definimos para cada
atividade foi bastante dificil cumpri-lo, verificando-se que o mesmo foi claramente
insuficiente nas trés atividades. Houve um pequeno intervalo para os alunos tomarem
o seu lanche e irem a casa de banho.

Apoés a Visita

Apébs a visita foram propostas atividades aos alunos articuladas com todo o
trabalho desenvolvido até ao momento. Apresentamos no quadro 6 um resumo das
atividades desenvolvidas pelos alunos.

Quadro 6: As atividades apds a visita ao Horto de
Amato Lusitano.

Jogo do galo

Desenho alusivo as atividades
desenvolvidas no Horto

Atividades ap0s a visita ao Horto de

Amato Lusitano

~

Composicao sobre as atividades i
desenvolvidas no Horto Jogo dos clips
Atividade experimental "Haverd sé
verde nas folhas?"

A realizacdo de atividades apods a visita ocorreu em dois momentos: no primeiro
momento na tarde do dia da visita ao Horto de Amato Lusitano promoveu-se um
dialogo com os alunos acerca da visita com o objetivo de compreender as dificuldades
que foram sentidas, o que mais gostaram e o que menos gostaram. Também foi
pedido aos alunos que realizassem um desenho alusivos a visita realizada ao Horto.
Por fim, foi proposto que jogassem em pares o “jogo do Galo”, tendo sido distribuido a
cada grupo uma folha de registo das jogadas.
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O jogo do galo pode ser caraterizado como um jogo de alinhamento, dado que
vence o jogador que conseguir alinhar as suas trés marcas numa mesma direcao (3
em linha) num tabuleiro de 3x3. De acordo com Reis (2004), este tipo de jogos tem um
passado tdo longo, que os coloca entre os jogos mais antigos do mundo. Sdo jogados de
posigdo, tal como os solitdrios, os jogos de bloqueio, o xadrez e as damas.

0 jogo do galo tem, pelo menos mais uma designacao - “jogo da velha”, é um jogo
bastante simples e muito apreciado por criangas. Para jogar apenas é necessario uma
folha de papel e caneta. Nesse jogo é feito um tabuleiro com quatro segmentos de
reta, dois a dois perpendiculares, que delimitam nove posi¢cdes (Figura 9). No inicio os
jogadores escolhem uma marca diferenciada, nomeadamente, sdo utilizadas as
marcas -0- e -X-. Depois de escolherem as marcas e decidirem quem é o primeiro a
jogar, inicia-se o jogo. Alternadamente, cada jogador desenha a sua marca numa
posic¢ao vazia.

O objetivo é conseguir colocar trés marcas iguais em linha, na horizontal, na
vertical e ou na diagonal. Para isso, cada jogador deve procurar colocar a sua marca
de modo a bloquear um possivel alinhamento do adversario.

-

Figura 9: Exemplo do jogo do galo.

0 segundo momento refere-se ao dia seguinte a visita. Neste dia, sugeriu-se aos
alunos a elaboracdo de uma pequena composicdo, (o guido da mesma pode ser
encontrado no anexo M) acerca da visita ao Horto, onde deviam salientar aspetos das
atividades realizadas.

Em seguida realizaram um novo jogo de posi¢do, que intitulamos de “jogo dos
clips” sendo este também jogado em pares. Este jogo, adaptado a partir de Jacobs
(1982, p. 18) pode ser considerado um jogo de estratégia na medida em que o jogador
para vencer depende unicamente e exclusivamente de si proprio. O factor “sorte” ndo
estd presente. O primeiro jogador ao colocar as suas pecas deve elaborar uma
estratégia para tentar vencer o jogo.

Trata-se de um jogo que necessita de um tabuleiro (4x4) com quadrados brancos
e pretos alternados, sete clips e duas tampas. As regras do jogo sao as seguintes:

- No inicio do jogo decide-se quem é o jogador que inicia a partida, jogador A;

- O jogador A coloca as suas duas tampas em casas a sua escolha (em duas das
nove posicoes possiveis)
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- O jogador B joga com os clips, devendo-os colocar em duas posi¢des adjacentes
na horizontal ou na vertical (os clips tem de ocupar um quadrado branco e preto).

- Se o jogador B conseguir colocar os sete clips no tabuleiro, vence o jogo; caso
contrario, vence o jogador A.

Nas figuras 10, 11 e 12 reproduzem-se trés jogadas possiveis (Jacobs, 1982, p. 18).
As jogadas das figuras 10 e 11 mostram que o jogador A p0s em pratica uma
estratégia adequada enquanto que na figura 12 revela que é o jogador B que vence o

jogo.

Figuras 10 e 11 e 12: Exemplo de jogadas possiveis no jogo dos clips.

Para finalizar o dia a estagiaria lancou uma questao problematica a turma “Havera
s6 verde nas folhas?” Formuladas as hipéteses pelos alunos, as mesmas foram
testadas através da realizacdo de uma atividade experimental. A turma foi organizada
em cinco grupos, assim como foi distribuido todo o material necessario para a
realizacdo da atividade.

Os alunos realizaram a atividade seguindo as indica¢des do guido (Anexo N),
adaptado pela estagiaria a partir do trabalho de Santos (2012).

Recursos produzidos

Como ja foi referido anteriormente, foram elaborados alguns documentos
nomeadamente o guido do professor (anexo L) onde se indicam para cada atividade
algumas sugestdes didaticas. Elaborou-se também o guido do aluno que foi
organizado da seguinte forma: capa, planta do Horto de Amato Lusitano, e guides das
trés atividades a desenvolver. Na capa os alunos tinham de registar o seu nome e o
nome dos colegas que faziam parte do seu grupo.

Na planta do Horto os alunos tinham de assinalar nas respetivas zonas onde se
encontravam a realizar as diversas atividades.

Todas as indicagdes que eram necessdrias para a realizacdo das atividades
estavam todas descritas no guido, embora, ndo dispensasse o facto de poderem vir a
ser necessarias clarificagdes durante o decorrer da acdo (a fornecer pelas estagiarias
ou pela professora titular da turma).

Apresentamos de seguida a capa do guido do aluno e o mapa do Horto de Amato
Lusitano.
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e Capa do guiao do aluno

, \
Agrupamento de Escolas Faria de Vasconcelos |
“Exploragbées no Horto de Amato Lusitano” ,I

Bem-vindo a Escola
Superior de Educacgao de
Castelo Branco e ao Horto
de Amato Lusitano!

© Boa visita!

Amato Lusitand

Nome do grupo: Elementos do grupo:

N o v o~ w N e

Nome: Data: _/ [/
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e Planta do Horto de Amato Lusitano

O Horto de Amato Lusitano, situado na Escola Superior de Educacao esta dividido
em quatro zonas: Zona A - Horticolas; Zona B - Aromaticas; Zona C - Arbustivas e
por fim Zona D - Arboéreas.

{ Distribuicso espacial |
]

i das Plantas no Horto!
[ de Amato Lusitano

| Legenda:

LA - Hotioglas
¢ B~ Aromaticas
|- Arbistwas

D= Arhdeeas

Fica atento a
Planta do Horto
de Amato
Lusitano!
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Passaremos agora a descrever as trés atividades desenvolvidas no Horto,
apresentando-se, logo de seguida, a sua formulacdo no guido do aluno.

Atividade 1- Jogo “Perseguicao da raposa ao ganso”

0 jogo “Perseguicao da raposa ao ganso”, adaptado a partir de Snape & Scott
(1995), permite desenvolver capacidades psicomotoras e, ao nivel da area curricular
de matematica, desenvolver o sentido espacial sendo, em particular, requeridos o
conhecimento e a utilizacdo de vocabulario relacionado com a posicao e localizagao,
nomeadamente do termo “quarto de volta” que faz parte do curriculo dos alunos do
1.°CEB.

Como referem Breda et al. (2011, p.24) existem muitas oportunidades para usar
vocabuldrio relacionado com a posigdo e localizagdo ocorrem naturalmente (...) Na sala
de aula, a realizagdo de jogos, simulagées e dramatizagdes que permitam a utilizagdo e
apropriagdo destas nogdes e destes termos pode ajudar a compreensdo dos conceitos e a
aquisi¢do do respetivo vocabuldrio.

Em funcdo do exposto e também como forma de motivagdo, planeamos iniciar as
atividades no Horto com este jogo coletivo.

Sao objetivos da atividade:
e Utilizar corretamente os termos «quarto de volta» e “quarto de volta para a
direita”;
e Realizar com intencionalidade e oportunidade mudancas de direc¢ao;
e Realizar deslocamentos em corrida com «mudangas de direcdo» e de
velocidade;
e Cooperar com os colegas respeitando as regras do jogo.
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Jogo “Perseguicdo da raposa ao ganso”

Esta muito frio. Se queres aquecer, o frio teras de esquecer e um jogo iras fazer!
Como deves jogar:

— Coloca-te numa fila, estica os bragos de forma a que os teus dedos toquem
nos dedos do colega que esta ao teu lado.

— As estagiarias escolhem trés alunos. Um sera a raposa, outro o ganso e o
outro o vento.

— Sempre que ouvires o vento a soprar (som do apito) da um quarto de volta

para a tua direita.
Objetivo:

— No meio do labirinto, a raposa tem de apanhar o ganso.

© Diverte-te!
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Atividade 2 - “Semente a semente... Semeiam os exploradores”

Nesta atividade, os alunos tinham de comecar por observar o mapa e dirigir-se
para a Zona A (zona das Horticolas). No primeiro momento tinham de assinalar no
mapa incluido no guido a zona A (isto porque era a zona onde se encontravam). De
seguida, os alunos construiram um instrumento de medida com um cordel (régua de
palmos), para que as sementes ficassem todas a mesma distancia. No guido, os alunos
tinham de chegar a um consenso para organizarem o seu canteiro numa configuracao
retangular tendo em conta o nimero de buracos (12 buracos). Estando as sementes
semeadas delimitava-se o canteiro com 4 estacas e cordel. Cada grupo registou o que
semeou.

Um aspeto importante a referir é que cada grupo semeou trés espécies de
sementes distintas. O Grupo de Exploradores A semeou lentilhas; o grupo de
Exploradores B semeou ervilhas e o grupo de Exploradores C semeou favas.

Os objetivos da atividade:

e Realizar medi¢cbes de comprimento utilizando uma unidade nao
convencional (palmo);

e Lereinterpretar a planta do Horto de Amato Lusitano;

e Utilizar pontos de referéncia para se deslocar no espaco fisico do Horto;

e Registar as informacgdes obtidas e as solu¢cdes encontradas;

e Semear sementes seguindo as instrugoes;

e Construir um canteiro de forma retangular.

Reproduzimos, de seguida, a atividade proposta no guido do aluno.
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Atividade 1: Semente a semente... Semeiam os exploradores!

1. Observa a planta do Horto. Dirige-te para a zona A onde vais semear e

construir um canteiro.
1.2. Assinala a zona onde te encontras.

2. Um elemento do grupo estica o cordel, outro marca trés palmos e outro corta
com a tesoura.
3. Faz de conta que a figura abaixo é o canteiro que vais construir.

O canteiro tem a forma de um

3.1. Reune com o teu grupo e decidam em quantas filas querem colocar as
sementes no interior do canteiro. Tem em conta que tém de fazer 12
buracos.

3.2. Desenha no interior do canteiro a forma como o grupo decidiu organizar

o canteiro (tem em conta o numero de buracos).

Canteiro do grupo

3.3. O primeiro elemento do grupo vai fazer um buraco na terra com a ajuda
de uma pa. Coloca trés sementes dentro do buraco e tapa-o com terra.
3.4. Segue-se, ordenadamente, cada elemento do grupo, que com a ajuda
do instrumento de medida (régua de palmos), vai fazer mais um

buraco. Coloca trés sementes e tapa com terra.
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Nao te esquecgas! No local esta um rem

com agua e com ele rega a tua semente. Os

restantes elementos do grupo devem repetir os

mesmos passos com o palmo € 0 mesmo para

S

as suas sementes.

4. Para limitar o canteiro, coloca quatro estacas de modo a formar um retangulo,

e passa um fio pelas estacas.

Regista: O grupo semeou sementes de

5. Reune-te novamente com o teu grupo e escolham um de vés para escrever na
placa o nome da planta que semearam.

6. Coloquem a placa na ranhura da estaca e espetem-na na terra.
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Atividade 3 “ Para as folhas encontrar... o enigma teras de
decifrar”.

Nesta atividade os alunos teriam decifrar um enigma apresentado através de
adivinhas e recolher o nimero de folhas pedidas. Para isso teriam de dirigir-se
previamente ao local proposto (Zona D), assinalando-o na planta do Horto.

Através desta atividade, os alunos tiveram a oportunidade de conhecer algumas
arvores e arbustos de folha caduca existente no Horto, registando os seus nomes no
guido do aluno (para ser mais facil para os alunos as arvores estavam identificadas
através de um pequena placa colocada junto ao tronco). Todas as folhas recolhidas no
Horto foram utilizadas em atividades a realizar em sala de aula, ap6s a visita,
designadamente na atividade experimental “Havera s6 verde nas folhas?”.

Os objetivos da atividade:
e Respeitar e valorizar o meio ambiente;
e Observar e classificar plantas;
e Recolher e organizar material;
e Registar as informagdes obtidas.
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Atividade 2: “Para as folhas encontrar... o enigma teras de decifrar!”
1. Ainda na zona A, tenta descobrir um fruto através da adivinha:

“Quando do chéo a apanhei,

era um sol em miniatura

quando a descasquei

fascinou-me a sua frescura!”

Que fruto é esse?

Qual a sua arvore?

Com muito cuidado, colhe com o
teu grupo sete folhas desta

arvore.

2. Da uns passinhos para a tua esquerda e tenta descobrir a arvore que da

frutos amarelos.

Escreve o nome da arvore.

3. Colhe sete folhas e resolve o enigma.

Sabendo que cada grupo colheu sete folhas de cada uma das arvores, quantas

folhas foram colhidas no total?
Regista aqui
como chegaste

a resposta.
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4. Observa na planta a zona D e dirige-te para Ia.

5. Assinala na planta o local onde te encontras.

“Pelo caminho do Horto,
muitas arvores encontrarei,
algumas de folha caduca, outras de folha persistente,

pois sdo aquelas que eu estudeil”

Nesta arvore regista
todas as arvores de
folha caduca que
estdo assinaladas
com uma placa.
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Com muito cuidado, muitas folhas persistentes vais ter de apanhar!

Colhe folhas de
oliveira, medronheiro

e azinheira. Fica
atento as placas!

6. Observa na planta do Horto onde se situa a zona B.
Dirige-te para la e completa:

Estou na zona das

Assinala na planta o local onde te encontras.
Nesta zona, vais colher trés folhas de:

- Alfazema

- Rosmaninho

- Hortela

- Funcho.

Atencao! Colhe as

folhas com cuidado

para ndo estragares a

planta.
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Andlise e tratamento dos dados

Analise do conteldo

Apébs termindmos a recolha de dados urge a sua interpretacdo e analise dos
resultados a luz das questdes relacionadas com a investigacdo (Fortin, 1999).

Segundo Bogdan & Biklen (1994) a andlise dos dados é um processo de busca e de
organizacdo sistematico de transcri¢oes de entrevistas de notas de campo e de outros
materiais que foram sendo acumulados com o objetivo de aumentar a sua prépria
compreensao desses mesmos materiais e de lhes permitir apresentar aos outros
aquilo que encontrou. A analise envolve o trabalho com os dados, a prépria
organizacdo, divisdo em unidades manipulaveis, procura de padroes e a decisao final
sobre o que vai ser transmitido aos outros.

Segundo Quivy & Campenhoudt (1992, p.222), o método de analise estatistica de
dados é adequado, por defini¢do, a todas as investigagdes orientadas para o estudo
das correlagdes entre fendmenos suscetiveis de serem exprimidos por variaveis
quantitativas.

No entanto, a qualidade dessa recolha deve ser cuidada, e implica que o
investigador respeite e siga um conjunto de principios que se identificam como
competéncias no dominio da comunicagdo, onde se inclui a capacidade de bem
questionar e a capacidade de bem ouvir.

O problema e as questdes de investigacdo remeteram para a op¢ao por uma
metodologia qualitativa que impde a necessidade de se descrever e interpretar o
significado que os participantes dao as a¢des. Para a necessidade de compreender em
que medida as aprendizagens no Horto de Amato Lusitano contribuem para as
aprendizagens da matematica e das ciéncias nos alunos do 2.2ano do primeiro ciclo
do ensino basico.

A necessidade de optar e simplificar os dados, com objetivo de torna-los com
significado para o objetivo em estudo, deixou-nos perante a tarefa de agrupamento e
codificacao das unidades de registos encontradas. Este € um processo de reducao dos
dados que se torna indispensavel numa analise qualitativa deste género.

Dado que pretendiamos compreender em que medida as aprendizagens no Horto
de Amato Lusitano contribuem para as aprendizagens da matematica e das ciéncias
nos alunos do 2.2ano do primeiro ciclo do ensino bdsico, considerdamos duas
categorias de andlise, interrelacionadas e nao disjuntas, organizadas em dimensdes
de anadlise e que apresentamos no quadro 7. Esta categorizacdo tomou como ponto de
partida o trabalho de Nunes (2011), Martins (2011) e Santos (2012).
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Quadro 7: Categorias de analise.

Categorias de Dimensoes de andlise Indicadores /resultados esperados
analise de dados

e Expressa ideias e processos
matematicos oralmente e por escrito;
e Mobiliza conhecimentos de orientacdo

. espacial;
Conhecimentos p ’ L
. e Compreende a multiplicagdo com uma
conceptuais o

soma de parcelas iguais;
e Aplica as operagdes aritméticas de
adicdo e multiplicacao na resolucido de

Aprendizagens problemas;

curriculares o Realiza medig¢des utilizando unidades

de medida n3o convencionais
(palmo);

e Constr6i um canteiro em forma
retangular.

e Entende as regras e o objetivo do
problema / jogo;

Capacidades transversais
e Raciocinio

Matematico e Planeia e pde em pratica a estratégia

e Comunicago do problema / jogo;

e Explica oralmente ou através do

Matematica
e Resolucdo de desenho a estratégia do problema/
Problemas jogo.
Dimensao Afetiva e e Empenha-se na realizagdo das
Atitudinal Atitudes atividades;

e Cooperar com os colegas.
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Analise do desempenho/aprendizagens dos alunos

Jogo - “Perseguicao da raposa ao ganso”

0 jogo proposto “Perseguicao da raposa ao ganso” decorreu na entrada do horto,
junto a planta do mesmo.

Antes de iniciar o jogo demos alguns minutos para os alunos lerem os objetivos do
jogo e, depois de verificarmos que os alunos os entendiam, as estagiarias fizeram uma
explicacao e exemplificagcdo do significado de quarto de volta para a direita e quarto
de volta para a esquerda. Como para a realizacdo do mesmo era necessario formar
trés filas, aproveitamos os grupos ja definidos anteriormente. Desses grupos, foram
selecionados trés alunos para representar as seguintes personagens: aluno A- raposa;
aluno B- ganso e aluno C- vento (o vento é representado com o som do apito). Ao som
do apito, os alunos executavam um quarto de volta para a direita, tornando o labirinto
mais complexo, o que criava dificuldades acrescidas a raposa, que corria atras do
ganso

Os alunos ja nas devidas posi¢des abriram os bracos de maneira a que os seus
dedos tocassem nos dedos do colega do lado, ou seja, em posi¢do de “labirinto”.

Na figura 14 observa-se que ao fazerem um quarto de volta para a direita, nem
todos os alunos conseguiram manter os bracgos esticados e os dedos a tocarem nos do
colega do lado. Observa-se, ainda, uma aluna que ndo conseguiu executar o quarto de
volta, mantendo-se na posi¢do inicial.

3
]

Sy

Nas figuras 13 e 14 Execucao do movimento - um quarto de volta para a direita.

A realizac¢do jogo foi bastante apreciada pelos alunos, até porque, além do caracter
ludico, ensinou-lhes um novo conceito matematico - “um quarto de volta para a
direita”.
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O jogo realizou-se sem dificuldades de maior, ainda que houvesse alguns alunos

que em vez de fazer o movimento um quarto de volta para a direita fizeram-no para a
esquerda.

Face a realizagdo do jogo surgiram comentarios como os seguintes:

- “ Gostei muito de jogar este jogo”;

- “Podemos fazé-lo na nossa escola para ensinar aos nossos colegas?”
- “Foi um jogo muito divertido!”

- “Nunca tinha jogado este jogo e foi superdivertido”

Na produgdo escrita realizada ap6s a visita, € bem evidente a motivagdo que jogo
despertou nos alunos.

Apdés a visita, os alunos foram desafiados para mais tarefas em que o foco foram os
jogos. Apesar de ambos serem jogos de tabuleiro e de estratégia tém em comum com
0 jogo da raposa e do ganso o facto de todos estarem, de alguma forma, relacionados
com o topico curricular de matematica “Localizacao e orientagdo no espago”.

“Jogo do Galo”

O jogo do galo foi proposto em sala de aula. Inicialmente, os alunos foram
questionados sobre se conheciam o jogo. Verificou-se que a maioria dos alunos
referiu conhecer o jogo, apenas um aluno referiu o oposto, isto é, que ndo conhecia.

Na fase seguinte, recorddmos/explicAimos oralmente as regras do jogo,
distribuindo aos alunos todo o material necessario para a realizacdo do mesmo. O
material consistia numa folha A4 com seis “tabuleiros” (matriz de quatro linhas). Nos
primeiros tabuleiros iniciava o jogo o jogador 1, nos trés tabuleiros seguintes quem
iniciava a jogada era o jogador 2, tabuleiro que reproduzimos a seguir

105



Sandra Isabel Catambas Dordio

Jogo do Galo
Folha de registo do jogo

‘ Jogador 1 % Jogador 2

Quant 5 Quantas vezes venceu?
uantas vezes venceu?
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Numero de alunos

Interessou-nos sobretudo averiguar se os alunos tinham alguma estratégia
para vencer o jogo. Podemos observar nas figuras 15 e 16 a aten¢ao e o interesse com
que os alunos encararam esta atividade. Na figura 16 é notoria a atitude pensativa do
aluno.

Figuras 15 e 16: Dois grupos de jogadores a por em pratica as suas estratégias de jogo.

Com os resultados obtidos em cada grupo construimos um grafico no qual
registamos o numero de jogadas vencidas por cada aluno (grafico 1).

Grafico 1: Numero de jogadas vencidas pelos alunos.

Quatro ou
7 1 mais jogadas
) vencedoras
6 -4
/ Trés jogadas
5 - - vencedoras
4 :
1 Duas jogadas
3 — S vencedoras
//—
2 1 Uma jogada
] vencedora
1 -4
,//- ==_ _ P
0 . . . . . Zero jogadas
0 vezes 1vez 2 vezes 3vezes 4vezesou vencedoras

mais
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Destaca-se que trés alunos nao venceram qualquer jogada, trés alunos venceram
uma vez, sete conseguiram vencer duas vezes, quatro venceram trés vezes e apenas
trés alunos venceram quatro ou mais vezes. Deste ultimo apenas um aluno venceu
todas as jogadas. Regista-se como curiosidade que este aluno evidenciou em todas as
aulas muita perspicacia a matematica, raciocinios rapidos e certeiros e globalmente
apresenta bons resultados em todas as areas curriculares.

Numa ultima fase, a estagiaria conversou com os alunos com intuito de perceber
se estes tinham posto em pratica alguma estratégia para vencer ao adversario.

Foi notavel que alguns alunos, apesar de admitirem ter definido uma estratégia,
sentiram imensa dificuldade em explicar oralmente essa estratégia. Um exemplo
dessa dificuldade é bem visivel na seguinte explicacao:

“Para vencer ao meu adversario coloquei o meu primeiro simbolo no
canto superior do lado direito, o meu adversario jogou e eu coloquei o
meu segundo simbolo no canto superior do lado esquerdo, o meu
adversario voltou a jogar e depois eu coloquei o meu terceiro simbolo no
meio e fiz um triangulo”.
Como se pode constatar o aluno nao refere ter conseguido por as suas trés marcas

em linha, pelo que esta apenas a descrever as suas jogadas e ndo a forma como
conseguiu vencer o jogo.

0 mesmo aconteceu com outros alunos que afirmam:

“Eu para ganhar coloquei os meus simbolos nos cantos e um no meio e ganhei”.
“Eu coloquei os meus simbolos no canto esquerdo e no canto direito depois
coloquei um simbolo no meio e como sou mais matreiro ganhei a minha colega”.

Apesar da dificuldade em elucidar a estratégia seguida, pode-se inferir das trés
explicagdes reproduzidas que estes alunos perceberam que ao colocarem trés marcas
em dois dos cantos e no meio do tabuleiro podiam colocar na préxima jogada a sua
marca numa de duas posi¢oes possiveis, aumentado a sua possibilidade de ganhar. Ou
seja, terdo de facto encontrado uma forma de ganhar o jogo.

Ha no entanto alunos que apesar de terem vencido o jogo admitem ndo saber ou
ndo ter usado qualquer estratégia, ou seja, terem vencido de forma casual, como é
evidenciado por um aluno:

- “Nao sei que estratégia usei para vencer”.

Nas figuras 17 e 18 estao algumas das representacdes do jogo do galo, a primeira
relativa a uma situagdo vencedora e a segunda a uma situa¢do de empate.
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Figura17: Situacao vencedora. Figura18: Situacao de empate.

“Jogo dos clips”

Relativamente ao jogo dos clips, novamente os alunos foram questionados sobre
se conheciam o jogo, e aqui todos responderam que nao conheciam.

Através do auxilio de um powerpoint a estagiaria explicou calmamente as regras
do jogo.

Distribui-se todo o material necessario (tabuleiro, duas tampas e sete clips).

Por ser um jogo desconhecido pensamos que os alunos levassem algum tempo a
elaborar uma estratégia de jogo. Porém, logo na primeira jogada observdmos que na
generalidade dos grupos o primeiro aluno a jogar colocou as suas tampas em
quadrados de cores diferentes. Assim, o seu adversario conseguia colocar os setes
clips no tabuleiro (figura 20). Apenas em dois dos grupos as tampas foram colocadas
em quadrados da mesma cor, derrotando o seu adversario que apenas conseguiu
colocar seis clips (figura 19).

Figura 20: Tabuleiro em que vence o jogador que coloca os clips.

Figura 19: Tabuleiro em que vence o jogador que coloca as tampas.
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Esta situacdo significa que ao colocar as tampas, a maioria dos alunos nao
conseguiu delinear uma estratégia para vencer o seu colega. De facto, apenas os dois
alunos que colocaram as suas tampas em quadrados da mesma cor inviabilizaram a
colocagdo da totalidade dos clips.

Apés a primeira jogada inquirimos individualmente cada um dos vencedores com
o intuito de perceber se estes tinham consciéncia da razao da sua vitéria. A maioria
respondeu que conseguiu colocar os clips porque o seu colega tinha colocado as duas
tampas em quadrados de cor diferente.

Quando na segunda jogada os jogadores inverteram o seu papel, observou-se que
todos os alunos ao colocarem as tampas fizeram-no em quadrados de cores
diferentes, o que fez com que perdessem o jogo e que fosse, de novo, o jogador que
coloca os clips a vencer. Ao serem questionados sobre se tinham identificado alguma
estratégia que permita vencer o jogo, percebemos que os alunos tinham sido
induzidos, provavelmente pela nossa explicagdo do jogo, a crer que o objetivo do jogo
era conseguir colocar os sete clips no tabuleiro. Este facto, levou-nos a perceber de
imediato que se tinha perdido o carater de competicao inerente ao jogo e que, nessa
altura ja todos os alunos tinham registado que a colocagao das tampas em quadrados
de cor diferente permitia a colocacdo dos sete clips.

Ainda assim, pediu-se aos alunos elaborassem um desenho que traduzisse essa
conclusdo. Nas figuras 21 e 22 podemos observar dois desses desenhos. No primeiro,
o aluno desenha o tabuleiro e escreve que a estratégia do jogo dos clips é por as
tampas no quadrado preto e branco. A palavra “ou” que o aluno colocou entre
parenteses significa que este se enganou, pois era pratica na turma ndo riscar e
colocar entre parénteses as palavras escritas incorretamente. O aluno refere-se
obviamente a estratégia de quem coloca os clips.
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Figura 21: Descricdo da estratégia do jogo dos clips por um dos alunos.

O desenho da figura 22 para além de apresentar o tabuleiro com todas as pecas
colocadas inclui a mesma explicagao registada no desenho da figura 21. Além disso,
inclui uma representacdo dos dois adversarios, sendo visivel que ambos sorriem o
que incidia o prazer que o ato de jogar despertou no autor do desenho.
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Figura 22:Descricdo da estratégia do jogo dos clips por um aluno

No desenvolvimento dos jogos foram-se ouvindo alguns comentarios, que
registamos em nota de campo e que revelam que os alunos se sentiam
particularmente motivados e interessados na realizacao deste tipo de atividades,
como é evidenciado pelas intervenc¢des que reproduzimos a seguir

- “ Gostei de jogar estes jogos”.

- “Amanha trazes mais jogos?”.

- “Podiamos jogar ao jogo dos pauzinhos”.

- “Eu quero jogar mais jogos destes”.

- “Traz jogos mais dificeis”.

- “E bom fazer estes jogos, porque podemos trabalhar em grupo”.

No quadro 8 (adaptado de Martins, 2011 e Santos, 2012) identificAmos algumas
das aprendizagens propiciadas pelas experiéncias vivenciadas nos jogos.
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Quadro 8: Aprendizagens favorecidas pelos diferentes jogos.
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Atividade 1- “Semente a semente...Semeiam os exploradores!”

A atividade em questdo tinha como desafio levar os alunos a semearem num
espaco amplo, fora da escola.

A atividade tinha inicio quando os alunos através da sua orientacdo espacial
fossem ao encontro da zona A (zona das Horticolas).

Seguindo a planta que estava anexada ao guido os alunos chegaram a zona
pretendida sem grandes dificuldades. Na zona A, os alunos procederam a leitura de
todos os procedimentos para a realizacdo da atividade.

Primeiramente, os alunos observaram o espaco onde iam semear e depois foi-lhes
pedido que medissem um pedacgo de cordel com trés palmos de comprimento, a usar
posteriormente para espacgar os buracos onde iriam semear as sementes. A maior
parte dos alunos manifestaram a sua surpresa e desconhecimento do que é um palmo
mas a voz de um aluno sobressaiu no meio do grupo, referindo que o palmo era a
medida de uma mao.

Na figura 23 podemos observar um aluno a medir trés palmos de cordel, enquanto
dois colegas seguram e esticam o cordel.
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Figura 23: Um aluno a medir 3 palmos.

Num momento seguinte, os alunos tinham de idealizar que o retangulo presente
no guido fosse o seu canteiro. No interior desse retangulo os grupos, separadamente,
tinham de decidir em quantas filas queriam colocar as suas sementes (tendo em conta
os niumeros de buracos que eram 12). Na figura 24 podemos ver a que conclusdes
chegaram os trés grupos.
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Figura 24: Diferentes representacdes do nimero de filas.

Podemos concluir, através das diferentes representacdes que dois dos grupos
construiram representagdes 4 x3 e o outro grupo construiu uma representagdo 2 x6.
Todos os grupos atingiram o objetivo de colocar os 12 buracos no mesmo nimero de
filas.

Depois de planeada a sementeira, um elemento do grupo fez um buraco na terra,
com o auxilio da p4, colocou as trés sementes (as sementes eram diferentes para cada
grupo: sementes de lentilhas, favas e ervilhas) e tapou com terra. Os restantes
elementos do grupo procederam da mesma forma que o colega anterior, embora, com
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uma diferenga, pois tinham de utilizar o cordel de instrumento trés palmos para
colocar as semente a mesma distancia uma das outras.

Nas figuras 25 e 26 podemos observar um aluno a fazer um buraco, com o auxilio
da p3, para semear a sua semente e outro aluno a preparar-se parar usar o cordel de
trés palmos para fazer o préximo buraco.

Nas figuras 25 e 26: As diferentes etapas no momento de semear.

Quando todos os elementos do grupo ja tinham semeado as sementes, procederam
a delimitacdo do canteiro na forma de retangulo. Para isso, utilizaram quatro estacas
para construir os vértices do retangulo e cordel para a construcdo da respetiva
fronteira.

Por fim, cada grupo fez uma placa na qual registou o nome da semente semeada. A
semente foi colocada no interior do canteiro.

Para que qualquer semente cres¢a é necessario rega-la. Entao para finalizar esta
atividade foram regadas todas as sementes.
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Figuras 27 e 28: Alunos a construirem o canteiro e a regar as suas sementes.

Relativamente, a esta atividade “Semente a semente...semeiam os exploradores!”,
foi notavel o empenhamento dos alunos na sua realizagdo. No que toca a organiza¢do
dos canteiros, foi notério que os alunos chegaram sempre a um consenso sem
conflitos. Talvez o que tenha suscitado mais dificuldade foi colocar as sementes no
canteiro sem pisar as que ja estavam semeadas, devido ao facto do terreno onde se
realizou a semeacgdo ser um pouco inclinado.

A atividade 2 como ja foi referido anteriormente decorreu na zona A - a zona das
Horticolas. As notas de campo recolhidas pela investigadora revelam que os alunos
gostaram de realizar esta atividade, registando-se que os alunos assumem terem
aprendido com as atividades realizadas, como se pode comprovar nos seguintes
comentarios feitos pelos alunos em sala de aula (apds a visita)

- “Aprendi a semear lentilhas.”

- “Aprendi a medir com palmos.”

- “Gostei de semear favas.”

- “Gostei de fazer um canteiro para as nossas sementes.”

Esta atividade foi abordada por varios alunos, através do desenho (figuras 29 e
30). No primeiro desenho podemos visualizar o jardineiro a preparar a terra (com
enxada na mao) para os alunos poderem semear. Os alunos observam o trabalho do
jardineiro sendo visivel nas maos de um deles uma pa.
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Figura 29: Desenho produzido por um aluno e referente a atividade “Semente a semente...Semeiam
os Exploradores”.

No desenho reproduzido na figura 30 ja sdo visiveis os canteiros construidos
pelos trés grupos estando estes sinalizados pelas respetivas placas, estacas e o cordel
que delimitam os canteiros. Para além disso, o aluno ainda representa um
castanheiro, arvore de folha caduca e um medronheiro, arbusto de folha persistente.
As representagdes das duas plantas revelam que o aluno compreendeu estes dois
conceitos e que reteve o nome de duas plantas observadas no horto (os desenhos
foram feitos em sala de aula).
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Figura 30: Outro desenho relativo a atividade “Semente a semente...Semeiam os Exploradores”.

Na producdo escrita, um dos alunos evidencia como positiva a realizacdo do jogo, a

medicdo do cordel com recurso ao palmo como unidade de medida e a atividade de
semeacao.
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No quadro 9 IdentificAmos algumas das aprendizagens propiciadas pelas

experiéncias vivenciadas na atividade “Semente a semente.. Semeiam os
Exploradores!”
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Quadro 9: Aprendizagens favorecidas pelo conjunto de atividades “Semente a semente... semeiam os
exploradores!”.
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Atividade 3- “Para as folhas encontrar... o enigma teras de decifrar!”

A atividade intitulada como “Para as folhas encontrar.. o enigma teras de
decifrar!”, iniciou-se na zona A- zona das horticolas- onde havia trés arvores de fruto
(duas laranjeiras e um limoeiro). Através de uma adivinha, escrita no guido, os alunos
teriam de descobrir a que fruto se referia, registar o seu nome e o da arvore que da
esse fruto.

Nos trés grupos, as respostas foram coincidentes, uma vez que o fruto era a laranja
e arvore era a laranjeira. Para que se destacasse estava indicado no guido, dentro de
um baldo de didlogo, que os alunos deviam colherem sete folhas de laranjeira. Cada
elemento do grupo fez questdo de colher uma folha, colocando-a dentro de um
envelope que estava a responsabilidade do chefe de grupo (antes da visita cada grupo
elegeu um chefe de grupo). Todos os alunos registaram no guido que a laranjeira é
uma arvore de folha persistente, estabelecendo a ligagdo com o conteido abordado
em sala de aula.

A adivinha que tinha como soluc¢do a laranja era a seguinte.
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“Quando do chao a apanhei,
era um sol em miniatura
quando a descasquei
fascinou-me a sua frescura”

De seguida, era pedido aos alunos para darem uns passinhos para a sua esquerda
(tendo em conta o local onde estavam) com o objetivo de descobrir uma arvore que
desse frutos amarelos, ou seja, o limoeiro.

A semelhanca do que aconteceu anteriormente, os alunos registaram o nome da
arvore e colheram sete folhas da mesma, colocando-as no respetivo envelope. Na
figura 31 podemos observar um aluno a colher as suas folhas.

Figura 31: Um aluno a colher folhas de limoeiro.

A tarefa seguinte implicou a resolucdo de uma situacdo problematica cujo
enunciado constava no guido:

“Sabendo que cada grupo colheu sete folhas de cada uma das arvores, quantas
folhas foram colhidas no total?”

Cada grupo procedeu a leitura do enunciado do problema com muita atencao.
Num dos grupos verificou-se que o problema foi resolvido em conjunto. Noutro grupo
o problema foi resolvido de forma individual, tendo a professora cooperante que
acompanhou este grupo registado em notas de campo que alguns alunos sentiram
dificuldade em resolvé-lo.

Apresentamos em seguida a resolu¢do do problema tal como foi registado no
guido por trés dos alunos. Estas resolucdes espelham as respostas dos restantes
alunos.

Podemos observar que os alunos fazem a representacao horizontal e vertical da
adicdao que permite obter a solucdo do problema.
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Figura 32:Resolucao do problema.

Quando prepusemos esta situacao problematica pretendiamos averiguar se os
alunos conseguiam fazer o elo de ligacao entre a adicdao e a multiplicacdo, visto que a
multiplicacdo ja tinha sido lecionada em aula.

Dos registos escritos, pode-se inferir que nenhum dos alunos utilizou a
multiplicagdo para resolver o problema. Porém, ja em sala de aula quando fizemos a
correcao oralmente, um aluno salientou que 7+7=14 é o mesmo que 7x2=14, fazendo
apelo aos seus conhecimento da tabuada do 2. Como num guido foi registado como é
que os alunos obtiveram o numero 14, infere-se que alguns dos alunos terdo
procedido da mesma forma, enquanto que outros poderao ter calculado a soma
mentalmente.

Terminada esta tarefa os alunos procederam a leitura do guido e através da
interpretacdo da planta tinham de se deslocar para a zona D - Zona das arbdreas-e
assinala-la na planta. Tarefa que todos os alunos conseguiram com sucesso.

Seguidamente, os alunos procederam a leitura da seguinte quadra:

Pelo caminho do Horto,
muitas arvores encontrarei,
algumas de folha caduca, outras de folha persistente,
pois sdo aquelas que eu estudei!

Ao lerem a quadra todos os grupos perceberam que iam procurar arvores de folha
caduca e arvores de folha persistente. Como forma de chamar a atencdo o guido
incluia outro baldo de didlogo, no qual se alertava para o esboco de uma arvore sem
folhas e para a necessidade de registarem nas linhas que sobressaiam dos seus ramos
o nome de todas arvores de folha caduca presentes na zona D. Todas as arvores
estavam identificadas, mas para tornar a situagdo um pouco mais complexa estavam
identificadas através de placa outras arvores de folha persistente, nomeadamente a
oliveira, o medronheiro e a azinheira.
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Através do registo que cada grupo efetuou, verificamos que todos identificaram as
arvores de forma assertiva. As arvores de folha caduca existente no Horto sdo: a
macieira, a romazeira, castanheiro e o marmeleiro.

Esta tarefa foi realizada com bastante motivacdo e alegria, pois, permitiu que os
alunos se deslocassem livremente pelo espaco. Nas figuras 33 e 34 observamos os
alunos a identificarem e a registarem o nome das arvores de folha caduca.

Figuras 33 e 34: Alunos a identificarem e a registarem o nome das folhas de arvore
de folha caduca

A préxima tarefa, anunciada novamente através de um baldo de didlogo que pedia
o seguinte: “Colhe folhas de oliveira, medronheiro e azinheira. Fica atento as placas!”

Os alunos deram inicio a tarefa procurado agora arvores ou arbusto de folha
persistente existentes na zona onde se encontravam. Cada grupo colheu entre quatro
a cinco folhas de cada espécie, essas folhas foram colocadas nos respetivos envelopes.

A tarefa foi realizada sem dificuldades, sem necessidade de qualquer chamada de
atengdo ou esclarecimentos adicionais. Os alunos observaram atentamente as
caracteristicas de cada folha, nomeadamente o tamanho, a forma e a textura. Alguns
alunos referiram que a folha da azinheira parecia ter “picos”.

Mais uma vez, os alunos leram no guido a zona para a qual se tinham de dirigir,
neste cado a zona B (Plantas aromaticas). Para finalizar a atividade foi pedido a cada
grupo para colherem trés folhas de funcho, alfazema, rosmaninho e hortela.

Quando os alunos colhiam as referidas folhas cheiravam-nas classificando o seu
aroma agradavel ou desagradavel chegando alguns a referir que as plantas com
aroma mais agradavel era a hortela e a alfazema.

Na tarefa em questdo, os alunos sentiram dificuldade em encontrar o rosmaninho
uma vez que este ndo se encontrava na zona B, mas sim na Zona D (é de notar que o
rosmaninho se encontra muito préximo da zona B). Por esse motivo, tivemos de
ajudar os alunos a localizar essa planta aromatica. Na figura 35 observamos um grupo
de alunos junto ao rosmaninho
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Figura 35 Mostra Alunos junto ao rosmaninho.

Na producdo escrita realizada apés a visita, em sala de aula, tornou-se evidente
que os alunos apreciaram muito esta atividade designando-a por “caca ao tesouro”.
No excerto seguinte salienta a descoberta que ha muitas plantas de folha caduca e o
prazer que lhe deu apanhar folhas.
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Também esta atividade foi retratada em alguns desenhos dos alunos (Figura 36).
No desenho reproduzido na figura 36, o aluno destaca as arvores de folha caduca
como também as arvores de folha persistente.
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Figura 36: Desenho de alunos sobre a atividade “Para as folhas
encontrar ... 0 enigma teras de decifrar!”

Quanto a relevancia desta atividade para a promocdo de aprendizagens, sao varios
os testemunhos que o evidenciam:

- “Parece uma verdadeira caga ao tesouro”
- “Conheci algumas plantas aromaticas”

- “Coitadinhas das arvores, assim tém frio”
- “Eu gosto de hortela cheira muito bem”.

Apos a visita, foi explicado aos alunos que algumas da folhas recolhidas durante a
visita ao Horto de Amato Lusitano iriam ser utilizadas para um trabalho pratico,
nomeadamente a atividade “Havera so6 verde nas folhas?”.

Os alunos organizaram-se em cinco grupos ja definidos anteriormente e foi-lhes
distribuido todo o material necessario para a realizacdo da atividade incluindo o
guido (ver em anexo N).

Inicialmente, os alunos tinham de cumprir trés fases essenciais: a observacao, o
registo e a previsao. Os alunos primeiramente tinham de responder a duas questdes
como ativacdo do conhecimento prévio e s6 depois realizavam o trabalho pratico, de
acordo com todos os procedimentos escritos no guido.
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Numa fase posterior, tinham de observar e chegar a uma conclusao relativamente
ao que aconteceu.

A atividade pratica ndo suscitou davidas, uma vez que os alunos coincidentemente
ja tinham realizado a atividade numa visita ao Museu da cidade de Castelo Branco.

Nas figuras 37, 38, 39 e 40 pode-se verificar as etapas da atividade pratica

Figura 37: Aluno corta as folhas. Figura 38: Aluno esmaga o Figura 39:Aluno faz o registo.
conteudo.

Figura 40: Aluna observa o que
aconteceu.

No quadro 10, assinalam-se algumas das aprendizagens propiciadas pelas
experiéncias vivenciadas, pelos alunos na atividade “Para as folhas encontrar... o
enigma teras de decifrar!”.
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Quadro 10: Aprendizagens favorecidas pelo conjunto de atividades “Para as
folhas encontrares--- o enigma teras de decifrar!”.
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Em sala de aula, fizeram-se algumas questdes aos alunos sobre a visita ao Horto de
Amato Lusitano, como por exemplo: o que mais gostaram, as dificuldades que
sentiram, a perspetiva que tinham do Horto antes da visita e se a mudaram apds a
visita, etc..

Das respostas obtidas, o primeiro aspeto que sobressai foi a opinido unanime de
que esta foi a melhor visita de estudo que fizeram. Referiram ter apreciado a
utilizagdo do palmo como unidade de medida e a utilizagdo de ferramentas de
jardinagem (pa, regador). Também referiram ter aprendido o significado do termo
«quarto de volta».

Relativamente as dificuldades identificadas, todos os alunos referiram que a sua
maior dificuldade resultou de terem de utilizar o guido para executarem as atividades.
Dada a habituacdo que estes tém em fazer registos em suporte de mesa, em sala de
aula, e dado o facto no dia da visita ter chovido tornou-se penoso encontrar no espago
fisico do Horto um local que pudesse servir de suporte de escrita.

Um outro aspeto bastante importante a referir é que um dos alunos relacionou as
aprendizagens promovidas nos dois espacos “Fora da sala de aula, nés trabalhamos
todas as areas curriculares: Lingua Portuguesa, Matematica e Estudo do Meio. Foi
uma experiéncia muito divertida, que gostariamos de repetir mas num espaco
diferente”.
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Perspetiva das atividades pela professora
cooperante/ titular de turma

Para percebemos qual a perspetiva da professora titular de turma acerca das
atividades desenvolvidas, realizamos uma entrevista semiestruturada cujo, os
objetivos foram o seguinte:

e (Conhecer a opinido da professora cooperante acerca das atividades
realizadas no Horto de Amato Lusitano.

e Conhecer a opinido da professora cooperante relativamente aos materiais
produzidos.

e Conhecer a opinido da professora cooperante sobre a articulacdo das
atividades realizadas antes, durante e depois da visita.

Neste sentido foi elaborado um guido de entrevista cuja organiza¢do contempla
seis dominios: Planificacdo; Interesse/motivacdao dos alunos; Articulacdo das
atividades  (antes, durante e depois); Organizagdo dos materiais;
Sequencialidade/articulagao das atividades e Aprendizagens.

Apresentamos no quadro ndmero 11 esse guiao.

Quadro 11: Guido da entrevista a Professora Cooperante.

Dominios Perguntas

Plam’ficagéo e Como encarou a proposta didatica que as estagiarias lhe apresentaram?
(quando trouxeram pela primeira vez a ideia)
e Sentiu que de alguma forma prejudicou o seu cumprimento do PCT?

Interesse e Considera que as atividades realizadas no Horto proporcionaram envolvimento
/motivacao dos dos alunos? Porqué?
alunos
Articulacao das e Considera adequado (no sentido em que motivou e preparou os alunos para a
atividades (antes, visita ao Horto de Amato Lusitano) o trabalho desenvolvido antes da visita,

em sala de aula?

e Considera que as atividades realizadas na sala de aula, neste caso antes da
visita, foram imprescindiveis a introducao das atividades desenvolvidas no
Horto de Amato Lusitano?

o Considera que houve continuidade e ligacao entre as atividades realizadas
apos a visita ao Horto de Amato Lusitano? Porqué?

e Considera que o leque de atividades desenvolvidas antes, durante e depois da
visita promoveu aprendizagens? A que niveis (conhecimentos, capacidades,
atitudes)?

e Para si, que valor educativo tem este tipo de visita de estudo, em que existe
um trabalho concertado entre o que se faz em sala de aula, antes, durante e
apos a visita?

e Considerou apelativo a descoberta da vida e obra de Amato Lusitano através
de puzzles? Em que medida?

durante, depois)

Organizagéo dos e Quanto aos recursos didaticos usados pelas criancas na visita, qual a sua
materiais opinido sobre:

A organizacao do guiao?

A clareza das tarefas propostas aos alunos?

A adequacao das tarefas ao curriculo dos alunos?

A adequacao da linguagem aos destinatarios?

A adequacao dos materiais as situacoes?
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e No que se refere ao guiao do professor considerou-o (til e explicito?

Sequencialidade e Durante a visita ao Horto de Amato Lusitano, considera que as atividades
/articulacao das realizadas estavam adequadas com o espaco?
atividédes . Houve alguma atividade que considerou particularmente relevante? Pouco
interessante? Qual e Porqué?

e Considera que as atividades desenvolvidas antes, durante e depois da visita:

e Se ajustaram aos objetivos e aos contetdos do 2.° ano de escolaridade?

e Qual a sua percecao acerca do impacto do uso educativo dos jogos na sala de

. aula:

Aprendizagens Os jogos motivam os alunos? Porqué?
Os jogos favorecem a comunicacao entre os alunos? De que forma?

e Considera que o recurso a jogos de estratégia contribuiu para desenvolver a
capacidade de raciocinio dos alunos? Porqué?

e Este tipo de atividade contribui para o sucesso escolar dos alunos? Porqué?

e Qual a sua opinido relativamente a realizacdo de atividades experimentais? E
importante, porqué?

A entrevista foi realizada, posteriormente a implementacgao da visita, algum tempo
apo6s a conclusdo da unidade curricular Pratica de Ensino Supervisionada no 1.2Ciclo
do Ensino Basico dentro da escola. A entrevista foi gravada em suporte audio e
posteriormente transcrita.

Feita a analise das respostas, apresentamos algumas conclusoes.

No que se refere as atividades desenvolvidas antes da visita, a professora
cooperante salientou que as considerou muito importantes pela motivagdo, pelo
incentivo ao conhecimento de novos conceitos e pelo despertar para novas
experiéncias de aprendizagem.

Aos materiais produzidos (puzzles) para dar a conhecer aos alunos a figura e a
vida de Amato Lusitano salientou que os considerou uma excelente ideia. A sua
exploragdo em aula permitiu apresentar os conteudos de forma lddica, muito
motivadora e apelativa. Destacou ainda, que os puzzles despertaram a atencao dos
alunos e desenvolveram capacidades de orientacdo espacial e de coordenagdo
motora.

Acrescentou que na sua opinido, as atividades antes, durante a ap6s a visita
estiveram articuladas e contribuiram para as aprendizagens em vdrios dominios:
dominio cognitivo (aquisi¢cdo de conhecimentos e métodos de estudo) dominio afetivo-
social (trabalho cooperativo, atitudes e hdbitos) desses conhecimentos, capacidades e
atitudes resultaram competéncias ao nivel do saber (conhecimentos cognitivos), ao
nivel do saber-fazer (observagdes, consultas de mapas, interpretagées de cddigos), ao
nivel do saber ser (respeito pelo ambiente e manifestagées de solidariedade).

Quando foi interpelada sobre se os jogos propostos motivaram os alunos
respondeu que estes potenciaram a imaginacao e a criatividade. A manipulagdo de
jogos favoreceu o envolvimento fisico motor para além do desenvolvimento cognitivo,
através do exercicio do pensamento légico e hipotético. Para além disso, a aplicagao
de jogos de estratégia favoreceu o desenvolvimento do raciocinio légico e a
capacidade de resolver problemas. Desta forma, em sua opinido os jogos
contribuiram para o sucesso pois, os alunos envolveram-se com prazer na sua
realizacdo e revelaram um maior interesse pela disciplina de matematica.
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A professora cooperante ainda destacou que este tipo de estudo implicou o ensino
experimental, ou seja, levar os alunos a terem uma atitude cientifica, acrescentando
que temos de os levar a envolverem-se na planificagdo e execugcdo de experiéncias e
pesquisas, partindo do seu quotidiano, de experiéncias vividas em trabalhos de campo,
de conceitos que lhes sdo prévios e da sua representagdo, na perspetiva de que esses
conceitos sejam alargados reformulados e/ ou introduzidos outros.

Um aspeto que merece ser destacado é a afirmacdo da professora cooperante
sobre a reacgdo positiva de alguns encarregados de educagdo, que terao transmitido
que os filhos lhes tinham dito que tinham falado na escola sobre a figura ilustre de
Amato Lusitano e que este foi um médico muito importante, nascido em Castelo
Branco.

Apreciacao Global do contributo das atividades para as
aprendizagens

Em jeito de sintese, tendo por base a analise dos dados recolhidos apresentamos
no quadro 12 as aprendizagens adquiridas nas atividades desenvolvidas
articuladamente no Horto e em sala de aula.

No quadro 12 estdo sintetizadas as aprendizagens proporcionadas nas atividades
desenvolvidas no Horto de Amato Lusitano sdo transversais as varias areas do
curriculo.

Quadro 12: Aprendizagens favorecidas pelas atividades desenvolvidas no Horto e em sala de
aula.

POr em pratica uma estratégia de jogo
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Capitulo IV - Conclusdes Finais

Conclusdes do estudo

Chegados ao momento de apresentar as principais conclusées do estudo importa
dar resposta as questdes de investigacdo. Relativamente a primeira questdo "Em que
medida é que as atividades realizadas no Horto de Amato Lusitano propiciam
aprendizagens curriculares em matematica?", os dados sustentam a afirmacgao de
que foi possivel promover nos alunos aprendizagens de indole curricular. Por um
lado, houve a preocupacgao de articular as atividades com o curriculo dos alunos, por
outro conseguiu-se integrar diferentes areas curriculares. por exemplo no jogo "A
Perseguicdo da raposa ao ganso" os alunos tiveram a oportunidade de desenvolver
capacidades psicomotoras ao mesmo tempo que aprendiam o conceito de "quarto de
volta par a direita". Na atividade de semeac¢do, também estiveram envolvidos
conceitos e capacidades de transversais as dreas de matematica e ciéncias.

Através da informacdo recolhida nomeadamente, na producio de textos
verificAmos que os alunos fizeram aprendizagens, no ambito de todas as areas
curriculares, muito significativas querendo com isto invocar, que as aprendizagens
proporcionadas em espacos ndo formais revelam ser muito importantes no
desenvolvimento do curriculo.

Podemos assim inferir que as atividades desenvolvidas quer no Horto de Amato
Lusitano, quer em sala de aula revelaram ser um contributo muito importante nas
aprendizagens dos alunos.

Na andlise dos resultados deste estudo verificAmos que os alunos sentiram
dificuldade em explicar oralmente as estratégias usadas nos jogos. Como foi
salientado na revisdo de literatura, muitos autores defendem que é essencial os
alunos explicarem os resultados obtidos ou como chegaram ao resultado. O trabalho
que desenvolvemos sugere-nos que o recurso a jogos no ensino e aprendizagem da
matematica pode ajudar a desenvolver a capacidade comunicativa do aluno, seja
oralmente, por escrito ou através de desenhos.

Relativamente a questdo "Como promover a inter-relacao entre as atividades
realizadas em sala de aula e as realizadas no Horto de Amato Lusitano?" Esta
inter-relagdo foi em nosso entender conseguida através do elemento integrador
definido e que se centrou na figura ilustre de Amato Lusitano. Este elemento
integrador permitiu integrar os alunos no meio social préximo e, ao mesmo tempo,
relacionar todas as atividades entre si. Destaca-se como particularmente positiva a
concecdo dos cinco puzzles iniciais que ndo sé despertaram muito interesse e
motivacdo nos alunos, como também foram destacados pela professora cooperante
como tendo sido uma excelente ideia. Por outro lado, a recolha de folhas e a
realizacdo de uma atividade experimental em sala de aula também contribuiu para
essa inter-relacgao.

A ultima questdo investigativa formulada foi a seguinte: Como reagem em
termos atitudinais e afetivos os alunos de 2.2 ano de escolaridade as atividades
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propostas no Horto de Amato Lusitano? Os alunos reagiram com muita
expectativa e curiosidade ao que iam encontrar no Horto e, ao mesmo tempo,
aprender nesse espaco. A opinido da professora cooperante certifica que os alunos ao
sairem da sala de aula e contactarem com realidades diferentes do habitual,
contribuiu para criar uma grande motivacdo para a realizacao de atividades de
aprendizagem. Além disso, a experiéncia de aprendizagem vivenciada pelos alunos ao
favorecer o trabalho de grupo e colaborativo permitiu a troca de conhecimentos e o
desenvolvimento de competéncias sociais.

Em funcdo do exposto consideramos ter atingido todos os objetivos que nos
propusemos alcancar e que foram:

a) Construir e avaliar uma sequéncia didatica que inclua, entre outras atividades,
jogos visando a aquisicdo de conhecimentos conceptuais e o desenvolvimento de
capacidades em matematica e ciéncias no 2.2 ano do 1.2 Ciclo do Ensino Basico.

b) Implementar, de forma articulada no Horto de Amato Lusitano e em sala de
aula as atividades concebidas.

c) Analisar o contributo das atividades desenvolvidas pelos alunos para
aprendizagens de ambito curricular em matematica e ciéncias.

Recomendac¢des e Limitagcdes do estudo

As grandes limitagdes do estudo resultam do facto da investigadora ser, em
simultaneo, uma aluna de pratica supervisionada e uma professora a investigar a sua
prépria pratica. A pouca experiéncia como professora, inerente a alguém que da os
primeiros passos na atividade profissional, aliada ao escasso nimero de semanas em
que decorrem a pratica repercutiu-se, por certo, na capacidade investigativa. Com o
avancar da pratica supervisionada e perante a necessidade de implementar a
investigacdo, sentimo-nos, por vezes, perdidas o que nos leva a afirmar que
necessitariamos de mais tempo de pesquisa e de aprofundamento do quadro teérico.

Sentimos, por isso, uma grande dificuldade em conciliar as duas fungoes, a de
professora em formacgao e a de investigadora.

Um outro fator ndo menos importante refere-se ao dia da implementacao da visita.
Se ja tinhamos sentido alguma dificuldade em gerir o tempo em sala de aula, estas
tornaram-se ainda mais evidentes ao sair da Escola. De facto, verificAimos que em
espacos exteriores a sala de aula em que a liberdade dos alunos é maior, e que
aumenta o numero de estimulos exteriores, o tempo para as atividades tem de ser
alargado.

Esperamos que com a divulgacao deste estudo possa motivar professores a
proporcionar cada vez mais experiéncias desta natureza aos seus alunos.
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Reflexao- Estagio com Investigacao

Uma vez que estamos perante um relatorio de estagio é imprescindivel fazer um
flashback sobre a Pratica Supervisionada. A Pratica Supervisionada promoveu o
contato com a realidade educativa, proporcionou novas aprendizagens e o uso de
estratégias diversificadas.

Todo este percurso que se foi percorrendo tinha como principal objetivo apoiar o
aluno e envolvé-lo na constru¢do de novas aprendizagens, estimulando a sua
participacdo e ajudando a deixar de lado os seus receios.

O pensar em... significa que estamos a refletir sobre o que observamos, pois é
fundamental refletir sobre tudo o que é concretizado, desta forma aprendemos com
os nossos erros melhorando e evoluindo de dia para dia. Segundo Alarcdo e Tavares
(2003, p. 31) “O processo formativo combina a acao, experimentacdo e reflexao sobre
aacao”.

0 momento da implementac¢ao do estudo foi quando a nossa relagdo com a turma
ja era bastante sélida e ja nos sentiamos capazes de gerir a turma. A preparac¢do da
visita ao Horto de Amato Lusitano foi um desafio, na medida em que poucas sdo as
visitas que os alunos fazem fora da escola (contexto ndo formal) e contactam com
outras vivéncias. Para nos enquanto alunas de pratica de ensino supervisionada
organizar e implementar a visita, foi uma experiéncia que exigiu muito de nés
enquanto professora e investigadora, mas que ao mesmo tempo foi bastante aliciante
levar os alunos a espagos de aprendizagem fora da sala de aula, na qual eles retiraram
algumas aprendizagens mencionadas anteriormente.

Os momentos mais gratificantes resultaram da relacdo que se criou entre alunos e
estagiarias e do envolvimento e empenho dos alunos nas mais diversas atividades
propostas, e, sem duvida que outro dos momentos que marcaram esta etapa do nosso
percurso formativo foi toda a ajuda que sentimos por parte da professora cooperante
e do professor supervisor.
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Anexos A a G apresentam-se em suporte digital (CD em anexo)
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Anexo H- Carta de autorizacao a Diretora do
Agrupamento de Escolas Faria de Vasconcelos

Exma Sr? Diretora
Do Agrupamento de Escolas

Faria de Vasconcelos

Filipa Rubina Pereira Silva e Sandra Isabel Catambas Dordio, mestrandas do
Instituto Politécnico de Castelo Branco, solicitam a vossa exceléncia que se digne
a autorizar a realizagao do projeto de investigagao, intitulado “As aprendizagens
formais em espacos ndo formais”, com os alunos do 2.° ano, turma A.

Com a concordancia da professora cooperante, Eunice Gomes, e uma vez que a
investigacao integra uma componente pratica, a realizar no Horto de Amato
Lusitano, na Escola Superior de Educacgao, solicitamos a autorizacdo de sua
exceléncia para que os alunos possam deslocar-se ao referido local no dia 16 de

janeiro de 2013.

Com os melhores cumprimentos,

Castelo Branco, de 201_.

Filipa Rubina Pereira Silva

Sandra Isabel Catambas Dordio
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Anexo |- Carta a Camara Municipal de Castelo Branco
para a cedéncia do autocarro

Exm?° Vereador
Da Camara Municipal de Castelo Branco

Filipa Rubina Pereira Silva e Sandra Isabel Catambas Dordio, mestrandas no
Instituto Politécnico de Castelo Branco, Escola Superior de Educacgao, solicitam a
v@ Ex® que se digne a autorizar a cedéncia do autocarro da Camara Municipal
para a realizagdao de uma visita de estudo a Escola Superior de Educagao, no
préximo dia 16 de janeiro de 2013, com os alunos do 2° ano do Agrupamento de

Escolas Faria de Vasconcelos.

Horario:
Partida da escola Faria de Vasconcelos — 9h30m.

Chegada a escola — 12h.

Com os melhores cumprimentos,

Castelo Branco, de 201 _.

Filipa Rubina Pereira Silva

Sandra Isabel Catambas Dordio
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Anexo J- Carta de autorizacdo para os encarregados
de Educacao, para a realizacdo da visita

Agrupamento de Escolas Faria de Vasconcelos

Autorizagao para a visita de estudo

No dia 16 de janeiro de 2013 vai realizar-se uma visita de estudo ao Horto Amato

Lusitano, na Escola Superior de Educagao de Castelo Branco.
Objetivo da visita:

e Recolher dados que fundamentem o trabalho de projeto de investigagéo

“As aprendizagens formais em espag¢os nao formais”.
Saida da escola as 9h30m e o regresso esta previso para as 12h.
Meio de transporte a utilizar: autocarro da Camara Municipal de Castelo Branco.

Professoras participantes: Professora titular de turma, Maria Eunice Gomes, e as

estagiarias da Escola Superior de Educacgéo, Filipa Silva e Sandra Dordio.

Tomei conhecimento da visita de estudo a realizar no dia 16 de janeiro

e |:| autorizo, |:|| ndo autorizo o meu educando

a participar.

O Encarregado de Educacéao

Castelo Branco, de 201_.
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Anexo L- Guiao do Professor

7

U @ Guiao do Professor

Instituto Politécnice
e ( 0 Brance
Lscola Superior

de Lducacao

Sequéncia de atividades:

Jogo Atividade 1

Atividade 2

“Perseguicao da )
Semeiam os
raposa ao ganso”

exploradores!

Semente a semente...

“Para as folhas

encontrar... o enigma

teras de decifrar!”

Indicacdes:

— A primeira atividade inicia-se no espaco amplo junto ao Horto Amato

Lusitano.

— Cada atividade tem uma duracao aproximada de 25 minutos.
— Entre a segunda e a terceira atividade é feito um intervalo, no qual os

alunos vao tomar o seu lanche e, posteriormente vao a casa de banho nas

instalacoes da ESECB.

— Com a indicacao das estagiarias, os alunos iniciam ou finalizam cada

atividade.

— Cada professor anota as observacdes que lhe parecam relevantes, e faz o

registo fotografico.

Atividade 1 - “Perseguicao da raposa ao ganso”

As estagiarias orientam:

— Explicacao do jogo, no qual é exemplificado o que é um quarto de volta

para a direita e, seguidamente, para a esquerda.
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Atividade 2 - “Semente a semente... Semeiam os exploradores!”
A estagiaria/professora que acompanha o grupo orienta os alunos de modo que:

— Os alunos coloquem as sementes a mesma distancia.

— Os alunos devem manter-se organizados e esperar pela sua vez de semear.

— As estacas sejam devidamente colocadas (pode ser necessario usar a
marreta e, nesse caso, o jardineiro pode fazé-lo).

— Por fim, os alunos com a ajuda das estagiarias/professora colocam a corda

em volta das estacas.

Atividade 3 - “Para as folhas encontrar... o enigma teras de decifrar!”
A estagiaria/professora que acompanha o grupo orienta de modo a que:

— Os alunos consigam colher as folhas das arvores que lhes sao pedidas. Se
necessario, e se os ramos da arvore forem muito altos, a

estagiaria/professora deve ajudar a colher as folhas.
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Anexo M- Guiao Pos visita

Nome: Data: / /

Visita ao Horto Amato de Lusitano

Conta-nos em breves linhas:
Onde foste ontem?
O que fizeste?
O que mais gostaste de
fazer?
O que aprendeste?

Bom Trabalho!
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Anexo N- Guido da Atividade experimental “Havera
s6 verde nas folhas?”

Nome: Data: /]

1. De que cor sao geralmente as folhas das arvores na primavera e no verao?

2. (Vamos realizar uma atividade experi@

Material

e 3 Folhas verdes, da mesma planta;
e Tesoura;
e Almofariz;

e Areia;

e Alcool etilico; —

o Papel de filtro; ‘ ‘| |

Procedimentos

1. Corta as folhas em pedacos para dentro do almofariz.
2. Junta areia e esmaga essa mistura

3. Pede ajuda de um adulto que adicione um pouco de alcool etilico e continua a

esmagar.

4. Entorna o liquido, com muito cuidado, para um prato.
5. Corta o papel de filtro ao meio. Dobra uma parte.

6. Coloca o papel de filtro no prato, como mostra a figura.
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3. O que achas que vai acontecer?

4. Depois de concluida a experiéncia, o que aconteceu?

5. Agora podes responder a questao “Havera s6 verde nas folhas”™?
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