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Resumo

A utilizacdo dos pictogramas nos Jogos Olimpicos contribuiu de forma significativa para a popula-
rizacdo destes simbolos gréaficos, consolidando a sua utilizacdo em muitos outros contextos a partir
de entdo. Na segunda metade do século XX, surgem trabalhos relevantes no campo do design de
informacao, como dos designers Masaru Katzumie, Ot| Aicher ou Adrian Frutiger, os quais desen-
volveram programas de sinalética que se tornaram num marco importante na histéria dos sistemas
pictograficos pela utilizacdo das formas geométricas na construgao dos signos.

Contudo, os pictogramas desenvolvidos para as diversas olimpiadas ndo denotavam uma relacao
grafica com a imagem corporativa dos jogos. Mas a partir de 1992 verificou-se o abandono das
formas geométricas nos Jogos Olimpicos de Barcelona, influenciando de forma definitiva a relacao
entre imagem corporativa e sistemas pictogréaficos globais.
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1. Sistemas pictogréficos globais

Um dos sistemas de signos para informacao p(blica mais divulgado a nivel internacional relaciona-
-se com os grandes eventos desportivos e feiras mundiais. Eventos realizados a escala mundial,
como competicdes desportivas mundiais (jogos olimpicos, campeonatos europeus e mundiais, etc.),
exposicdes internacionais ou feiras tematicas organizadas internacionalmente, trouxeram consigo
o aumento da atividade turistica, uma crescente mobilidade transfronteirica (como em aeroportos
e outros locais de afluxo de grandes massas) e a necessidade de comunicar com uma linguagem
percetivel e acessivel a uma maioria.

Os pictogramas assumem uma funcdo particularmente importante em acontecimentos como expo-
sicdes universais, feiras ou competicdes desportivas. Num determinado territério e durante um
tempo limitado, utilizadores de diferentes idiomas e nacionalidades concorrem estimulados por uma
abundante oferta de programas, devendo ser conduzidos aos locais dos eventos através de superficies
limitadas. Nestas condicdes os pictogramas mostram-se particularmente apropriados para funcdes de
informacao e orientagdo, uma vez que s3o independentes do idioma. (Aicher; Krampen, 1995, p. 129).

Os sistemas de sinalética desenvolvidos para grandes massas devem possuir uma capacidade
percetivel e funcional tnica, atendendo a sua funcdo e ao facto de normalmente serem limitados
no tempo, como é o caso das feiras mundiais. Estes sistemas sdo desenvolvidos numa tentativa de
comunicacdo universal e para um conjunto de cidaddos das mais diversas proveniéncias e multilin-
gue. Por exemplo, a Expo Xangai 2010 (considerado o terceiro maior evento do mundo com mais
de cinco quilémetros quadrados de espaco) foi realizada durante seis meses, mais concretamente
em 184 dias de exposicdo, reuniu 192 paises e totalizou 73 milhdes visitantes.

Os pictogramas, encontram as suas primeiras aplica¢cdes na organizacdo dos Jogos Olimpicos,
antes de se fornarem uma linguagem essencial para grandes espacos publicos de todo o mundo,
como sejam os aeroportos, estacdes, museus, etc. Os pictogramas desenvolvidos para os Jogos
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Olimpicos, além de identificar os desportos em competicao, devem também informar sobre a
variedade e formas de acesso a servicos. Assim desenvolve-se normalmente uma variada tipologia
de pictogramas: desde os servicos mais comuns (restaurantes, autocarro, entrada, saida, ponto de
encontro, etc ) até ao desporto em competicao (Moragas Spa, 1992).

Fig. 1—Sistemas de sinalética para a Expo 98 de Lisboa (as duas imagens da esquerda) e a Expo 2008
em Saragoga (as duas imagens da direita). (Fonte: Expo 98— Larus Mobiliario Urbano; Expo 2008 —Magma Design).

2. Pictogramas olimpicos

O primeiro sistema de sinalizacdo desportiva baseado em pictogramas foi desenvolvido, sequndo
Souza e Matos (2009, p. 12-13), para os Jogos Olimpicos de Berlim, em 1936. As primeiras tenta-
tivas de desenvolvimento de pictogramas de desportos foram produzidas em 1948, recorrendo a
distintos desenhos, enquadrados sob a forma de emblema, representado os diferentes desportos
olimpicos. (Moragas Spa, 1992, p. 4).

Depois de outras tentativas de desenvolvimento de sistemas de sinalética para as olimpiadas de
verao ou inverno, é pacifico considerar-se a olimpiada de Téquio de 1964 como o primeiro sistema
de pictogramas desenvolvido de forma sistematica, tanto ao nivel da representacdo dos desportos,
como dos servicos. Relativamente aos Jogos de Toquio, Aicher e Krampan (1995, p. 129) consideram
que os designers graficos japoneses Masasa Katzumie (como director artistico) e Yoshiro Yamashita
(como realizador grafico) desenvolveram pela primeira vez pictogramas no verdadeiro sentido da
palavra. Estes pictogramas foram ampliados pelas mesmas equipas para a Exposicao Internacional
de Osaka (1970) e para a olimpfada de inverno em Sapporo (Aicher e Krampan, 1995, p. 129).
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Fig. 2 — Pictogramas desenvolvidos para os logos Olimpicos de Tokio de 1964 por Yamashita e Katsumie.
(Fonte: < http://olympic-museum.de/pictograms/Picto1964_htm=).

Outro sistema que ganhou grande projecao internacional foi o desenvolvido para os Jogos Olimpicos
de Munique em 1972 pelo entdo diretor da Escola de Ulm, o designer alemao Ofl Aicher. Seguindo
0s mesmos principios adotados por Yamashita e Katsumie, Aicher baseou-se na sintetizacao e sim-
plificagdo maxima da forma de seus pictogramas. O sistema tornou-se grande fonte de inspiracao
para os projetos que o sucederam e quatro anos mais tarde o repertério seria adotado nos Jogos
Olimpicos de Montreal, sem qualquer mudanca de grafismo (Souza e Matos, 2009, p. 12).
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Fig. 3 — Pictogramas desenvolvidos para os Jogos Olimpicos de Munique de 1972 por Otl Aicher.
(Fonte: http://www bibliothequedesign.com/=).

3. Sistemas pictograficos e imagem corporativa

Moragas Spa (1992, p. 6) afirma que se os pictogramas desenvolvidos para os Jogos de 1968 no México
representavam a vontade de criar um sistema grafico de imagem global e identificadora da cultura
mexicana, enquanto que os Jogos de 1972 em Munique significaram ndo somente isso, mas ainda
a consolidacdo do uso dos pictogramas em acontecimentos sociais e em grandes espacos plblicos.

Posteriormente, muitos outros sistemas foram desenvolvidos para as diversas olimpiadas, mas os
programas concebidos para os Jogos de Toquio e Munique marcaram de forma profunda o moo
como a partir de entdo se desenvolveram os pictogramas para aplicacdo nos sistemas sinaléticos.

Nas seguintes edicoes das olimpiadas nao se verificaram alteracdes significativas na forma de
abordagem e desenvolvimento dos sistemas pictograficos, até que, em 1992, o designer catalao
Josep Maria Trias concebe a marca grafica para os Jogos Olimpicos de Barcelona e, a partir desta,
todo o sistema de pictogramas, numa relagdo direta marca gréafica/pictograma/cultura regional.

As olimpiadas de Barcelona 1992 trazem para a histéria do design grafico uma nova abordagem
na concecgdo de signos olimpicos, quando os recursos graficos se integram num processo (nico
de informacdo e de representacao da identidade olimpica e da cultura da cidade organizadora.
Os pictogramas de Barcelona’92 tém origem no universo grafico e cultural do seu simbolo ou logétipo.
Mas essa derivacdo nao é o resultado de uma decisao de design arbitraria, mas sim o resultado direto
da concecdo do simbolo desenhado por Josep Maria Trias. (Moragas Spa, 1992, p. 4-9).
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Fig. 4 — Marcas graficas e a sua relagdo com a relagdo com a linquagem pictorica dos signos.
Da esquerda para a direita: Jogos Olimpicos Toquio, Munique, Barcelona, Sidney,
Atenas e Beijing. (Fonte: do investigador).
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