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Resumo

O presente documento integra na estrutura curricular do Mestrado em Design
de Interiores e Mobiliario, da Escola Superior de Artes Aplicadas do Instituto
Politécnico de Castelo Branco. No qual foi-nos proposto a realizagdo de um estagio
curricular com duragao minima de 4 meses, tendo sido optado pela duragcédo de 6
meses. O estagio foi desenvolvido, entre os meses de outubro de 2024 e abril de
2025, na empresa URBANNA By Carmo&Pacheco em Caldas da Rainha.

O relatério descreve as atividades desenvolvidas durante o estagio, estando a
mestranda envolvida em varias fases de projetos, incluindo a concegéo de espacos,
desenvolvimento de solugdes de ambientes e a interagdo com clientes e
fornecedores.

Os conhecimentos adquiridos ao longo dos anos académicos foram esséncias
para o desempenho, permitindo aplicar e demonstrar as competéncias obtidas.
Para além disso, profissionalmente adquiri novas habilidades como resultado da
execucgao do estagio.

Os projetos desenvolvidos na empresa variam entre as vertentes de Design de
Interiores e Design de Mobiliario, sendo a vertente Design de Interiores a mais
procurada pelos clientes, maioritariamente projetos residenciais. Ao longo do
estagio, tive a oportunidade de trabalhar em varios projetos, sendo que, alguns
deles se encontram ao longo do relatério.

Por isso, este relatoério contextualiza os seis meses de estagio realizados na
empresa localizada em Caldas da rainha, com uma breve descricdo da mesma e,
simultaneamente, apresenta uma breve investigacdo sobre o tema escolhido,
relacionado com a empresa, nomeadamente os projetos 3D.

Palavras chave

Design de Interiores; Estagio; Desenho tridimensional; projeto 3D
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Abstract

This document is part of the curriculum for the Master's Degree in Interior and
Furniture Design at the School of Applied Arts of the Polytechnic Institute of Castelo
Branco. We were asked to complete a curricular internship lasting at least four
months, and we opted for a six-month internship. The internship took place between
October 2024 and April 2025 at the company URBANNA By Carmo&Pacheco in
Caldas da Rainha.

The report describes the activities carried out during the internship, with the
master's student involved in various stages of projects, including space design,
development of environmental solutions, and interaction with customers and
suppliers.

The knowledge acquired throughout my academic years was essential to my
performance, allowing me to apply and demonstrate the skills | had learned. In
addition, | acquired new professional skills as a result of my internship.

The projects developed at the company range from interior design to furniture
design, with interior design being the most sought after by clients, mainly for
residential projects. Throughout my internship, | had the opportunity to work on
several projects, some of which are included in this report.

Therefore, this report contextualizes the six-month internship carried out at the
company located in Caldas da Rainha, with a brief description of the company and,
at the same time, presents a brief investigation on the chosen topic related to the
company, namely 3D projects.

Keywords

Interior Design; Internship; Three-dimensional design; 3D design
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1. Introducgao

Este documento tenciona contextualizar e dar a conhecer mais sobre o mesmo.
Por isso, 0 seguinte relatorio consiste no desenvolvimento de um estagio curricular.
Este decorreu no segundo ano de mestrado, em Design de interiores e Mobiliario,
na Escola Superior de Artes Aplicadas, em Castelo Branco.

A jornada teve como objetivo a obtenc&o de grau de mestre, com a duragao de
6 meses, tendo inicio a 4 de outubro de 2024 e término a 4 de abril de 2025, na
empresa Carmo&Pacheco na loja URBANNA, em Caldas da Rainha. Este teve o
acompanhamento da supervisora Designer de Ambientes, Adriana Fonseca, e
auxilio por parte da restante equipa. Com isto, o estagio proporcionou a mestranda
a oportunidade de aplicar os conhecimentos adquiridos durante a formacéao
académica, e uma aprendizagem enriquecedora, desenvolvendo habilidades de
preparacdao no mundo profissional.

O relatorio documenta o trabalho realizado ao longo do estagio, incluindo as
atividades desempenhadas e as habilidades adquiridas nestes meses de
aprendizagem. Para uma melhor organizagdo do documento, este foi subdividido
em quatro capitulos.

O primeiro capitulo designado como “Introducao”, apresenta a justificacao da
escolha de estagio, os objetivos, bem como os fatores criticos de o sucesso e
insucesso da experiéncia.

O Capitulo Il "Enquadramento Teoérico” dedica-se a pesquisa relacionada com a
vertente Design de interiores, bem como a investigagcdo e o desenvolvimento do
tema escolhido, relacionado com as atividades realizadas durante o estagio, com o
foco na importancia da ferramenta no processo de criagdo e visualizacdo do
espaco. S&o discutidos temas como o contributo dos projetos 3D para a
comunicacdo no Design de interiores, bem como as suas vantagens e
desvantagens.

O terceiro capitulo “Contextualizagdo da empresa”, inicia com a apresentacao
da empresa onde o estagio foi desenvolvido, incluindo a sua localizagdo e uma
breve referéncia a cidade das Caldas da Rainha. Neste capitulo, sdo ainda
abordados os servigos oferecidos, a equipa de trabalho, as empresas concorrentes
na regiao e o universo de clientes da URBANNA.

Por dultimo, o Capitulo IV “Desenvolvimento do Estagio”, apresenta as
metodologias de trabalho, as tarefas desenvolvidas e, sobretudo, os projetos
executados ao longo do estagio curricular, abrangendo as vertentes de Design de
Interiores e Design de Mobiliario.
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1.1 Justificacao

Para a conclusdo de Mestrado, foi necessario a opg¢ao de escolha entre estagio
e protejo final. Tendo em conta que, na finalizagao da licenciatura em “Design de
Interiores e Equipamento”, realizou-se um projeto final, optou-se por desenvolver o
estagio curricular para adquirir experiéncia no meio profissional.

Primeiramente, a empresa selecionada deve-se ao facto de a mestranda
durante os seus tempos livres, frequentar a cidade Caldas da Rainha, onde se
deparava com o showroom no interior da loja URBANNA, situada anteriormente na
antiga Praca do Peixe. Este transmitia um ambiente harmonioso, acolhedor e
elegante, o que levou a conhecer melhor a empresa e a explorar mais obre a
mesma. A empresa destaca-se pelos seus projetos residéncias, como ambientes
que refletem qualidade e funcionalidade que procurava para o desenvolvimento
durante o estagio. Além disso, a loja URBANNA apresenta duas vertentes, a
exposicao de produtos a venda no seu showroom, como referido anteriormente a
realizag&o de projetos.

Para além disso, um outro motivo pelo qual foi escolhido o local de estagio, foi
o facto de ser proximo da residéncia da mestranda. De forma a garantir um melhor
acesso até a empresa e, ainda dar a conhecer o mercado regional € o mundo
profissional.

Nos dias de hoje, a loja URBANNA mudou de instalagbes, na mesma localidade,
continuando a atrair admiragcdo de muitos clientes e fornecedores pelo seu
showroom e projetos publicados nas suas redes sociais. Cada projeto executado
sao de acordo com as necessidades de cada cliente, criando assim um ambiente
unico e funcional.
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1.2 Objetivos

A oportunidade de realizar um estagio, oferece uma vaga de objetivos, como a
oportunidade de integragdo num ambiente profissional e a aquisi¢cdo de aptiddes
essenciais para o mercado do trabalho.

Os objetivos especificos sao definidos de acordo com as expectativas a alcangar
durante o estagio, visando o desenvolvimento de competéncias praticas e a
aplicacdo dos conhecimentos adquiridos. Esta variedade de obijetivos, torna-os
essenciais ao longo do estagio, contribuindo para o sucesso de cada um deles.

Por isso, como objetivos especificos apresento:

¢ Habilidade técnicas, ampliar o dominio de ferramentas de software;

e Adquirir maior conhecimento de fornecedores e marcas, para garantir
uma ampla gama de opgdes;

e Aprofundar o conhecimento de materiais, tecidos e revestimentos, para o
uso futuro de projetos ou necessidade dos clientes;

e Colaborar nas etapas de execugéo de projetos;

e Executar com excito a realizacao de projetos que foram idealizados pelos
clientes;

e Atingir prazos de projetos;

e Desenvolver competéncias de comunicacgao, para colocar em pratica no
mercado de trabalho;

e Desenvolver orgamentos, para envio de clientes;

e Desenvolvimento profissional, adquirindo habilidades e obter uma
compressao profunda na area de trabalho;

e Aplicacédo de conhecimentos adquiridos ao longo dos anos académicos.



Beatriz Sofia Francisco Alves

1.3 Fatores de Sucesso e Insucesso

Quando se inicia um estagio, existe uma série de fatores que influenciam o
sucesso e insucesso ao longo da experiéncia, enfrentando desafios e aproveitando
a oportunidade de trabalhar no mercado de trabalho. Ao longo do estagio
confirmou-se isso mesmo, desempenhando enriquecimento profissionalmente e
pessoalmente.

Por isso, dentro dos fatores de sucesso, destacam-se:

e Comunicacéo;
e Conhecimento;
e Aprendizagem;

A comunicagdo desempenhou, ao longo do percurso, um papel essencial,
permitindo a interagdo com clientes e a transmissao clara de ideias a assegurar
numa compreensao precisa para a realizagao de projetos.

O conhecimento ao ser adquirido ao longo dos anos de formagao académica foi
uma bastante importante, pois foi uma base para aplicar em pratica isso mesmo,
mas também permitiu a aquisicdo de novos conhecimentos, originando assim um
outro fator de sucesso a aprendizagem.

Ja no que se refere aos fatores de insucesso, surgem:

e Conhecimento de marcas;
e Limitagcdes técnicas;

Os fatores de insucesso podem ser uma mais valia no percurso de um estagio,
pois ndo devem ser vistos como pontos negativos, mas sim como oportunidades
de aprendizagem que contribuem para o crescimento profissional.

Um dos pontos que se destacou como um desafio foi o conhecimento de marcas
em diversas areas, como mobiliario, iluminacdo, tecidos e revestimentos. No
entanto, este desafio foi superado e o conhecimento nestas areas foi desenvolvido
ao longo do estagio.

Outro fator importante foram as limitagdes técnicas que surgiram, especialmente
novas aprendizagens de novos softwares, como o SkectchUp e o D5 Render. Estes
programas foram estudados previamente, o que foi uma mais valia ao longo do
estagio, permitindo a ampliacéo de novas ferramentas e de capacidades técnicas.
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2. Enquadramento Teérico

2.1 Justificacdo do Tema

Ao longo deste tépico, pode-se observar o tema selecionado para desenvolver
no relatorio. A escolha do tema iniciou-se por compreender mais sobre a empresa
e as suas areas de destaque, especialmente no tipo de execugao de projetos.

No decorrer do estagio, a mestranda destacou-se pela realizagdo de inumeros
projetos de modelagédo 3D, contribuindo este como um dos principais aspetos a
salientar. A URBANNA diferencia-se pelo seu método de trabalho, que assenta
sobretudo no desenvolvimento imediato da modelagdo 3D como etapa inicial do
processo e método de comunicagao ao cliente. Por isso, este foi o ponto de partida
para o desenvolvimento a abordar neste topico.

Como maior precessao do que ira decorrer neste enquadramento, foi realizado
um organograma, figura 1, sendo este dividido em trés fases como se realga nas
diferentes dimensdes e suas cores.

Design de Interiores Modelagao 3D

Vertente dedicada ao planeamento e Consiste na criaggo digital de
organizagdo dos espagos, tendo em espagos, permitindo uma melhor
atengdo a estética, funcionalidade e visualizagao do projeto, facilitando
bem-estar de cada utilizador. as decisoes, bem como a

comunicagao com o cliente.

Vantagens:uma melhor
compreensao e Existem diversos softwares,
visualizagao realista do que sao essenciais para a
projeto, além de facilidade criagao de modelos
de testar ideias. tridimensionais. Em conjunto
com programas de
renderizagdo, permitem
apresentar projetos de forma
mais realista.

Desvantagens: exige mais
tempo de desenvolvimento e
pode ter limitagGes nos
softwares utilizados.

Vantagem e

Softwares
Desvantagens

Figura 1 - Diagrama de Contextualizagdo Tedrica. Fonte: Beatriz Alves.
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2.2 Design de Interiores

O Design de Interiores é uma vertente que se destaca pelos ambientes
estéticos, mas dentro deles existe a importancia da funcionalidade e as
necessidades de cada utilizador.

Segundo a autora Susan Yelavich (2007, pp.230-234) o Design de Interiores
abrange n&o apenas a decoragdo e o0 mobiliario do espago, mas também
consideragdes de planeamento do espaco, iluminagdo e questdes programaticas
relacionadas aos comportamentos dos utilizadores, que vao desde questdes
especificas de acessibilidade até a natureza das atividades a serem realizadas no
espaco. O Design de Interiores abrange uma tipologia de espagos comerciais e
publicos.

No entanto, Ching e Binggeli (2012) designam que “O design de interiores
envolve o planeamento, disposicdo e design dos espacgos internos dentro de
edificios. Esses ambientes fisicos atendem a nossa necessidade basica de abrigo
e protecao, estabelecem o cenario para influenciar a forma das nossas atividades,
nutrem as nossas aspiracées, expressam as ideias que acompanham as nossas
acdes e afetam a nossa perspetiva, humor e personalidade" (p. 36). Portanto, o
propésito do design de interiores € a melhoria funcional, o enriquecimento estético
e o0 aprimoramento psicolégico da qualidade de vida nos espacgos internos.

Além disto, ao longo dos tempos, os interiores tém vindo a ser mais valorizados,
uma vez que a humanidade passa cada vez mais tempo em ambientes fechados,
influenciando diretamente o bem-estar e a saude de cada individuo. Durante
periodos de recolhimento obrigatério, como a covid-19, tornou-se evidente a
importancia significativa dos espacgos interiores para o equilibrio psicolégico de
cada pessoa’.

Por isso, a valorizagao dos interiores ao longo do tempo esta ligada a relevancia
do papel desempenhado pelo designer de interiores. Estes profissionais
desempenham um papel fundamental na concecao e execugao de espacos. Jota
Barbosa Interiores (2024) cita que “Os designers de interiores sao profissionais que
conjugam necessidades e funcionalidade, criando espagos que se adequam aos
utilizadores numa solugdo estética, que va de encontro a sua personalidade".
Assim, o designer de interiores ira planear e organizar o espago de acordo com a
personalidade do utilizador, utilizando cores e texturas que correspondam ao gosto
do cliente, criando um ambiente com uma aparéncia organizada e distinta.

1 Informacgéo do Archdaily. Disponivel em: https://www.archdaily.com.br/br/966011/reinventando-espacos-para-o-bem-estar-

pos-pandemia



Beatriz Sofia Francisco Alves

2.3 Softwares de modelacdo e renderizacdo aplicados no
desenvolvimento do projeto

O projeto 3d é uma técnica fundamental no design de interiores, proporcionando
uma representagcdo visualmente tridimensional realista de espagos. Ao utilizar
softwares especializados para este tipo, os designers de interiores contribuem para
uma melhor comunicagéo para os clientes, mostrando assim os tipos de texturas,
cor e iluminagao. Um dos softwares mais conhecidos e maioritariamente utilizado
por empresas € o SketchUp. Segundo Cline (2014) “O SketchUp foi desenvolvido
como uma alternativa amigavel aos complexos softwares de modelagem comuns
no campo arquitetonico" (p.2).

No mundo da modelacao, existem diversos softwares para o desenvolvimento
de um projeto de design de interiores. Como referido anteriormente, o Sketchup
apresenta-se pela sua facilidade de uso, sendo um dos mais populares para uma
conceituacao rapida. Existem ainda o Autodesk 3d Max, amplamente utilizado no
mundo do design de interiores e arquitetura, conta com recursos avangados de
modelagem. O Blender apresenta-se por ser um software avangado e versatil. Este
¢ gratuito apesar de ser essencial uma aprendizagem acentuada?®

Na figura 2, podemos observar da esquerda para a direita a ordem de softwares
mencionados anteriormente.

Figura 2 - Montagem de Imagens de Softwares Sketchup, Autodesk 3d Max e Blender. Fonte: Google.

Durante a etapa de modelagao, o designer de interiores dedica especial atengao
a organizagao espacial, a disposicdo dos blocos e a selegdo dos materiais e
luminarias. De acordo com a Architectural Models (2025), este tipo de modelo é
designado como “esqueleto”, uma vez que permite definir a forma, as dimensdes e
a localizagado de todos os elementos no espaco. Nesta fase inicial, procede-se
também a escolha dos materiais, que sao posteriormente aplicados através de
mapas de textura e imagens, contribuindo para a representagdo realista do
ambiente projetado.

Enquanto a modelagem 3d cria a estrutura virtual, a renderizacéo adiciona
camadas de realismo ao transformar esses modelos em imagens visualmente
impressionantes. A renderizacao € o processo de calcular a aparéncia final de um
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modelo 3d, levando em consideracdo elementos como texturas, iluminacgao,
sombras e reflexos®.

Este tipo de apresentacgao grafica é essencial para apresentacao final ao cliente,
através de softwares, que revelam todos os ambientes que compdem o projeto.
Através de imagens e /ou videos renderizados € possivel identificar problemas
inicias de desenvolvimento e efetuar os reajustes necessarios para aprimorar ainda
mais o projeto”.

Como exemplo entre um projeto tridimensional e o resultado de renderizag&o

pode-se observar no conjunto de figuras 3.
 mE T

Figura 3 — Conjunto de imagens antes e depois de uma renderizagdo. Fonte: Google.

A primeira imagem corresponde a um modelo desenvolvido num software como
o SketchUp, apresentando formas simples e cores sdlidas, sem qualquer tipo de
realismo, como sombras, reflexos ou iluminagdo. Esta fase permite visualizar a
organizagao espacial do ambiente e compreender a disposi¢cao dos elementos no
espaco.

A segunda imagem representa o mesmo modelo, mas ja renderizado com um
dos softwares especificos para este fim. Neste exemplo, a renderizacdo aplica
iluminacéao, texturas e efeitos realistas, evidenciando o detalhe de cada material,
como o tecido, a madeira e a incidéncia de luz natural através da janela, bem como
as sombras coerentes no interior. Desta forma, o resultado assume um caracter
foto realista, tornando-se ideal para a apresentacdo ao cliente e para a
comunicagéo visual do projeto.

Para a criagao destas imagens renderizadas, é necessario recorrer a softwares
especificos de renderizacdo, capazes de transformar os modelos tridimensionais
em representacgdes visuais. Segundo o Chaos (s.d), o software de renderizagao é
uma ferramenta poderosa que transforma modelos 3d em imagens e animagdes
fotorrealistas ou estilizadas. Ele atua como uma camera virtual, simulando luz,
materiais e texturas para criar um resultado final renderizado.

Existe uma grande variedade de softwares disponiveis para o desenvolvimento
de imagens fotorrealistas, tanto gratuitos como pagos. Estas ferramentas variam
desde programas mais avangados, que exigem maior experiéncia técnica, até
opg¢des mais simples e intuitivas, ideais para iniciantes.

9
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Sao varias as opgbes de programas que oferecem este tipo de recursos e
funcionalidades. Entre eles destaca-se o V-Ray (figura 4), um programa utilizado
para criar imagens e animagoes de elevada qualidade e realismo. Este apresenta
uma grande compatibilidade com diversos softwares de modelagao e dispde de
uma extensa biblioteca de materiais e texturas predefinidas, permitindo também a
criacdo de elementos personalizados. O funcionamento deste software pode
revelar-se algo complexo para utilizadores iniciantes, devido ao grande numero de
recursos e ferramentas avangadas que oferece. Outro exemplo é o Enscape (figura
4), que também se destaca pela capacidade de produzir renders de excelente
qualidade. Este programa é conhecido pela sua facilidade de utilizagéo, o que reduz
o tempo de preparacdo e aumenta a produtividade. Além disso, possibilita o
trabalho em conjunto com outros programas de modelagdo, permitindo fazer
alteracdes e visualiza-las em tempo real, gracas a renderizagao simultanea com o
processo de modelacao®.

TN s ) ' VEDDEAT EeEenS

ENSCAPE TUTORIAL
E

Figura 4 - Conjunto de imagens de Sotwares de Vray e Enscape. Fonte: Google.

No mundo destas aplicagdes, existe uma grande diversidade de abordagens no
desenvolvimento de materiais e texturas. Além disso, ha diferentes alternativas
para a criagcao de bibliotecas de materiais, permitindo tanto a compra de texturas ja
criadas em diversas plataformas, como a utilizagdo de texturas gratuitas
disponibilizadas para download. Em alguns casos, € ainda possivel extrair texturas
especificas a partir de outros modelos ou superficies e aplica-las diretamente nos
materiais, conferindo maior realismo e personalizagcdo aos projetos
tridimensionais®.

Com base no que foi descrito anteriormente, destaca-se o mapeamento de
texturas. Este processo consiste em aplicar uma imagem 2D sobre a superficie de
objetos 3D, permitindo que o computador gere os respetivos detalhes durante a
renderizagao. A maioria destes softwares utiliza modelagem PBR, uma abreviagao
de “Physically Based Rendering” (renderizagcao baseada em fisica), que recorre a
uma iluminagéo precisa para alcancar texturas com aparéncia fotorealista’.

Ao inserirmos apenas uma imagem 2D na modelag¢ao 3D n&o é suficiente para
obter um resultado realista. E necessario utilizar multiplos mapas de textura, de
forma a ajustar diferentes propriedades até alcangar o aspeto realista desejado.
Assim, o mapa de texturas controla o aspeto da imagem, como a cor, brilho, relevo,

10
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transparéncia e mesmo transforma-lo com luz prépria. Com estes mapas € possivel
personalizar e ajustar completamente um material, tornando-o mais realistas e
adaptados a cada ambiente.

Cada mapa é, assim, responsavel por efeitos distintos, como se pode observar
na figura 5.

Figura 5 - Mapa de texturas de sotwares. Fonte: Google.

2 Informacdo do Adobe. Disponivel em: https://www.adobe.com/pt/products/substance3d/discover/3d-interior-design-
software.html

3 Informacéo do Even3d. Disponivel em: https://even3d.com/explorando-as-diferencas-entre-modelagem-3d-e-renderizacao-
na-arquitetura/

4 Informagéo do Promob. Disponivel em: https://promob.com/blog/renderizacao/

5 Informacao do Planner 5d. Disponivel em: https://planner5d.com/blog/pt/melhores-programas-de-renderizacao-3d/

6 Informagéo do Studio Revival Arquitetura. Disponivel em: https://estudiorevival.com/pt/mapas-de-textura-entenda-como-
todos-funcionam-juntos/

7 Informacéo do 3dstudio. Disponivel em: https://3dstudio.co/pt/3d-texture-mapping/
11



Beatriz Sofia Francisco Alves

2.3.1 Software de renderizacido utilizado em desenvolvimento do
estagio

Para além dos programas anteriormente referidos, destaca-se ainda outro
software, o D5 Render, cujo o desenvolvimento e utilizagdo tiveram particular
relevancia durante o periodo de estagio, no qual a mestranda teve de aprender,
desde o inicio, o seu funcionamento e processo de aplicagéo.

De acordo com Graphisoft (s.d) o D5 Render € um software de renderizagdo em
tempo real que acelera a produgao 3D para todos os profissionais e amadores com
uma interface intuitiva e um fluxo de trabalho simplificado. E possivel de produzir
imagens, videos realistas em segundos.

Esta aplicagdo oferece uma ampla gama de opg¢des de personalizagdo em
diversos aspetos, tais como configuragdo do ambiente, clima, iluminagdo, modulos
e texturas. O desenvolvimento de cada um destes elementos é bastante explicito,
permitindo um processo de criagéo intuitivo e rapido, que resulta em imagens
realistas com bastante qualidade e rapidez.

A grande diferenga do mapa de texturas entre os anteriores e esta aplicagao, é
que o D5 render se distingue neste cenario, pelo gerador de textura ser integrado
com IA, onde a mesma eficiéncia da ia coma a precisdo do PBR (figura 6)

Base Color Map

== . Diffuse

Normal

Roughness

Diffuse Map

Figura 6 - Conjunto de imagens de mapa de texturas do software D5 Render. Fonte: Google.

Os mapas de textura de materiais gerados por IA no D5 Render otimizam os
fluxos de trabalho tradicionais, ao integrar a geragdo com controlos PBR
fisicamente precisos. Isto assegura que todos os canais de textura como normal,
rugosidade e altura, se mantenham sincronizados, preservando o realismo do ray
tracing sem a necessidade de ajustar manualmente cada mapa, como normalmente
acontece com ferramentas de |A independentes. Ao combinar recursos de |IA com
renderizacao em tempo real, o D5 Render permite que arquitetos iterem materiais

12
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de forma mais eficiente num uUnico ambiente, reduzindo a complexidade das
exportacdes de ida e volta e aumentando a produtividade global’.

Durante o percurso académico, a mestranda teve oportunidade de aprofundar
os seus conhecimentos em diversos softwares de modelacéo e renderizacédo 3D.
No ambito da licenciatura, foram desenvolvidos varios projetos recorrendo ao 3ds
Max para modelagdo e ao V-Ray para renderizagao, o que permitiu adquirir uma
base sélida na criagao e apresentacdo de modelos tridimensionais.

No decorrer do estagio curricular, surgiu a necessidade de explorar novas
ferramentas que se adequassem as exigéncias e a metodologia de trabalho da
empresa. Assim, foram integrados no processo de trabalho os softwares SketchUp
e D5 Render, possibilitando uma abordagem mais dindmica e eficiente a modelagao
e a visualizagao de projetos arquitetonicos.

Ambas as aplicagdes destacam-se pela facilidade de utilizagao, especialmente
quando comparadas com os softwares anteriormente referidos. A modelagao no
SketchUp revela-se mais intuitiva e leve, permitindo uma melhor compreenséo do
espaco e uma maior agilidade no desenvolvimento dos modelos tridimensionais.

No que respeita a renderizacdo, o processo mostrou-se bastante rapido e
acessivel na aplicacdo D5 Render, desde a definicao da iluminacdo, tanto natural
como artificial, até a aplicagao e ajuste dos materiais. A colocagado de camaras no
espaco, com o objetivo de enquadrar e capturar as perspetivas pretendidas,
também se revelou simples e eficaz.

Os primeiros renders realizados pela mestranda encontram-se no primeiro
projeto apresentado neste documento, onde ja se observa uma qualidade visual
bastante agradavel, sobretudo por se tratar de uma fase inicial de aprendizagem.

Ao longo do percurso, é possivel identificar uma clara evolugédo na qualidade
das renderizagcbes destacando o nivel técnico. A comparagdo entre a primeira
imagem e a que foi desenvolvida numa fase mais avangada (Figura 7), demonstra
um progresso significativo na definicdo de materiais e iluminagao, refletindo assim
o0 dominio das ferramentas de renderizagao.

Figura 7 - Conjunto de imagens do desenvolvimento do uso do sotware D5 Render. Fonte: Autora.

7 Informacgéo do d5 Render. Disponivel em: https://www.d5render.com
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Ao longo deste topico, é possivel compreender a complexidade envolvida na
criacao de um modelo tridimensional, desde as etapas iniciais de modelagao até a
apresentacao do resultado final ao cliente. Este processo representa um importante
contributo para a comunicagao visual e para a percegao espacial de cada ambiente
desenvolvido, permitindo uma compreensao mais imediata e realista das intencdes
do projeto.

Por isso, qual o contributo do desenho tridimensional para a comunicagcdo dos
clientes?

2.4 Contributo do desenho tridimensional para a comunicacao do
Design de Interiores

Nos dias de hoje, € cada vez mais comum observar o uso de desenhos
tridimensionais na comunicagéo de projetos para diferentes utilizadores.

As imagens em 3D sao essenciais para apresentar o resultado final de um
projeto, permitindo que o cliente visualize com clareza o que sera executado. No
geral, podemos identificar dois tipos de utilizadores:

e Os que utilizam o desenho tridimensional apenas para observar o resultado
final do projeto;
e Os que necessitam da visualizagao 3D para compreender melhor o projeto

Esta distingdo esta relacionada com diferentes niveis de perceg¢ao espacial e
literacia visual, sendo que a utilizacdo de modelos tridimensionais pode facilitar
significativamente a compreensao de solugdes arquitetonicas e construtivas
(Pallasmaa, 2012).

Os clientes que observam as imagens de renderizagdo com o objetivo de
visualizar o espag¢o decorado sdo, geralmente, os mesmos que utilizam estas
apresentacbes como apoio nas decisdes relacionadas com a estética e/ou
decoragao do espacgo (Kolarevic, 2003).

No entanto, os clientes que necessitam do desenho tridimensional sdo aqueles
que precisam de apoio para compreender a disposi¢cao dos elementos selecionados
no espaco, bem como os tipos de materiais a aplicar. Este tipo de utilizador, por ter
maior dificuldade em visualizar o interior do espaco, requer atualizagdes mais
frequentes das imagens tridimensionais.

Assim, o desenho tridimensional para a comunicag¢ao do Design de Interiores &
fundamental, pois este explora um espaco que esta numa fase de planeamento ou
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execugao, e com o desenvolvimento da modelagao ja comecga a transmitir o que se
pretende para o espago, proporcionando assim a estética deseja. Por isso, com
esta ferramenta torna-se mais facil a comunicacdo do projeto finalizado aos
clientes. Tudo pode ser reavaliado, para melhorar a experiéncia do cliente e o
aproveitamento do espaco. Além de testar diversas op¢des de texturas, iluminacéo,
disposigao dos objetos e entre outros (Tasselo, 2024).

Tudo pode ser reavaliado, para melhorar a experiéncia do cliente e o
aproveitamento do espaco. Além de testar diversas opgdes de texturas, iluminacéo,
disposigcao dos objetos e entre outros (Tasselo, 2024).

Os projetos 3D nao servem apenas para a comunicagao do Design de Interiores,
mas também realgar o valor ao trabalho do designer de interiores. Segundo Bia
Gadia (2024), “Bons desenhos aplicados na arquitetura e no design fazem toda a
diferenga na hora de expor um conceito e guiar a criagdo de um espaco. Eles
garantem muito mais qualidade para o trabalho do profissional.”

Este processo criativo é essencial para desenvolver um projeto, indo até as
necessidades e estética de cada cliente. Desta forma, o cliente ganha maior
confianga com o profissional, pois ele consegue perceber a qualidade e
preocupagao no servigo prestado ao longo do processo antes de chegar até ao
resultado desejado.

Assim, o desenho tridimensional ndo apenas facilita a compreensdo e as
decisdes por parte de cada cliente, como também € possivel valorizar o trabalho do
designer de interiores.

2.5 Vantagens e Desvantagens do desenho tridimensional

Com referido anteriormente, este tipo de desenho tem vindo a ganhar cada vez
mais valor, sendo essencial para apresentacdes a clientes como resultado final de
cada projeto. As imagens tridimensionais permitem assim, representar de forma fiel
o produto final, evidenciando pormenores como texturas, iluminacado e o proprio
layout do espaco.

Como qualquer tipo de processos, as elaboragbes deste tipo de desenho
tridimensional apresentam as suas vantagens e desvantagens. Segundo a Obra
atelier (2024) existem as seguintes vantagens:

e Melhor entendimento dos projetos;
e Apresentagdo com maior realismo;
o Facilidade para testar ideias.

Entre as principais vantagens comeg¢ando com a primeira destaca-se o melhor
entendimento dos conceitos dos projetos. Como citado Obra atelier (s.d) “Em
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muitos casos, os clientes tém dificuldade em visualizarem os conceitos
apresentados”. A imagem 3d facilita a sua compreensao, oferecendo uma visao
realista e atrativa do resultado.

A simulagao tridimensional de um espaco €, sem duvida, o aspeto que mais se
destaca nas imagens 3D, uma vez que permite uma perce¢ao mais clara e proxima
da realidade, facilitando a compreensao de cada cliente. Com isto, destaca-se a
vantagem da apresentacdo com maior realismo.

Para finalizar, a ultima vantagem referida anteriormente como a “Facilidade para
testar ideias” destaca-se pelo tipo de desenvolvimento obtido no projeto. Podendo
assim experimentar diferentes solugdes antes da finalizagdo do projeto, ajustando
tipos de texturas, tonalidades e elementos antes da sua execugao, garantindo um
projeto as expectativas de cada utilizador.

De acordo com a RoomStyle Decor Expo (s.d) ndo existe um numero
significativo de desvantagens, destacando-se assim:

e O tempo de desenvolvimento do desenho tridimensional.
e Limitacdo de Softwares a utilizar.

Este tipo de desenho pode exigir muitas horas de trabalho, para que o projeto
figue adaptado as necessidades de cada utilizador.

Para além do tempo passado ao computador, é necessaria a pesquisa e selegcao
de texturas e tonalidades a aplicar em cada projeto. Assim, o desenvolvimento do
desenho tridimensional consegue ser bastante demorado, devido a escolha do
layout, a selegdo de elementos, a inserir no espaco, a definigdo dos materiais e
iluminacgao.

No que diz respeito aos softwares utilizados no desenvolvimento de desenhos
tridimensionais, existem algumas limitagdes, uma vez que exigem a uma formagéao
especifica e, frequentemente, implicam custos adicionais, o que pode dificultar o
acesso ou a execugao de um projeto.

E possivel concluir que, o desenho tridimensional tem vindo a assumir um papel
fundamental na comunicagao e desenvolvimento de projetos. Para além de permitir
uma visualizacao realista e imediata, possibilita a alteracdo de elementos, texturas
e iluminacdo em tempo real, otimizando o processo criativo.

Esta ferramenta contribui para processos de criagdo mais dindmicos e
eficientes, promovendo uma melhor compreensao espacial e estética de cada
proposta. Além disso, tal como qualquer outra tecnologia, o desenho tridimensional
apresenta vantagens e desvantagens; contudo, observa-se que as mais valias
resultantes da sua utilizacdo superam as limitagcdes existentes.

Assim, € possivel que o desenho tridimensional continuara a desempenhar um
papel importante no futuro da apresentagao e da comunicagao visual.
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3. URBANNA By Carmo&Pacheco

Este capitulo aborda o local em que foi desenvolvido o estagio curricular da
mestranda, na empresa Urbanna By Carmo&Pacheco. E possivel observar uma
investigagao sobre a contextualizagao historica e cultural da cidade das Caldas da
Rainha, e ainda, o sistema organizacional da empresa e o universo de clientes que
esta apresenta.

3.1 Contextualizacdo Geografica

Caldas da Rainha é uma cidade da regido Oeste portuguesa, situada na
provincia da Estremadura® e do distrito de Leiria. No total abrange uma area de
256km2 e é constituida por 16 freguesias. Em 2021, o concelho apresentava 50898
habitantes. O municipio € limitado a nordeste pelo municipio de alcobaca, a leste
Rio Maior, a sul pelo Cadaval, a oeste pelo Bombarral e por Obidos a noroeste pelo
Oceano Atlantico. A informacgao anterior referida, podemos observar nas Figuras 8.
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Figura 8 - Conjunto de imagens da Zona oeste no mapa e distrito de Portugal. Fonte: Google.

1 A Estremadura é uma provincia histérica (ou regido natural) de Portugal, estabelecida na Idade
Média e extinta no século XIX, devendo o seu nome derivar do latim Extrema Durii (extremos do Douro).

Informacgéo da Wikipédia. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Estremadura
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3.2 Contextualizacao Historica e Cultural

De acordo com Termas de Portugal (s.d) acredita-se que, em 1484, a Rainha
Dona Leonor, esposa do Rei D.jodo Il, durante a viagem a caminho da Batalha,
tenham passado por um local onde varias pessoas do povo se banhavam em aguas
odor intenso. Naquele tempo, o banho ndo era muito comum, muito menos em
banhos odores. Por isso, D.Leonor interrogou por que motivo o faziam, sendo-lhe
respondido que eram doentes e que aquelas aguas possuiam poderes curativos.

Visto que a Rainha se apresentava doente, quis comprovar a veracidade da
informacgéao que Ihe passara. De acordo com a lenda, a soberana curou-se.

Assim, no ano seguinte, resolveu mandar edificar, naquele lugar, um hospital
termal para atender todos aqueles que necessitavam. Atualmente, o hospital termal
designa-se como Nossa Senhora do Pépulo (figura 9), o hospital mais antigo do
mundo.

Figura 9 - Hospital Termal Nossa Senhora do Pépulo, Caldas da Rainha. Fonte: Google.

Segundo Visit Center of Portugal (2025), a fundagdo das Caldas da Rainha
confunde-se com a criagdo do proprio Hospital Termal, influenciando
indelevelmente a identidade desta cidade. E, alias, & Rainha D. Leonor que a cidade
deve 0 seu nome.

Por isso, o nome “Caldas da Rainha” significa “nascentes termais da Rainha”.
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A seguir as termas, é a ceramica que deve a cidade a sua fama. No museu da
ceramica, descobre-se uma colegdo de loica das caldas entre outras pecas
portuguesas a estrangeiras. Uma das razdes de interesse neste museu sao os
conjuntos de obras de Rafael Bordalo Pinheiro no seu interior.

Falar das Caldas é falar de Bordalo, que aqui deixou uma influéncia e converteu
num simbolo da prépria portugalidade. Atualmente, as suas obras s&o bastante
requisitadas no mercado e o seu expressivo cunho de génio intemporal. Subsiste
ainda uma tradigcdo de ceramica, fortemente popular, muito associada a cidade de
Caldas da Rainha.

Bordalo criou a Fabrica de Faiangas das Caldas da Rainha, em 1884, com ajuda
de Ramalho Ortigdo. Na casa Museu de Sao Rafael é possivel visitar-se uma
exposi¢cao composta por pecas criadas na fabrica.

Além disso, é possivel observar pelas ruas da cidade, um catalogo a céu aberto
das pecas de Rafael Bordalo Pinheiro, como as suas obras escultéricas a escala
humana e as fachadas de edificios caldenses revestidos com os seus azulejos,
estes produzidos quer na Fabrica de Faiancas ou pelo proprio autor. Podemos
observar o que foi dito anteriormente, na figura 10.

Figura 10 - Conjunto de imagens de pegas em céu aberto de Rafael Bordalo Pinheiro, Caldas da rainha. Fonte: Google.

De acordo com (Turismo do Centro, 2024), esta cidade tem muito mais para
oferecer como o magnifico Parque D. Carlos |, integrado na Mata, que envolve o
antigo hospital termal, erigido durante o D.Jo&o V. Este era um local de recuperar&o
fisica, onde os pacientes do hospital termal podiam passear e beneficiar do efeito
tranquilo do parque.
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No entanto, no final do séc.XIX, com a ascensdo da burguesia o arquiteto
caldense Berqud, que assumiu a administragdo do hospital termal, mudou por
completo o parque. Nos dias de hoje, o parque oferece uma natural paleta de cores
unicas, a terracota do chao, o lago, os patos, os pavdes que passeiam nos terragos
da cidade e ainda as suas vegetagoes.

Este sofreu ainda alteragdes em 1950, o parque foi alargado e passou a incluir
0 Museu José Malhoa, um pintor portugués, caldense, que também marcou esta
cidade na arte.

Encontramos ainda nesta cidade a Praga da Republica, mais conhecida pelos
caldenses “Praca da Fruta”. Foi no século XV que este iniciou, sendo um mercado
colorido ao ar livre de produgao agricola e gastronémica da regido. Este € o unico,
em territério nacional, a realizar diariamente.

Neste local existe o privilégio de observar a Arte Nova, com as suas fachadas
romanticas de azulejos que circundam esta vibrante praga. E possivel observar
mais exemplos deste movimento ao longo da cidade.

Para finalizar, segundo o GoCaldas (2015) existe ainda uma praga conhecida
pelos caldenses, como “Antiga Praca do Peixe”, “Praca 5 de outubro” ou,
simplesmente, “A Pracga”. Este espaco surgiu nos finais do século XIX e é assim
conhecido porque ali se passou a realizar, o mercado da venda de peixe.
Atualmente, o local destaca-se sobretudo pela animagao noturna, por influéncia dos
inumeros bares e restaurantes que ali existem.

Seguidamente, para melhor visualizagao de cada ponto turistico da cidade de
Caldas da Rainha, apresenta-se uma montagem de imagens na Figura 11.

Figura 11 - Conjunto de imagens dos pontos turisticos em Caldas da Rainha. Fonte: google.
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3.2 Identificacdo da empresa

A empresa Urbanna By Carmo&Pacheco € uma entidade que abrange as areas
de Design de Interiores, remodelagao e constru¢do, oferecendo assim, diversos
servigos e ainda a comercializagao de produtos.

Inicialmente, apresentou-se como uma empresa de construgcdo e remodelagao
— Carmo&Pacheco — no ano de 2019, fundada pelo casal Rodrigo Pacheco e Maria
do Carmo (figura 12), ambos decidiram optar por juntar as suas valéncias o Rodrigo
na area de construgao e a Maria na area de gestéao financeira.

Figura 12 - Imagem dos proprietarios, Rodrigo Pacheco e Maria do Carmo. Fonte: URBANNA By Carmo&Pacheco.

Segundo Martinho (2022), em 2022, o casal decidiu aliar a decoragao e o design
de interiores como forma de resposta ao desafio langado pelas duas designers,
Adriana Fonseca e Patricia Sousa, com quem ja trabalhavam através de outra
entidade. Face a isso, surgiu a loja URBANNA.

Anteriormente, esta localizava-se na antiga praga do peixe, em Caldas da
Rainha, mudando para o novo e recente estabelecimento em junho de 2024. Esta
nova localizagdo apresenta grandes vantagens no mercado e, além disso, uma
vasta de produtos ao longo do showroom que a loja apresenta.

A Urbanna pretende levar aos clientes melhores ofertas do mercado, de acordo
com as necessidades de cada um, seja no seguimento residencial quanto
comercial.

“Transformamos espagos em ambientes unicos e exclusivos”

By Urbanna By Carmo&Pacheco
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3.3 Localizagao

A empresa localiza-se na zona oeste de Portugal continental, na cidade Caldas
da Rainha, distrito de leiria.

Primeiramente, a loja URBANNA inaugurou-se em 2022 na praga 5 de outubro,
conhecida pelos caldenses como “Praca Antiga do Peixe”. A loja encontrava-se no
piso 0 do edificio amarelo (figura 13) e apresentava em cada fachada, janelas fixas
com o beneficio de analise do que se poderia encontrar no interior da loja. O acesso
a loja Urbanna, maioritariamente, era de clientes que passavam pelas ruas da
cidade a pé, pois 0 espacgo para acesso a veiculos era limitado.

Figura 13 - Conjunto de imagens da localizagdo do espago anterior da empresa, no mapa e edificio. Fonte: Google maps.

A partir do ano passado, em 2024 no més de junho, a loja mudou de instalagbes
para um edificio com maiorissimas vantagens para oferecer a empresa. Este novo
estabelecimento (figura 14) apresenta nas suas fachadas, grandes janelas que
proporcionam uma excelente visibilidade do showroom para quem passa, criando
impacto, pois este proporciona um ambiente luminoso, harmonioso e acolhedor.

RILRBANNA

Figura 14 - Conjunto de imagens da localizagédo espago atual da empresa, no mapa e edificio. Fonte: Google maps.
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Esta nova localizagéo, por existir uma ligagcao direta a autoestrada e para o
interior da cidade, alcanga maior visibilidade de quem passa, como 0 acesso a
clientes e/ou fornecedores de varias partes da regido e até de fora.

Além disso, 0 acesso a loja é bastante acessivel do que a anterior, pois aqui
existe possibilidade de estacionar um veiculo devido ao parque de estacionamento
integrado no terreno da loja. Existe a possibilidade de fazer passeios ao redor do
estabelecimento, fazendo assim atragdo de quem anda a pé.

3.4 Servigos Oferecidos

A empresa € uma entidade que se destaca pela sua versatilidade e capacidade
de transformar espacgos atraveés das vertentes do Design de Interiores e Decoracgao.

A Urbanna apresenta uma abordagem personalizada, oferecendo aos clientes
a diversidade de servicos, que 0s mesmos necessitam para a criagao de ambientes
unicos, modernos, confortaveis e funcionais.

Seguidamente, é possivel observar os tipos de servicos que a empresa
apresenta para as necessidades de qualquer tipo de cliente:

e Remodelagao: Todas as obras de remodelagao sao realizadas apés um
estudo preévio, de forma a assegurar que todos os detalhes importantes
sdo incluidos no projeto;

e Projetos 3D: Este servigo consegue ser o mais utilizado pelos clientes,
onde os mesmos antevejam o espaco e testes de materiais, como cores
e texturas, fazendo as combinagdes necessarias para chegar ao objetivo
pretendido;

e Mobiliario personalizado: O mobiliario consegue ser personalizado
quanto as suas dimensbes, tecido e materiais, ou desenhado
exclusivamente enquanto elemento complementar na decoracdo. Este
tipo de servigo € executado pelos marceneiros da empresa;

e Consultaria: As Designers de Interiores desenham e apoiam na escolha
de novas pecas ornamentais, para que possam conviver em harmonia
com a decoracao existente;

e Confecdo de cortinados: atenta as novas tendéncias de Design de
Interiores, a equipa de profissionais tem uma vasta informagdo e
execucao de confec¢des de cortinados;

o Estofos: Com diversas cores e tipos de materiais disponiveis, existe
possibilidade de personalizar o modelo de estofos para qualquer tipo de
divisdo ou desenho de raiz por medidas;
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e Montagens: A equipa Urbanna oferece uma equipa de montagens,
facilitando ao cliente a montagem de diversos produtos, como mobiliario,
iluminacéao, cortinados e papel de parede;

e Showroom: Este servigo é oferecido no interior da loja, com a distribuicao
de varios produtos de mobiliario e decoragdo em cada ambiente
executado no interior da loja. Para além disso, existe sempre alguém no
atendimento ao cliente para facilitar e agradar a sua estadia na empresa.

3.5 Equipa de Trabalho

O casal de proprietarios, ao juntarem as suas valéncias, criaram a empresa
Carmo&Pacheco na area de construcdo e remodelacdo. Anos mais tarde
inauguraram a loja Urbanna com o auxilio a Designers de Interior e Servigos de
Montagem.

O diagrama a seguir (figura 15) ilustra, de maneira simplificada, a equipa da
empresa Urbanna By Carmo&Pacheco.

/\v 4A\ Carmo Pacheco
Ny

Construcao e Remodelagao

Rodrigo Pacheco Maria do Carmo
CEO CEO e Dep. Financeiro

L@J

Loja Urbanna

Patricia Sousa Adriana Fonseca Equipa Montagens
Designer de Interiores Designer de Ambientes Montagens e Execucdo de
Projetos

Figura 15 - Diagrama da equipa da empresa URBANNA By Carmo&Pacheco. Fonte: Beatriz Alves.
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De acordo com o diagrama anteriormente apresentado, este inicia com o logo
da empresa Carmo&Pacheco, tendo sido fundada pelos proprietarios Rodrigo
Pacheco (CEO) e Maria do Carmo (CEO e Departamento Financeiro).
Continuamente, a loja Urbanna é inaugurada, incluindo no seu interior as Designers
de Interiores e Ambientes, Patricia Sousa e Adriana Fonseca. Estas séo
responsaveis pelo desenho e criacdo de ambientes personalizados, de acordo com
as necessidades e desejos do cliente. Maioritariamente, os projetos sao
desenvolvidos com recurso a projegao 3D, permitindo uma visualizagdo mais
detalhada e realista do ambiente idealizado.

Além disso, sao responsaveis pelo atendimento ao publico, garantido um
acolhimento de qualidade, oferecendo todos os conhecimentos as necessidades
do cliente.

Para finalizar, a equipa de montagens e execuc¢ao de projetos desempenha um
papel fundamental na empresa. A sua principal fungdo consiste na montagem de
mobiliario, instalagdes de iluminacdo, aplicacdo de parede e montagem de
cortinados. Sao também responsaveis pela realizacdo de obras nas casas dos
clientes, podendo adicionar ou remover elementos conforme as necessidades e
exigéncias dos clientes.

3.6 Empresas Concorrentes

Nesta cidade, o design de interiores, gradualmente, tornou-se importante para
o desenvolvimento de empresas como deste tipo.

Existem varias lojas, ao longo da cidade e proximidades, ligadas a area
anteriormente referida, existindo pelo menos trés empresas concorrentes. A
semelhancga da loja Urbanna, estas apresentam um showroom amplo com varios
produtos de fornecedores, como mobiliario, iluminacao e entre outros artigos.

Neste contexto, segue as entidades e descrigdo de cada uma delas:

e Love Design: Uma empresa localizada na cidade de Caldas da Rainha,
com 20 anos de historias e projetos. Esta dirige para a realizacdo de
projetos de interiores e/ou decoragdo, execugado de mobiliario por
medida, entre outros servigos.

e DL Ambientes: E uma empresa de decoracdo fundada em 1978, que,
anteriormente, era dedicada aos téxteis e decoragao. Ao longo dos anos,
houve um desenvolvimento na empresa, passando a dedicar-se a
execugao de projetos, integrando mobiliario, iluminagdo, estofos e
téxteis/atelier.
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e Siopa Baptista: Esta localiza-se a 15 minutos de Caldas da Rainha, na
regidao de Alfeizerdo. A empresa apresenta um showroom de 5000 m2,
tendo uma vasta gama de mobiliario, iluminacao e decorag¢ao. Para além
disso, apresentam servigos como projetos 3d, consultarias em decoragao
e, no geral, mobiliario por medida.

3.7 Universo de Utilizadores/Clientes

O universo de utilizadores apresenta uma vasta de clientes nacionais e
internacionais, composto principalmente por casais de classe-média alta, com
idades entre os 35 a 50 anos. Esta informacéo foi estabelecida pela ajuda do
atendimento ao publico, que a mestranda desenvolveu ao longo do estagio
curricular.

Com os varios servigos oferecidos pela empresa, esta abrange duas vertentes
que os clientes mais procuram no interior da loja, como a compra de produtos ao
longo do showroom, e, por outro lado, a procura de realizacdo de projetos de
interiores e /ou decoragdo. Os projetos variam de pequenas intervengbes em
habitagdes unifamiliares a projetos de residéncias ainda em construgao.

Por outro lado, ao analisarmos os projetos executados e publicados pela
empresa nas redes sociais, Facebook e Instagram, podemos observar que os
projetos de residéncias s&o os que mais se destacam.

A preferéncia do publico esta alinhada com a estética do modernismo, como a
empresa pretende transmitir.
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4. Desenvolvimento do estagio

4.1 Estagio

O presente estagio teve a duragao de 6 meses, iniciando a 4 de outubro de 2024
e terminando a 4 de abril de 2025, tendo como finalidade a conclusdo de mestrado
em Design de Interiores e Mobiliario, no Instituto Politécnico de Castelo Branco.
Este foi realizado na cidade de Caldas da Rainha, na loja URBANNA, na empresa
Carmo&Pacheco, supervisionado pela designer de ambientes Adriana Fonseca.

Ao longo do capitulo, sdo apresentadas as metodologias de trabalho da
empresa, que a mestranda teve a oportunidade de se integrar e de participar, desde
0 primeiro contacto com o cliente até a finalizacido de obra. Neste contexto, as
tarefas fornecidas foram desenvolvidas em diversos projetos, como o desempenho
de algumas fungdes, tal como o contacto com o cliente, levantamento de medidas,
execugao modelagem 3D, apresentagdes a clientes e a elaboragdo de pedidos de
orcamentos.

Além disso, é possivel encontrar-se neste capitulo — Desenvolvimento de
estagio —, a execugdo e pormenorizagao de diversos projetos desenvolvidos
durante o periodo de estagio curricular.
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4.2 Metodologia de trabalho

A loja URBANNA reflete o profissionalismo dos designers de interiores, e a
metodologia de trabalho que orienta todo o processo, para garantir a criagdo e o
desenvolvimento de projetos. O showroom integra como uma extensdo deste
processo, proporcionando aos clientes a oportunidade de visualizar, experimentar
e inspirar-se nas diversas propostas de materiais, ambientes e estilos
apresentados.

Deste modo, esta atua com duas metodologias de trabalho complementares:
uma voltada para o desenvolvimento de projetos adaptados as necessidades dos
clientes, e uma outra centrada na experiéncia de atendimento ao publico no
showroom.

A metodologia de projetos personalizados tem inicio com o primeiro contacto
com o cliente, seja através de uma visita a loja, por via telefénica e/ou eletronica.
Maioritariamente dos casos, este primeiro contacto ocorre presencialmente,
através do atendimento ao publico. Este momento é essencial para compreender
os objetivos de cada cliente, permitindo identificar as suas necessidades e o tipo
de projeto a executar. Por vezes, existem clientes que optam por ndo avancgar para
a execugao do projeto, devido a alguns fatores, e quando ha adjudicacéo, torna-se
necessario a marcagao para a primeira visita ao local. Esta visita tem como
finalidade um estudo preliminar, como o levantamento de medidas, registo
fotografico e a recolha de informacgdes relevantes que servirdo de base para o
desenvolvimento do projeto.

O desenvolvimento do projeto inicia-se com a utilizacdo de programas,
consoante as necessidades de cada projeto, o software Autocad com a funcao de
desenvolver projetos mais técnicos e o Sketchup, para a execugdo de modelagem
3D. Nesta etapa, procede-se a selecdo de mobiliario, iluminagdo e elementos
decorativos para compor a proposta idealizada pelo cliente. Para além disso, € feita
uma primeira definicdo genérica dos materiais a aplicar em cada elemento utilizado
no projeto, servindo como base do projeto final.

Com a finalizagédo do projeto executado, inicia-se a renderizagdo que obtém a
imagem final de um processo digital. Continuamente, procede-se a organizagao da
apresentacao, que inclui uma reuniao com o cliente, onde a designer apresenta a
proposta com o objetivo de aprovagao por parte do mesmo. Esta fase, por vezes,
pode sofrer alguns ajustes, de forma a alinhar a proposta idealizada do cliente.

Com a aprovacgao final por parte do cliente, procede-se a elaboragdo do
orcamento. Caso este seja aceite, segue-se para a fase seguinte, a penultima do
processo, embora, por vezes, alguns clientes optem por ndo prosseguir por
diversos motivos.
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Por isso, a seguinte e penultima fase podera incluir a execugao de obras, caso
seja necessario, bem como as entregas, instalacdes e montagens. E nesta fase
que a restante equipa da URBANNA, a equipa de montagens, que assegura o apoio
necessario, contribuindo para a concretizagao do projeto.

A ultima etapa é concluida com as imagens do espacgo finalizado, que sao
publicadas nas redes sociais da URBANNA, de modo a reforgar a visibilidade da
empresa e atrair a atencao do publico-alvo.

A figura 16, apresenta um resumo do que foi referido anteriormente, sobre a
metodologia de trabalho de projeto, na loja URBANNA.

4 ) 4 I

PRIMEIRO CONTACTO VISITA AO LOCAL DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

* Presencialmente no Showroom = Levantamento de medidas « Utilizagao de Softwares

* Via telefénica e/ou email * Fotografias e recolha de * Escolha de mobiliario,
/ \ informacgdes / \ iluminagao e materiais /

TRABALHO CONCLUIDO

APRESENTACAO ORCAMENTACAO

= Reunido com o cliente « Elabora¢ao do orgamento » Trabalho necessario a executar

K Ajustes necessarios / K‘ Aprovacdo da proposta / \- Fotografia do local finalizado /

Figura 16 - Diagrama de metodologia de trabalho de projeto na empresa. Fonte: Beatriz Alves

Para além do desenvolvimento de projetos personalizados, a loja URBANNA
disponibiliza um showroom, que contribui para a compreensao das varias etapas
do atendimento ao publico. Este espaco é exposto com uma selegcao de ambientes
que ilustram diferentes estilos, combinagdes, e solugdes, proporcionando ao cliente
uma experiéncia agradavel. O showroom permite ndo sé apresentar os produtos
disponiveis, como também orientar a decisdo de compra de forma mais direta e
eficaz.

Tal como na metodologia aplicada aos projetos, este processo inicia-se com o
primeiro contacto com o cliente, que ocorre presencialmente no showroom,
localizado em Caldas da Rainha.
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A partir desse momento, € estabelecido um dialogo para perceber o que o cliente
procura, como mobiliario, iluminagdo, revestimentos de parede ou elementos
decorativos. Caso este ndao encontre de imediato o que procura, é lhe facultado o
contacto com a designer para um melhor acompanhamento, seja este na procura
das pecas expostas no showroom, ou por catalogos de artigos que manifestou
interesse. Uma grande parte dos artigos disponiveis no showroom sao
personalizaveis, o que representa uma mais valia no aconselhamento ao cliente.

Caso se verifique interesse em algum artigo, o orcamento é apresentado de
imediato ou, em alternativa, enviado posteriormente por telefone ou por e-mail. Se
o cliente aceitar o orgamento, avanga-se com a adjudicacgéo, ficando a aguardar o
prazo de entrega, que pode variar entre algumas semanas a meses, dependendo
do fornecedor. Existem, no entanto, situacbées em que os clientes optam por nao
prosseguir com a compra, seja pelos motivos anteriormente referidos.

Por fim, apos a adjudicagédo, sdo efetuadas as encomendas. A entrega,
instalagdo e montagem dos artigos sdo asseguradas pela equipa de montagens da
URBANNA, garantindo um servigo completo e de qualidade.

Pode-se verificar na Figura 17 o que foi descrito anteriormente.

=

- N N B

=

PRIMEIRO CONTACTO DIALOGO COM CLIENTE APRESENTACAO DE ARTIGOS

* Presencialmente no Showroom « |dentificagdo das necessidades « Utilizagao de catalogos e pegas

* Via telefonica e/ou email * Exploragao dos ambientes e do showroom
K / \ produtos / k Sugestdes personalizadas

ORCAMENTACAO ADJUDICACAO ENTREGA E MONTAGENS

* Entrega imediata ou envio * Confirmacao do pedido * Equipa de montagens URBANNA

posterior * Encomenda ao fornecedor * Instalagdo completa no local
kVanres ajustados / \ / K

Figura 17 - Diagrama de metodologia de trabalho de atendimento ao publico na empresa. Fonte: Beatriz Alves.
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4.3 Tarefas Desenvolvidas

Durante o periodo de estagio, a mestranda teve a oportunidade de desenvolver
tarefas que abrangeram as diversas fases do processo de desenvolvimento de
projetos, assim como em outras fungdes complementares, nomeadamente o
atendimento ao publico no showroom.

Todas estas atividades foram supervisionadas, principalmente, pela designer
Adriana, e com o apoio da restante equipa, que sempre disponibilizaram apoio e
orientagcao sempre que necessario.

Por isso, as atividades desenvolvidas ao longo dos seis meses de estagio foram:

Contacto com o cliente: Esta tarefa foi essencial, pois permitiu
estabelecer comunicacado com o cliente, de forma a compreender as suas
necessidades e os objetivos que o mesmo pretendia. Através deste
contacto direto, é possivel compreender o tipo de projeto que pretende,
o mobiliario entre outras informacgdes.

Levantamento de medidas: O levantamento de medidas facilita nas
dimensdes do espaco a intervir, seja este utilizado para executar um
projeto, mobiliario, cortinados, papel de parede e entre outras coisas.
Maioritariamente das vezes, a mestranda participou nesse levantamento
para a execugao de projetos nos programas indicados de formato digital,
para a producao de maior detalhe de organizacao do local. Nesta tarefa,
também é essencial o momento fotografico para maior pormenorizagao
do espaco.

Producdo de Desenhos: A producdo de desenhos consiste no
desenvolvimento de desenhos técnicos como desenhos a méo levantada.
Os desenhos técnicos sao produzidos para algo mais técnico em relagao
a execugao de projetos, tal como o layout de uma planta, as possiveis
distribuicdes espaciais a intervir, cortes, plantas de iluminagdo entre
outros. Os desenhos a méao levantada sdo executados para iniciativa
rapida, como um esbogo, para entender mais o que se pretende.

Modelagao/ Visualizacdo 3D: Esta tarefa foi o que a mestranda mais
desenvolveu ao longo do periodo de estagio. A modelagédo 3D é a
ferramenta mais utilizada na URBANNA, seja para a execugédo de
projetos, criagdo de mobiliario ou mesmo o desempenho de diversas
funcdes.

Esta ferramenta representa uma mais valia para o cliente, permitindo
uma melhor compreensdo mais clara da proposta, facilitando a
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visualizagdo de ajustes, de acordo com as suas necessidades. Para
reforgco deste processo, recorre-se a visualizagao 3D, designado como
‘render”, que consiste numa imagem virtual realista.

Esta tarefa, também foi bastante aprofundada, com a introducao de
um pequeno estudo sobre o funcionamento do software, este designa-se
como — D5 Render — um programa que permite uma renderizagdo de
bastante qualidade, ideal para apresentagao dos projetos ao cliente.

Tendo em conta que o programa digital se encontrava disponivel no
computador da empresa onde a mestranda realizava o estagio, foi-lhe
atribuida a realizacéo de renders para os restantes trabalhos da equipa.

Assisténcia em Apresentacdes: As apresentacdes sao essenciais para a
representacao do projeto concluido. Estas s&o executadas recorrendo ao
programa de renderizacgao, finalizado na aplicagdo Canva, utilizada na
criacao das apresentacoes.

Com isto, a mestranda teve a oportunidade de assistir e participar em
apresentagcées, o0 que permitiu ganhar pratica, desenvolvendo
competéncias de comunicagdo e uma melhor compreensdo com o
cliente.

Realizacdo de Orcamentos: Os orcamentos sao executados com base
em trés tipos de vertentes, obra, decoragéo e loja.

A vertente de obra, refere-se a elementos solicitados na area da
construcdo civil, como a mao de obra, quantificacdo dos materiais
necessarios e entre outros aspetos técnicos.

A vertente de decoragao esta relacionada, maioritariamente, com os
elementos definidos num projeto de decoragdo e entre outras pegas
solicitadas na proposta apresentada do cliente.

Por fim, a vertente de loja esta direcionada a situagbes imediatas,
como o pedido de um cliente no showroom, que pretende saber o valor
de um artigo exposto ou de uma pecga selecionada por catalogo.

Contacto com fornecedores: O contacto com fornecedores facilita a
comunicacao imediata e promover solugdes revelantes para os clientes,
seja no ambito do mobiliario, iluminagao e/ou revestimentos. Além disso,
contribuiu para bem essencial, o desenvolvimento profissional da
mestranda permitindo-lhe conhecer marcas e aprofundar o seu
conhecimento no universo da area do design de interiores.

Atendimento ao publico: Este tipo de atendimento é essencial na tipologia
de loja que a URBANNA oferece. Com um showroom extenso, elegante
e harmonioso, proporciona ao cliente uma experiéncia unica. Foi neste
contexto que a mestranda iniciou com desenvolvimento de tarefas, tendo
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a oportunidade de desenvolver competéncias interpessoais, melhorando
a sua comunicagao e ultrapassar a timidez inicialmente demonstrada.
Promovendo uma maior seguranga no contacto com direto com o publico-
alvo e na compreens&o das suas necessidades.

Estes tipos de tarefas foram desenvolvidas durante o horario de funcionamento
da loja, decorrido entre as 10:00h e as 19:00h, de segunda-feira a sexta-feira.

4.4 Cronograma de Atividades

Ao longo dos 6 meses de estagio, foram desenvolvidos diversos projetos, alguns
dos quais executados, maioritariamente, na vertente do design de interiores.

Dentro destes projetos, estes foram desenvolvidos em simultdneo por varios
fatores, como alteragdes por parte dos clientes, que por vezes, exigem tempo para
serem analisadas e executadas, entre outro tipo de circunstancias. A duragao de
cada um ¢ ilustrada por uma cor sélida, sendo o cinzento escuro indicado para
representar o periodo que cada projeto foi executado.

Na seguinte figura 18, é possivel observar o que foi referido anteriormente, bem
como as inicias correspondentes a cada cliente, representando o nome € o tipo de
projeto. Os desenvolvimentos dos projetos decorreram entre outubro de 2024 e
abril de 2025.

PROJETOS | OUTUBRO | NOVEMBRO [ DEZEMBRO | JANEIRO | FEVEREIRO | MARCO | ABRIL

PROJETO 1| ¢ .

PROJETO I1 | KM ‘ .
s
PROJETO [11| AR '

PROJETO IV | RM
i

PROJETO V| 1P . . .
PROJETO VI| TLP ‘ ‘ . .

Figura 18 - Cronograma de atividades de projetos. Fonte: Beatriz Alves.

Ainda no ambito deste tema, foi desenvolvido um grafico ao longo dos diferentes
projetos realizados, com o objetivo de evidenciar o trabalho autbnomo da
mestranda enquanto complemento das atividades desenvolvidas durante o periodo
de estagio. Este instrumento permite ndo s6 demonstrar o grau de autonomia
progressivamente adquirido, como também analisar a evolugdo das suas
competéncias ao longo do tempo.

O que foi referido anterioemente, é possivel observar na figura 19.
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@® MESTRANDA SUPERVISORA

Projeto |

Projeto Il

Projeto Il

Projeto IV

Projeto V

Projeto VI

o

1.000 2.000 3.000 4.000 5.000

Figura 19 - Grafico de autonomia de cada projeto. Fonte: Beatriz Alves

O grafico evidencia a progressao da autonomia da mestranda ao longo dos seis
projetos.

Nos primeiros projetos (I a Ill), verifica-se uma intervengdo mais intensa da
supervisora, evidenciando a necessidade de orientacao inicial e acompanhamento
préximo. Esta supervisdo nao se limitou a corregao de procedimentos, mas incluiu
o fornecimento de informagdes estratégicas, apoio na escolha e utilizagao de
materiais, bem como orientacdo na comunicacdo com fornecedores € no
planeamento das atividades.

Esta fase revelou-se fundamental para que a mestranda compreendesse o fluxo
de trabalho, assimilasse praticas seguras e eficientes e construisse uma base
soélida de conhecimento técnico.

A medida que os projetos se sucedem, a partir do “Projeto IV”, observa-se uma
alteragado significativa no perfil de participagdo da mestranda. Esta assume
responsabilidades mais complexas, demonstra iniciativa na tomada de decisdes e
executa atividades com menor dependéncia da superviséo.

Esta transicdo evidencia n&o s6 o dominio técnico adquirido, mas também o
desenvolvimento de competéncias organizacionais, capacidade de resolugéo de
problemas e proatividade.

Deste modo, a analise global dos projetos evidencia um crescimento continuo
da mestranda, tanto ao nivel técnico como na capacidade de decisdo e autonomia.
Esta evolugdo confirma que a orientagao inicial foi eficaz e que a mestranda
conseguiu internalizar os ensinamentos, aplicando-os de forma autéonoma e
contribuindo de modo significativo para os resultados de cada projeto.
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4.5 Projetos

Com objetivo de apresentar de forma mais clara os projetos desenvolvidos
durante o estagio, é possivel observar o que foi executado na figura 19. Esta figura
identifica cada projeto, incluindo as iniciais correspondentes a cada cliente, a
numeragao sequencial, uma pequena imagem ilustrativa do tipo de projeto, uma
breve descrigao e o tipo de intervengéo realizada.

PROJETOS IMAGEM DESCRI(}AO DATAS ETAPAS
@ Este projeto refere-se a
remodelagéo de uma cava em uma Estudo Prévio,
habitagdo unifamiliar. O objetivo OUT 2024 Modelagem
PFOJ'e‘glf’e :‘32“3?50 = passou por intervir duas zonas no 3D
iente - !
Coa i llichon mesmo espago, conciliando com as Renderizacao.
necessidades do cliente.
Esta habitagdo unifamiliar foi Estudo Prévio
desenvolvida no contexto de e '
projetos de interiores. A organizagéo OuT 2024 3D 9
Projeto de habitagéo espacial ja se encontrava definida, o - Rehderizagéo
Cliente KM que foi necessério intervir nos MAR 2025 '
Peniche Desenhos
espagos consoantes o0s gostos Técnicos
pessoais dos clientes. ’
O presente projeto teve como
e - e Modelagem
@ objetivo a decoragéo de interiores de OUT 2024 3D 9
uma habitagdo unifamiliar. Esta Re'nderiza 0
Projeto de habitacéo |{ intervencao consistiu no piso térreo ) iy anhim;z
s gilete a8 e piso 1 da habitagdo seguindo a ABR 2025 P
obral da Lagoa, nto de obra.
Obidos necessidade dos gostos e
preferéncias dos clientes.
@ Este projeto de decoragdo consiste Estudo Prévio
na intervencdo do quarto de NOV 2024 Modelagem ’
Projeto de habitagZo adolescentes, com o objetivo de - 3D,
Cliente RM remodelar por completo, consoante DEZ 2024 Renderizagéo
Goldres, Sinta o que foi pedido pela cliente.
O seguinte projeto foi desenvolvido Iéevantamj'r;to
na vertente do design de interiores, JAN 2025 e
; Modelagem
remodelando o interior de cada . 3D
Projeto de habitagao divisdo depretendida. Finalizando as ’
Cliente TN R = . . A DECORRER Renderizacao,
ik principais expectativas e requisitos -
Praia D'el Rey, ) Apresentagéo,
Obidos £ | aos clientes. Ocamaitactio
Este espago comercial consiste na Estudo Prévio
intervenc@o de, maioritariamente, de Modelagem
das divisbes no seu interior. O DEZ 2024 3D
Projéto comercial desenvolvimento deste projeto teve - Renderizagao
Cliente TLP como objetivo destacar cada MAR 2025 Acompanhame
e ambiente, tornando-o acolhedor e nto de obra.
harmonioso.

Figura 20 - Tabela de projetos desenvolvidos. Fonte: Beatriz Alves.
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4.5.1 Projeto| - C

\ ‘%&

Tipologia do projeto: Habitagao
Periodo de Intervengao: outubro
Localizagao: Cascais, Lisboa

Intervencgao: Projeto de remodelacgao

Este projeto refere-se a remodelagao de uma cave em uma habitagao unifamiliar
pertencente ao cliente C, localizada em Cascais.

O primeiro contacto com o cliente foi realizado presencialmente, pela Designer
de Ambientes Adriana, que posteriormente transmitiu as informagdes a estagiaria,
a responsavel pela execugdo do projeto, sendo o primeiro projeto de interiores
desenvolvido pela mestranda no tempo de periodo de estagio.

Por se tratar de uma construgao recente, o espago encontrava-se ainda sem
revestimentos, oferecendo uma base para o desenvolvimento do projeto. O cliente
ja possuia uma ideia clara do que pretendia para esta area, tendo ocorrido aos
servicos da URBANNA com o intuito de obter apoio especializado na execugao de
um projeto de decoracao que refletisse as suas necessidades.

Proposta

Inicialmente, o processo comegou pela informacédo da supervisora Adriana, a
partir da descricdo dada pelo cliente, onde era necessario criar um ambiente de
acordo com as suas necessidades, tais como uma zona de estar e lazer.

A zona de estar estaria destinada ao convivio com a familia e amigos. Por isso,
uma das primeiras preocupagdes foi garantir que isso fosse desenvolvido, com a
presenca de mobiliario que proporcionasse conforto. Além disso, o cliente
manifestou interesse na utilizagdo do espago para videojogos, por isso, era
necessario integrar solu¢gées de arrumagao adequadas, que permitisse manter a
organizagéao e funcionalidade na area.

No que diz respeito a zona de lazer, esta assume maior importancia na cave,
devido ao interesse do cliente por vinhos.
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Por isso, foi essencial criar uma pequena area dedicada a bebidas, como um
bar, pensada para responder as necessidades pessoais do cliente. Assim, esta
zona ira complementar a area de estar, proporcionando para um ambiente mais
completo e funcional.

De acordo com as necessidades do cliente, foi feita uma pesquisa de espacos
com a mesma tipologia, surgindo assim fotos de inspiragao para o desenvolvimento
do projeto, como podemos analisar na figura 20.

Figura 21 - Conjunto de imagens de inspiragao do projeto C. Fonte: Autora.

Este conjunto de imagens de inspiragao foram essenciais para orientar o
desenvolvimento do projeto, permitindo explorar diversas solugdes estéticas e
funcionais adaptadas ao espaco e as necessidades especificas do cliente. O cliente
manifestou preferéncia pelo uso de revestimento de ripas de madeira, o que levou
a sua integragao no projeto.

39



Beatriz Sofia Francisco Alves

Assim, a fase de pesquisa de imagens de inspiracdo foi pensada, em
simultaneo, com a organizagao espacial do espaco, tendo a proposta final uma area
uatil de 44,37 m? (figura 21).

Figura 22 - Planta humanizada da area do projeto C. Fonte: Beatriz Alves.

O espaco foi concebido para responder as necessidades do cliente, integrando
a sala de estar como uma zona de convivio, complementada por uma area mais
reservada e tranquila para usufruir para momentos de maior intimidade.

A zona de convivio (Figura 22), ou a sala de estar, inclui um sofa de grandes
dimensoes, devido a funcionalidade que esta area ira ter, um cadeirdo, mesas de
centro e apoio, como auxilio, assim como um tapete que delimita e dando a
sensacgao de acolhimento ao espaco.

L r.:«\\ml\\\\\\\\'\\1\\.\\\\l\;‘:\“§\\-\.\ \\\\ x\\\‘?\\:‘\-:\

Figura 23 - Simulagéo 3D, Area de estar, Projeto C. Fonte: Beatriz Alves.
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Existe ainda um moével de televisdo que ocupa a parede, oferecendo bastante
arrumacao, incorporado com outro elemento adicional de arrumos. Além disso,
como podemos observar na figura 23, a parede nesta zona é, maioritariamente,
revestida com ripado, conferindo ao ambiente uma sensag¢ao mais acolhedora.

Ao longo do espaco, recorreu-se ao papel de parede para um enriquecimento
estético ao ambiente, e ainda a incorporagéao de quadros como decoragao.

Figura 24 - Simulacado 3D, Sala de estar, Zona da televiséo, Projetos C. Fonte: Beatriz Alves.

Na zona mais reservada (Figura 24), destinada ao lazer e ao bar, foram
incorporados moveis especificos para arrumagao de bebidas, como as garrafeiras
verticais, e ainda, duas poltronas, uma mesa de apoio e um tapete para garantir
maior conforto.

Figura 25 - Simulagdo 3D, Zona reservada, Projeto C. Fonte: Beatriz Alves.
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O mobiliario, como as mesas de apoio e poltronas, bem como os tapetes, foram
cuidadosamente selecionados em fornecedores, tendo sempre em consideragao o
tipo de utilizagcdo previsto. Optou-se por um tapete de facil manutencio, as
poltronas e o cadeirao, revestidos em pele, que permitem uma higienizagdo mais
pratica, enquanto o tecido do sofa foi selecionado para garantir melhor conforto e
acolhimento. Paralelamente, o mobiliario de arrumagao, em ambas as zonas, foi
executado por medida, de forma a otimizar a funcionalidade e a organizagéo de
cada espaco.

Escolha de Materiais e Paleta cromatica

Os revestimentos, como os ripados e o piso, apresentam tonalidades em
carvalho tal como os presentes moveis no espacgo. Este tipo de acabamento foi
fundamental para conferir maior amplitude, pois o espaco apresenta pouca luz
natural, criando mesmo assim um espaco acolhedor e funcional.

A paleta de cores do interior privilegia tonalidades neutras, como branco, cinza
e preto, complementadas por toques de azul e castanho, conferindo equilibrio e
personalidade ao ambiente.

Sintese Conclusiva

A concretizagao deste projeto representou um momento importante no meu
percurso, dando inicio a experiéncia profissional na area do design de interiores.

Tratando-se do meu primeiro projeto em contexto de estagio e mundo de
trabalho, permitiu-me executa-lo com maior rigor.

Tive a oportunidade de participar em varias etapas do processo criativo, desde
a anadlise das necessidades do cliente, a pesquisa de referéncias, escolha de
materiais e organizagcdo espacial do espago. Com isso, foi possivel comecgar a
reconhecer fornecedores para as logisticas associadas a selecdo de pecas de
mobiliario como outros artigos.

Além disso, foi possivel explorar novos softwares, como programas de
renderizagao, o que contribuiu para o desenvolvimento de competéncias para o
meu futuro profissional.

Embora o projeto ndo tenha avangado para a fase de execugao, por motivos
pessoais do cliente, o reconhecimento positivo da proposta apresentada reforcou a
minha confianga enquanto futura designer de interiores.
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Tipologia do projeto: Habitacao
Periodo de Intervengao: outubro - margo
Localizagao: Peniche

Intervencgao: Projeto de interiores

Esta habitagao unifamiliar, localizada em Peniche pertencente aos clientes KM,
foi desenvolvida no contexto de projeto de interiores.

As fases inicias, como o primeiro contacto com o cliente e levantamento de
medidas, foram orientadas pela supervisora Adriana, responsavel por transmitir a
estagiaria os interesses e expectativas dos clientes.

A organizagao espacial ja se encontrava definida de acordo com o projeto de
arquitetura da habitacao, pelo que ndo houve quaisquer alteragdes, uma vez que
os clientes ja se sentiam satisfeitos com a disposi¢céo proposta. Por isso, as areas
intervir seriam a zona de entrada, sala de estar, sala de jantar e cozinha, como
podemos analisar na figura 25.

Figura 26 - Planta cotada do projeto KM. Fonte: Arquiteto Nuno Bernardino.
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Em outubro de 2024 a habitagdo encontrava-se em fase de obra, sem qualquer
tipo de revestimento interior figura 26 o que facilitou a realizagcdo de um
levantamento exato das medidas no local das areas a decorrer. Além disso,
proporcionou assegurar a precisao de propostas futuras, como a tonalidade de piso,
rodapé, caixilharias e vaos de portas.

Este momento inicial revelou-se importante para estabelecer todo o processo
criativo e técnico do projeto.

Figura 27 - Fotografias do existente do Open space. Fonte: Adriana Fonseca.

Proposta

Com base nas informagdes fornecidas pela supervisora Adriana, descritas pelos
clientes, o objetivo seria criar um ambiente que correspondesse as suas
expectativas, abrangendo as zonas de entrada, sala de estar, sala de jantar e
cozinha.
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De acordo com essas necessidades, os clientes declararam de imediato aquilo
que pretendiam para o interior desses espagos, nomeadamente:

- Definicao de uma paleta cromatica de cores neutras;
- Uso de apontamentos da cor verde-agua;

- Criacao de um ambiente de estilo moderno;

- Aplicagao de pedra em uma parede de destaque;

- Integrac&o de uma lareira a bioetanol;

- Uso de revestimentos em ripados.

Como referido anteriormente, a organizagao espacial ja se encontrava definida
de acordo com o projeto de arquitetura da habitagdo, uma vez que os clientes ja se
sentiam satisfeitos com a disposi¢ao proposta.

Assim, a etapa seguinte iniciada pela estagiaria, ocorre na pesquisa de imagens
de inspiragao de acordo com o estilo dos clientes, como se verifica na figura 27.

Figura 28 - Conjunto de imagens de inspiragdo do projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.
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O conjunto de imagens de inspiragao foram essenciais para o desenvolvimento
do projeto, assegurando que os materiais, cores e elementos decorativos
estivessem alinhados com as expectativas e preferéncias dos clientes.

Apods a fase de pesquisa concluida, iniciou-se o desenvolvimento da proposta
das areas a intervir, contendo um total de 118,20m? (figura 28).

Figura 29 - Planta humanizada, Hall de entrada, Sala de estar e jantar e Cozinha, Projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.

Cada um destes espacgos foram cuidadosamente pensados para ir ao encontro
das necessidades dos clientes, incluindo o conforto e a harmonia de cada area.

A seguir, apresenta-se uma descricdo pormenorizada de cada uma das zonas
intervencionadas, com as suas caracteristicas especificas. A abordagem seguira
com a ordem sequencial dos ambientes, dando inicio ao Hall de entrada, passando
pela sala de estar, zona de jantar e, por fim, pela cozinha.

Hall de Entrada

O hall de entrada foi desenvolvido com o intuito de criar uma recec¢ao acolhedora
e sofisticada. Por isso, optou-se pela aplicagdo de papel de parede texturizado,
reforcado com elemento de painéis de ripados em madeira de nogueira, dando a
sensacgao de conforto visual.

Tendo em conta a profundidade generosa e a largura reduzida deste espaco,
evitou se o0 uso de mobiliario excessivo. Como solu¢ao decorativa, optou-se por
inserir quadros na entrada da habitagdo, uma vez que a porta principal abre para o
interior do espaco.
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Dado que o espaco disponivel ndo permitia a colocagao de uma consola nesse
local, esta foi posicionada no final do corredor, acompanhada com um espelho
circular de grandes dimensdes, e a incorporagao nas laterias, com painéis ripados
verticais. Esta composi¢ao cria um ponto focal nessa area, como se pode observar
na figura 29

; | 404 R\
Figura 30 - Simulacdo 3D, Hall de entrada, Projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.

Na figura 30 a consola, de um fornecedor portugués, apresenta tonalidades em
bege, realgadas com pormenores em dourado, oferecendo apoio funcional e
espaco de arrumacao para utensilios de menores dimensdes. O espelho, de
tonalidade incolor, acrescenta ao espago uma profundidade visual, ampliando
assim a percecao do espaco. Como elemento decorativo, foram incorporadas
floreiras verticais em dourado, conferindo sofisticacao e leveza ao espaco.

1

Figura 31 - Simulacéo 3D, Hall de entrada, vista consola, projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.
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Sala de Estar

A sala de estar, ou a area social da habitagao, figura 31 foi projetada com um
estilo moderno e elegante. De acordo com as preferéncias dos clientes, optou-se
pelo revestimento de pedra natural em uma das paredes, acrescentando textura e
destaque a zona desenvolvida.

Durante o processo de concegao, surgiram questdes sobre a melhor forma de
valorizar a pedra, sem ocultar o seu impacto visual. A solugdo surgiu pela
integracdo de uma estante minimalista, em preto, executada a medida, que permite
a exposicdo de pecgas decorativas, preservando simultaneamente a presencga
marcante da pedra.

M. Fonte: Be

e

Figura 32 - Simulacédo 3D, Sala de estar, Projeto K atriz Alves.

Seguindo a estante, existe a presengca de um sofa de canto de grandes
dimensdes, de tonalidade neutra, de um fornecedor espanhol, que se destaca pelo
elevado conforto proporcionado ao cliente. A complementar o sofa, foram
integradas almofadas decorativas em verde-agua, acrescentando um toque de cor
ao ambiente. Como elementos de apoio, existem mesas de centro, revestidas a
quartzo e produzidas por um fornecedor portugués, que foram produzidas
exclusivamente para a URBANNA. Além disso, existe um tapete de textura suava,
que contribui para o alinhamento da sala de estar e um toque de conforto ao
espago.

Dando continuidade aos elementos nesta area, o mével de televisdo suspenso,
foi concebido com acabamento em nogueira mate, oferecendo arrumacéao
essencial para o tipo de utilizagdo. Na parede posterior, destaca-se um painel em
lacado mate bege, com rebaixos posicionados irregularmente, que acrescenta
sofisticacdo ao ambiente e substitui a simplicidade de uma parede branca. Este
painel destaca-se por iluminacdo LED nas suas laterais, reforcando o seu

protagonismo no espago.
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Pode-se verificar o que foi descrito anteriormente na figura 32.

\

!

Figura 33 - Simulacado 3D, Sala de estar, vista televisdo, Projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.

Sala de Jantar

Esta divisado figura 33 localiza-se na mesma area que a sala de estar, e esta
encontra-se separada por uma parede revestida em painéis ripados de compdsitos,
numa tonalidade da cor madeira de nogueira, a mesma tonalidade revestida nas
restantes areas da habitacido. Este revestimento foi escolhido devido a lareira a
bioetanol integrada na parede, que confere maior sensagdo de conforto e
seguranga ao espago.

Figura 34 - Simulacéo 3D, Sala de jantar, Projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.
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A presenca da lareira embutida foi fundamental, pois foi pedido de acordo com
as necessidades dos clientes desde o inicio. Para além do acolhimento que
proporciona, destaca-se também pela utilizacdo de dupla face, o que permite a
circulagdo de ar quente tanto na sala de jantar como na sala de estar,
acrescentando ainda uma estética elegante ao ambiente.

O mobiliario presente nesta area inclui uma mesa de refeicbes com um tampo
em marmore, em tons de bege e com detalhes em dourados, acompanhada por
oito cadeiras com acabamentos personalizaveis. As cadeiras apresentam um
estofo em cores neutras e pés lacados a preto com pormenor em dourado, tornando
este conjunto ideal para momentos de convivio para familiares e amigos.
Acrescentando a sensagéo de conforto ao espaco, incorporou-se um tapete para
delimitar o espaco de refeigdes.

Além disso, existe neste ambiente uma vitrine de apoio, da mesma linha da
mesa de refeigbes e tonalidades, também fornecida por um fabricante portugués.
Esta vitrine foi pensada para complementar o espaco, oferecendo armazenamento
pratico para utensilios e objetos utilizados na area de refei¢oes.

Cozinha

A cozinha foi a primeira divisdo a ser modelada no software 3D, com o objetivo
de facilitar a escolha dos materiais e equipamentos, garantido um espaco funcional
e visualmente harmonioso. O layout da cozinha (figura 34), oferece a regra do
triangulo, amplamente utilizada no dmbito do design de interiores, promovendo
maior eficiéncia na utilizacio diaria.

Figura 35 - Planta humanizada, Cozinha, regra do tridngulo, projeto KM. Fonte: Beatriz Alves
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Esta foi concebida com bastante arrumacgao, recorrendo a moveis verticais e
moveis superiores até ao teto, integrando ainda, uma ilha central multifuncional,
que serve tanto de apoio a preparacao de refeicdes como ponto de convivio.

A escolha dos acabamentos recaiu sobre a tonalidade de madeira de nogueira
e lacado mate bege, atendendo ao gosto dos clientes e garantindo um ambiente
leve, elegante e moderno. Ainda assim, as cadeiras de bar foram selecionadas em
tom verde-agua, criando um apontamento subtil que harmoniza com as restantes
escolhas do projeto.

Pode-se verificar o que foi descrito anteriormente na figura 35.

|
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Figura 36 - Simulagéo 3D, Cozinha, Projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.

Quarto — Suite

Esta divisdo possui uma area de 50 m?, integrando um closet e uma instalagéo
sanitaria. A organizagao espacial ja se encontrava definida na planta de arquitetura
da habitacdo, sendo apenas necessario planear o tipo de revestimentos, mobiliario
e luminarias a incorporar no espaco.

O desenvolvimento do projeto contou com a colaboragao entre a supervisora
Adriana e a mestranda, permitindo uma abordagem criativa, o que resultou numa
proposta final totalmente alinhada com as necessidades e preferéncias dos
clientes, visto que nao foi necessario quaisquer tipo de alteracgoes.

A paleta cromatica foi definida a partir das indicacdes fornecidas pelos clientes,
sendo enriquecida com a selecao de materiais, texturas e elementos de destaque,
como os painéis ripados, que conferem personalidade e reforgcam a identidade do
espaco, em conformidade com a linguagem aplicada ao longo da habitagéo.

Os clientes solicitaram que o quarto fosse desenvolvido num estilo industrial e
contemporaneo. Esse conceito foi transmitido ao longo de todo o espaco,
nomeadamente através da escolha de tons de cinzento, da aplicagao de papel de
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parede a imitar microcimento e da utilizagdo da cor terracota como elemento de
destaque.

Na figura 36 € possivel observar o layout desta divisdo que inclui no espacgo a
zona de dormir com um toucador, o closet e ainda uma instalacdo sanitaria
incorporada neste quarto.

Figura 37 - Planta humanizada, Quarto-Suite, Projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.

Ao longo das paredes do quarto foi aplicado um papel de parede com efeito
microcimento, que acrescenta textura ao espaco, tal como solicitado pelos clientes.
Longe de transmitir frieza, esta escolha confere um caracter sofisticado. Para
equilibrar os tons mais neutros, introduziram-se painéis ripados em nogueira, que
aquecem o ambiente e proporcionam uma sensacgado acrescida de conforto,
suavizando o excesso de cinzento predominante.

Inseriu-se uma cama estofada, o que confere suavidade visual, contribuindo
para o bem estar diario, proporcionando um suporte aconchegante nos momentos
relaxantes. O tom neutro selecionado assegura a integragdo com os restantes
elementos da paleta cromatica.

De ambos os lados da cama foram inseridas mesas de cabeceira com
arrumacao, garantindo funcionalidade e organizagdo. Sobre estas, optou-se por
luminarias suspensas que oferecem uma iluminagao indireta e acolhedora, ideal
para criar uma atmosfera relaxante.

A presenga de uma banqueta em tom terracota acrescenta cor ao espaco,
funcionando como elemento de apoio e, ao mesmo tempo, como peca decorativa
que harmoniza o conjunto cromatico do quarto. Com a mesma tonalidade da
banqueta, podemos encontrar nas almofadas decorativas, o que transmite ao
ambiente uma harmonia equilibrada na paleta cromatica.
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Para reforgcar a amplitude visual, foi integrado um espelho de grandes
dimensbes, que além de refletir a luz natural, amplia a perce¢ao do espago. Os
pequenos apontamentos decorativos, cuidadosamente selecionados,
complementam a composi¢cdo, elevando o quarto a um ambiente elegante,
confortavel e contemporaneo

Na parede posterior a cama, foi desenhado um toucador, por medida, com a
integragéo de um espelho com iluminagéo LED, proporcionando funcionalidade as
atividades realizadas neste espaco. Para garantir maior conforto durante o tempo
de utilizagao, foi integrado um puff estofado, o que acrescenta maior conforto no
uso adequado a esta atividade.

O toucador, em lacado mate, apresenta detalhes em preto e um tampo em
ceramico, esta solucéao foi selecionada pela sua resisténcia a nao ser possivel fazer
riscos. Em continuidade, surge um modulo de arrumacéo auxiliares que funcionam
também como suporte para a televisdo ou para outros elementos essenciais do
quarto. O posicionamento da TV no quarto, teve a ver com as necessidades
apresentadas pelos clientes.

A uniformidade do conjunto dos madveis transmite a perce¢do de um unico movel
sofisticado, elegante e suspenso. Para reforgar a sofisticagao do conjunto, a parede
de fundo foi revestida com painéis estofados, que ndo s6 acrescentam conforto
visual, como também elevam a atmosfera do espaco, conferindo-lhe requinte e
elegancia.
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Podemos observar a figura 38 da continuidade da area que foi executada para
a visualizagdo da modelagem 3D.

Figura 39 - Simulagéo 3D, Quarto, vista toucador, Projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.

Em continuidade desta area, encontra-se o closet (figura 39) concebido com
solucdes de arrumacao para roupa, calgado e acessorios do quotidiano, totalmente
adaptado as preferéncias dos clientes. O revestimento em lacado claro foi escolhido
para evitar que o espacgo se tornasse demasiado escuro, conferindo-lhe leveza e
uma maior sensagao de amplitude, realgada pela integracdo de um espelho no
interior. Como pormenor, o interior dos armarios integra fita LED, proporcionando
iluminacéo adicional e um toque contemporaneo ao ambiente.

=

Figura 40 - Simulacado 3D, Closet, Projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.
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Relativamente a instalagcédo sanitaria (Figura 40), a organizacao espacial ja se
encontrava definida, pelo que a principal decisdo passou pela selecdo dos
revestimentos a aplicar. Optou-se por um mével com duas pias, de modo a garantir
maior funcionalidade e conforto, acompanhado por dois espelhos de grandes
dimensbes que refletem e ampliam o espago, acrescentando-lhe sofisticagdao. A
paleta cromatica mantém a continuidade do quarto, assegurando harmonia e
unidade entre os ambientes.

Figura 41 - Simulacéo 3D, Instalac&o sanitaria, vista lavatério, Projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.

Pode-se observar na figura 41 o uso travertino como revestimento de parede
conferiu ao espago um caracter moderno e elegante, em contraste com a
incorporagdo de um painel de ripas em composito na zona de lazer, junto a
banheira, que acrescenta textura e aconchego.

Em conformidade, aplicou-se um ceramico a imitar microcimento conjugando
com o travertino o que transformou numa instalagado moderna e elegante.

Figura 42 - Simulacéo 3D, Instalac&o sanitaria, vista banheira, Projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.
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Apds a conclusdo dos espagos solicitados pelos clientes, realizou-se uma
reunido para entender o que seria necessario a interferir. No geral, os clientes
mostraram-se satisfeitos com o resultado, sugerindo apenas alguns ajustes para
que o projeto ficasse totalmente de acordo com as suas preferéncias.

Os principais pontos a rever concentram-se na zona da cozinha e da sala de
jantar. Foi proposta a eliminagao da vitrine existente, sendo esta substituida por
dois modulos verticais, destinados a arrumacgao de garrafas de vinho, uma bancada
para inserir maquinas, como a maquina de café. Na parte inferior desses modulos,
foram integradas duas garrafeiras frigorificas.

Adicionalmente, decidiu-se acrescentar um novo mével no layout da cozinha,
reforcando a capacidade de arrumacéao. Este ficara localizado na parede lateral,
junto a janela.

Estas alteragbes séo visiveis no antes e depois na seguinte figura 42.
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Figura 43 - Conjunto de imagens, Sala de estar, Sala de jantar e Cozinha, antes e depois, Projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.

Relativamente a substituicdo da vitrine, a solugdo encontrada consistiu em
transferir a arrumagao dos utensilios de cozinha para a divisdo onde se encontra a
lareira a bioetanol. Uma vez que esta area estda separada da nova zona de
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arrumacao por um pilar discreto, nao existirdo inconvenientes relacionados com o
calor emitido pela lareira.

Pode-se verificar na figura 43, o resultado das alteragdes dos clientes as zonas
de sala de estar e jantar.

/
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Figura 44 — Simulagédo 3D, Sala de estar, Sala de jantar e Cozinha, proposta final, projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.

No que diz respeito as restantes zonas, ndo foram efetuadas quaisquer
alteracdes, o que reforgca a confianga dos clientes no trabalho desenvolvido e a
qualidade do projeto apresentado pelas designers.

Conforme o projeto aprovado, foram elaborados desenhos técnicos das pegas
executadas por medida, nomeadamente da cozinha e do closet da suite.

Na cozinha, foi fundamental o detalhamento de cada mdédulo, uma vez que esta
foi concebida com mddulos de medidas especificas, garantindo uma composigao
simétrica e organizada. Foram definidos os modveis inferiores e superiores, bem
como o modulo destinado ao frigorifico, cuja escolha do modelo foi feita logo no
inicio, de acordo com as preferéncias dos clientes. Os moédulos standard foram
aplicados sobretudo nos moéveis altos verticais, que incluem uma cristaleira, um
armario de arrumacéo e ainda um mdédulo com micro-ondas e forno encastrados.

Estes desenhos revelaram-se essenciais para identificar cada peca, definir as
medidas exatas de cada mddulo e clarificar o tipo de abertura previsto para os
moveis da cozinha.

Seguidamente, pode-se observar um desenho técnico do layout da zona de hall
de entrada, sala de estar sala de estar e cozinha (figura 44). Além disso, pode-se
verificar um técnico da cozinha (Figura 45), dos moveis desenhados por medida,
como exemplo do que foi desenhado para o envio da cliente.

Desenho técnico planta com cortes, Hall de entrada, Sala de estar, sala de jantar e Cozinha, projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.
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Figura 45 - Desenho técnico planta com cortes, Hall de entrada, Sala de estar, sala de jantar e Cozinha, projeto KM. Fonte:
Beatriz Alves.

Figura 46 - Desenho técnico, Corte A zona de cozinha, projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.

Além deste tipo de detalhamento, os clientes decidiram também desenvolver
connosco a planta de iluminacio das zonas intervencionadas na modelacao 3D. Ao
longo dos espacgos foram destacados os pontos de luz essenciais, privilegiando a
colocacgéo estratégica de focos em diferentes areas.

A iluminagao foi pensada para criar um ambiente relaxante e confortavel,
optando-se por uma sequéncia de focos alinhados, garantindo assim uma
luminosidade equilibrada tanto nas zonas de lazer como nas de trabalho
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Podemos observar a figura 46, correspondente a uma planta de iluminagao da
area do quarto-suite dos clientes.

LEGENDA

Lumindrias

Lumindria pendente teto
Lumindria pendente teto

Lumindria encastrada

Fita LED

Figura 47 - Desenho técnico, planta de iluminagdo quarto-suite, projeto KM. Fonte: Beatriz Alves.

Escolha de Materiais e Paleta cromatica

Ao longo dos espagos desenvolvidos, € possivel observar a utilizagdo de
revestimentos semelhantes, assegurando uma continuidade estética em todo o
projeto. Foram aplicados papel de parede texturizados e painéis ripados em
madeira nogueira, que conferem ao ambiente uma sensacdo de conforto e
acolhimento.

No pavimento, optou-se igualmente por um piso flutuante, criando continuidade
visual entre as diferentes zonas, conferindo conforto e um ambiente quente,
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simultaneamente reforcando a sensag¢ao de equilibrio e harmonia ao longo dos
espacos.

Relativamente a paleta cromatica, a base foi definida por tons neutros, como
branco, bege, castanho e preto. No open space, introduziu-se o verde-agua,
acrescentando delicadeza e transmitindo uma atmosfera harmoniosa. Ja na suite,
mantiveram-se o0s tons neutros como predominantes, destacando-se a cor
terracota, responsavel por criar um ambiente mais quente, acolhedor e equilibrado.

Sintese Conclusiva

Este foi um dos primeiros projetos executados e, simultaneamente, um dos que
tive gosto de desenvolver. Por se tratar de um espago amplo, foi possivel intervir
em varias tipologias de zonas dentro de um unico projeto, o que tornou cada detalhe
importante para o resultado.

Desde o inicio, os clientes demonstraram grande entusiasmo com a proposta, o
que contribuiu para a confiangca no trabalho e permitiu compreender claramente,
desde o inicio, as suas expectativas para o espaco.

Ap0s a entrega do orgamento final, os clientes decidiram, por motivos pessoais,
explorar outras opgdes. Apesar desta decisdo, o trabalho desenvolvido obteve
reconhecimento pelo seu rigor e qualidade. A proposta inicial foi aceite quase na
totalidade, com apenas alguns ajustes as preferéncias dos clientes, permitindo criar
varios espagos dentro de uma Unica area

Este projeto foi uma experiéncia enriquecedora, ganhando confianga no meu
processo de trabalho e perceber como € gratificante cumprir as expectativas dos
clientes.
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4.5.3 Projeto |l — AB

[
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Tipologia do projeto: Habitacao
Periodo de Intervengao: outubro - abril
Localizagdo: Sobral da Lagoa, Obidos

Intervengao: Projeto de decoragao

O presente projeto teve como objetivo a decoragdo de interiores de uma
habitag&o unifamiliar, situada em Sobral da Lagoa, Obidos.

O primeiro contacto com os clientes ocorreu na loja URBANNA, onde
manifestaram a necessidade de apoio na decoragdo da sua recente casa em
Portugal. Para dar inicio ao processo, a supervisora Adriana acompanhou o0s
clientes, orientando e apoiando o desenvolvimento do projeto, no qual também
esteve envolvida a estagiaria, que colaborou na concretizagdo desta proposta de
decoracao.

Durante a visita a loja, os clientes manifestaram interesse pela decoragéao e pelo
estilo do espaco, o que os motivou a adquirir algumas das pegas expostas no
showroom. Entre os artigos selecionados, destacam-se um sofa, uma mesa de
refeicbes com as respetivas cadeiras, e um conjunto de quarto composto por uma
cama e mesas de cabeceira.

Apoés a aquisi¢cao de alguns artigos do showroom, os clientes precisavam de
ajuda n disposi¢cao dos espacos e do resultado da decoragado, o que os levou a
adjudicacéo do projeto 3D. Mostraram-se abertos a novas propostas, depositando
confianga na equipa da URBANNA para a concretizagdo do projeto. O interesse
demonstrado pelo estilo da loja, aliado a selegdo das pecgas para a sala e para o
quarto, permitiu compreender com maior precisao as preferéncias estéticas dos
clientes e o tipo de ambiente que desejavam ao longo das divisbes da moradia.

A partir deste ponto, foi possivel observar com maior detalhe, as plantas da
habitacdo, com o apoio e fornecimento por parte dos clientes. Seguidamente,
realizou-se uma visita ao local para a verificagdo de medidas, consoante a planta
fornecida.
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Esta habitagdo € composta por 2 pisos, o piso térreo e o piso -1.

No primeiro andar, os quartos sdo as principais divisbes a destacar, como
podemos observar na figura 47.

Figura 48 - Conjunto de fotografias do existente, Piso 1, projeto AB. Fonte: Adriana Fonseca.

Nas imagens anteriormente selecionadas € possivel observar as areas que
serdo o alvo de intervengao para a execugao do projeto de remodelagéo.

Uma dessas areas integra artigos adquiridos no showroom, como se pode
observar na imagem, composta por uma cama de casal estofada, acompanhada
por mesas de cabeceira e candeeiros de mesa. Relembrando que, os clientes
selecionaram este quarto por preferéncia dos mesmos, destinando-o a héspedes,
nomeadamente familiares e amigos.

Para além deste quarto, existe outro, sem registo fotografico do antes, que
também fara parte da modelagao 3D.

A instalagdo sanitaria apresentada neste conjunto de imagens encontra-se
integrada na suite, tal como o espago da cama, que usufrui de uma ampla vista
para o exterior.
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No Piso térreo (Figura 48), podemos encontrar, a sala de estar, a cozinha e a
sala de jantar, conforme ilustrado na seguinte imagem, que apresenta o estado das
divisdes antes da remodelagao.

Figura 49 - Conjunto de fotografias do existente, Piso 0, projeto AB. Fonte: Adriana Fonseca.

A visita ao local constitui sempre como uma etapa essencial no inicio da
elaboragdo de um projeto, pois permite uma percegdo real do que é possivel ou
nao integrar no espacgo. Este contacto direto proporciona também a oportunidade
de partilhar, desde logo, ideias com os clientes e de avaliar quais as solugdes mais
adequadas para cada area. Assim, torna-se mais facil compreender as intengdes e
necessidades dos clientes ao longo do processo.

Durante esta fase inicial, foram manifestadas algumas preferéncias a considerar
na intervencdo, nomeadamente:

Instalacdo de uma lareira a bioetanaol;

Remodelagao da cozinha;

Definigao da localizagao da cama na suite;

Apontamentos de microcimento no interior da habitagao;
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- Utilizagao de cores neutras na composigao dos espagos.

Proposta

Sala de estar

Para o desenvolvimento da proposta, iniciou-se no rés do chao, caracterizado
por amplas areas que despertaram as designers um vasto conjunto de ideias a
aplicar ao longo dos diferentes espagos.

A presencga de luz natural e a paisagem envolvente desta moradia oferecem
inumeras possibilidades a explorar no decorrer do projeto, valorizando nao apenas
o interior, mas também a extraordinaria vista que a habitagédo proporciona.

A escolha de inserir uma consola nesse local teve como uns dos objetivos
disfarcar o quadro elétrico existente, o que acrescenta como uma solugao funcional
ao interior. Esta consola, com um desenho simples, mas distinto, destaca-se pelas
suas linhas que combinam formas arredondadas e retangulares. Esta é revestida a
lacado com acabamento brilhante e apresenta um tampo em madeira de nogueira,
conferindo elegancia e sofisticagdo ao espaco.

Para completar o conjunto (figura 49), foi adicionado um espelho redondo
incolor, que, para além de ampliar a percecao do espaco, reflete a vista exterior,
trazendo-a agradavelmente para o interior da habitagao.

A utilizacao do puff tem como funcionalidade principal oferecer uma opgao de
repouso sempre que necessario, mas também acrescentar valor estético ao
ambiente, assumindo ainda o papel de elemento estratégico para disfargar o quadro
existente.

Figura 50 - Simulagédo 3D, sala de estar, vista de entrada, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.

64



Estagio URBANNA By Carmo&Pacheco

Ao longo da parede, foi aplicado um papel de parede texturizado que confere
conforto ao ambiente. Trata-se de um 'falso liso', que acrescenta sofisticagcao visual,
proporcionando ao espag¢o uma leveza ao longo da parede.

Na mesma parede, integrou-se ainda um ripado em compdésito de nogueira,
pensado inicialmente para envolver a lareira a bioetanol. Este elemento reforca a
atmosfera acolhedora e acrescenta um toque de elegancia e harmonia, valorizando
de forma continua toda a extensao da parede.

Inicialmente, a intervencao limitava-se apenas a area onde foi aplicado o papel
de parede. Contudo, foi proposto e aprovado pelos clientes a extensao da cobertura
ao longo de toda a parede, nao apenas para valorizar a zona da TV na sala de
estar, mas também para integrar a lareira a bioetanol como elemento de
aquecimento. Para complementar a composicdo, foi incorporada uma floreira
vertical, criando continuidade com o conjunto do mobiliario, e equilibrando
visualmente o excesso de ripado presente na parede.

Ao avangarmos para a seguinte area, a sala de estar, existe um canto sereno,
pensado para transmitir tranquilidade e proporcionar momentos de descanso.

O ambiente, como representado na figura 50, € composto por duas poltronas
giratérias robustas, com elevado conforto, acompanhadas por um conjunto de
mesas de apoio e por um tapete que delimita a zona. Este espaco foi desenhado
para contemplar e disfrutar da paisagem que envolve a habitagéo

Figura 51 - Simulacao 3D, Sala de estar, vista canto sereno, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.

As poltronas permitem orientar o olhar para a vista pretendida e, em simultaneo,
oferecem acesso visual a televisao, posicionada atras desta zona. Ja as mesas de
apoio, lacadas a brilho e com tampo em vidro bronze, destacam-se pela sua
elegancia, enquanto acrescentam funcionalidade, possibilitando o repouso de
utensilios no dia a dia.
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O tapete, cuidadosamente selecionado, foi inserido de forma a valorizar o
espaco, prolongando a paleta cromatica dos elementos que o compdem, em
tonalidades de branco e cinza, conferindo continuidade e harmonia ao ambiente.

Esta descrigdo pode-se observar em um outro angulo da renderizagao (Figura
51). enviada aos clientes, observando do que foi descrito anteriormente.

Figura 52 - Simulagdo 3D, Sala de estar, vista total, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.

De seguida, a sala de estar. O espago ja contava com uma parede de destaque
revestida a pedra e com um sofa com chaise longue, adquirido em showroom.

Na seguinte Figura 52, podemos observar o resultado final dos elementos que
ja se encontravam nesta area.

Figura 53 - Simulagéo 3D, Sala de estar, vista sofa, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.
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No desenvolvimento desta area, foi essencial respeitar os elementos existentes,
complementando-os com novas pegas que reforcam o conforto e a estética do
ambiente.

Assim, foram acrescentadas mesas de apoio, que oferecem funcionalidade no
repouso de objetos do quotidiano, um cadeirdo que convida ao relaxamento,
luminarias de pé e de mesa que criam uma iluminacéo acolhedora, bem como um
movel de TV que assegura funcionalidade e suporte as necessidades do espaco.

Na integracéo dos restantes elementos, foi fundamental considerar a paleta
cromatica do espago, garantindo a sua continuidade da tonalidade do sofa ja
incorporado na area. Assim, optou-se pela utilizagdo de tons neutros, enriquecidos
com apontamentos em madeira que acrescentam calor e sofisticagdo ao ambiente.

Além disso, nesta mesma area, como referido anteriormente, sobressai a
parede revestida a pedra, que constituiu o elemento mais desafiante de executar.
Como se pretendia preservar o impacto visual desta parede, ndo seria adequado
colocar mobiliario diretamente em frente a mesma.

A solucdo encontrada passou pelo uso de um conjunto de vasos altos com
plantas (Figura 53), criando um ambiente tranquilo sem comprometer o destaque
que a parede oferece.
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Figura 54 - Simulacado 3D, Sala de estar, vista parede, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.

Ainda neste piso localiza-se a cozinha, que mantém os acabamentos originais
€ a sua organizagao, quando os clientes adquiriram a habitagdo. Integrado no
mesmo espacgo, encontra-se a sala de jantar e ainda uma zona de lazer, concebida
para desfrutar de uma das grandes paixdes dos clientes: o vinho.

Conforme referido anteriormente, o conjunto da sala de jantar ja havia sido
adquirido no showroom, pelo que nao se revelou necessario selecionar a mesa de
refeicdes nem as cadeiras.
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Ainda assim, nesta sala foi integrado um tapete que delimita a area destinada
as refeigcdes, conferindo ao espago maior conforto e uma sensagao de aconchego.
A mesa de refeicdes apresenta-se com tampo em ceramica, material esse que
facilita na utilizacdo diaria, sem riscos de desgaste ou marcas, garantindo
simultaneamente um ambiente moderno e elegante.

Um dos elementos que se destacam nesta sala sdo as cadeiras de topo,
revestidas com um estofo nas costas que sobressai pela sua tonalidade que, ao
longo deste piso, existem detalhes na mesma cor, como plantas e pecgas
decorativas. As restantes cadeiras apresentam um estofado neutro,
proporcionando conforto e assegurando a harmonia com a paleta cromatica deste
piso.

Pode-se verificar tudo o que foi citado anteriormente na seguinte figura 54.

Figura 55 - Simulagéo 3D, Sala de jantar, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.

Zona de lazer

De seguida, embora n&o tenha sido necessaria a escolha de mobiliario para a
sala de jantar, o grande desafio destaca-se na selegdo do mobiliario para a area de
lazer (Figura 55), garantindo que este espacgo se integrasse de forma equilibrada
com o conjunto existente.

Assim, o ponto a destacar nesta area foi a escolha de mobiliario confortavel,
nomeadamente duas poltronas voltadas para a vista da habitacdo, em tons neutros
que se adaptam facilmente a qualquer contexto. Para marcar a diferenca em
relacdo aos restantes tapetes, optou-se por uma pele de vaca, que acrescenta
personalidade ao ambiente.

Em conformidade, foram integradas mesas de apoio com acabamento em
preto, funcionais para o uso do espaco. Na parede posterior as poltronas, encontra-
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se um conjunto de méveis verticais, revestidos em carvalho, espelho e pedra, que
reforcam a sofisticagao e elegancia do conjunto.

Na zona revestida a pedra, foi criada a area destinada a refletir o gosto pessoal
dos clientes, através da exposi¢ao de garrafas de vinho, organizadas em prateleiras
diferenciadas, constituidas por tubos de metal lacado a preto. O grande destaque
recai sobre o moével, que integra iluminagdo LED embutida, realgcando esta
composicdo. No restante modulo, surgem apontamentos em espelho, que ampliam
visualmente o espago e acrescentam um toque de elegancia ao ambiente.

Eeching

Figura 56 - Simulagéo 3D, Area de lazer, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.

Dando continuidade ao projeto, avangamos para o piso seguinte, o rés-do-chao,
onde se encontram os quartos: dois destinados a héspedes e a suite principal.

O primeiro quarto a ser finalizado foi aquele em que os clientes ja haviam
adquirido como a cama estofada, acompanhada pelas mesas de cabeceira,
candeeiros de mesa e almofadas decorativas, tal como estavam expostas no
showroom da URBANNA.

A partir do projeto 3D, tornou-se entao necessario desenvolver a proposta para
os restantes quartos.

Quarto de héspedes

No segundo quarto de héspedes, de acordo com o pedido dos clientes, foram
integradas duas camas individuais, de modo a proporcionar conforto e
funcionalidade para familiares e amigos em visita.
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Para conferir maior harmonia ao espacgo, optou-se por uma cabeceira de
grandes dimensdes, que completa ambas as camas de solteiro, garantindo conforto
individual a cada uma delas.

Como apoio as duas camas, foi inserida uma mesa de cabeceira de linhas
simples, permitindo um aproveitamento funcional do espago reduzido e
possibilitando o uso partilhado. A colocagdo de uma segunda mesa de cabeceira
nao seria possivel, dada a dimens&o do quarto.

Além disso, foi utilizada uma luminaria de mesa como fonte de luz indireta,
destacando-se pela sua base irregular e distinta, que confere personalidade a esta
zona.

Incorporou-se um papel de parede geométrico em tons de terracota, azul e bege,
em harmonia com a paleta cromatica presente na parede de destaque do quarto.
Este elemento confere a percecdo de um espaco mais completo e dinamico,
transmitindo uma atmosfera alegre gragas ao padrao aplicado.

Pode-se verificar o que foi descrito anteriormente na figura 56.

Y N

Figura 57 - Simulagéo 3D, Quarto de hospedes, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.

Na parede lateral, inseriu-se quadros decorativos, de forma a preencher a
superficie que nao foi revestida com papel de parede, garantindo equilibrio visual.
Para complementar, integrou-se um espelho de grandes dimensdes, que apoia as
atividades realizadas nesta area e contribui para ampliar a percecao do espaco.

Adicionalmente, foi incorporado um tapete suave e confortavel, que delimita a
zona de dormitoério dentro do quarto, apresentando as dimensdes adequadas para
reforcar essa separagao funcional.
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Quarto — Suite

No que diz respeito a suite, o principal destaque, a pedido dos clientes, foi 0
posicionamento da cama de casal no centro da divisao, de forma a privilegiar a vista
da habitagao. Este posicionamento apresentou um grande desafio, uma vez que a
cabeceira necessitava de um suporte robusto capaz de sustentar o peso exercido
no encosto. Devido a esta preocupagao, questionou-se a execugdo junto dos
restantes membros da equipa URBANNA, tendo sido confirmado que seria
possivel.

No projeto de modelagéo 3D (Figura 57), a cama foi desenhada exatamente de
acordo com a preferéncia das clientes.

Figura 58 - Simulacéo 3D, Quarto-Suite, vista total, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves

O tipo de estofo foi aplicado em ambos os lados da cama, uma vez que a parte
de tras da cabeceira ficaria visivel a entrada do quarto. Para valorizar ainda mais
essa area e criar maior elegancia, atras da cabeceira foi inserido um pequeno mével
que funciona como um mini hall, compondo o espago e tornando-o mais
harmonioso.

Além desta consola decorativa a entrada do quarto, foi inserido um toucador
com 0s mesmos acabamentos das mesas de cabeceira. Para complementar o
espaco e tornar a utilizagdo mais funcional, inseriu-se um espelho de grandes
dimensoes, o que destaca a estética da area destinada.

Nesta zona, € ainda possivel observar a integragédo de um puff redondo, que
acrescenta conforto e contribui para uma melhor circulagdo entre a cama,
posicionada ao centro, e o toucador
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Numa outra perspetiva € possivel verificar o que foi descrito anteriormente,
conforme na figura 58.

Figura 59 - Simulac&o 3D, Quarto-Suite, vista entrada, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.

Numa outra parede lateral, foi colocado um espelho de grandes dimensdes
(Figura 59), de grande destaque no quarto devido ao seu design unico, que o
diferencia de qualquer outro espelho. O objetivo da sua utilizacao é refletir a vista
natural vinda do exterior, projetando-a para o interior da divisdo. Além disso,
cumpre também a funcao de conferir maior profundidade ao quarto, enquanto se
torna um elemento funcional no uso quotidiano.

.

Figura 60 - Simulagdo 3D, Quarto-Suite, vista espelho, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.

As mesas de cabeceira foram inseridas de cada lado da cama, com os mesmos
acabamentos do toucador. Este tipo de acabamento, que combina lacado e
ceramica, confere ao quarto um ambiente moderno e elegante.
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Sobre as mesas, foram colocadas luminarias com base de formato irregular,
mantendo a continuidade das formas organicas presentes ao longo do quarto,
presentes nos espelhos, no toucador e nas proprias mesas de cabeceira. Além
destes produtos, foram introduzidos elementos que aumentam o conforto do quarto,
como um tapete de toque suave e delicado, adequado ao ambiente.

Para complementar a composi¢cao, foram adicionadas almofadas decorativas e
outros objetos decorativos, conferindo ao espago um ambiente acolhedor e
harmonioso.

Além disso, aplicou-se um papel de parede que imita o microcimento, de acordo
com as preferéncias dos clientes, transmitindo uma sensagédo de aconchego e
modernidade.

A cor predominante do quarto € a cor terracota, um tom quente que harmoniza o
espaco de forma natural apenas com a sua presenca.

Instalacao sanitaria - SUITE

Ainda na suite, apresenta-se uma instalagao sanitaria (Figura 60) de grandes
dimensdes, valorizada pela qualidade dos acabamentos. Destaca-se o
revestimento ceramico a imitar microcimento, no formato de 120x120 cm, que reduz
a percegao das juntas, em combinagdo com um ceramico que recria o aspeto da
pedra natural.

Estas solucdes foram definidas em conformidade com os clientes, uma vez que
a aplicacao de microcimento e pedra representaria um investimento mais elevado.

O espaco integra ainda um lavatério de grandes dimensdes (Figura X), com
duas pias, que se prolonga de parede a parede. Num dos cantos, a introdugéo de
uma planta acrescenta frescura e contribui para uma atmosfera tranquila e
harmoniosa.

Figura 61 - Simulacao 3D, Instalag&o sanitaria, vista lavatério, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.
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Ainda neste espaco, encontra-se um espelho feito a medida, com iluminagao
LED embutida, proporcionando melhor destaque e funcionalidade durante a
utilizacao pelos clientes. Para além da selecao dos diferentes produtos aplicados,
merece grande destaque o revestimento em pedra colocado na parede principal
dos lavatdrios, que confere modernidade e sofisticagdo ao ambiente.

No desenvolvimento da instalagao sanitaria, optou-se pela remog¢ao da banheira
existente, o que possibilitou a ampliacdo da zona de duche. Neste espaco, foi
integrado um nicho de apoio para os produtos de higiene, realgado por uma fita
LED no seu interior, acrescentando praticidade e um detalhe de design
contemporaneo.

Esta nova zona de duche (figura 61) foi concebida para proporcionar momentos
de relaxamento, gracas a coluna de duche selecionada, equipada com
funcionalidades especificas que reforcam a sensacédo de bem-estar.

Figura 62 - Simulacgédo 3D, Instalagéo sanitaria, vista duche, Projeto AB. Fonte: Beatriz Alves.

Com as diferentes divisdbes do projeto finalizadas, foi agendada uma reuniao
com os clientes, permitindo-lhes visualizar em detalhe, através da renderizagéo e
modelacao 3D, as solugdes propostas. Nesta fase, é ainda possivel realizar ajustes
de acordo com as suas preferéncias, garantindo que o resultado va ao encontro
das suas expectativas.

A estagiaria, para além de apoiar na modelagado 3D deste projeto de grande
escala, colaborou também no desenvolvimento das renderiza¢des 3D, produzindo
uma vasta selegcédo de imagens realistas destinadas a apresentagéo aos clientes.

Como feedback final, os clientes aprovaram de imediato as solu¢des propostas
para toda a habitagcdo, tendo apenas solicitado a alteracdo das tonalidades
previstas para o segundo quarto de hospedes, composto pelas duas camas de
solteiro, eliminando o papel de parede geométrico e a auséncia das cores
predominantes do azul e terracota. A Suite foi também selecionada para a alteragao
de acabamentos e tonalidades, como a cor predominante o Cinza, e ainda a
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alteracdo da madeira utilizada na zona de lazer, na cozinha, alterando para a
madeira em carvalho mate.

Assim, com o projeto aprovado, foi elaborado o orgamento de decoragéo e de
obra, uma vez que seria necessario executar diversos tipos de trabalhos ao longo
da habitacdo. Apds o envio do orgamento finalizado, os clientes aprovaram de
imediato, dando inicio a execugéo desta grande obra e ao processo de decoragao
de interiores.

Proposta Final

Este desenvolvimento prolongou-se por um periodo de seis meses, entre
outubro de 2024 e abril de 2025, permitindo que os clientes chegassem a sua nova
casa com 0 mesmo entusiasmo que sentiram ao visualizar o projeto de modelagéo
3D no computador.

Assim, através das seguintes imagens, € possivel observar o resultado final
alcangado ao longo das diferentes divisdes desenvolvidas neste projeto.

Registro Fotografico Final

As seguintes imagens apresentam diversos pormenores que refletem a proposta
final, tal como tinha sido concebida na modelagao 3D.

O registo fotografico ao longo da habitacao, foi realizada pela gestora de redes
sociais da empresa, permitindo divulgar o protejo nas diferentes plataformas
digitais.

Este projeto foi partilhado na pagina oficial de Instagram da empresa, através
de um conjunto de filmagens que resultaram num video completo, destacando os
pormenores de cada divisdo executada. Esta divulgagao permitiu ndo s6 apresentar
o cuidado colocado em cada detalhe do projeto, mas também aproximar o publico
do processo criativo e do resultado final. Podemos verificar esta publicagdo a 22 de
abril de 2025.

Através deste tipo de imagens captadas no local, é possivel observar que cada
detalhe foi reproduzido tal como na modelagao 3D, transportando o que era uma
renderizagao a realidade.

Num primeiro momento, procede-se a apresentacao do piso 0, comeg¢ando pela
sala de estar, passando pela sala de jantar e concluindo na zona de lazer.
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Sala de Estar

A
Figura 63 - Registo fotografico final, Sala de estar, Projeto AB. Fonte: Andreia Pacheco - Gestora das redes sociais.

Ao longo das seguintes figuras, € possivel observar cada detalhe em cada area
desenvolvida tal como na simulacéo 3D.

Sala de Jantar e Zona de Lazer

Figura 64 - Registo fotografico final, Sala de jantar e Area de lazer, Projeto AB. Fonte: Andreia Pacheco - Gestora das redes
sociais.

76



Estagio URBANNA By Carmo&Pacheco

Seguidamente, segue-se para o primeiro andar onde estdo localizados os
quartos. Primeiramente sera observado as fotografias da proposta final do quarto
de héspedes e seguidamente a Suite dos clientes.

Quarto héspedes

Quarto - Suite

Figura 66 - Registo fotografico final, Quarto - Suite, Projeto AB. Fonte: Andreia Pacheco - Gestora das redes sociais.
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As imagens da suite permitem observar em detalhe o resultado final,
evidenciando ndo apenas a area de descanso, mas também a instalagdo sanitaria
integrada. Seguidamente, apresentam-se mais registos fotograficos desta divisao,
de forma pormenorizada.

Figura 67 - Registo fotografico final, Quarto — Suite e Instalagéo sanitaria, Projeto AB. Fonte: Andreia Pacheco - Gestora
das redes sociais.

Um dos pontos de destaque da habitacdo foi a opgdo pela auséncia de
cortinados em todas as divisdes, ainda que estes tenham sido considerados na
modelacdo 3D e no orcamento inicial. A decisdo deveu-se a preferéncia dos
clientes em manter as janelas livres, permitindo uma vista mais ampla para o
exterior. Desta forma, a paisagem integrasse no interior da casa, reforcando a
sensacgao de conforto e ligagao com o exterior

Escolha de Materiais e Paleta cromatica

O revestimento, nomeadamente o pavimento, ja se encontrava na habitagao e
foi mantido, uma vez que os clientes se encontravam confortaveis com a sua
tonalidade.

A Unica intervencdo ocorreu na instalacido sanitaria da suite, onde os clientes
selecionaram ceramicos de grandes dimensdes, de modo a transmitir a sensagao
de um revestimento continuo, semelhante ao microcimento. Adicionalmente, foi
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introduzido um ceramico com acabamento a imitar pedra, que se destaca na area
dos lavatdrios e na zona de duche.

Ao longo da habitagao, a aplicagdo de papel de parede nao foi excecéao, tendo
sido aplicado varios modelos texturados em tons neutros, que contribui para a
criacdo de ambientes acolhedores. Como alternativa ao uso de papel de parede, e
a pedido dos clientes, foi selecionada uma cor especifica de acordo com as
referéncias RAL para a pintura das paredes. Para reforgar esta atmosfera, foi ainda
utilizado um revestimento em ripado.

A paleta cromatica da habitagao € dominada pelos tons neutros, como o branco,
bege, cinza, preto e castanho. Estes tons sao enriquecidos pela aplicacédo da
tonalidade da madeira de carvalho ao longo da casa, que contribui para criar uma
atmosfera acolhedora, criando ao espaco harmonia e sofisticagao.

Sintese Conclusiva

O seguinte projeto teve grande importancia no desenvolvimento do estagio
curricular, pois foi acompanhado desde a modelacdo 3D até a execugao final,
permitindo visualizar todo o processo de transformagéo do espaco.

O trabalho em equipa foi essencial para garantir a rapida entrega do projeto aos
clientes, assim esta dindmica permitiu a mestranda aprofundar o seu conhecimento
sobre fornecedores, bem como desenvolver competéncias no novo uso de software
de renderizagdo, contribuindo significativamente para o seu crescimento
profissional.

Este revelou-se especialmente desafiante para a estagiaria, visto que coincidiu
com a sua entrada no mundo profissional. A necessidade de seguir o gosto e as
preferéncias dos clientes, definidas desde o inicio, exigiu um elevado nivel de
empenho e dedicac&o ao longo de todo o desenvolvimento desta habitag&o.

Por isso, este projeto representou uma experiéncia determinante para o mundo
profissional, permitindo aplicar os conhecimentos adquiridos e desenvolver a
capacidade de atuar no mundo profissional.

O trabalho em equipa e a interagao com fornecedores possibilitaram uma visédo
completa do processo de desenvolvimento e execu¢ao de um projeto de interiores,
reforcando a importancia da comunicacao eficaz e da atencéo a cada detalhe.

Tratou-se de um projeto que néo so enriqueceu o percurso do estagio, como
também constitui uma experiéncia valiosa para futuros desafios profissionais.
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4.5.4 Projeto IV — RM

Tipologia do projeto: Habitacao
Periodo de Intervengao: novembro - dezembro
Localizagao: Colares, Sintra

Intervengao: Projeto de decoragao

Este projeto de decoragao consiste em um quarto de adolescentes, situado em
Cascais. A cliente recorreu a URBANNA para a execugdo de um projeto de
interiores, pois ja conhecia a empresa, devido a trabalhos realizados a uma amiga
chegada, o que reforgou a confianga e motivou a escolha da URBANNA para
concretizar esta nova intervencgao.

O espaco a intervir foi o quarto das filhas, com o objetivo de o remodelar por
completo, criando um ambiente que respondesse as suas necessidades e as duas
adolescentes.

Tal como maioritariamente dos processos, este nao foi excegao, e iniciou-se
com o primeiro contacto entre a cliente e a supervisora Adriana, que transmitiu a
estagiaria todas as informagdes necessarias para o desenvolvimento do projeto.

Através da fotografia tirada pela Adriana ao espacgo (Figura 67), foi possivel
analisar a principal zona a intervir.

Figura 68 - Fotografia do existente, Quarto, Projeto RM. Fonte: Adriana Fonseca.
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Desde inicio, ficou claro que a principal prioridade seria a estética da diviséo, de
modo a otimizar oi seu aproveitamento.

Em conformidade com as necessidades, a cliente definiu de imediato o que
pretendia para a intervencao no quarto das filhas, tal como:

- Nicho em formato oval c/ prateleiras no seu interior;

- Roupeiro alto com bastante capacidade de arrumacgao;

Proposta

Com base nas informagbes transmitidas, seguiu-se para a fase preliminar,
procedendo a analise das fotografias do local existente, com o objetivo de
compreender a sua organizagao espacial e identificar possiveis alteragdes a intervir

para a execucgao do nicho solicitado pela cliente.

A solugcao definida para executar o nicho foi na parede principal, onde
atualmente se encontram as duas camas de solteiro, das duas adolescentes.
Conforme se pode observar na figura 68, foi desenhado um pequeno estudo para
avaliagao de acordo com a disposi¢ao do nicho, e determinar o nUmero necessario,
para garantir a funcionalidade do espaco das filhas.

Os nichos desenhados apresentam cada uma das sugestdes desenvolvidas, a
azul escuro a opgéo |, a azul claro a opgao Il e a rosa a opgéao lll.

Figura 69 - Desenho de estudo, proposta de nicho, Projeto RM. Fonte: Beatriz Alves.

Em seguida, de acordo com levantamento rigoroso das medidas do espaco,
garantiu-se a precisdo necessaria para a elaboragdo da modelagéo 3D do projeto.
Este estudo constituiu um suporte fundamental para a visualizagao, analise e
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definicdo das solugbes possiveis a executar, assegurando que o resultado
correspondesse conforme pretendido pela cliente.

Como resultado, o projeto desenvolvido apresenta uma area util de 29,01 m?,
em conformidade com as medidas efetuadas no local, como se pode observar na
figura 69.

uu ﬁb
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Figura 70 - Planta humanizada, Quarto, Projeto RM. Fonte: Beatriz Alves.

Desta forma, através desta etapa, foi possivel desenvolver com maior clareza a
proposta final, alcangando uma solugcao ajustada as necessidades da cliente.
Assim, este processo proporcionou a base necessaria para assegurar
simultaneamente a precisao rigorosa entre a funcionalidade e a estética.

Neste projeto foram desenvolvidas trés propostas, com o objetivo de identificar
a opgao mais adequada aos desejos da cliente.

Por isso, serdo apresentadas, por ordem, as seguintes propostas

Proposta |

O espaco foi desenvolvido de acordo com as necessidades da cliente para o
quarto das adolescentes, recorrendo a mobiliario desenhado a medida, como a
consola e o roupeiro. A organizagcdo do ambiente contempla uma zona de
dormitério, composta por duas camas de solteiro estofadas e o elemento principal
do projeto, a integragdo de um nicho com prateleiras para arrumagao.
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Nesta primeira proposta, o nicho foi a principal prioridade da cliente. Foi
desenhado um Unico nicho em formato oval, inserido ao centro, entre as duas
camas permitindo um acesso pratico e funcional para ambas as adolescentes. O
nicho inclui iluminagéo LED embutida, que realga o revestimento de fundo em papel
de parede com padrédo exotico, de acordo com o gosto das adolescentes, em
tonalidades mais discretas. Ao longo do quarto, € possivel observar uma paleta
cromatica neutra, que confere harmonia ao ambiente, composta por tons de bege,
branco, castanho e pequenos apontamentos em preto. No seu interior, foram
adicionadas prateleiras em carvalho mate, permitindo arrumagéo de livros e/ou
exposic¢ao de pecgas decorativas.

As restantes paredes foram revestidas com papel de parede texturizado,
proporcionando conforto e acolhimento ao ambiente, contemplando com as
tonalidades do quarto das adolescentes.

O que foi referido anteriormente, podemos observar na figura 70.

Figura 71 - Simulacéo 3D, Quarto, Proposta |, Projeto RM. Fonte: Beatriz Alves.

O quarto inclui no seu interior duas camas de solteiro, com cabeceiras estofadas
em tecido com percentagem a linho. Nesta primeira opgao (figura 71), o tecido é
reversivel, permitindo a facilidade de lavagem.

As camas foram contempladas com almofadas decorativas, entre as quais duas
em veludo bege, que transmitem suavidade, bem como outras que se destacam
pelo padrdao de riscas horizontais, escolhidas de forma a criar uma ligagao
harmoniosa com o papel de parede do nicho.

Nas laterais de ambas as camas, optou-se pela utilizacdo de mesas de apoio,
provenientes de um fornecedor de confiangca com o qual a URBANNA trabalha
frequentemente em projetos como deste estilo. Estas pegas compostas por troncos
de madeira, pintados a branco e com tampo de vidro, remetem para uma estética
mais exadtica, valorizando e inserindo referéncias de materiais naturais. Tendo em
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conta que as adolescentes dispdem de uma ampla arrumagao no roupeiro alto e
uma cémoda, ambos desenhados a medida, ndo se justificava a utilizagdo de uma
mesa de cabeceira tradicional, privilegiando-se, assim, a valorizagao desta zona
através de algo mais simples, como mesas de apoio.

Além disso, foram instaladas luminarias de mesa sobre cada mesa de apoio,
garantido uma iluminagao pratica e personalizada para cada uma das filhas da
cliente. Com detalhes em preto, estas pecas acrescentam ao espago nao apenas
um toque decorativo ao espaco, e contribuem para uma atmosfera mais acolhedora
quando estas sao utilizadas.

Para reforgar ainda mais conforto ao espacgo, optou-se por um tapete de grandes
dimensdes com tonalidades claras, em sintonia com a paleta cromatica do quarto,
delimitando o espago de descanso das adolescentes.

” e ‘}‘ i s

Figura 72 - Simulagéo 3D, Quarto, Proposta |, vista de frente, Projeto RM. Fonte: Beatriz Alves.

Numa outra perspetiva do quarto, destacam-se dois moveis desenhados a
medida, concebidos para as necessidades de arrumacgao de cada adolescente
(figura 72). O primeiro € um roupeiro alto, que ocupa uma parede lateral e
proporciona um amplo espaco de armazenamento. Composto por 5 portas de abrir
em sistema tic-tac, com acabamento em branco mate, combinando com a estética
do quarto.

O segundo modvel concebido a medida, € a comoda, criada de acordo com as
dimensdes solicitadas pela cliente, sendo esta mais alta do que os modelos comuns
que habitualmente se encontram ao longo do mercado. Esta apresenta uma
estética de gavetas assimétricas, criando um jogo visual interessante, e cada
gaveta possui um puxador que alia a funcionalidade e estética. O acabamento foi
escolhido pela mae das adolescentes, correspondendo a um acabamento com
pronuncia em francés — decapé — um acabamento branco com aspeto de pintura
inacabada, conforme o solicitado.

84



Estagio URBANNA By Carmo&Pacheco

Entre estes moveis, foi criado um nicho adicional, aproveitando o pequeno
ressalto do pilar, destinado a bijuteria, pegas decorativas ou pequenos utensilios.
O nicho encontra-se revestido com papel de parede, em harmonia com as restantes
paredes do quarto, e inclui prateleiras em acabamento carvalho mate, tal como o
nicho apresentado anteriormente.

Figura 73 - Simulacéo 3D, Quarto, Proposta |, vista comoda, Projeto RM. Fonte: Beatriz Alves.

Proposta ll

A seguinte proposta apresenta alteragdes apenas no fundo da parede onde se
inserem o nicho e as camas de solteiro.

Foram criados dois nichos, um para cada adolescente, utilizando os mesmos
tipos de revestimentos propostos na anterior verséo, posicionados em cima de cada
uma das camas.

Nesta versao, as cabeceiras foram igualmente redefinidas, apresentando um
painel com gomos ovais verticais, que estabelecem ligacdo com a estética dos
nichos integrados na parede. O seu revestimento em veludo, harmoniza-se com as
almofadas decorativas, conferindo ao espago um ambiente acolhedor e sofisticado.

Além disso, manteve-se as duas mesas de apoio, revestidas a troncos de
madeira pintadas a branco e com tampo em vidro, e ainda as luminarias de mesa
sobre cada mesa de apoio.
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Pode-se verificar na figura 73 o que foi descrito anteriormente para esta segunda
proposta.

R T !

Figura 74 - Simulacéo 3D, Quarto, Proposta I, Projeto RM. Fonte: Beatriz Alves.

Proposta lll

A terceira e ultima proposta (figura 74) corresponde a uma pequena alteragao
da primeira proposta. Assim, em comparagdo de ambas, ndo existem grandes
diferengas a analisar.

O nicho central, situado entre as duas camas das adolescentes, foi prolongado
até ao rodapé, proporcionando maior capacidade de armazenamento, e
destacando ainda mais o papel inserido no seu interior.

Com a alteragéo das dimensdes do nicho, optou-se por eliminar as mesas de
apoio previstas nas anteriores propostas. Assim, foram integradas duas luminarias
nas prateleiras do proprio nicho, evitando a necessidade das mesas no espaco e
mantendo o destaque principal do quarto visivel.

, | U “{%‘M‘z

= — W N —

& 1
Figura 75 - Simulagéo 3D, Quarto, Proposta lll, Projeto RM. Fonte: Beatriz Alves.
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Escolha de Materiais e Paleta cromatica

Ao longo do espago, o revestimento do piso manteve-se, uma vez que se
encontrava em bom estado e, por essa razao, a cliente nao considerou necessario
a sua substituicdo. A unica alteragédo efetuada foi na tonalidade do rodapé, agora
em branco, de forma a delimitar o espago e transmitir a sensagé&o de um pé-direito
mais elevado.

Relativamente as paredes, foi aplicado um papel de parede texturizado,
conforme ja referido anteriormente, com o objetivo de criar um ambiente mais
acolhedor no quarto das adolescentes.

A paleta cromatica do espacgo baseia-se entre os tons neutros como o branco,
bege, castanho e preto, enriquecidos por apontamentos em madeira de carvalho,
o que confere equilibrio, conforto e harmonia ao ambiente.

Sintese Conclusiva

Este projeto representou uma oportunidade para aprofundar conhecimentos e
aplicar solugdes criativas. Tratou-se do primeiro quarto partilhado de adolescentes
desenvolvido, o que implicou um desafio acrescido devido a dimensao reduzida do
espaco e as exigéncias especificas da cliente.

O resultado reflete uma solucao funcional e esteticamente equilibrada, em que
cada detalhe foi pensado para otimizar o conforto e a experiéncia das adolescentes.
Conferindo ainda a estética presente no espaco, tal como idealizavam.

Este projeto representa ndo apenas uma conquista profissional, mas também a
capacidade de enfrentar desafios de forma criativa e eficiente, garantindo a
satisfacédo dos utilizadores finais e a coeréncia estética do espaco.
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4.5.5 Projeto V- TN

Tipologia do projeto: Habitacao
Periodo de Intervengao: janeiro — a decorrer
Localizagdo: Praia D’el Rey, Obidos

Intervengao: Projeto de decoragao

O presente projeto foi desenvolvido na vertente de design de interiores,
contemplando a sala de estra e sala de jantar de uma habitagdo unifamiliar da
cliente TN, localizada em Praia D el Rey, Obidos.

Este foi o primeiro trabalho em que a estagiaria teve a oportunidade de
desenvolver o processo desde o inicio, tendo tido contacto direto com a cliente no
showroom da URBANNA, durante o atendimento ao publico. A cliente procurava
apoio na remodelagcédo destas duas areas da casa, o que levou a adjudicagédo do
projeto.

Como primeira etapa, foi realizado o levantamento de medidas. Com a
orientacdo da supervisora Adriana, a estagiaria teve liberdade para conduzir o
projeto de acordo com as necessidades apresentadas pela cliente e pelo seu
companheiro.

Dessa forma, com o acompanhamento da Adriana a casa dos clientes (Figura
75), foi possivel recolher ndo s6 as dimensdes do espago, mas também as
principais expectativas e requisitos para a remodelagao.

Figura 76 - Levantamento de medidas, Sala de estar e Sala jantar, Projeto TN. Fonte: Adriana Fonseca.
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Em conformidade ao levantamento de medidas, foi capturado imagens do
espaco existente, como referéncia as areas a intervir, capturando os pormenores
como tomadas, interruptores e ainda, caso necessario, pilares salientes.

De seguida, é possivel observar a montagem de imagens do espaco existente
na figura 76.

e ) |
Figura 77 - Conjunto de fotografias do existente, Sala de estar e Sala de Jantar, Projeto TN. Fonte: Adriana Fonseca.

Proposta

O processo teve como fase inicial o levantamento de medidas em casa dos
proprietarios, dialogado com a estagiaria e a supervisora 0s objetivos e
necessidades a alcangar nas divisdes a intervir, como a sala de estar e a sala de
jantar.

Os clientes foram até a URBANNA, pois identificavam-se com a empresa, € o
que era postado nas redes sociais, além disso recorreram a ajuda de designers
para ajuda da organizagao espacial da sala de estar devido a lareira inserida ao
centro no espaco.
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Por isso, de acordo com as suas necessidades, os clientes mencionaram aquilo
que pretendiam, nomeadamente:

- A possibilidade de retirar a pedra da lareira;

- Sofa de grandes dimensoes;

- Sala de jantar, no minimo, com 6 cadeiras de refeigao;
- Suporte para garrafas de vinho;

- Arrumacéao de lougas.

Estas solicitacdes refletem o estilo de vida do casal, sem filhos, que costumam
reunir familiares e amigos nos fins de semana, promovendo convivios regulares.
Assim, as necessidades indicadas anteriormente, estdo diretamente relacionadas
com a maneira como vivem e usufruem nos respetivos espagos.

Com a primeira fase preliminar concluida, iniciou-se o desenvolvimento da
proposta das areas a intervir, contendo no total de 56,05 m? (figura 77).

Figura 78 - Planta humanizada, Sala de estar e Sala de jantar, Projeto TN. Fonte: Beatriz Alves.

Sala de Estar

A principal questdo colocada aos clientes, para o inicio do desenvolvimento
da(s) proposta(s), foi a utilizagdo da lareira existente no interior do espago. Desde
inicio, referiram que esta nao era utilizada com frequéncia, o que foi sugerido o
posicionamento da televisdo em cima da mesma.
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No seguinte texto, € apresentada a primeira de duas propostas fornecidas e
desenvolvidas para o casal. Esta contempla a remogao das portas que separavam
as zonas a intervir, enquanto na restante opgao foi considerada uma intervencéao
de obra.

Proposta |

A sala de estar tem como foco principal a lareira, a qual foram inseridas paredes
laterais para conferir ainda maior destaque. Foi aplicado um papel de parede
texturizado, com o efeito de microcimento dando a sensacdo de um ambiente
moderno e sofisticado.

Além disso, como substituicdo da lareira tradicional, optou-se pelo uso de uma
lareira a bioetanol. Esta funciona como um elemento estético, podendo emitir, caso
necessario, um ligeiro calor ao ambiente, conforme a preferéncia dos clientes,
sendo esta a opg¢ao essencial para o casal.

A parede onde se encontra a lareira € a mesma que valoriza a zona de estar.
No lado esquerdo, existe um movel baixo com gavetas, revestido em madeira de
nogueira, destinado a arrumagao. Por cima do mével, encontra-se um quadro,
tornando o ponto focal dessa zona, conferindo equilibrio e sofisticagcao ao espaco.
No lado oposto, a direita, encontra-se um conjunto de moveis verticais, revestidos
em madeira de nogueira, incorporado com prateleiras em vidro bronze.

Esta combinacdo de tonalidades transmite a sensagdo de um ambiente
acolhedor. Os mesmos funcionam como arrumacgao de vitrine, enquanto as
prateleiras sdo destinadas a exposi¢cao ed pecgas decorativas (Figura 78).

S

Figura 79 - Simulacédo 3D, Sala de estar, Proposta |, vista lareira, Projeto TN. Fonte: Beatriz Alves.
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Numa outra perspetiva (Figura 79), podemos observar um sofa de canto
grandes dimensbes em tons neutros. As suas proporgdes resultam das
necessidades dos clientes, que recebem frequentemente familiares e amigos em
sua casa. Ao proporcionar maior conforto, optou-se por uma base deslizante,
permitindo um aconchego adicional.

Além disso, integrou-se um modulo retangular de apoio revestido a nogueira,
que vai buscar a mesma tonalidade dos apontamentos presentes no espaco,
oferecendo um suporte adicional para utensilios e objetos do dia a dia.

Para as mesas de centro, selecionou-se um conjunto elegante de duas mesas
retangulares em quartzo, que conferem harmonia ao espago e assumem-se como
um dos destaques da sala, pela sua originalidade e sofisticacéo.

Figura 80 - Simulagdo 3D, Sala de estar, Proposta |, vista sofa, Projeto TN. Fonte: Beatriz Alves.

Para conferir maior leveza ao espaco, adicionou-se duas poltronas,
proporcionando conforto individual, criando uma sensacdo de um canto mais
relaxante. Visto que o sofa possui grandes dimensdes, descartou-se a opgao de
acrescentar mais modulos, evitando assim um ambiente pesado e preenchido.

Adicionou-se um tapete de grandes dimensdes, delimitando a zona de estar, o
que proporciona ao ambiente maior conforto e acolhimento.

Ao longo da sala, foram instalados varios focos de iluminagdo, acompanhando
a dimensdo do espaco. Cada um deles permite destacar diferentes areas,
realgando a atmosfera do ambiente.
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Podemos observar o que foi descrito anteriormente na figura 80.

i

Figura 81 - Simulagdo 3D, Sala de estar, proposta |, vista poltronas, Projeto TN. Fonte: Beatriz Alves.

Sala de Jantar

A sala de jantar é delimitada pela parede ja existente do espaco, tendo sido
eliminadas as portas para criar uma sensagao de maior amplitude e continuidade
entre as duas areas.

No seu interior, optou-se por uma mesa retangular com tampo em ceramica, o
que podemos observar estes pormenores ao longo de apontamentos presentes na
sala de estar. A mesa contém grandes dimensdes, tendo sido excluida a opgao de
uma mesa extensivel, uma vez que, quando aberta, cortaria o espaco de circulagao.

As cadeiras de refeicdo foram escolhidas com o foco no conforto, essencial em
momentos de convivio, apresentando estofos em tonalidades neutras e
pormenores em terracota. Para valorizar o conjunto, adicionou-se ainda duas
cadeiras de topo diferenciadas, conferindo maior destaque a sala.

Na parede de maior destaque, aplicou-se um papel de parede em harmonia com
o de microcimento, apresentando tons de cinza e bege, garantindo continuidade
com o revestimento anteriormente aplicado na parede da lareira.

Nessa mesma parede, mantiveram-se os dois espelhos ovais ja existentes no
espaco, que acrescentam profundidade ao ambiente. Junto a cada espelho, foram
integradas floreiras verticais, reforcando a sensacédo de simetria, e criando a
percecdo de um espago mais amplo. Ao longo do espaco, podemos encontrar ainda
um outro elemento, como o tapete, que transmite conforto e delimitando o espaco.
Este tapete teve uma espacial atencado devido ao uso usufruido neste ambiente,
como a escolha de um tapete facil de lavar.
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Além disso, integrou-se garrafeiras verticais até ao teto, pensadas para a
exposi¢cao das garras de vinho que os clientes costumam apreciar durante as
refeicdes, acrescentando um toque distinto e elegante ao espaco.

Nesta sala (Figura 81) foi instalada a mesma iluminagédo pendente ja presente
no espaco, a pedido dos clientes. Assim, também foi pensado cuidadosamente
escolhidos os tipos de acabamentos, de modo a harmonizar o ambiente.
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Figura 82 - Simulagéo 3D, Sala de jantar, Proposta |, Projeto TN. Fonte: Beatriz Alves.

As Antes de avancar para a ultima proposta, realizou-se uma apresentagdo no
showroom da URBANNA, conduzida pela estagiaria e a supervisora Adriana, com
o objetivo de recolher o feedback dos clientes sobre a primeira proposta
desenvolvida. O casal mostrou-se bastante satisfeito, valorizando a opinidao das
designers na definicdo das solugdes apresentadas.

A proposta em questao incluia uma intervengao de obra, com a demoli¢ao das
paredes que delimitavam o espaco, de forma a criar uma area mais ampla e
harmoniosa. Apds a aceitagdo desta ideia, os clientes manifestaram ainda uma
nova necessidade ndo mencionada anteriormente tal como - a criacédo de um canto
de leitura para a cliente.

Assim, substituiu-se a proposta inicial de duas poltronas individuais por uma
chaise longue, oferecendo maior conforto para os momentos de leitura e
relaxamento.

Relativamente ao mobiliario, o sofa foi de imediato aprovado pelos clientes. No
entanto, as cadeiras de refeicao inicialmente propostas nao corresponderam as
suas preferéncias, sendo substituidas por um modelo disponivel no showroom. A
mesa de jantar também sofreu alteragéo, passando a ser extensivel, mantendo o
tampo em ceramica e os apontamentos em nogueira e lacado preto. Para o
conjunto de moveis da parede da lareira, optou-se por solugbes mais leves e
equilibradas.
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Por fim, foram ainda apresentadas as propostas de papéis de parede ao longo
do espaco, eliminado o revestimento utilizado ao longo das paredes, esta remogéao
deveu-se as preferéncias dos clientes. Os mesmos demonstraram um feedback
positivo pelas escolhas, tanto ao nivel das tonalidades como das texturas dos
estofos, validando assim de forma positiva as opgdes selecionadas.

Conforme as solicitagdes apresentadas e aprovagdes aceites, segue-se para a
ultima proposta.

Proposta ll

Tal como referido anteriormente, esta incluiu uma intervencédo de obra, com a
demoligao das paredes que delimitavam as duas areas, proporcionando uma ampla

area de lazer (figura 82).
” |

A iluminagao de ambas as zonas foram instaladas luminarias embutidas, dando
a sensagao de um ambiente leve. Este tipo de solugdo assegura uma iluminagao
uniforme e confortavel, evitando elementos visuais pesados.
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Figura 83 - Simulacado 3D, Sala de estar, Proposta Il, vista sofa, Projeto TN. Fonte: Beatriz Alves.

A organizagao espacial manteve-se semelhante, mas com algumas alteragoes,
como o posicionamento do sofa, tornando-se espelhado e a nova chaise lounge
inserida junto as janelas, uma vez que, na disposi¢ao anterior, a presencga do sofa
e da nova chaise dificultaria a abertura dos moveis verticais altos.

Consequentemente, também foi necessario repensar nas mesas de centro, de
forma a valorizar o novo espaco. Optou-se, assim, por uma mesa de centro com
acabamentos em sintonia com os restantes elementos do ambiente, e uma mesa
de apoio para a chaise longue, pratica e movel, podendo ser deslocada conforme

as suas necessidades.
95



Beatriz Sofia Francisco Alves

O conjunto de méveis verticais (figura 83) foi igualmente revisto, tornando-se
mais leve, eliminando alguns elementos e acrescentaram-se prateleiras em vidro
bronze, conferindo maior sofisticacao.
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Figura 84 - Simulagédo 3D, Sala de estar, Proposta Il, vista parede lareira, Projeto TN. Fonte: Beatriz Alves.

Outra alteragao significativa foi a escolha das cadeiras de refeicdo. Todas
passaram a ser idénticas entre si, estofadas em tons neutros e com estrutura em
nogueira. A mesa de jantar, por sua vez, foi substituida por uma versao extensivel,
em ceramica de tonalidade idéntica a das mesas de centro e apoio, ambas
provenientes do mesmo fornecedor. Desta forma, o conjunto permite conciliar os
momentos de convivio a refeicao.

Na parede de destaque da sala de jantar (figura 84), manteve-se a solugao
aprovada anteriormente, com os dois espelhos ovais com as floreiras altas,
reforcando a simetria. As garrafeiras verticais também permaneceram, uma vez que
agradaram bastante aos clientes, pela funcionalidade e pelo impacto estético que
conferem ao espaco.
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Figura 85 - Simulagdo 3D, Sala de jantar, Proposta Il, Projeto TN. Fonte: Beatriz Alves.
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Escolha de Materiais e Paleta cromatica

Na seguinte proposta, o revestimento do piso foi mantido, uma vez que os
clientes o tinham recentemente substituido por uma tonalidade de cinzento claro
nas salas, nao se justificando a sua alteragao.

Nas paredes, aplicou-se papel de parede de efeito microcimento na parede de
destaque da lareira, conferindo conforto visual, modernidade e equilibrando com a
presenga da pedra existente. Ja na sala de jantar, optou-se por um padrdo que
dialoga com o da lareira, criando uma combinagao harmoniosa entre os dois papéis
de parede e resultando num ambiente acolhedor.

A paleta cromatica escolhida privilegia os tons neutros e frios, como os cinzas,
brancos e pretos, aos quais se acrescentou a cor terracota nos elementos
decorativos, quebrando a frieza das cores base e trazendo dinamismo ao espaco.
A madeira de nogueira foi também incorporada, reforgcando a sensagéao de equilibrio
e conforto aos espacos.

Sintese Conclusiva

Este projeto teve um significado especial, por ter sido o primeiro a ser
desenvolvido em todas as fases fundamentais: desde o levantamento de medidas
até a elaboracao da proposta e respetiva orcamentagao. Foi um processo completo
que permitiu acompanhar de perto cada etapa.

Senti uma grande satisfagdo com o resultado, sobretudo pela capacidade de
interpretar desde o inicio o estilo pretendido pelos clientes e de o traduzir nos
espacos de forma harmoniosa e funcional. Esta experiéncia demonstrou dedicacéo,
empenho ao longo do percurso, representando um marco importante no meu
desenvolvimento profissional.

Foi apresentado um orgamento para a remodelagdo do espago, abrangendo
tanto a decoragdo como a execugao da obra. De momento, aguarda-se o feedback
final dos clientes, que ja manifestaram interesse em avangar, embora tenham
considerado que nao sera uma prioridade para este ano.

Concluo este projeto com a certeza de que cada desafio superado contribuiu
para o mundo profissional e para reforgar a minha confianca.

97



Beatriz Sofia Francisco Alves

4.5.6 Projeto VI - TLP

Tipologia do projeto: Espaco comercial
Periodo de Intervengao: dezembro — margo
Localizacao: Lisboa

Intervengao: Projeto de decoragao

Este projeto foi dos primeiros espagos comerciais executados pela estagiaria ao
longo do estagio, desenvolvido na vertente do design de interiores, como um projeto
de decoracao de um escritorio localizado em Lisboa.

A intervencdo teve como principal objetivo dar maior impacto ao interior do
escritério, que inicialmente transmitia um vazio ao entrar no espacgo. Por este
motivo, um dos responsaveis internamente da empresa, contactou a URBANNA
para proceder a remodelagao do espaco comercial.

Com a visita do Rodrigo e da Adriana ao espaco a intervir, foi possivel analisar
o ambiente existente, analisando-se nas fotografias capturadas ao longo do
escritorio, e determinar o tipo de alteragbes necessarias a executar.

Apds a comunicagéo inicial transmitida a estagiaria relativamente ao que seria
necessario desenvolver no projeto, esta deu inicio ao trabalho, comegando pela
andlise dos espacgos a intervir (Figura 85). No total, foram considerados 10
gabinetes, uma sala de reuniées e um corredor de grandes dimensdes.

Figura 86 - Planta do estabelecimento com zonas marcadas das &reas a intervir, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.
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Estes espacos subdividem-se em seis gabinetes pequenos, quatro deles
designados como Gabinete I; dois gabinetes pequenos, designados como Gabinete
II; dois gabinetes de canto de menores dimensdes, designados como Gabinete de
Canto; e trés gabinetes maiores, designados como Gabinete Maior | a ll, destinados
aos CEOs da multinacional em Portugal.

O que foi citado anteriormente, consegue-se verificar no conjunto de imagens,
figura 86, de cada espago a ser intervido.
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Figura 87 - Conjunto de fotografias do existente, gabinetes e corredor, Projeto TLP. Fonte: Adriana Fonseca.

De imediato, o cliente comunicou as suas preferéncias para os espagos a
intervir, tendo o conceito “casa” no interior de cada gabinete. Por isso, era essencial
o tipo de revestimentos e elementos a utilizar.

Um dos principais elementos referidos foram os seguintes:
- Utilizacao de cortinados como elemento de privacidade
- Ripados de madeira;

- Uso de plantas.
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Proposta

Apods as informacodes fornecidas pela supervisora, foi possivel dar continuidade
a este desafiante projeto, ndo apenas por se tratar de um espago comercial, mas
também pela dimenséao e diversidade de divisdes a intervir.

Em relagdo a sua organizagéo espacial de cada divisdo, ndo foi necessario a
intervengcdo do mesmo, pois os funcionarios ja se encontravam satisfeitos, com o
mobiliario presente em cada interior.

Como fase preliminar, tornou-se essencial realizar uma pesquisa de imagens
(Figura 87) de referéncia que servissem de inspiragdo para o desenvolvimento do
projeto. Entre os elementos selecionados, destacou-se o uso de plantas, pela sua
capacidade de transmitir um ambiente mais suave, acolhedor e tranquilo,
contribuindo para o bem-estar de quem frequenta o espaco.

— . | | A S

Figura 88 - Conjunto de imagens de inspiragéo, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.

Paralelamente, com recurso a imagens de inspiragdo, foi possivel definir a
paleta cromatica a adotar, privilegiando tons neutros, para melhor concentragao da
equipa e, em simultaneo, contribuir para a harmonia ao longo do espaco.
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Assim, com a pesquisa de imagens de inspiragdo, passou-se para a etapa
seguinte, a modelacdo 3D. Tendo em conta que o espago apresenta grandes
dimensodes, o levantamento foi dividido por cada divisdo. Desta forma, foi criado um
ficheiro para o corredor, para os gabinetes das pessoas mais relevantes da
empresa, para os gabinetes de canto e também para os gabinetes mais pequenos,
incluindo a sala de reunides.

Primeiramente, iniciou-se a remodelacdo do corredor, com a previsao do que
seria importante intervir para que este se tornasse num espaco de escritorio
visualmente mais agradavel.

Corredor

A sua organizagdo espacial manteve-se, tendo sido alterado apenas o
posicionamento de alguns elementos de apoio.

O corredor (Figura 88) encontra-se dividido em duas areas distintas: uma zona
de lazer, situada no final do espaco, destinada a momentos de relaxamento ao
longo do dia. Esta zona é composta pelo mobiliario existente, como poltronas,
mesas de centro e um pequeno aparador, que apoiam as funcionalidades
pretendidas para a utilizagado do espaco.

Além disso, existe ainda uma zona de trabalho localizada na parte central,
incorporada por mesas de grandes dimensdes e cadeiras de escritério, o que
contribui para o funcionamento ao longo do dia de trabalho.
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Figura 89 - Planta do estabelecimento com zona marcada a intervir, Corredor, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.

Um dos primeiros aspetos a desenvolver foi a definicao do tipo de revestimento
a aplicar em cada parede, tendo em conta que se tratava de um corredor com um
comprimento de grandes dimensdes.

Assim, na maioria das paredes, optou-se pela aplicacdo de papel de parede
texturizado em tons neutros, de forma a acrescentar profundidade e realce ao longo
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do espaco. Este revestimento contribui para criar um ambiente mais aconchegante
e elegante.

Para complementar, foram introduzidos painéis ripados de madeira, de acordo
com a preferéncia do cliente, capazes de transmitir uma sensacéao de conforto e de
acrescentar valor estético ao espaco.

Zona de lazer

Como referido anteriormente, esta zona ja dispunha mobiliario, como poltronas,
mesas de centro e um pequeno aparador, pelo que nao foi necessario interferir na
escolha de novos elementos para o espaco.

A intervencao concentrou-se, principalmente nas paredes, com a aplicagao de
papel de parede texturizado e de um pequeno painel de ripas de madeira.

Visto que este elemento se tornou predominante ao longo do espago, procurou-
se equilibrar a sua presencga através da incorporacgao de outro tipo de revestimento
na parede de destaque desta zona, com um desenho em relevo de ripas em PVC,
na tonalidade terracota.

Esta cor foi escolhida como tom de destaque no corredor, complementando as
cores neutras inicialmente selecionadas. O resultado (Figura 89) conferiu ao
espaco um ambiente mais quente, mantendo a harmonia com a paleta cromatica
definida.

Figura 90 - Simulagéo 3D, Corredor, Area de lazer, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.

Além disso, podemos verificar o revestimento de jardins verticais, que
acrescenta um toque de frescura e dinamismo ao espaco, funcionando ndo so6
como elemento decorativo, mas também como forma de valorizar o ambiente.
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Como elementos decorativos inseridos nesta zona (Figura 90), um biombo
vertical em lacado preto, garantindo uma pequena privacidade e divisdo entre as
zonas. Adicionalmente, foram posicionadas plantas atras das poltronas, criando um
ambiente aconchegante e tranquilo, e acrescentando um toque decorativo
elegante.

Figura 91 - Simulagéo 3D, Corredor, Area de lazer, vista jardins verticais, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

Seguidamente a zona de lazer, encontra-se um pequeno corredor (Figura 91),
que da acesso aos gabinetes de canto. Neste espaco, foi inserida uma consola de
tonalidade preta e um quadro decorativo, criando um ponto de destaque ao entrar
no corredor. Desta forma, transmite-se a sensagao de um espaco acolhedor, em
vez de se tratar apenas de um simples corredor de passagem.
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Figura 92 - Simulacédo 3D, Corredor, vista passagem gabinetes de canto, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.
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Ao percorrer o restante corredor, podemos observar a aplicagao de papel de
parede ao longo das paredes, assim como 0s painéis de ripas em carvalho
presentes no espacgo, dando destaque a parede que se encontra revestida
totalmente com esse tipo de revestimento.

Esta tonalidade foi escolhida para harmonizar com a cor predominante das
mesas de trabalho, criando continuidade na utilizagcdo da mesma cor. O carvalho
transmite uma sensagao de delicadeza e conforto, contribuindo para um ambiente
agradavel no espaco.

Visto que esta parede se encontra revestida com ripados de madeira, tornou-se
essencial destacar a zona das instalagdes sanitarias. Para isso, foram aplicadas
figuras na porta, representando os simbolos feminino e masculino em branco, de
modo a sobressairem sobre o preto da porta.

Pode-se verificar o que foi descrito anteriormente na Figura 92.

s

Figura 93 - Simulagédo 3D, Corredor, vista porta instalagdes sanitarias, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.

Além disso, podemos observar a incorporagao de dois quadros de penas, cujas
tonalidades harmonizam com o restante espaco, incluindo as cores neutras como
branco, bege, preto e cinza.

Estes quadros ja se encontravam expostos no showroom da Urbanna, o que
facilitou a sua escolha para inser¢ao na parede, evitando que esta ficasse vazia e
contribuindo para criar uma sensagao de continuidade e equilibrio visual.
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Zona de trabalho

A zona de trabalho (Figura 93) encontra-se preenchida com mobiliario ja
existente, o que tornou desafiante a criagdo de um ponto de destaque. Sendo esta
a area de maior impacto visual, optou-se pela instalagao de vasos suspensos sobre
as mesas, introduzindo leveza e dinamismo ao espaco.

Estes vasos prolongam a dimens&o das mesas de trabalho e, com a tonalidade
de madeira de carvalho aliado ao verde das plantas, destacam-se ao longo do
ambiente. As flores pendentes que deles fluem acrescentam frescura e sofisticagao
ao espaco.

|

Figura 94 - Simulacédo 3D, Corredor, Zona de trabalho, vista |, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.

Para além da vegetagéo suspensa, incluiram-se na lateral de cada mesa, que
marca o inicio e o fim da area de trabalho, vasos altos que funcionam como
elementos delimitadores. Esta solugéo confere ao ambiente um aspeto visual leve
e visualmente agradavel.

Ao circular pelo corredor, as laterais das secretarias deixam de ser o ponto de
foco, passando a destacar-se os vasos em terracota, em perfeita harmonia com o
verde das plantas.

Em conformidade com a tonalidade terracota, foram aplicados nas paredes
centrais do espaco, painéis tridimensionais, que acrescentam dinamismo ao
ambiente. Através da composigéo de triangulos e semicirculos, criou-se um padrao
que confere caracter as paredes, estabelecendo um corte no papel de parede e
destacando a zona de trabalho.
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Pode-se verificar na figura 94, em um outro angulo, o que se citou anteriormente
sobre esta zona.

1

Figura 95 - Simulagéo 3D, Corredor, Zona de trabalho, vista I, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.

E possivel observar um pequeno jardim junto & parede (figura 95), criando um
mini hall de entrada que antecede o percurso pelo espaco. Este jardim traz textura
e dinamismo, gragas a variedade de alturas e folhagens das plantas introduzidas.
Além do seu valor estético, proporciona acolhimento e uma conexao com a
natureza, harmonizando-se com a sofisticacdo do ambiente.

oy

Figura 96 - Simulagéo 3D, corredor, Zona de trabalho, vista jardim, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.

Ao longo do corredor, é possivel observar a utilizacdo de elementos de
privacidade nos gabinetes. Nas janelas fixas foram colocados cortinados e, nas
portas, aplicou-se um vinil fosco com o logétipo da empresa.
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Apods a descricao do corredor, procede-se a pormenorizagao dos gabinetes
maiores, seguindo-se 0s pequenos, os de canto e, por fim, a sala de reunides.

Esta sequéncia corresponde ao percurso realizado ao entrar no corredor.
Gabinetes maiores

Ao percorrermos o corredor, os primeiros gabinetes a serem observados sao os
gabinetes maiores, representando cada CEO da empresa.

No total existem trés gabinetes, como se pode verificar na Figura 96. Estes serao
subdivididos com a inicial de cada CEO, sendo representados como 'CEO A', 'CEO
S'e 'CEO P'. O gabinete do CEO A esta assinalado na cor cinza claro, o do CEO S
na cor cinza escuro, € o do CEO P numa cor diferente, como o preto.

Figura 97 - Planta do estabelecimento com zona marcada a intervir, Gabinetes maiores, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.

Gabinete maior |
-CEOA

Neste gabinete, o préprio nome indica trata-se de um espago de maiores
dimensoes.

Destinado ao CEO A, o interior deste gabinete foi concebido de forma distinta
dos restantes. O propdsito desta estética diferenciou-se precisamente por permitir
a execucgao de um interior unico, aproveitando a oportunidade de criar um espaco
exclusivo para um dos CEOs

Assim, optou-se pela aplicacdo de revestimento em ripado, fornecido por um
fornecedor que disponibiliza diferentes placas e padrdes, permitindo escolher a cor
pretendida. Para este projeto, foi selecionada a cor branca, assegurando a
continuidade do padrao utilizado no interior.
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O revestimento foi aplicado no pilar e também na parede situada atras da
secretaria, reforcando a identidade visual do gabinete. Em conformidade, integrou-
se também o mesmo padrao tridimensional utilizado no corredor, transmitindo
assim uma continuidade visual entre os espagos. Este conjunto proporciona um
fundo agradavel e dindmico durante a realizacdo das videoconferéncias de
trabalho.

Ao garantir maior harmonia, o padrao foi aplicado na mesma cor do ripado,
criando uma atmosfera dindmica e elegante. Esta opgéo de revestimento substituiu
a utilizacdo dos quadros decorativos, reforcando a identidade e sofisticagdo do
gabinete.

O uso de papel de parede nao foi excegao, tendo sido aplicados dois tipos
distintos, ambos em tons neutros e com textura, de forma a conferir conforto ao
espaco.

Como se pode verificar na Figura 97, o papel de parede aplicado com os papéis
tridimensionais apresenta um padrao simples, escolhido de forma a estabelecer
uma relagdo harmoniosa com os restantes revestimentos utilizados nesta parede.

il

Figura 98 - Simulagéo 3D, Gabinete maior | CEO A, vista parede secretaria, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.

Na parede oposta, onde esta a televisao, revestiu-se um segundo tipo de papel
de parede, igualmente em tons neutros, mas com caracteristicas acusticas de
tecido nao tecido, proporcionando simultaneamente uma atmosfera descontraida e
formal.

Para complementar a composigao, foi inserido um vaso com plantas baixas junto
a esta parede, de forma a criar um espaco acolhedor e tranquilo. Para nao
desvalorizar o padrao do papel de parede, os vasos foram escolhidos com
dimensdes adequadas, tornando-se, simultaneamente, um dos pontos focais do
gabinete.
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Podemos observar o que foi descrito anteriormente na Figura 98.

Figura 99 - Simulacéo 3D, Gabinete maior | CEO A, vista parede televisdo, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

A estante preta ja se encontrava no espaco e foi aproveitada para a colocagao
de elementos decorativos, preenchendo-a e conferindo ao ambiente um aspeto
mais composto e elegante.

Quanto a questado da privacidade, seguiu-se 0 mesmo conceito adotado nos
restantes gabinetes, utilizando um cortinado na janela fixa, com tecido que reduz a
visibilidade para o interior. No que diz respeito a porta, aplicou-se vinil fosco,
mantendo a dimensao e alinhamento das restantes aberturas ao longo do corredor.

Como na maioria dos gabinetes, a organizacédo espacial e o mobiliario ja se
encontravam definidos em cada interior, foi necessaria uma seleg¢ao cuidadosa de
cada tipo de revestimentos, tonalidades e elementos decorativos a inserir.

A seguinte figura 99 apresenta a descri¢ao citada anteriormente.

Figura 100 - Simulagéo 3D, Gabinete maior | CEO A, vista estante, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves
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Gabinete maior Il
-CEOP

No gabinete do CEO P (Figura 100), a estética mantém-se de forma consistente
ao longo dos gabinetes maiores.

L i
Figura 101 - Simulagdo 3D, Gabinete maior | CEO P, vista parede secretaria e estante, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.

Os revestimentos e as tonalidades apresentam-se os mesmos, como 0s painéis
ripados brancos aplicados no pilar localizado atras da secretaria. O papel de parede
texturizado, em tons neutros, confere ao ambiente uma atmosfera acolhedora.

Considerando o pequeno espaco disponivel atras da secretaria para decoragao,
optou-se por revestir apenas o pilar, tornando-o o grande destaque dessa parede
e servindo de fundo para as videoconferéncias a serem realizadas. Nessa mesma
parede, observa-se também uma grande estante preta, ja incorporada no espaco,
com elementos decorativos que contribuem para uma composicao mais completa
do gabinete.

O uso do cortinado e do vinil na porta manteve-se, garantindo maior privacidade
ao espaco. O cortinado, além disso, confere ao ambiente uma sensacgao acolhedora
e sofisticada.

Na parede seguinte, aplicou-se o mesmo papel de parede do interior do espaco.
Como ja existiam elementos previamente instalados, a intervengédo consistiu
apenas na aplicagao do papel de parede.
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Gabinete maior Il
-CEOS

O ultimo gabinete a ser executado foi o do CEO S.

Este espaco nao difere dos anteriormente descritos, mantendo as tonalidades,
apontamentos e revestimentos. O revestimento de parede foi o elemento
predominante, conferindo ao ambiente suavidade e elegancia, caracteristicas
comuns a ambos os gabinetes.

O pilar revestido em ripado branco destacou-se como um ponto de interesse no
espaco. Na mesma parede, foi colocado um quadro decorativo, que acrescenta cor
e textura ao ambiente.

Além disso, criou-se uma pequena zona de lazer (Figura 101), com duas
poltronas e uma mesa de apoio, permitindo ao CEO receber convidados de forma
confortavel dentro do seu espaco de trabalho.
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Figura 102 - Simulagdo 3D, Gabinete maior | CEO S, vista parede oposta, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

O papel de parede destaca-se pelo seu padrao simples, transmitindo um
ambiente acolhedor ao longo das paredes, tendo sido aplicado de forma continua
por todo o espaco.

Como referéncia a natureza, e inserir elementos do corredor para este gabinete,
foi inserida uma planta de grandes dimensdes, conferindo tranquilidade e
serenidade ao espaco.

Tal como nos gabinetes anteriores, este espago nao foi excegcdo quanto a
aplicacao de elementos decorativos nas prateleiras das estantes, harmonizando o
ambiente com essas pecas. Além disso, completou-se 0 espago com elementos de
privacidade na janela fixa e na porta, através da instalagdo de um cortinado e de
vinil fosco.
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Gabinetes pequenos

Foram desenvolvidos seis gabinetes pequenos, sendo quatro com a mesma
area, encontrando-se distribuidos ao longo do corredor, dispostos de forma
espelhada entre si. Os dois restantes seguem igualmente o espelhamento, mas
estdo localizados paralelamente em relagao aos outros gabinetes.

Deste modo, os quatro primeiros serdo designados como “Gabinetes pequenos
I”, enquanto os dois ultimos serdo citados como “Gabinetes pequenos II”.

Os “Gabinetes Pequenos I’ e “Gabinetes Pequenos II” serdo subdivididos em
exemplos de A a B, de acordo com o espago a descrever (Figura 102). O exemplo
A corresponde a duas divisdes (representada a cor Cinza claro), enquanto o
Exemplo B representam as mesmas zonas, mas com uma disposi¢ao espelhada
(representada a cor Cinza escuro.

Figura 103 - Planta do estabelecimento com zona marcada a intervir, Gabinetes pequenos | e I, Projeto TLP. Fonte: Beatriz
Alves.

Gabinete pequeno |

- Exemplo A

Como nas outras divisdes, esta sala ndo foi excegao na incorporagao de papel
de parede texturizado, com tons neutros que combinam com o painel em espinha
na zona da televisdo, criando um ambiente acolhedor.

O mesmo painel de ripados foi aplicado ao longo dos gabinetes (Figura 103), na
zona do pilar, disfargando-o e reforgando a continuidade visual do corredor. Para
além do pilar, o painel foi também inserido atras da mesa de secretaria individual,
dando um toque de sofisticagao a essa zona com o elemento de decoragéo.
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Deste modo, foi inserido um quadro atras da secretaria individual, trazendo cor
e interesse visual, especialmente durante as videoconferéncias, mostrando que o
detalhe foi pensado para a experiéncia do usuario.

Cada gabinete apresenta quadros diferentes, escolhidos de acordo com o gosto
pessoal de cada funcionario.

e
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Figura 104 - Simulagdo 3D, Gabinete pequeno |, Exemplo A, vista parede secretaria, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

Posteriormente a secretaria (Figura 104), encontra-se um conjunto composto
por um vaso em carvalho com moldura preta, que real¢ca o destaque das plantas
inseridas. O diferencial deste conjunto é de estar integrado a parede, funcionando
como um elemento de decoragao.
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Figura 105 - Simulagao 3D, Gabinete pequeno |, Exemplo A, vista parede oposta, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

Para garantir a privacidade do gabinete (Figura 105), foi inserido um cortinado
na zona da janela fixa, criando uma atmosfera acolhedora e transmitindo a
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sensacao de conforto. Na porta, aplicou-se um vinil fosco em diferentes tonalidades
que representa o logétipo da empresa, proporcionando simultaneamente referéncia
visual e privacidade.

Além disso, cada gabinete contém uma estante preta, de grandes dimensoes,
complementada com elementos de decoracdo que tornam o espago mais
harmonioso.

Figura 106 - Simulagéo 3D, Gabinete pequeno I, Exemplo A, vista estante, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

Gabinete pequeno |

- Exemplo B

O exemplo B dos gabinetes pequenos | foi desenvolvido de forma idéntica ao
anteriormente referido. Uma vez que estes gabinetes tém a mesma funcéo e
dimensdes, a opgao logistica foi desenvolver a mesma solugdo estética para o
interior de todos os gabinetes pequenos |.

Visto que este gabinete é o reflexo do exemplo A, o pilar encontra-se atras da
secretaria individual. Como havia pouca dimensido para o posicionamento do
quadro, optou-se por manter apenas os revestimentos de parede, nomeadamente
o papel de parede texturizado e as ripas a carvalho, como elementos visiveis nas
videoconferéncias.

Ainda nesta parede (Figura 106), destaca-se a estante preta de grandes
dimensdes, cuja tonalidade contrasta com os tons neutros do fundo. Este contraste
realca a distribuicdo dos elementos decorativos dispostos nas prateleiras,
valorizando a composigao do conjunto.
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Figura 107 - Simulagéo 3D, Gabinete pequeno I, Exemplo B, vista parede secretaria, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves as

Como néo foi possivel o posicionamento de um elemento decorativo no pequeno
espaco entre a janela e o pilar, optou-se por coloca-lo na outra parede.

Nesta parede foi integrado um quadro decorativo de grandes dimensdes (figura
107), aproveitando a escala generosa da superficie disponivel. Para reforgcar a
harmonia com os ripados existentes, estes foram aplicados atras do quadro,
criando uma composigao equilibrada e conferindo maior elegancia ao espago.

O posicionamento do quadro nesta parede transmite uma sensagao de
tranquilidade, reforgada pela integragédo de uma planta de grandes dimensdes, que
cria um canto agradavel e acolhedor.

EESEY

Figura 108 - Simulagéo 3D, Gabinete pequeno |, Exemplo A, vista parede oposta, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

As necessidades de privacidade do gabinete também foram garantidas através
da aplicagédo de vinil fosco e da instalagédo de cortinado, tal como no gabinete
anterior.
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Gabinete pequeno Il

Os gabinetes em questdo encontram-se dispostos paralelamente aos
anteriormente descritos, conforme se pode observar na Figura 108. Estes sdo
divididos com designagao de exemplo A e B. O gabinete, do exemplo A, representa-
se ao cinzento-claro, onde ndo possui no seu interior a estante preta presente na
maioria dos gabinetes anteriores. No entanto, o exemplo B esta representado a
cinzento-escuro.

Figura 109 - Planta do estabelecimento com zona marcada a intervir, Gabinetes pequenos Il, Projeto TLP. Fonte: Beatriz

- Exemplo A

Por isso, para permitir a integragdo de elementos decorativos, optou-se por
desenhar estantes feitas a medida, incorporadas na parede oposta ao do quadro
branco magnético. Estas estantes foram revestidas a carvalho, assegurando a
continuidade das tonalidades utilizadas no interior. Desta forma, tornou-se possivel
explorar diferentes composi¢cdes decorativas, gragas a variagdo de espagamentos
e ao posicionamento individual de cada prateleira, tal como se pode verificar na
figura 109.

-

Figura 110 - Simulagéo 3D, Gabinete pequeno I, Exemplo A, vista total, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves
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Para além dos elementos decorativos inseridos nas estantes desenhadas a
medida, foi colocado um quadro decorativo de grandes dimensdes atras da
secretaria, integrado com as ripas em carvalho, criando uma zona harmoniosa, com
0 mesmo conceito que nos recentes gabinetes.

Neste gabinete, tal como nos anteriores, foi inserido um cortinado, refor¢ando a
privacidade da area e contribuindo para um ambiente mais acolhedor, em conjunto
com o padrao aplicado na porta.

Para além deste revestimento, é importante referir o uso do papel de parede
aplicado neste ambiente, que mantém uma tonalidade neutra, mas apresenta uma
textura distinta, permitindo diferenciar visualmente aos restantes gabinetes.

- Exemplo B

Em comparagdo com o gabinete anterior, este apresenta uma estante preta ja
integrada no espacgo, onde foram incorporados novos elementos de decoragao.

Como complemento, foi colocada uma planta de grandes dimensdes junto a
estante, contribuindo para um ambiente acolhedor e tranquilo. Nesta parede
integrou-se ainda um quadro decorativo, pensado para servir de fundo nas
videoconferéncias e ainda criar um ambiente harmonioso. Em conjunto, estes
elementos conferem sofisticagdo ao longo do espaco.

Além disso, destaca-se a aplicagao do papel de parede texturizado, que reforca
a sensagao de aconchego no espaco.

Pode-se verificar o que foi descrito na figura 110.
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Figura 111 - Simulagdo 3D, Gabinete pequeno Il, Exemplo B, vista parede secretdria, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

Seguidamente, na outra parede de destaque, aplicou-se revestimento em
painéis ripados, estabelecendo uma referéncia ao gabinete anterior e criando uma
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ligacdo entre ambos, uma vez que se encontram lado a lado e desempenham a
mesma funcao.

Estes painéis ripados em carvalho conferem ao ambiente um toque sofisticado
e uma sensacgao acolhedora, equilibrando o efeito de uso excessivo de papel de
parede que poderia provocar.

Este gabinete (figura 111) inclui também elementos de privacidade a entrada,
nomeadamente o cortinado na janela fixa, que reforga a atmosfera acolhedora, e o

vinil fosco aplicado na porta.
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Figura 112 - Simulagdo 3D, Gabinete pequeno Il, Exemplo B, vista parede oposta, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

Gabinete de canto

O grande destaque de cada gabinete esta na tonalidade predominante no
espaco, como o azul aplicado nas paredes, através de um revestimento texturizado
em padrao espinha.

Estes espagos caracterizam-se pelas suas dimensoes reduzidas, pensados
para acolher pequenas reunides ou funcionar como gabinetes de trabalho para
quem necessite. No seu interior encontram-se uma mesa com cadeiras integradas
e a instalacdo de uma televisao.

Em comparagcdo com os gabinetes anteriores, nestes foi apenas necessario
aplicar revestimento de vinil fosco nas janelas fixas, uma vez que ja dispunham de
reduzida entrada de luz natural.
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Os gabinetes seguintes localizam-se no final do corredor, tal como representado
na figura 112.

Figura 113 - Planta do estabelecimento com zona marcada a intervir, Gabinetes de canto, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves.

Gabinete de canto

- Exemplo A

Uma vez que o ambiente ja apresentava uma tonalidade azul bastante
marcante, tornou-se essencial incorporar um papel de parede texturizado mais
discreto, de modo a equilibrar a composicdo, mantendo o azul como foco
predominante do espaco.

A aplicagdo deste papel de parede privilegia a criagdo de um ambiente
acolhedor, gracas a sua textura semelhante ao tecido linho, conferindo ao espago
uma atmosfera elegante e confortavel.

Figura 114 - Simulagéo 3D, Gabinete pequeno de canto, Exemplo A, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves
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Em conformidade com os restantes gabinetes, foi inserido um conjunto de dois
quadros decorativos, concebidos para se complementar entre si. As tonalidades
escolhidas mantém-se em cores neutras, como o castanho preto e cinza, evitando
0 excesso de cores e garantindo um ambiente equilibrado.

Visto que o principal objetivo era a integragao de elementos decorativos ao longo
dos gabinetes, optou-se pela colocagao de prateleiras executadas a medida. Neste
exemplo, foram instaladas trés prateleiras numa das paredes, revestida com
acabamento texturizado em padrao espinha.

A estante apresenta-se aberta nas duas extremidades, sendo que a parte
central foi revestida com o mesmo material utilizado para o fundo. Este interrompe
parcialmente o padrdo em espinha, conferindo um efeito mais dinamico e
diferenciado a peca. As divisérias foram dispostas de forma irregular, criando
compartimentos distintos que permitem a integrar elementos decorativos.

Por baixo da mesma, foram colocados vasos retangulares com plantas,
transmitindo uma sensacéao de tranquilidade e transformando a parede num ponto
de destaque no espaco.

Tal como nos restantes gabinetes, a organizagao espacial manteve-se, assim
como o mobiliario inserido no seu interior, garantindo uniformidade com os outros
gabinetes.

Gabinete de canto

- Exemplo B

No segundo gabinete (Figura 113), os revestimentos mantém a linha estética do
espaco anterior, garantindo continuidade visual. Foi aplicado o mesmo papel de
parede texturizado, proporcionando a mesma atmosfera acolhedora e elegante.

Figura 115 - Simulagdo 3D, Gabinete de canto, Exemplo B, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves
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Foram inseridos dois quadros decorativos em tonalidades neutras, branco,
cinzento e preto. Além disso, integrou-se uma estante alta em preto, semelhante as
que estavam inseridas nos outros gabinetes, destinada a organizagao e exposi¢ao
dos elementos decorativos para o interior.

Devido as dimensdes reduzidas deste gabinete em relagdo ao Exemplo A, com
a presenga de uma estante alta e de grandes proporgdes, nao foi possivel incluir
outro tipo de elemento no interior.

Sala de reunioes

Seguidamente a estas salas de reunides e ou gabinetes, existe uma grande sala
de reunides que também sofreu alteracdes no seu interior.

Esta encontra-se paralelamente localizada aos gabinetes de canto, estando
inserida mesmo ao lado da zona de lazer do corredor. Podemos observar a sua
localizagdo na figura 114.

Figura 116 - Simulagéo 3D, Sala de reunibes, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

Esta sala € amplamente utilizada pelos funcionarios, por se tratar da principal
sala de reunides.

O grande destaque da sala encontra-se na parede ripada em carvalho ja
existente. No entanto, o responsavel do estabelecimento considerou necessario
ajusta-la, de forma a alinhar a estética com o logétipo da empresa.

Dada a necessidade, e considerando que a parede se apresentava assimétrica
devido ao pilar, a primeira intervencao foi torna-la simétrica, permitindo assim o
posicionamento do log6tipo ao centro.
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Figura 117 — Planta de amarelos e vermelhos, Sala de reunides, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

O logdtipo foi colocado de forma a estar em conformidade com a camara
utilizada nas videoconferéncias, garantindo que se conseguisse visualizar o grande
destaque da parede, sendo esta alterada para este efeito.

O revestimento em ripado de carvalho foi novamente aplicado na parede, com
0 objetivo de conferir um ambiente acolhedor. Foram também incorporados jardins
verticais, proporcionando dinamismo e tranquilidade ao espaco, além de
estabelecerem uma ligag&o visual com as restantes divisbes do espago comercial.

O posicionamento dos elementos foi cuidadosamente simétrico, criando uma
parede concebida de forma equilibrada e pensada.

Com o revestimento finalizado, o logétipo da empresa foi colocado no centro da
parede, em lacado preto, harmonizando com os restantes elementos e detalhes em
preto presentes neste espaco.

O resultado da proposta pode-se verificar na Figura 116.
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Figura 118 - Simulagéo 3D, Sala de reunibes, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves
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A finalizagdo da execucgdo dos gabinetes e da sala de reuniées resultou no
desenvolvimento de uma apresentagcdo com imagens realistas dos espacos,
destinada a envio por via eletrénica.

Visto que os horarios ndo coincidiam entre ambas as empresas, tornou-se
necessario discutir previamente os pontos relevantes, caso o responsavel que
entrou em contacto com a URBANNA viesse dar o seu feedback relativamente ao
projeto de modelagéo 3D.

Apés a visualizagdo da apresentacdo, este comunicou a supervisora Adriana
que todos os principais representantes da empresa se encontravam bastante
satisfeitos com os interiores dos espagos. No entanto, salientaram igualmente
algumas alteragdes pretendidas, nomeadamente o desenho do vinil fosco aplicado
nas portas dos gabinetes, como alternativa para garantir maior privacidade. Estes
inicialmente apresentavam com o logotipo da empresa, o que se pretendeu
executar algo mais simples e que fosse de acordo as normas da empresa.

Como nova atualizagdo, foram executados retdngulos de maior e menor
espessura, com espacamentos variados, criando um desenho criativo e Unico
(Figura 117). Este padrao prolonga-se ao longo das portas dos gabinetes, exceto
nos gabinetes de canto, onde ndo é necessario aplica-lo devido a sua posi¢ao
discreta.

Figura 119 - Simulagdo 3D do vinil nas portas, Corredor, Zona de trabalho, Projeto TLP. Fonte: Beatriz Alves

O uso das luminarias foi mantido, acrescentando-se uma luminaria central no
corredor para iluminar a zona central do local de trabalho. Esta disposi¢ao cria uma
leitura em ziz-zag, acrescentando dinamismo ao ambiente e destacando-se pela
sua diferenciagao.

Com a aprovagao da proposta, assim como do restante projeto, foi elaborado o
orcamento de decoragao, dando seguimento ao feedback do cliente e permitindo
decidir se avancgaria ou ndo com a execugao do projeto.
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Apds o envio do orgamento, foram realizados alguns ajustes até se chegar ao
valor final, sendo o orgamento adjudicado para iniciar o processo da decoragao de
interiores.

Proposta Final

Este espaco foi desenvolvido entre dezembro de 2024 e margo de 2025, com
inicio do projeto no estabelecimento a janeiro de 2025. A equipa URBANNA
demonstrou grande persisténcia, criando cada espago de forma cuidada, como
evidenciado na modelagao 3D.

Como resultado, o projeto foi publicado nas redes sociais da URBANNA, através
de um conjunto de videos que destacam cada pormenor de todos os gabinetes
realizados. Essa mesma publicagao foi exposta na rede social Instagram, no dia 2
de maio de 2025.

Registo Fotografico

Além do video publicado nas redes sociais da URBANNA, é possivel observar
algumas imagens de registo fotografico do resultado final ao longo de algumas
areas desenvolvidas.

Corredor

Figura 120 - Registo fotografico, Corredor, Projeto TLP. Fonte: Andreia Pacheco - Gestora das redes sociais.
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Gabinete Maior - CEO S

Figura 121 - Registo fotografico, Corredor, Projeto TLP. Fonte: Andreia Pacheco - Gestora das redes sociais.

Pode-se observar que o resultado de cada divisao esta totalmente desenvolvido
como foi proposto na simulagao 3D. Contribuindo para um resultado harmonioso e
elegante.

Gabinete pequeno Il - Exemplo A

Figura 122 - registo fotografico, Gabinete pequeno Il, Exmplo A, Porjeto TLP. Fonte: Andreia Pacheco - Gestora das redes
sociais.
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Escolha de Materiais e Paleta cromatica

Ao longo dos espacgos, € possivel observar diferentes revestimentos, como
papéis de parede texturizados, a prova de fogo, ripados de madeira em carvalho
mate e painéis tridimensionais. Cada elemento transmite uma sensagao dinamica,
acolhedora, sofisticada e harmoniosa, conjugando-se de forma equilibrada.

No piso n&o foi necessaria qualquer intervengdo, uma vez que os ambientes ja
se encontravam alcatifados. Esta solugdo contribuiu para reforgcar a acustica e
proporcionar maior conforto aos interiores.

A paleta cromatica foi definida desde o inicio, privilegiando tons neutros como
bege, branco, cinzento e preto. Estas cores estdo presentes tanto nos
revestimentos das paredes como nos diferentes elementos integrados no interior.

Para além destas tonalidades neutras, foi introduzida uma cor predominante, o
terracota. Esta escolha permitiu transformar o espago num ambiente mais
acolhedor, gragas a sensacgéao de calor que esta cor transmite.

Sintese Conclusiva

Este projeto contribuiu significativamente para o meu desenvolvimento
profissional, por se tratar de um estabelecimento comercial. Neste tipo de espaco,
foi essencial prestar atencido a cada detalhe, desde os revestimentos, luminarias e
aos diversos elementos aplicados ao longo do ambiente.

Ao longo do desenvolvimento do projeto, uma das principais preocupagodes foi o
prazo de execugao, garantindo simultaneamente a qualidade e a pormenorizagao
de cada elemento a integrar no espaco.

A funcionalidade e a necessidade de assegurar uma boa circulagdo foram os
principais destaques deste espaco, garantindo um ambiente sofisticado, acolhedor
e harmonioso.

Desde o inicio, este projeto foi desenvolvido pela estagiaria, abrangendo todas
as etapas, desde a modelagao 3D até a execucao final. Esta experiéncia permitiu
aprofundar, novamente, o conhecimento sobre as diferentes fases do processo até
a ao resultado final.

Por se tratar de um projeto de maior dimenséo, a supervisora ficou responsavel
pela elaborag&o do orgamento, sendo este enviado de imediato ao cliente. O projeto
foi rapidamente adjudicado, permitindo dar inicio a sua execugao.

No final do projeto, o cliente manifestou grande satisfagdo com o
estabelecimento, assim como todos os funcionarios que nele trabalham. Cada
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comentario positivo reforca a confianga no trabalho desenvolvido e valoriza o
esforco aplicado em todas as fases do projeto.
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5. Conclusao

O estagio integrado curso de mestrado, ofereceu uma importante oportunidade
para a mestranda conhecer e integrar o mundo profissional na vida real. Este
decorreu ao longo de seis meses na loja URBANNA, situada em Caldas da Rainha.

Durante este periodo, foi possivel alcangar um significativo crescimento pessoal
e profissional, evoluindo gradualmente na vertente de Design de interiores através
da aprendizagem, junto de profissionais com experiéncia. Esta trajetoria permitiu-
me aplicar, de forma pratica, os conhecimentos adquiridos ao longo do(s)
percurso(s) académico(s) e demonstrando essas mesmas competéncias
desenvolvidas no estagio.

Esta experiéncia revelou-se essencial para compreender as metodologias de
trabalho caracteristicas da area, possibilitando uma visdo do funcionamento interno
da empresa. Isto proporcionou assim, a aquisicdo de novos conhecimentos
técnicos, nomeadamente no atendimento ao publico, na utilizacdo de novas
ferramentas de softwares, e no contacto com marcas relevantes na area.

Numa fase inicial, o atendimento ao publico, tornou-se como um dos principais
desafios, devido a timidez da mestranda, sendo este um aspeto fundamental neste
tipo de vertentes. Contudo, com o apoio e incentivo da equipa, foi possivel
ultrapassar esse obstaculo e desenvolver com maior confianca e autonomia na
interagdo com os clientes.

No que diz respeito aos projetos, também se verificaram identidades
desafiantes, sobretudo pela falta de conhecimento inicial com marcas de mobiliario,
tecidos e iluminacdo. Através de pesquisas constantes, e com o acompanhamento
de profissionais, foi possivel superar essas dificuldades, adquirindo conhecimento
e experiéncias profissionais.

No decorrer do estagio, a mestranda teve a oportunidade de trabalhar na area
gue mais despertava no seu interesse académico, o Design de interiores. Desde o
primeiro dia, foi possivel desenvolver ativamente em projetos residenciais, bem
como em alguns projetos comerciais, demonstrando empenho e capacidade de
adaptacao a diferentes tipo de espacos a desenvolver.

Os projetos realizados foram bastante enriquecedores, permitindo compreender
com maior importancia o rigor técnico, a pesquisa adequada a elementos a
incorporar e, acima de tudo, a criagdo de solugdes ajustadas as necessidades e
expectativas de cada cliente.

Pode-se afirmar que os objetivos estabelecidos para o estagio foram
alcancados, superando as expectativas iniciais. Esta experiéncia contribuiu para
um notadvel desenvolvimento de competéncias de comunicagdo e de
relacionamento com o publico, tendo a mestranda alcangado autonomia suficiente
para realizar tarefas deste tipo de forma independente.
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A conclusdao deste estagio, revelou-se uma experiéncia gratificante,
representando a primeira interagdo no mundo profissional na area. Para além do
notavel crescimento pessoal e técnico, destacou-se o apoio constante
proporcionado pela equipa, que acolheu e incentivou a mestranda desde o primeiro
dia.

Um agradecimento especial € dirigido a supervisora Adriana Fonseca, pelo
acompanhamento dedicado, pela partiiha de conhecimento e orientagdo, tanto
profissional como pessoal, que foram esséncias para este percurso de
aprendizagem.

Em suma, pode-se afirmar que todos os objetivos foram cumpridos, terminando
esta etapa com um balancgo positivo. Este estagio permitiu consolidar o desejo de
continuar a trabalhar na area do Design de Interiores, uma area exigente, criativa e
enriquecedora, que tem como objetivo tornar cada espago um reflexo da identidade
e do estilo de vida de cada utilizador.
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5.3 Glossario

Software

S&o programas que permitem realizar tarefas especificas em um computador.

Autocad

Programa de computador para criagao de desenhos técnicos em 2D e modelos 3D.

Sketchup
Programa de computador para a criagdo de modelagem em 3D.

Autodesk 3d Max

Programa de computador de alto desenvolvimento para a criagdo de modelagem
3D.

Blender

Programa de computador de modelagem 3D avancgado e versatil.

Renderizacio

Processo de desenvolvimento de uma imagem da modelagédo 3D para uma imagem
realista.

Render

Resultado de uma imagem realista da modelagem 3D.

V-Ray

Software de renderizagdo 3D que transforma modelos 3D em imagens e/ou
animacgoes realistas.

Enscape

Programa de computador, de facil desenvolvimento, utilizado para a criacédo de
imagens e animagodes realistas.
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D5 Render

Software de renderizagdo 3D em tempo real que permite a criagdo de imagens,
videos e passeios virtuais fotorealistas de projetos.

Fotorealista

Imagem que imita a realidade com tal precisio que se assemelha a uma fotografia.

Canva

Plataforma online de design grafico permitindo o desenvolvimento de
apresentacoes e/ou documentos.

Microcimento

Revestimento de cimento aplicado em qualquer tipo de superficie, apresentando
um aspeto inacabado.

Sistema tic-tac

Sistema de abertura de mobiliario sem qualquer tipo de auxilio a puxador.

Decapé
Pintura com aspeto desgastado e envelhecido a um objeto, como moveis

Camel

E uma tonalidade quente, que fica entre o bege e o castanho.

Terracota

E uma tonalidade que varia entre as cores laranja e castanho.

Chaise lounge

E um nome predominante do francés que significa cadeira longa. Apresenta-se em
elementos como o sofa, podendo ser possivel deitar-se na mesma.

Showroom

Espaco para apresentar elementos expostos ao longo do mesmo.
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5.4 Parecer do estagio

AVALIACAO DE DESEMPENHO DE ESTAGIO

Abril de 2025

A Beatriz Alves realizou o estagio curricular na empresa Carmo&Pacheco -
Construcdo e Remodelacao, Lda, sediada nas Caldas da Rainha, demonstrando
um desempenho exemplar, revelando um forte compromisso com a aprendizagem
com o rigor e a qualidade do trabalho desenvolvido. Desde o inicio, mostrou uma
postura profissional, interessada e proativa, integrando-se rapidamente na
dinamica da equipa e participando de forma ativa nos diversos projetos em curso.

As suas fungbes abrangeram diferentes etapas do processo de um designer de
interiores, incluindo o atendimento ao publico, a interpretacdo das necessidades
dos clientes, o desenvolvimento de propostas conceptuais, a elaboracdo de
moodboards, modelagdo e renderizacdo 3D. Paralelamente, participou no
levantamento de medidas em obra, no acompanhamento de clientes em visitas
técnicas, na pesquisa e selecdo de materiais e fornecedores, bem como na
preparagao de orgcamentos e documentagao técnica necessaria a execugao dos
projetos.

Em todas as tarefas, a Beatriz demonstrou responsabilidade, organizagéo e sentido
estético apurado, revelando uma abordagem criativa, sensivel e coerente com a
identidade da empresa. Mostrou-se empenhada em aprender, procurando
constantemente compreender os processos técnicos, metodoldgicos e criativos do
design de interiores, o que lhe permitiu evoluir de forma consistente ao longo do
estagio. A sua autonomia e capacidade de adaptacdo foram particularmente
notdrias, conseguindo responder eficazmente aos desafios e as exigéncias do
trabalho em contexto profissional.

A nivel interpessoal, a Beatriz manteve sempre uma atitude positiva, colaborativa e
respeitosa, contribuindo para um ambiente de trabalho harmonioso e produtivo. A
sua disponibilidade para ajudar, aliada a sua boa comunicagdo e empatia,
facilitaram a interagao tanto com colegas como com clientes. Demonstrou também
uma sensibilidade especial para compreender as necessidades e expectativas de
cada projeto, traduzindo-as em solu¢des funcionais e esteticamente equilibradas.
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Em sintese, o estagio da Beatriz na URBANNA By Carmo & Pacheco foi altamente
produtivo e enriquecedor, permitindo-lhe consolidar conhecimentos académicos e
adquirir experiéncia pratica relevante na area do Design de Interiores. A
combinagao entre criatividade, empenho, responsabilidade e autonomia tornam a
Beatriz uma jovem profissional promissora, com grande potencial para o futuro.

A sua passagem pela empresa deixou uma impressao muito positiva, tanto a nivel
profissional como pessoal, sendo evidente o0 seu crescimento e maturidade ao
longo do estagio. Estou confiante de que todas as competéncias adquiridas neste
periodo serdo uma base sdlida para o desenvolvimento da sua carreira enquanto
Designer de Interiores.

Adriana Fonseca
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