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1. INTRODUCAO

As TIC cada vez mais estio presentes no quotidiano das pessoas pelo facto de cada vez
mais os cidadios exercerem as suas rotinas através de plataformas e de recursos digitais.
Podemos afirmar que as TIC proporcionam 2 sociedade uma maior extensio de
conhecimentos, assim como ampliagio de acesso a diversificados recursos e informagées. Com
a evolugdo das TIC, toda a sociedade passou a poder usufruir de todas as suas vantagens e
potencialidades.

Realizimos uma investigagio com alunos do 1.2 ano de escolaridade do 1.2 CEB que nos
permitiu incluir a aplicagio digital Mentimeter em contexto educativo, de modo a
promovermos a inclusdo das tecnologias digitais, de forma motivadora, inovadora e interativa.
Neste sentido, pretendeu-se ainda avaliar quais os contributos e quais as potencialidades desta
aplicagio digital na promogio contextos mais inovadores no proceso de ensino e de
aprendizagem.

No que diz respeito 3 metodologia, esta investigagdo consistiu numa investigagio
qualitativa, no 4mbito de uma investigaggo-agdo. Como instrumentos de recolha de dados foi
utilizada a observagio participante, as notas de campo, as entrevistas semiestruturadas a
professoras de 1.2 CEB, os inquéritos por questiondrio aos encarregados de educagio e registos
fotogrificos.

Primeiramente apresentaremos um breve enquadramento tedrico sobre a importincia
das TIC na sociedade e em contexto educativo, de forma a tornar mais clara as suas
potencialidades associadas ao processo de ensino e aprendizagem. Posteriormente, serd
apresentada a aplicagio digital Mentimeter, bem como as suas principais dimensoes. De
seguida, evidenciamos o modo como esta aplicagdo digital pode ser potenciadora de
aprendizagens em contexto educativo. Mais 4 frente, daremos destaque 4 metodologia
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utilizada no decorrer da investigagdo. Seguidamente, apresentaremos a recolha e andlise dos
dados obtidos. Por fim, apresentaremos as conclusées alcancadas através deste estudo.

2. AIMPORTANCIA DAS TIC NA SOCIEDADE E EM CONTEXTO
EDUCATIVO

As TIC tiveram um grande impacto na sociedade e cada vez mais estdo presentes no
quotidiano dos cidaddos. Houve uma grande evolugio na sociedade, devido ao grande
desenvolvimento das tecnologias, quer a nivel econémico, como social.

Como afirma Trigueiros (2013, p.127):

Alcangar conbecimento com as TIC implica, por isso, o envolvimento active, efectivo, e sistemdtico de
muitos actoves sociais, onde a escola e os professores sdo (...) elementos facilitadores de inclusio das
TIC na sociedade ¢, para muitos cidaddos, os sinicos meios que poderdo tornar realidade o contacto
com o mundo digital.

Podemos afirmar que a internet foi uma das maiores evolugdes, mudando muito os
hébitos da sociedade e proporcionando-lhes uma maior extensio de conhecimentos, assim
como ampliagdo no acesso a diversificados recursos e informages. Como afirma Gil (2014,
pp- 89-90), no que diz respeito 4 inovagio em contexto educativo, “(...) existem cada vez
menos dtvidas relativamente ao importante papel que as TIC possuem como um fator que
pode e deve potenciar a inovaggo.”

Neste novo contexto social, a escola deve ser capaz de promover contextos educativos
que incluam as TIC. Neste 4mbito, de acordé com a opinido de Dias (2003, p. 15):

As tecnologias de informagdo sao mais do que um simples meio de contacto e transporte de informagdo,
para se apresentarem como o instrumento para 4 aprendizagem ¢ a4 construgio colaborativa do
conhecimento, desenvolvendo assim novas formas para o modo como os alunos aprendem e também
novos contextos para a vealizagdo das tavefas online.

2.1. A utilizacido das tecnologias digitais no processo de ensino e

aprendizagem

Um dos pontos principais desta investigago era avaliar o contributo e a importincia da
utilizagio das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem no 1.2 CEB. As
tecnologias digitais sZo um recurso bastante importante nos dias de hoje e que se verd cada vez
mais presente no quotidiano de todos os cidados, mas principalmente no das criangas. Este
recurso é muito interativo, dinimico e motivador nio s6 para as criangas, como também para
0s professores, 0 que permite criar novos contextos que sejam mais envolventes, mais
motivadores e mais interativos de forma a que se possam promover condi¢Ses para um melhor
processo de ensino e aprendizagem. Assim, ¢ de realgar que as tecnologias digitais sdo muito
importantes e cnriquecedoras na pritica e no processo de ensino e aprendizagcm, porque
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ajudam os alunos a estarem envolvidos e motivados o que iré facilitar a aquisi¢io de novas
aprendizagens. Neste sentido, as tecnologias digitais também sio essenciais para a relagio e
cooperacdo dos alunos, como também para a evolugio dos professores, levando-os “(...)
professores «pensar fora da caixa», fazer diferente, arriscar novas abordagens com os seus
alunos, nas suas salas de aulas, nas suas escolas. Depois partilhar ¢ colaborar com outros
professores.” (Lima, 2017, p. 53)

As tecnologias sio muito importantes e enriquecedoras para o processo de ensino e
aprendizagem das criangas pelo que se torna pertinente a sua introdugio desde cedo, visto que
é nesta idade que as mudangas e o crescimento sio mais evidentes, o que fari com que haja
uma ficil adaptagio e uma forte vantagem no exercicio futuro das suas rotinas didrias. E nessa
fase da vida dos alunos que € importante e essencial o aparecimento, utilizagio e exploragio
das tecnologias digitais, sempre com o objetivo de preparar os alunos e de os motivar a
descobrir novas realidades e novas estratégias para a resolugo de problemas que lhes possam
ser Uteis na qualidade de cidaddos ativos. Miguéns (2017, p. 6) reforga a ideia de que hd uma
“(...) necessidade de promover a literacia digital e 0 uso das tecnologias na educagio para todos
é pois da maior relevincia.”

As tecnologias digitais sio ferramentas muito importantes e enriquecedoras no processo
de ensino e aprendizagem porque contribuem bastante para o desenvolvimento do aluno e
para a procura de novos conhecimentos. Segundo Fonseca (2019, p. 61), “(...) 2 aposta na
utilizacio inovadora e criativa das TIC em contexto educativo como suporte 4 aprendizagem
significativa através da criagdo, por parte do professor, de contextos propicios 4 aquisi¢do de
saberes e competéncias ¢ de suma importincia.” Existem vérios tipos de software educativos,
cada um com o seu objetivo, mas que acabam por conseguir abranger todas as 4reas, podendo
ser utilizados gratuitamente e de diversas formas.

A aplicagio digital Mentimeter, apesar de nio ter sido criada para fins educativos,
constituird o recurso digital a ser utilizado na investigagio com um enquadramento que terd
como preocupagio constituir-se como um software educativo.

3. AAPLICACAO DIGITAL MENTIMETER

O Mentimeter é uma aplicagdo digital que necessita de recurso 2 internet para ser
utilizada. Este recurso digital é bastante utilizado para interagdo do grupo, discussio de
opinides, verificagdo de conhecimentos adquiridos, apresentando ainda outras possibilidades
que poderio ser adaptadas de acordo com o contexto educativo. Neste sentido, pode
considerar-se como um bom recurso digital para utilizar em sala de aula, dado que permite
promover contextos pedagdgico associados 2 uma maior interagio, envolvimento dos alunos
€ 4 exposigio e partilha de diferentes opinibes. Como tal, o Mentimeter pode ser encarado
como sendo uma boa ferramenta para a avaliagio, a0 servico do professor em relagdo 2
compreensio dos alunos sobre os contetidos lecionados.
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Esta aplicacio digital fornece-nos vérias ferramentas que podem abordar e explorar
diferentes temas. Na figura 1 podem-se observar as diferentes valéncias que podem ser
utilizadas para a realizagio de atividades que podem incluir todas as dreas do programa do 1.2
CEB.

Figura 1 - Atividades que podergo ser utilizadas com a aplicagdo Mentimeter.

A titulo de exemplo, dado que foi esta a op¢do utilizada na investigagdo, podemos
explorar a “Nuvem de Palavras” e “Selecionar a Resposta”. Para o efeito, podemos explorar
com a “Nuvem de Palavras” quais as palavras mais escolhidas pelos alunos e que se encontram
com maior destaque, o tema que estes gostariam de abordar, entre outros. A grande variedade
de respostas e de opiniGes dos alunos, pode ser algo que estimule e promova o didlogo entre o
grupo.

A figura 2, apresenta um exemplo daa pré visualizacio de uma “Nuvem de palavras”,
apo6s esta opgio ser selecionada.
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Figura 2 - Selecionar a opgéio "Nuvem de palavras”

Escolhemos qual o tema ou a pergunta que queremos fazer ao grupo e qual o nimero de
respostas que podem ser dadas pelos alunos. A titulo de exemplo, pode pedir-se ao0s alunos
que apresentem exemplos de verbos no Presente do Indicativo (Figura 3).
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Figura 3 - Escolha do pergunta/tema da "Nuvem de palavras” e nimero de respostas possiveis

Por Gltimo é dado um cédigo para que os participantes consigam aceder 3 “Nuvem de
palavras” criada pelo profesor (Figura 4).
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Figura 4 - Cédigo de participag¢do para a resolugdo da atividade.

Os exemplos apresentados, correspondem 2 Lingua Portuguesa. Contudo, a
aplicagio Mentimeter poderd vir a ser utilizado em qualquer drea do 1.2 CEB tendo em conta
as temdticas e os contetidos que estiverem a ser explorados.

4. METODOLOGIA UTILIZADA

A questdo que serviu como ponto de partida para esta investigagio, era perceber sea
aplicagdo digital, Mentimeter, conseguia proporcionar a criagio de contextos inovadores que
promovam uma maior motivacio dos alunos para a aquisi¢io das aprendizagens numa turma
do 1.2 CEB. O projeto de investigagio pretendia promover a utilizagio das tecnologias digitais
na sala de aula no 1.2 CEB, criar atividades com a utilizagdo do Mentimeter no processo de
ensino e aprendizagem, avaliar as implicagdes da utilizagdo do Mentimeter, no processo de
ensino e aprendizagem e recolher opiniSes dos professores ¢ dos encarregados de educagio
relativamente is potencialidades do Mentimeter em contexto educativo.

Este estudo consistiu numa investigagio qualitativa, nomeadamente uma investigagio-
agio. No caso de uma investigagio qualitativa, esta abrange o problema em estudo com maior
profundidade, conseguindo chegar mais facilmente e profundamente 4 compreensio dos
comportamentos ¢ atitudes da amostra em questdo. Os dados qualitativos retinem
informagdes que ndo procuram apenas avaliar um tema, mas descrevé-lo, usando opinibes e
diferentes pontos de vista.

O estudo que desenvolvemos tinha como metodologia a investigagdo-agdo, que segundo
Fonseca (2012, p. 16) a vem legitimar no seio do contexto educativo:
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Constata-se, contudo, que existe uma preocupagio e interesse crescentes no campo da educagdo na utilizagdo
desta metodologia, no sentido de permitir uma maior objetividade dos resultados obtidos, sejam eles de ordem
guantitativa on qualitativa, na vedugio da subjetividade e nio a sua eliminagdo, concorvendo deste modo para
a credibilidade dos juizos de valor emitidos.

Esta metodologia compreende, explica e melhora o processo de ensino e aprendizagem,
através de uma atitude reflexiva e critica. Pretendia-se assim que este estudo contribuisse para
a melhoria da pritica, levando os alunos a atingir melhores resultados, uma maior motivagdo
e interesse nas atividades realizadas e contetidos lecionados. Este processo, foi de alguma
forma, participativo ¢ colaborativo, tendo sempre a observagio do mesmo. Ou seja, € uma
metodologia muito centrada na agdo, na pritica, e na qual existe uma reflexio nessa mesma
acio, fazendo assim com que o investigador reformule, adapte o que seja necessrio, de forma
que a agdo que se define seja sempre melhor e, desta maneira, as aprendizagens dos alunos
sejam mais facilitadas. Em suma, esta metodologia proporcionou condigdes para promover
um maior sucesso nos alunos.

Esta investigacdo teve como .participantes os alunos da turma do 1.2 CEB, os
encarregados de educagio, a orientadora cooperante e também duas professoras do 1.2 CEB
pertencentes ao agrupamento. Todos estes testemunhos serviram de dados de observagio e
andlise para a investigagdo em questio, através de um proceso de triangulagdo dos dados.

No que diz respeito as técnicas e instrumentos de recolha de dados, durante o presente
estudo, a recolha de dados foi constituida por vrias técnicas que sdo préprias da investigagio
qualitativa, como os inquéritos por questiondrio (encarregados de educagio), as entrevistas
semiestruturadas (professoras do 1.2 CEB) e a observagio participante, a qual incluiu a recolha
das notas de campo.

Numa fase posterior, foi realizada a triangulagdo dos dados, tal como referem Tuzzo e
Braga (2016, p. 141): “Neste sentido a defesa de uma pesquisa firmada na triangulagio prevé
os diversos 4ngulos de anilise, as diversas necessidades de recortes e 4ngulos para que a visio
nio sejalimitada e o resultado ndo seja restrito a uma perspectiva.” Assim sendo, a triangulagdo
de dados, foi uma técnica muito importante no que disse respeito 4 metodologia de
investigacdo qualitativa. Num estudo, com os mesmos objetivos finalidades, combina vérias
metodologias, permitindo cruzar informagbes referentes ao mesmo acontecimento.

Nesta investigacio a triangulagio dos dados incluiu as observagdes e as notas de campo
utilizadas, assim como a anélise de contetido relacionada com as entrevistas semiestruturadas
e com os inquéritos por questiondrio. Para tornar mais fécil a triangulagio de dados resultantes
das entrevistas semiestruturadas e dos inquéritos por questiondrio, foram criados
blocos/secgdes semelhantes, as quais permitiram esta comparagio critica. No entanto, ¢
importante referir que neste artigo apenas se vai privilegiar a anilise dos dados recolhidos nas
diferentes sessdes priticas que envolveram os alunos em atividades na sala de aula que
permitem um melhor enquadramento das atividades realizadas com o Mentimenter.
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5. ANALISE DOS RESULTADOS OBTIDOS

Foram realizadas trés sessdes de intervengio, onde foi possivel recolher dados suficientes
que contribuiram para a credabilidade dos resultados obtidos. Todas as sessGes estavam
relacionadas com os roteiros metodoldgicos das diferentes unidades diddticas aplicadas ao
longo das semanas de pritica supervisonada no 1.2 CEB. Existiu sempre um processo de
reflexio durante as trés sessdes. Foi sempre refletido o que correu bem e menos bem, de forma
que houvesse uma melhoria na sessdo seguinte, fazendo assim com que se ultrapassassem
obsticulos previamente detetados. Durante o decorrer de todas as sessdes existiu a recolha de
notas de campo de forma a facilitar o momento de reflexio, juntamente com 2 opinido da
orientadora cooperante, sendo assim recolhidos dados adicionais, tal como se prevé numa
investigagdo-agdo.

A primeira sessdo de investigacio tinha como base contetidos relacionados com o 25 de
abril e as principais dreas cutriculares envolvidas foram a Educagdo Artistica e o Estudo do
Meio. Foram elaboradas duas nuvens de palavras sobre o tema, em grande grupo. Os alunos
ja tinham conhecimento prévio dessas palavras, através da exploragio de um video sobre o 25
de abril e de um didlogo orientado para a criagdo da nuvem de palavras. Por esse motivo, os
alunos conseguiram distinguir e associar quais das palavras estavam relacionadas com o antes

e o depois do 25 de abril.

Durante a sessio os alunos demonstraram intetesse sobre a histéria do seu pafs € a
possibilidade de conseguirem explorar mais o tema, contribuido também dessa forma para a
decoragio da exposigdo que existiu na escola, através dos desenhos elaborados pelos mesmos,
com palavras alusivas ao tema e trabalhadas com o auxilio da aplicagdo digital Mentimeter.

Os alunos ficaram bastante surpresos com o facto das suas opg&es serem
registadas no telemdvel e mais tarde aparecerem projetadas no quadro da escola (Figura 5).
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Figura 5- Nuvens de palavras criadas pelos alunos sobre o antes e o depois do 25 de

abril

Na figura 6 podemos verificar a utilizagio das palavras retiradas das nuvens de palavras.

Figura 6 - Desenhos com a utilizagdo de palavras retiradas da nuvém de palavras

No decorrer da atividade, alguns alunos diziam que estava a ser feita magia e que queriam
repetir mais vezes o processo, pois era muito divertido. Percebemos ainda com alguns

comentirios dos alunos que estes apreciaram o uso da aplicaggo digital:
AL Uan!! Tudo o que nds escrevemos no telemovel aparecen no quadro! Parece magia.

A2: Isto foi muito divertido!
A3: Podemos fazer outra vez?

Foi possivel percebermos através das perguntas dos alunos que

estes queriam voltar a utilizar a aplicagdo digital Mentimeter o que demonstra a sua motivagio

e interesse.

No fim da sesso foi realizada uma reflexdo de forma a perceber o que podetia ter corrido
melhor. Tendo em conta as opiniSes e manifestagdes dos alunos no decorrer da atividade,

concluimos que a aplicagio foi uma mais-valia para a exploragio do tema, visto que os alunos

— 653 —



ficaram entusiasmados, cutiosos e motivados com a sua utilizagdo. Tais resultados permitiram
antever que esta setia continuada a ser usada tratando-se de uma boa proposta pedagdgica para
atividades futuras. Este foi o primeiro contacto dos alunos com a aplicagio digital
Mentimeter. Esta constatagdo foi também confirmada pela orientadora cooperante: “Achogue
corren muito bem e gue a turma goston muito de utilizar este recurso para a complementagio do
trabalho. Acho que das priximas veces também vio ficar satisfeitos com a utilizagdo do
Mentimeter.” Em conjunto com a orientadora cooperante, entedemos que seria positivo que
na préxima sessio, os alunos fossem divididos em grupos, utilizando os teleméveis das
professoras e da estagidria. Esta decisdo teve em consideragio o comentario da orientadora
cooperante: “Corren tudo muito bem ¢ acho que corresponden as tuas expectativas, mas da
proxima vez seria bom dividirmos o grupo em varios grupos para cada um deles ter uma maior
oportunidade de resposta e para compararmos as respostas dos varios grupos.” Com isto
pretendia-se que houvessem mais respostas e que os alunos trabalhassem em grupo. Foi
também discutido que se deveria explicar tudo o que se pretendia, antes de iniciar toda a
atividade, sendo de seguida criados os grupos de trabalho. A orientadora cooperante referiu
ainda: “Antes de os distribuires por grupos, deves sempre explicar-lhes o que vio fazer, porque
depois ficam muito agitados e é mais dificil.” Esta primeira experiéncia que se pode considerar

como tendo sido bastante positiva e que correspondeu is expectativas.

A segunda sessdo de investigagio tinha como base contetidos relacionados com os
direitos e deveres das criangas e as principais 4reas curriculares envolvidas foram, também, a
Educagdo Artistica ¢ o Estudo do Meio. Para a criagio desta segunda nuvem de palavras, os
alunos ji tinham conhecimento prévio sobre alguns direitos e deveres das criangas. Para a
construgdo da segunda nuvem de palavras foi pedido aos alunos que se dividissem em trés
grupos. Cada grupo tinha um adulto responsével que escrevia as palavras referidas pelos
alunos, no seu telemével, de forma que estas aparecessem na nuvem. As palavras estavam

relacionadas com os direitos e deveres das criangas, como podemos observar na figura 7.

Dirs=405 00S CIInEns * Deveras dos criangos

CrobRqat

Figura 7 - Nuvens de palavras criada pelos alunos sobre os direitos e deveres das
criangas
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Apbs as palavras aparecerem na nuvem de palavras foram exploradas com os alunos,
de forma que cada aluno escolhesse uma delas para a escrever no desenho feito para a

exposig¢io da escola, alusiva a0 Dia da Crianga.

Os alunos ficaram muito entusiasmados por utilizarem novamente a aplicagio,

sentido-se um grande envolvimento na atividade proposta.
Al Boa, boa!! Vamos utilizar a aplicagio ontra vezs!!
A2: Isto vai ser divertido! E até nem custa... jd me lembro melbor da materia.

Com esta atividade os alunos conseguiram fazer uma sistematizagio dos direitos e
deveres aprendidos durante a semana, bem como a escotha dos mesmos, de uma forma
que se mostrou vir a facilitar a resolugo da atividade associada a0 desenho (Figura 8).

Figura 8 - Desenhos com a utilizagdo de palavras retiradas da nuvem de
palavras

Com esta segunda sessio verificou-se nuevamente que o uso da aplicagio digital era
bastante motivador e positivo na realizagio de atividades com os alunos, pois ainda foi de notar
um maior envolvimento dos mesmos nesta segunda sessdo. A orientadora cooperante referiu
que sentiu um grande entusiasmo da parte dos alunos, uma vez que desta vez podiam
participar mais, visto que estavam divididos em trés grupos. Os comentarios proferidos pela
orientadora cooperante: “Desta vez eles estavam ainda mais entusiasmados! Trabalbaram
muito bem em grupo, respeitaram-se uns 40s otros, a pesar de cada um deles ter muitas sugesties,
conseguiram entender que todos tinbam de participar e contribuir.” Foi também notado que
apds as nuvens de palavras aparecerem no quadro, os alunos ficavam entusiasmados ao ver as

respostas do grupo deles, bem como as dos outros, comparando quais as que tinham sido

— 655 —



iguais e quais as diferentes. Foi um momento que também promoveu uma autoreflexéo acerca

das aprendizagens que estavam a ser movilizadas.

Podemos assim afirmar que a segunda sessdo do Mentimeter foi bem sucedida, nio
apenas pela interagio e motivagio dos alunos, mas também pelas aprendizagens que

demonstraram ter adquirido.

A terceira atividade foi criada para a drea de Portugués. Esta atividade tinha o objetivo de
explorar palavras com o som /z/ representado na escrita pelo grafema [s]. Foi dito aos alunos
que iria ser utilizada novamente a aplicagio digital, o Mentimeter, ¢ no que consistia a

atividade e qual a sua finalidade.

Paraa criagio da tltima nuvem de palavras, os alunos ja tinham conhecimento prévio de
algumas palavras com o som /z/ representado na escrita pelo grafema [s}, bem como a
distingio das mesmas. Estes contetidos foram trabalhados durante a semana com a turma. Para
a construgio da terceira nuvem de palavras foi solicitado aos alunos que se dividissem em dois
grupos. Cada grupo tinha um adulto responsivel que escrevia as palavras referidas pelos
alunos, no seu telemével, de forma que estas aparecessem na nuvem, como mostra a figura 9.

Polonras com o som f2/ representndo palo e 5

Desouro
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=

Figura 9 - Nuvem de palavras criada pelos alunocs, com
palavras com o som /z/ representado na escrila pelo grafema

[s]

As palavras escolhidas pelas criangas foram utilizadas para a escrita de frases. Os alunos
tinham de escolher uma ou duas palavras da nuvem de palavras e formar frases com as mesmas,
como podemos observar na figura 10. A nuvem de palavras constitui a base para a discussio
em grande grupo e 20 mesmo tempo, questionando alunos de forma individual. De um modo
geral, tinha-se sido dificil manter o envolvimento e a motivagio dos alunos na realizagio das
atividades. Contudo, em sentido contrério, foi possivel observar-se que os alunos se
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mantinham motivados e que a discussdo entre pares se estabelecia de forma natural. Nesta
discussio foi também possivel verificar-se que os alunos se fam completando nas respostas,
iam corrigindo alguns colegas. Em suma, criaram-se momentos e contextos de aprendizagem

significativos que permitiram a consolidagio dos contetidos e respetivas aprendizagens.

No decorrer desta terceira sessdo, os alunos jé estavam mais familiarizados com a aplicagdo.
Notou-se que estavam entusiasmados, pois iam utilizar o Mentimeter na drea do
portugués, para consolidar os contetidos lecionados, o que ndo era habitual.

Percebemos ainda com alguns comentirios dos alunos que estes continuaram

Figura 40 - Frases com a utilizagdo de palavras retiradas da nuvem de
palavras

motivados e a apreciar o uso do Mentimeter:

AI: Agora a professora vai fazer a magia e as nossas palavras vio aparecer no quadro!
A2: Podemos fazer mais? Eu acertei no que eva pedido... quero fazer mais, posso?

A3: Isto é mesmo divertido!

A4: Podiamos fazer isto mais veces.

Com esta atividade conseguimos perceber que os alunos trabalharam bem em grupo e
que se conseguiram respeitar as opinides dos otros colegas, pois sabiam que s6 dessa forma é
que tudo correria bem. Esta atividade serviu para perceber se os alunos conseguiam nomear
corretamente palavtas com o som /z/ representado na escrita pelo grafema [s].

Através das sesses de intervengio, conseguimos também perceber que a aplicagio digital
Mentimeter pode ser aplicada nas vérias dreas do curriculo do 1.2 CEB, permitindo-nos

explorar vérios contetidos. Durante a reflexdo com a orientadora cooperante, foi discutido o
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empenho e motivagio dos alunos, bem como a concentragio e participago ativa de todos,
mesmo daqueles que ndo costumavam participar. U, dos exemplos dos comentarios da
orientadora cooperante: “Eles estavam todos muito motivados ¢ participativos, até aqueles mais
caladinhos e que nunca querem participar, estavam a faze-lo.”. Chegimos também 2 conclusio
que poderiamos ter realizado mais sessées utilizando o Mentimeter, pois era um recurso que
fazia com que a turma ficasse mais atenta e envolvida nas atividades. A orientadora cooperante
refetiu a este propésito: “Hd uma grande probabilidade de utilizar esta aplicagio apds o
termino das tuas aulas, pois a aplicagdo digital foi muito bem aceite pela turma ¢ uma mais
valia. Todos gostaram muito de trabalbar com ela e estavam sempre muito participativos,
curiosos e felizes durante as atividades.”

Tal como foi anteriormente referido, privilegiou-se a andlise das sessbes préticas com os
alunos. No entanto, na investigagio foram também envolvidos profesores do 1.2 CEB ¢ os
encarregados de educagio. Para o efeito, apresenta-se uma simula das opinides recolhidas.
Depois de analisadas as entrevistas as professoras de 1.2 CEB, percebemos que estas tém
formagio na drea das TIC mas que procuram sempre mais. Todas as professoras utilizam
diariamente as TIC em sala de aula com os seus alunos, mas concordam que estas nio podem
ser utilizadas em demasia, nem ser utilizadas para tudo. Contudo, afirmam que as TIC podem
ser facilitadores de aprendizagem e permitem uma construgio do conhecimento dos alunos.
Relativamente 3 utilizagio da aplicagio digital Mentimeter em contexto educativo, ainda que
de forma pouco consistente, devido ao pouco conhecimento que possuiam desta aplicagio
digital, conseguimos apurar que todas as professoras consideram que é uma tecnologia
interessante, motivadora, inovadora e apropriada para utilizar com alunos de 1.2 CEB. Foi
também afirmado que esta aplicagdo apesar de motivadora e atrativa, era capaz de envolver os
alunos nas atividades que lhes sdo propostas, sendo também ficil de utilizar e capaz de

promover contextos de aprendizagem mais interativos e mais significativos para os alunos.

Percebemos também, através das entrevistas e dos inquéritos por questiondrios
realizados, que os professores ¢ os encarregados de educagio sio da mesma opinido, pois
concordam que as TIC contribuem para as aprendizagens dos alunos. Foi possivel apurar nos
questiondrios que também os encarregados de educagio utilizam as TIC nio s6 para fins
pessoais, como profissionais. Todos os pais referem que as TIC sio uma mais valia para os
alunos, tendo assim uma atitude positiva face as TIC ¢ 4 sua utilizagdo em contexto educativo.
E uninime para os pais, que as TIC deviam ser incluidas no sistema educativo, uma vez que
possibilitam uma aprendizagem mais interativa e lddica no processo de ensino e de
aprendizagem. Em relagio 2 aplicagio digital Mentimeter, esta nio era do conhecimento de
todos, mas muitos concordam que aplicada ao contexto educativo ¢ uma forma de
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incrementar aprendizagens nos alunos e que a utilizagio da mesma, na realizagio das

atividades torna-as mais motivadoras e promove um maior envolvimento dos alunos.

De um modo geral, refletindo sobre os dados obtidos, podemos afirmar que a utilizagio
da aplicagdo digital Mentimeter pode ser um recurso educativo bastante positivo e motivador
para os alunos, oferecendo-lhes vérias potencialidades.

6. CONCLUSOES

Com esta investigagio pretendiamos explorar as potencialidades da aplicagio digital
Mentimeter, devido a0 facto de esta ser um recurso tecnolégico inovador e atrativo, que
potencializa melhores aprendizagens nos alunos. Apés ser feita uma reflexdo, através da
triangulacio de dados, conseguimos constar que todos os objetivos definidos foram
cumpridos. Foi possivel integrar o Mentimeter em contexto educativo, utilizado o mesmo nas
diferentes sessdes de intetvengio. Com a utilizagio desta aplicagio digital, os alunos
mostraram-se mais entusiasmados com a novidade e inovagio, fazendo com que esta
tecnologia se tornasse uma mais-valia em contexto educativo para o processo de ensino e
aprendizagem. Além disso, percebemos também que as TIC devem ser utilizadas como
recursos em contexto de sala de aula e queo Mentimeter promove a interagdo, 2 motivagio, a
partilha e discussdo de opini6es/contetidos. Os alunos mostravam vontade e motivagio em

realizar as atividades.

Com a utilizagio da aplicagio digital salientou-se a sensagdo de um contexto mais lidico
e do agrado dos alunos. Deste modo foram realizadas aprendizagens mais significativas dado
o grande envolvimento dos alunos na realizagio das atividades. E, 20 mesmo tempo, foram
ainda criados e espagos que promoveram a literacia digital dos alunos a qual serd indispensivel
para todos os cidaddos do século XXI.
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