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Resumo: Cada vez mais as Tecnologias de Informagao e Comunicagdo estéo presentes na vida das criancas,
sendo importante compreender como estas ferramentas podem promover competéncias expressivas e grafo-
motoras, para além de proporcionarem experiéncias lUdicas e prazerosas. Desta forma, no ambito do Mestrado
em Educagao Pré-Escolar e Ensino do Primeiro Ciclo do Ensino Basico elaborouse um relatério de estagio que
decorre da apresentacdo e reflexdo sobre a Pratica Supervisionada na Educacéo Pré-Escolar (PSEPE). Fez
parte integrante desse relatorio uma investigacéo-agéo relativa ao desenho infantil em suporte digital e analdgico,
desenvolvida com criangas com idades compreendidas entre os 3 e os 6 anos. Como referido, a metodologia de
suporte a realizacdo do estudo foi a investigagdo-agéo, tratando-se de um estudo de cariz qualitativo, sendo
usadas como técnicas de recolha de dados a observagao participante, as notas de campo, fotografias, entrevistas
semiestruturas a orientadora cooperante e as restantes educadoras de apoio e inquéritos por questionario aos
encarregados de educacao.

Palavras-chave: Educacgao pré-escolar, expresséo grafica, suporte digital e analdgico, competéncias
expressivas e grafo-motoras.

INTRODUGAO

As Tecnologias de Informagao e Comunicagdo (TIC) tém apresentado uma grande evolugéo e estao cada
vez mais presentes na sociedade e cada vez mais cedo na vida das criangas em diversas

vertentes e com varias finalidades. Nas escolas e nos jardins de infancia as TIC tornam-se um recurso
fundamental pois apresentam um grande potencial para serem utilizadas em contexto de sala de atividades,
tendo em conta as vantagens que apresentam para o processo de ensino e aprendizagem. Deste modo, optamos
por um estudo que tendo como suporte o papel do desenho nq desenvolvimento global da crianga, pretendeu
promover competéncias expressivas e grafo-motoras através da; experimentagao do desenho em formato digital
e analbgico. ,

O desenho infantil €, muitas vezes, visto como uma forma de distrair as criangas quando nZo estdo
ocupadas a realizar outras atividades, ou seja, & visto como uma forma de ocupar o tempo. Cabe aoeducador /
professor modificar esta forma de pensar e alterar esta realidade, o desenho deve ser visto como uma fonte de
criagdo artistica e de comunicagéo, através do qual as criangas podem exteriorizar os seus pensamentos e
sentimentos a partir do trago expressando as suas concegOes sobre o mundo.Para a realizagéo desta
investigagdo-acdo, optAmos perintegrar duas vertentes fundamentais no desenvolvimento e aprendizagem das

criangas criando asgim amia investigagio sobre a expressao grafica com suporte digital e analdgico na educagéo



'

XX Coldauio 0 JFIRS: “ortuga

o

fepacns -~ ocetivos — Puliticars, Prdticas atores e Anrencizeg s

]

o

pré-escolar. Para respondermos & questdoproblema formulada, a expressdo grafica com suporte digital e
analdgico na educagéo pré-escolar: contributos para o desenvolvimento das competéncias graficas e expressivas
na educacéao pré-escolar, foi necessario definir varios objetivos: Promover a utilizagao das tecnologias digitais no
ambito da expresséo grafica numa sala de atividades de um Jardim de Infancia com criangas de 5 /6 anos;
registar a reagdo das criangas face a realizagdo dos desenhos nos dois suportes; analisar as opgdes digitais
utilizadas pelas criangas nos seus desenhos digitais; observar quais as ferramentas mais utilizadas no desenho
digital e analisar a competéncia expressiva dos desenhos em suporte digital e em suporte analégico.

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS E A APRENDIZAGEM

Tanto nos jardins de infancia como nas escolas de 1.° ciclo do ensino basico, devem os educadoree
professores escolher as ferramentas e as tecnologias digitais adequada para a utilizar, de forma proveitosa no
desenvolvimento das aprendizagens e saberes. Nao basta ter equipamentos e internet de banda larga, as
escolas devem ter acesso a informagdo para proporcionar aos alunos novas formas de interpretagdo, de
desenvolvimento, de trabalho de pesquisa de conteldos para que, deste modo, se tornem mais auténomos,
participativos e capazes na realizagdo dos trabalhos que lhes sdo pedidos no dia-a-dia. As TIC assumem, cada
vez mais, um papel ativo na aquisicdo de variados tipos de saberes e, neste sentido, o objetivo da escola passara
por “cultivar uma atitude, racional e critica, analisando as possibilidades e limites dos computadores e dos
programas existentes, sabendo ainda como os utilizar” (Miranda, 2000, p. 31).

Atualmente, as tecnologias séo imprescindiveis na educagdo das criangas, elas vivem em constante
contacto com as tecnologias, mas por vezes temos que questionar se o estardo a fazer da forma mais correta.
Nem sempre o seu uso € sindénimo de aprendizagem. As criangas t&ém muita curiosidade, vontade de conhecer
e interagir com os recursos tecnoldgicos e quando lhe é dada a oportunidade, usam a tecnologia com facilidade.

As TIC despertam a curiosidade, mas ndo apenas isso, elas proporcionam um maior interesse nos
alunos, uma nova forma de pensar, de comunicar, de ajudar o proximo, estudar e aprender. A utilizagéo de
tecnologias nas salas de atividades, “s¢ se transforma em aprendizagem quando os educadores de infancia as
utilizam corretamente a nivel pedagdgico, sdo integradas no ambiente de aprendizagem e no seu curriculo,
passando este a ser mais uma ferramenta, equiparada aos livros, jogos, pinturas, entre outros” (Brito e Dias,
2020, p.B). Na perspetiva de Spodek (2010, p. 568): “Os computadores, tal como os lapis de cor ou 0os blocos
para construgdes, sao ferramentas para aprender ou resolver problemas”. E importante questionar, ndo o que os
diferentes meios de comunicacdo fazem as nossas criangas, mas sim aquilo que nés podemos fazer para

encorajar as crianc¢as a fazer com cada um deles.

AS TIC EM CONTEXTO DE EDUCAGAO PRE-ESCOLAR

Um dos objetivos da Educagao Pré-Escolar é permitir as criangas uma aprendizagem ativa. Ou seja, criar
condicBes ou contextos para experimentar, construir, brincar, escrever, discutir, entre outros.
Desta forma, ao introduzir o computadofino jardim de infancia nao significa utiliza-lo como um fim em si

mesmo, mas como um instrumends para usarna descoberta e ajudar as criangas nas suas experiéncias.



Coldquio do (FIRSE Portugal

Fsnagos s —FPoliticas, réticas atores 2 Aprendizegens

- . o ottt o DO Jem— S ——

Conhecer e utilizar as TIC € muito importante, pois permite que as criangas desenvolvam diferentes,
capacidades, competéncias e aprendizagens. De acordo com Amante (2007, p.3) “as criangas pequenas
mostram-se confortaveis e confiantes ao usarem computadores e revelam varias competéncias na sua utilizagao
“. Quando utiliza um computador ou um tablet, as criangas desenvolvem destrezas tateis, auditivas e visuais.
Também desenvolve competéncias derivadas dos programas, jogos ou até aplicagdes de carater didatico. Ou
seja, o uso das tecnologias permite e acompanha o desenvolvimento cognitivo das criangas. Do ponto de vista
de Perregil (2020, p. 98) “as TIC podem ser meios de trabalho, de pesquisa, de produgéo, de comunica¢éo, que

irdo colaborar no desenvolvimento do cidadao desde o jardim-de-inféncia”.

APLICAGCOES DIGITAIS EDUCATIVAS

Atualmente a internet esta bastante presente, € um meio que pode ajudar os adultos e as criangas,
contudo temos que ter cuidado pois nem sempre os sites podem ser adequados as criangas e até mesmo ao
adulto. Segundo Carvalho (2006, p.1): “E preciso distinguir um site fidvel de um site que ndo o &. Ha indicadores
que ajudam a identificar a qualidade de um site e, em particular, de um site educativo”. Cabe ao Educador /
professor ajudar as criangas nas escolhas desses mesmos sites, temos que ser nés a distinguir o trigo do joio na
Web.

PROGRAMAS DE DESENHO DIGITAL

O computador pode ser utilizado para fazer contas, escrever texto, navegar na internet, jogar, mas
também pode ser utilizado para realizar ou editar imagens. E possivel construir uma imagem, ou editar uma
imagem obtida com uma maquina fotografica ou um scanner. Uma imagem nao é mais nada do que um
documento, mas em vez de ser um texto é formado por uma imagem. Atualmente temos ao nosso dispor varios
programas de desenho e pintura, entre os quais queremos salientar o Paint.

Segundo Gongalves, (2006), quando utilizamos o Paint, na barra de menu estao presentes as opc¢oes de
execugdo de tarefas, trabalho com ficheiros e formatag¢des, que por sua vez estdo divididos por areas de agéo:
ficheiro, editar, ver, imagem, cores e ajuda. Na caixa de ferramentas, podem ser escolhidas as varias opgdes de
trabalho, tanto de desenho como de escrita (Figura 1). Quando necessitamos de utilizar qualquer botdo da barra
de ferramentas, estas encontram-se de forma bastante simplificada, pois esta representado através de uma figura
e quando paramos o cursor (rato) em cima de uma imagem da barra de ferramentas, imediatamente aparece o

nome desta e qual a sua descrigéo.
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i1 Seleccionar de forma livre: seiecciona de forma livre uma parite da imagem
{ " |para mover, copiar ou editar.
= Seleccionar: selecciona uma pare rectangular da imagem para mover,
[ " | copiar ou editar.
Z# |Borracha/apagar cor: apaga urma pare da imagem uliizando & borracha
| com a forma seleccionads.
| ®@ | Preancher com cor: preenche uma drea com a cor de desenho aciual.
2 | Escolher cor: escolhe uma cor da imagem para o desenba,
Q Lupa: altera a ampliagdo.
# | Lapis: desenha uma linha de forma kvre com um pixel de largura.
3 Pincel: desenha utiizando um pincel com a forma e o tamanho
seleccionados.
I'% | Aardgrafo: desenha utilizando um asrdgrafo do tamanho seleccionado.
A | Texto: msere texto na imagem.
N Linha: desenha uma linha recta com a largura seleccionada.
f ¢ Curva: desenha uma lmha curva com a largura seleccionada.
| {3 |Rectdngulo: desenha um rectnguio com o estic de preenchimento
selecoionado
&2 Poligono: desenha um poligono com o estio de preenchimento
geleccionado.
2 Etipse: desenha uma elipse com o estifo de preenchimento seleccionado.
o Rectanguio arredondado: desanha um rectingulo arredondado com o estiio
de preenchimento seleccionado.

Figura 1: Ferramentas do Paint (Fonte: Gongalves (2006, p.64))

A utilizacdo deste software é bastante facil o que faz com que as criancas desde a idade pré-escolar
tenham facilidade de utilizar este programa sem grande ajuda de um adulto. E também um software de f&cil
acesso uma vez que faz parte integrante do sistema operativo Windows e, por isso, se pode encontrar na maioria
dos computadores.

Quando uma crianga utiliza o computador para realizar um desenho, ela explora ndo sd diversas
ferramentas, como também desenvolve a sua imaginacéo, fantasia e criatividade. A exploracéo e a criagédo do
desenho no computador levam a que as criangas diversifiquem a actividade de desenhar. O computador nao
deve substituir nenhum instrumento de expresséo plastica ou contacto com os materiais. Devera ser mais um
instrumento/recurso, com potencialidades especificas, ou seja, mais um instrumento ao lado dos outros que
podera ser mobilizado para completar e/ou complementar atividades realizadas em suporte analégico.

Nas criangas em idade pré-escolar, o desenho é uma das principais atividades realizadas e, na maior
parte das vezes, recorre aos lapis de cor, lapis de cera, marcadores, pincéis, tintas e uma folha. Cabe ao
educador proporcionar as criangas novos meios, novas ferramentas ou instrumentos, com que também possa
desenhar. A actividade no programa de desenho Paint, vai exigir da crianga uma adaptacéo e aprendizagem,
pois a folha de papel passa a ser o ecrda do computador, o lapis ou pincel passa a ser o rato e desta forma
permitira escolher um conjuntc de ferramentas, tais como desenhar, escolher a espessura das linhas, pintar com
a cor desejada, apagar, fazer formas geométricas, entre outras. Quando se realiza um desenho utilizando o
computador, a crianga esta a realizar um-trabalha:gue implica aprendizagem e adaptacéo, ja que exige alguma
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precisdo € um bom controlo manual, fazendo apelo a algumas nogdes basicas de lateralidade como

direita/esquerda, para cima/para baixo.

A EXPRESSAO GRAFICA E AS CRIANGAS

A crianga quando esta a brincar, deixa a sua marca pois inventa jogos, conta histérias, danga e canta.

Quando esta a desenhar, ela constréi um espacgo a sua volta como se fosse um jogo de faz de conta,
onde o desenho vai ser algo com que possa expressar-se. Ndo ha nada melhor para se conhecer uma crianga,
do que interagir com ela através de dialogos e da partilha de jogos e brincadeiras. No entanto em criangas mais
pequenas, com um desempenho linguistico ainda elementar, a observagao do seu comportamento, onde se inclui
0 jogo e a expresséo grafica, € uma das estratégias centrais para a conhecer e interagir com ela.

De acordo com Gongalves (1991, p. 26) “desenhar ndo é apenas representar o que se v&, mas também
representar o que se sente e se imagina. Desenhar é também mostrar o que se quer ver, tocar, cheirar, saborear
e ouvir”.

Montessori nas suas obras da um grande destaque ao desenho, orientando para a educac¢éo sensorial.

A mao é preparada para realizar exercicios com diversos materiais no sentido de desenvolver a parte
motora facilitando atividades como o desenho. “O desenho trata-se, antes, de uma espécie de escrita feita de
imagens, enquanto a criangca ndo pode ainda exprimir as ideias e os sentimentos que se formam nela sobre o
meio e sobre as coisas que as impressionam” (Andrade, 2005, p. 47, citando Montessori, 1965, p. 268).

Quando falamos dos desenhos / grafismos, a crianga atravessa etapas que favorecem aprendizagem,
algumas criangas de forma mais precoce outras apresentando um desenvolvimento mais tardio. Cada crianga
tem o seu ritmo de aprendizagem, suas habilidades e interesses, seguindo um processo individual e continuo. E
importante referir que a expressao artistica infantil contribui para o desenvolvimento da personalidade, da
autonomia, da autoconfianga, da criatividade, da concentragéo, da imaginagio e da flexibilidade diante de
diversas situagdes.

Através do desenho, a crianga expressa o seu pensamento, retirando do objeto 6 que quer mostrar.

Desta forma, ela representa no desenho o que conhece e nio tanto o que vé. Quando a crianga
representa, ou tenta representar, algo que ndo esta presente, ela faz uso de uma imagem mental. Aimaginacéo
e a criagdo sdo competéncias naturais nas criangas, contudo exigem contextos e ferramentas adequados para
a sua expressio e desenvolvimento. Nesse sentido, a educadora de infancia deve estimular essas capacidades
e desenvolver o sentido estético nas criangas, criando as oportunidades e disponibilizando os utensilios
necessarios a expressdo de cada crianga. O desenho/expressdo gréfica € uma atividade prazerosa para a
maioria das criangas, permitindo a expressdo da sua visao sobre o mundo e sobre si propria. A utilizagdo de
diferentes materiais e suportes pode potenciar a aprendizagem de diferentes conte(idos de uma forma criativa e
ludica, pelo que a utilizag&o das potencialidades da expresséo grafica através do suporte digital pode organizar-
se como uma mais valia para a crianga. Durante a infancia as criangas passam por diversas fases de
desenvolvimento, cada uma dessas fases tem caracteristicas proprias e cabe ao adulto observar para melhor

compreender a fase em que cada crianca esta inserida.
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METODOLOGIA

O educador de infancia tem um papel sempre muito ativo na vida e interesses das criangas, pois &,
através deste, e dos seus ensinamentos que as criangas vao querer experimentar e aprender tudo o que a rodeia.
Se 0 educador incutir nas criangas que o desenho é uma forma de arte livre, expressiva que permite libertar as
ideias e a criatividade, as criangas vao ter vontade de experimentar, vAo querer mostrar que sdo capazes de
desenhar e de transmitir as suas vontades e desejos através do desenho.

Na sequéncia do exposto, identificamos a seguinte questao de investigacdo: Sera que a dinamizagéo de
atividades de expressé&o grafica digital e analdgica pode potenciar a expressividade das criangcas manifestada
por uma maior diversidade e qualidade dos seus elementos graficos e narrativos?

Decorrente do problema, da revisao de literatura e das questdes que fomos identificando, foi possivel

delimitar os seguintes objetivos.

o Promover a utilizagdo das tecnologias digitais no ambito da expressao grafica numa sala de atividades
de um Jardim de Infancia com criangas de 5 /6 anos.

o Identificar as competéncias de expressao grafica apresentadas pelas criangas no desenho digital e
no analdgico.

o Registar a reagéo das criangas face a realizagdo dos desenhosnos dois suportes.

o ldentificar os elementos graficos e narrativos nos desenhos analégicos e digitais.

o Analisar as opgdes digitais utilizadas pelas criangas nos seus desenhos digitais.

o Observar quais as ferramentas mais utilizadas no desenho digital.

o Analisar a competéncia expressiva dos desenhos em suporte digital e em suporte analdgico.

o Refletir sobre as potencialidades do desenho em suporte digital e em suporte analdgico para o
desenvolvimento da crianca.

A investigacao foi realizada num Jardim de Infancia do concelho de Castelo Branco, numa sala de
criangas com idades compreendidas entre os 3 e os 6 anos onde a maior dificuldade foi a falta de assiduidade
dos participantes. A sala era constituida por 22 criangas, mas o nimero diario de presentes era bastante inferior
e inconstante. Como nao conseguimos ter um grupo presente e participativo, tivemos a necessidade de nos focar
em apenas 4 criangas para realizarmos a nossa investigagdo. Desta forma selecionamos as criangas mais
assiduas e participativas para que a investigagéo pudesse ser efetivada. O procedimento metodoldgico pelo qual
nos guiamos esta inserido na investigagio-agéo, seguindo uma metodologia qualitativa. Escolhemos este tipo
de investigacdo pois a mesma permitenos ser investigadores e ac mesmo tempo intervenientes. Para podermos
dar resposta aos objetivos delineados e a questdo-problema, foi necessario recorrer a varias técnicas e
procedimentos de recolha de dados, desta forma utilizamos a observacéo participante no decorrer de toda a
pratica supervisionada, notas de campo recolhidas diariamente, observagdes, registo fotografico, entrevista
semiestruturada & educadora cooperante e as duas educadoras de apoio, inquéritos por questionario aos
encarregados de educagdo. Como técnicas de andlise dos dados recorremos a andlise de conteldo e a
triangulacdo relativa as fontes e as técnicas de recolha de dados utilizadas.

-ar”  Ap loengo da pratica supervisionada em educacdo pré-escolar, propusemos as criangas diversas

« atividades nas quais tinham que se exprimir graficamente tanto em suporte digital como analogico de forma a
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demonstrarem situagdes vivenciadas ou simplesmente desenhos livres que iam ao encontro dos temas
abordados.

Segundo as Orientagdes Curriculares para a Educagao Pré-Escolar (1997, p.62): “A expresséo plastica
enquanto meio de representagio e comunicagéo pode ser da iniciativa da crianga ou proposta pelo educador,
partindo das vivéncias individuais ou de grupo. Recriar momentos de uma atividade, aspetos de um passeio ou
de uma histdria, sdo meios de documentar projetos que podem ser depois analisados, permitindo uma
retrospetiva do processo desenvolvido e da evolugéo das criangas e do grupo.”

RECOLHA, ANALISE E INTERPRETAGAO DOS DADOS

Através da dinamizagao de atividades de expressao grafica digital e analdgica pretendiamos desenvolver
e potencializar as competéncias expressivas mobilizando, paralelamente, o dominio de destrezas motoras e de
diferentes suportes sensoriais.

No que diz respeito as atividades de expressdo grafica com suporte digital, optamos por realizar uma
sessdo introdutdria e trés sessdes de intervengéo (tabela 1). A sessio introdutdria foi realizada devido ao facto
das nossas criangas nio estarem habituadas a desenhar no computador, pois apenas o utilizavam para jogar ou
ver filmes pelo que sentimos ser importante explicar e demonstrar como funcionava o programa Paint, para que
servia e o que poderiamos fazer nele.

Sess&o introdutéria 20/11/2020
12 sessdo de intervengdo 25/11/2020
22 sessdo de intervengdo 09/12/2020
3% sessao de intervencao 15/12/2020 e 03/12/2020

Tabela 1: Cronograma das sessdes de intervengao

As sessdes de intervencéo foram realizadas durante as varias semanas da PSEPE e de acordo coo

tema que estava a ser trabalhado em cada uma dessas semanas.

SESSAO INTRODUTORIA (20/11/2020)

A sessao foi estruturada de forma a introduzir a importancia do computador na sala de atividades e a
iniciagdo ao programa Paint. Teve uma duragéo de cerca de 1 hora e participaram todas as criangas presentes.
No final desta sessao, as criangas estavam muito entusiasmadas por explorar o programa e diziam “agora sou
eu”, “também quero experimentar”. Mas também havia algumas que diziam que preferiam ir fazer um desenho
para a mesa de atividades. (Notas de campo, 20 de novembro de 2020).

1° sessédo de intervengao (25/11/2020)
A primeira sess&o de intervengao tinha como objetivo relembrar os conceitos introduzidos no dia.anterior
.-e desenvolver competéncias expressivas nas:criangas através da realizagdo de um desenho digital e de um
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desenho analdgico sobre algo que nunca tinham visto nem sabiam muito bem o que seria, mas que tanto ouviam
falar, o virus SARS-COV-2,

Para realizar o desenho analdgico, as criangas tinham ao seu dispor uma folha de papel craft, lapis de
cor, lapis de carvao e borracha. :

Dando como exemplo a crianga A, podemas referir que recorrendo ao suporte digital, desenhou o virus
com alguma dificuldade pois ndo conseguia controlar muito bem o rato e por vezes ainda apresentava algumas
davidas nas ferramentas do programa Paint. Em relagdo ao desenho recorrendo ao suporte analégico, a crianga
A, realizou a atividade com bastante rapidez e autonomia. Nao estava nervosa e até demonstrava bastante
alegria com o trabalho que estava a realizar. Conseguiu desenhar com mais pormenores desenvolvendo assim

as suas competéncias expressivas, como podemos observar na Figura 2: Materiais / fungdes utilizadas

Materiais f fungdes utilizadas
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Figura 2: Andlise comparativa dos desenhos da crianga A

Esta primeira sessio de intervencao correu bem, as criangas estavam recetivas e mostravam bastante
interesse e empenho na realizagdo dos desenhos. No que se refere ao suporte analdgico, todas as criangas
realizaram sem demonstrar dificuldades e mostrando competéncias expressivas ao desenharem algo que nunca
viram e que lhes era completamente desconhecido.

No que se refere ao desenho digital, as criangas revelaram alguma inseguranga e ansiedade, pois o
Paint era um programa ainda desconhecido e quase nunca utilizado por nenhuma delas, a maioria das criancas
sa tinha ainda tido contacto com este programa na sessao introdutéria, pelo que a inexperiéncia no dominio das

ferramentas disponibilizadas pelo Paint provocou alguma inibicdo e auséncia de prazer na atividade.
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2° sessao de intervencao (09/12/2020)

A segunda sessido de intervengao estava relacionada com o tema “O nosso Natal”. Nesta sessdo as
criangas ja demonstravam estar mais a vontade com a utilizac&o do programa Paint e ja ndo demonstraram tanto
nervosismo. A histéria ouvida na manta foi o ponto de partida para a realizagdo dos desenhos, quer o desenho
digital, quer o desenho analégico. A primeira atividade foi a realizagdo do desenho recorrendo a uma cartolina
preta como suporte, foi explicado que cada crianga iria desenhar naquele suporte e que apenas poderia utilizar
lapis de cor branco. Quando alguma crianca da nossa amostra acabava o desenho analdgico, passava para o
computador para realizar o desenho digital. Antes de iniciar, conversamos sobre o que iriam desenhar e
relembravamos algumas das fungdes do Paint, porque tinha dado conta que na sessdo anterior tinham
manifestado alguma dificuldade em encontrar a ferramenta adequada.Esta segunda sessdo de intervengéo
correu bastante melhor do que a primeira, pois quase todas as criancas ja estavam mais a vontade com a

utilizagéo do programa, das fungdes de cada icone e com a utilizaczo do rato.

3° sessédo de intervengao (03/12/2020) e (15/12/2020)

A terceira sess&o de intervencao decorreu em dois dias distintos, em ambos os dias o tema central era
o mesmo, o nosso Natal. Optamos por realizar esta intervengio de uma forma um pouco diferente, pois nas
sessdes anteriores, ambos os desenhos eram realizados tendo por base a mesma histdria ou 0 mesmo elemento
enguanto, nesta sess8o quisemos dar um pouco mais de liberdade para cada crianga desenvolver a sua
imaginagdo, pois notamos que nas sessdes anteriores eles “copiavam” no suporte digital, aquilo que tinham
desenhado no suporte analégico.

No final da terceira sessdo de intervencdo foi bastante notdria a familiarizacdo que cada crianca ja
apresentava com o programa e com tudo o que podia desenhar com a sua utilizagdo. Foi também notério a
importancia que estas sessdes tiveram para cada crianga, pois conseguiram mudar a forma como elas utilizavam

o computador e também ajudou numa melhor e mais correta utilizacao do rato.

APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS OBTIDOS NOS INQUERITOS POR QUESTIONARIOS
REALIZADOS AOS ENCARREGADOS DE EDUCACAO

A andlise dos resultados obtidos foi realizada tendo por base a estatistica descritiva e a analise de
contelido utilizada na organizagédo das informagdes obtidas nas questdes de resposta aberta.

O questionario foi enviado para os encarregados de Educacéo de todas as criancas pertencentes a sala,
contudo apenas 13 responderam e devolveram o mesmo. O questiondrio tinha a fungdo de ajudar a perceber
quais os habitos de expressio grafica que os seus educandos praticavam em casa, tendo em conta o desenho
em suporte digital e o desenho em suporte analégico. O inquérito era composto por uma questae inicial sobre o
perfil do educando e por dois grandes grupos de questdes, 13 questdes relacionadas com o desenho em suporte
digital e 11 questdes sobre o desenho em suporte analdgico.

Apds a andlise dos inquéritos aos encarregados-de educagéo, podemos concluir que todos preferem que

<=+ 2lp seu educando desenhe no suporte analdgico; para eles, a folha de papel desenvolve muito mais capacidades
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e é um meio onde os resultados finais s&o mais criativos e complexos. O suporte digital, aparece mais como uma
forma de manter os seus educandos ocupados e sem que tenham a necessidade de apoio e superviséo por parte

do adulto. O computador é simplesmente uma forma lddica de ocupar o tempo destas criangas.

TRIANGULAGAO DOS DADOS OBTIDOS

Apds o cruzamento dos dados obtidos nas sessdes de intervengdo (observagdo participante, notas de
campo e registos fotograficos), nos questionarios aos encarregados de educacdo e nas entrevistas
semiestruturadas as educadoras de infancia foi-nos possivel realizar uma triangulagdo de dados de forma a aferir
com maior rigor a andlise efetuada.

Afravés dos questionarios realizados aos encarregados de educagdo bem como das entrevistas
semiestruturadas realizadas as educadoras de infancia, podemos concluir que o desenho analdgico estd bem
presente no quotidiano das nossas criangas. E uma atividade utilizada diariamente e com diferentes finalidades.
No gue se refere ao desenho digital, podemos inferir que 0 mesmo nao é muito utilizado no jardim de infancia
nem mesmo em casa, o computador é quase sempre utilizado para jogar e nao para realizar este tipo de
atividades.

A utilizagdo do desenho digital nas sessbes de intervengio veio comprovar que a utilizagéo das TIC é
um fator que motiva os alunos e enriquece o processo de ensino e aprendizagem, pois, as criangas que nunca
tinham realizado este tipo de atividades, demonstraram com o passar do tempo um maior interesse e motivagéo

para a sua realiza¢8o, contudo, este tem que ser mais incentivado e demonstrado pelo adulto.

CONSIDERAGOES FINAIS

Tanto o desenho digital como o desenho analégico sdo potenciadores de aprendizagens, permitindo o
desenvolvimento de competéncias expressivas e criativas, mobilizando, paralelamente, o dominio de destrezas
motoras e de diferentes suportes sensoriais. O desenho digital e o analdgico podem ser efetivamente um recurso
educativo repleto de potencialidades, desde que utlizados de forma recorrente.

As potencialidades de cada suporte foram realgadas durante toda a PSEPE e sempre que se realizava
este tipo de atividades, no final as criangas demonstraram uma maior abertura para o desenho digital pois
perceberam que este tinha muito mais potencialidades do que aqueles gue eles conheciam.
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