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Educacdo e Idades da Vida
Problemdticas de Investigacdo e Desafios na Sociedade Contempordnea

A REALIDADE AUMENTADA EM CONTEXTO DE SALA DE ATIVIDADES: UMA ABORDAGEM NA
AEDUCAGAO PRE-ESCOLAR
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Age.Comm — Instituto Politécnico de Castelo Branco
hteixeiragil@ipch.pt

Vera LACAO
Instituto Politécnico de Castelo Branco
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Resumo: As Tecnologia da Informagdo e Comunicagéo invadiram a nossa sociedade. Elas estdo presentes em
todos os setores. Mas ha um que tem sido resistente a esta mudanga. Falamos da educagéo onde as tecnologias
ndo tém tido uma grande aceitagédo. Apesar de nos ultimos anos termos assistido a algumas melhorias, o facto é
que continuam a n&o ser aproveitadas todas as suas potencialidades. Esta investigagdo surge precisamente para
mostrar que as tecnologias tém muito para oferecer aos contextos educativos. Desenvolvida durante a Pratica de
Ensino Supervisionada em Educagao Pré-Escolar permitiu verificar algumas das suas potencialidades. Para tal, foi
utlizada uma aplicagdo — Quiver- que utilizando ilustragbes nos permitiu inserir a Realidade Aumentada numa sala
de Pré-Escolar. Durante toda a investigacdo foi ainda importante perceber qual a opinido dos encarregados de
educacéo e das educadoras da instituicdo sobre as Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo. Também foi
possivel receber o seu parecer sobre a Realidade Aumentada. Apesar do desconhecimento quase total sobre a
mesma, esta suscitou alguma curiosidade junto dos inquiridos. Apesar de vivermos numa sociedade digital &
importante que se despertem os futuros educadores e professores para a utilizagdo das Tecnologias e que delas
retirem as suas melhores potencialidades. Com a utilizagdo das mesmas é possivel criar ambientes mais criativos,
estimulantes e motivadores que potenciem aprendizagens significativas.

Palavras-Chave: educacéo pré-escolar; realidade aumentada; tecnologias da informagao e comunicagéo.

INTRODUGAO

Nos ultimos anos temos assistido a uma crescente evolucdo das Tecnologias de Comunicagdo e
Informagéo (TIC). O simples facto de atender uma chamada deixou de ser algo estatico e passamos a estar
contactaveis em todo o lado, e a todo o momento. O computador que no inicio dos anos noventa do século
passado era inacessivel a muitas pessoas, passou a estar alcangavel e € objeto quase obrigatério na casa dos
portugueses. Ao realizar esta investigagdo tivemos como objetivo principal explorar uma vertente das TIC e
mostrar que estas podem ser grandes aliadas dos profissionais de educagéo em contexto educativo. Fixando-nos,
assim, na vertente da Realidade Aumentada procurdmos saber quais as suas potencialidades em contexto de
Educagdo Pré-Escolar. Para tal, estabelecemos uma questado-problema e estabelecemos objetivos que nos
conduziram durante esta investigacdo. Tratou-se de uma investigagdo-agdo, inserida no panorama qualitativo
tendo em conta que o investigador foi um observador participante no decorrer da mesma. Foi desenvolvida
durante a Pratica Supervisionada em Educagdo Pré-Escolar, numa sala de 5 anos com 22 criangas.

Estabelecemos quatro sessbes para a utilizagdo de uma aplicagdo digital, a Quiver, que transforma
ilustragbes estaticas em algo dindmico e divertido. Esta aplicagdo funciona através de desenhos que s&o
impressos da aplicagdo e, ao apontar um dispositivo, seja tablet ou smartphone, para os mesmos, as ilustracdes
ganham vida recorrendo ao som, imagem e movimento.

Tentamos também perceber a opinido dos encarregados de educagio e educadoras da instituicdo quanto
a utilizacao das tecnologias e conhecimento sobre a Realidade Aumentada.
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AS TIC NA SOCIEDADE E NA EDUCAGAO

As Tecnologias da Informagédo e Comunicagdo passaram a fazer parte do nosso quotidiano. Elas tém sido
mediadoras e modificadoras de uma sociedade em constante transformacgdo. Na opinido de Trigueiros, (2013, p.
127), “estamos perante um cenario de profundas transformagdes econdémicas, politicas e sociais, em continuo e
permanente crescimento, fruto do aparecimento e evolugao das TIC.”

Tal como afirmado no Livro Verde para a Sociedade da Informagdo em Portugal, do Ministério da Ciéncia
e Tecnologia (1997, p. 5):

as tecnologias da informag&o e das comunicag¢des séo ja parte integrante do nosso quotidiano.
Invadiram as nossas casas, locais de trabalho e de lazer. Oferecem instrumentos Uteis para as
comunicagbes pessoais e de trabalho, para o processamento de textos e de informacao
sistematizada, para acesso a bases de dados e & informagéo distribuida nas redes eletrénicas
digitais, para além de se encontrarem integradas em numerosos equipamentos do dia a dia, em
casa, no escritério, na fabrica, nos transportes, na educacgéo e na saude.

A sua evolugdo desde os anos noventa, do século passado, fez o mundo evoluir, e estas tornaram-se
essenciais no dia-a-dia. Como referido por Ponte (2016, p. 11), “a década de 90 foi marcada pela exploséo da
internet nesse mundo dos mercados, da afirmagéo de uma nova cultura gliobal de circulagdo de informagdo, em
que os computadores se juntam aos telemodveis”. Vivemos assim, segundo Viseu (2007, p. 37), “num contexto de
crescente visibilidade e atengdo em torno das TIC na sociedade portuguesa”.

Como referem Costa e Miranda (2013, p.57) “vivemos um tempo de mudanca e de incertezas e as
tecnologias digitais tém desenhado um papel importante nesse processo”. Trigueiros (2013, p. 127) refor¢a a ideia
afirmando que “as TIC, com especial relevo para a Internet, tém assumido um protagonismo relevante em todos os
dominios de desenvolvimento humano e social’.

Mas ha quem se tenha mostrado reticente a esta evolugdo. Falamos da educagio. Matém-se ainda o
tradicionalismo e tenta-se resistir a mudanga.

Bras (2003, p.38) afirma que “a integracédo das tecnologias da informagédo e da comunicagéo (TIC) no
ensino € encarada como essencial para o desenvolvimento de um pais através da formagdo de cidaddos mais e
melhor preparados para um mundo em constante mudan¢a’. Defendemos assim, que & importante as instituicbes
de ensino usufruirem das tecnologias e tirarem delas o melhor que estas tém para oferecer.

Entendemos, tal como Amante (2003, p. 14), que:

o computador numa sala de jardim de infancia devera constituir-se como um instrumento que as criangas
utilizam n&o como finalidade em si mesma, mas antes como um meio cultural de que se apropriam no sentido de
realizar atividades que assumem significado real e que se inserem num contexto integrado e social de
aprendizagem, do qual o computador também faz parte.

Segundo Ponte (2016, p. 3) “Portugal carateriza-se, no contexto europeu, por uma penetragio
relativamente tardia da internet’. Ponte (2016, p. 18) acrescenta ainda que:

os tempos em que vivemos impdem uma abordagem integrada, holistica, que reconhega os papéis de
diferentes atores na cadeia de valor da internet, incluindo nfo s6 as criancgas, as suas familias e educadores, mas
também as industrias digitais, os decisores e os reguladores, na promog&o de literacias, de seguranga e de bem-
estar no contexto digital.
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E certo, que a utilizagdo das TIC se encontra referenciada nas Orientagbes Curriculares para a Educagao
Pré-Escolar (OCEPE) e no Perfil especifico de desempenho profissional para o educador de infancia, contudo a
sua utilizacdo nao tem sido muito priorizada. Amante (2003, p. 92) refere mesmo que “néo tem sido considerado
um nivel de ensino prioritario para tal integragéo e n&o ¢ alvo de pressdes sociais nesse sentido, havendo quem
considere que esta familiarizagdo com a tecnologia informatica s6 faz sentido mais tarde.”

E importante que se incentivem os futuros profissionais de educagédo a fazer uma maior utilizagdo nas
suas salas de atividades. Desta forma podem ser criados ambientes mais ricos, motivadores e atrativos que

possibilitem aprendizagens significativas as nossas criangas.

A REALIDADE AUMENTADA

As Tecnologias de Informagdo e Comunicagcdo apresentam algum desenvolvimento no panorama
educativo em Portugal. Para Coimbra, Cardoso e Mateus (2013, p. 1), “o desenvolvimento tecnolégico, também ao
nivel das aplicagbes informaticas disponiveis para a implementagdo de conteudos tridimensionais, tem vindo a
acompanhar esta tendéncia”. Falamos assim de contelidos em formato tridimensional (3D) e de Realidade
Aumentada (RA). Mas, para a nossa investigagdo decidimos centrar-nos na Realidade Aumentada por ser algo
inovador.

A Realidade Aumentada baseia-se na integragdo no mundo real de elementos do mundo virtual. isto &,
visualizar e interagir com informagéo digital a partir de objetos e imagens do mundo-real, recorrendo a um
computador ou a um dispositivo de computagéo mével, como um smartphone ou tablet’ (Gomes, 2015, p.1).

A primeira experiéncia de Realidade Aumentada surgiu nos anos 60 do século passado. Morton Hellig
criou uma maquina, que simulava vento e movimento, intitulada “Sensorama”. Anos mais tarde apareceu o
“MagicBook” de Billinghursta ou o “Construct3D” pelas maos de Kaufman.

Segundo Gomes (2015, p. 1):

“a tecnologia de RA, considerada uma tecnologia emergente no campo educacional, permite visualizar e
interagir com informacao digital a partir de objetos e imagens do mundo-real, recorrendo a um computador ou a
um dispositivo de computagdo movel, como um smartphone ou tablet.”

Muitos ja s&o os lugares culturais que utilizam a Realidade Aumentada para dinamizagio dos seus
espacgos. Acreditamos que esta tecnologia, inserida nos meios educativos, possa vir a ser um fator de estimulo

para promover as aprendizagens das nossas criangcas com a criagdo de ambientes educativos mais ricos,
motivadores e inovadores.

A APLICAGAO DE REALIDADE AUMENTADA “Quiver”

Para a presente investigacdo utilizamos a aplicagéo “Quiver’ que permite visionar, a trés dimensdes (3D),
animagbes que sobressaem de desenhos que podemos colorir. Esta faz parte da lista de aplicagdes de realidade
aumentada, que o site da Rede de Bibliotecas Escolares disponibiliza. Este site faz parte de um programa que foi
langado em 1996, pelo Ministério da Educagéo e da Cultura. Foi criado “com o objetivo de instalar e desenvolver
bibliotecas em escolas publicas de todos os niveis de ensino, disponibilizando aos utilizadores os recursos

necessarios a leitura, ao acesso, uso e producdo da informagdo em suporte analégico, eletronico e
digital’(Educagéo, 2020).
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A lista, que se encontra no site do Ministério da Educac¢do (http://www.rbe.mec.pt/np4/home), apresenta

uma gama de aplicagdes, para dispositivos moveis que apresentam potencialidades pedagogica. Para podermos

aceder a esta aplicagao temos que descarregar a aplicagdo acedendo a pagina https://appseducacao.rbe.mec.pt/ .

METODOLOGIA

Esta investigagdo esta inserida no paradigma qualitativo, seguindo a metodologia da investigagio-acao.
Partiu-se de uma questao-problema, que foi a seguinte:

“Quais as potencialidades da Realidade Aumentada nas aprendizagens das criangas no a&mbito da
educacdo Pré-Escolar?”

Para poder dar resposta a esta pergunta, foram também estabelecidos os seguintes objetivos:

¢ Incluir tecnologias digitais na educagdo Pré-Escolar.

e Operacionalizar estratégias de aprendizagem em educacdo Pré-Escolar com a utilizagido de aplicagbes
digitais em Realidade Aumentada.

e Avaliar o impacto das aprendizagens das criangas através da utilizacdo da Realidade Aumentada, na
educacdo Pré-Escolar, em contexto de sala de atividades.

Esta investigacao foi realizada durante a Pratica Supervisionada em Educagdo Pré-Escolar. Teve como
participantes um grupo de criangas, de uma sala de Pré-Escolar, com idade de 5 anos. O grupo era constituido por
22 criangas. Destas, 13 eram do sexo feminino e 9 do sexo masculino

Como técnicas de recolha de dados foram utilizadas as notas de campo durante todo o processo de
investigagdo, a observagao direta e suportes tecnologicos como a fotografia e o video. Foram ainda realizados
inquéritos por questionario aos encarregados de educacdo e entrevistas semiestruturadas as educadoras da

instituicao para assim, perceber a sua opinido em relagéo as TIC e qual o seu conhecimento sobre a Realidade
Aumentada.

RECOLHA E TRATAMENTO DE DADOS

Foi utilizada a aplicagdo Quiver, que permitiram visionar, em formato tridimensional, animages que
podem ser observadas através do telemével ou de um tablet, munidos de camara, e que sejam compativeis com
as aplicagbes. Gragas a esta aplicagdo, as criangas conseguiram observar ilustragbes que se encontravam em
duas dimensdes passarem para trés dimensdes. Ou seja, elementos estaticos ganharam movimento e animagio
tornando o ‘documento’ interativo

A aplicagdo Quiver (Figura 1) permitia o visionamento de animacgées a partir dos desenhos decorados
pelas criangas.
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Figura 1: Demostragéo da aplicagdo Quiver

Foram realizadas 4 sessoes, e todos os desenhos ilustrados foram selecionados de acordo com os temas
desenvolvidos (Tabela 1).

“"Semana de implementacao . -
»:I‘;Seéséo 26 a 29 de f{ovembro 2018 7 kA Ieb}é e éférférugé” “»
22 Sesséao 3 a 6 de dezembro 2018 “Familia/Natal’
32 Sessido 7 a 10 de janeiro 2019 “Inverno (vestuario/ciclo da 1a)”
42 Sessiao 14 a 17 de janeiro 2019 “Inverno”

Tabela 2: Cronograma das sessées de intervengéo

A primeira sess&o ocorreu na 6% semana de intervengdo entre 26 a 29 de dezembro. Na quinta-feira,

quando a investigadora voltou a instituigdo, perguntou ao grupo se ainda se recordavam da histéria que ouviram

na terga-feira, tendo as criangas respondido afirmativamente. Depois de solicitar que as criangas referissem quem

eram as personagens a investigadora pediu que as criangas se sentassem nas cadeiras, em volta da mesa para

podermos pintar um desenho da historia, que no caso era uma lebre. E importante referir que n3o foi dito ao grupo

que aqueles desenhos eram para utilizar com o telemével, para assim se obter o efeito surpresa.

A medida que iam terminando de decorar o seu desenho a investigadora foi chamando as criangas, uma a

uma, ao pé de si e disse que ia fazer magia com o telemovel. Ao apontar o telemével para o desenho, estes

ganhavam vida com as cores que eles tinham pintado. Logo comegou um burburinho na sala, ficando todos mais

agitados e curiosos com o que se estava a passar.
M.H.: Ehhh! E o meu desenho!

Investigadora- E com que cores aparece ele no ecra?

M.H.: Com as que pintei.

Investigadora: E gostas de ver o teu desenho ganhar vida, com as cores que pintaste?

M.H.: Sim. Adoro! Posso pintar outro?
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Depois de acalmar o grupo, a investigadora explicou que quando os desenhos ganham vida, como na
histéria, se chama a esta nova situacdo de Realidade Aumentada. O entusiasmo foi tal que algumas criangas
terminaram a pintura dos seus desenhos depressa, para poderem ver no telemével. Algumas, apés insisténcia da
investigadora, teimaram mesmo em n&o completar a pintura toda, deixando algumas partes em branco.

A semana em que se realizou a 22 sessdo comegou com o entusiamo das criangas a perguntar quando
iramos pintar outra vez. Também a Orientadora Cooperante comentou que as criangas contaram a experiéncia
aos pais e que estes demostraram alguma curiosidade. Como s6 estava programada para quinta-feira, a
investigadora explicou as criangas que s6 naquele dia & que iriamos fazer porque havia outras atividades para
realizar. Nessa semana como o tema a desenvolver foi a familia e o natal, a investigadora pediu &s criangas que
decorassem um desenho alusivo ao Natal.

Na quinta-feira, para dar inicio & sess&o, questionou o grupo sobre o nome daquela técnica dos desenhos.
Apos alguma dificuldade em se recordarem do nome a investigadora ajudou. Ao perguntar se queriam utilizar
outra vez a aplicago, a animacéo foi imediata. Rapidamente se colocaram nos seus lugares e foi incumbida uma
crianga de distribuir os desenhos pelos colegas. Quando terminaram, as criangas iam junto da investigadora para
poderem ver os seus desenhos ganharem vida através da aplicag&o Quiver.

A investigadora foi questionando cada crianga sobre se gostavam mais de desenhar livremente ou se
gostavam de pintar os desenhos para utilizar no telemével. As respostas foram na sua maioria os desenhos para
ver no telemoével. Algumas das repostas foram:

M.I: Gosto dos dois! Estes é giro ver no telemével, mas os outros posso desenhar o que quero.
C.: Gosto mais destes porque crescem e saem do papel.
A.E: Estes também dé&o para brincar com os bonecos.

Nesta sess&o, tal como na anterior, foi grande o entusiasmo e vontade de decorar os desenhos, mas
maior ainda a vontade de ver a reproducéo no telemével.

Apos a sesséo, foi unanime entre investigadora e Orientadora Cooperante, que teria que ser reformulado o
momento da aplicagdo Quiver uma vez que o grupo ficava um pouco agitado e ndo completava os desenhos.
Contudo, era notdrio que esta forma de pintura poderia ser uma mais-valia para as criangas estimulando-os para a
pintura e para melhorar a sua motricidade fina. Para além de aprimorar esta habilidade durante o visionamento
das animagbes, a investigadora aproveitou para ter uma conversa mais individual com cada crianga com o objetivo
de percecionar as aprendizagens que a crianga realizou, ou n&o, durante a semana.

Durante estas conversas foram exploradas as cores que as criangas usaram, o porqué daquelas cores,
bem como o significado do Natal, uma vez que desenhos eram dedicados a esta época festiva. Desta forma, para
além de se desenvolverem temas mais especificos, também se permitia & crianga poder expressar-se de uma
forma nao t&o expositiva, ao contrario do que acontece nas sessbes em grupo. Algumas criangas, durante os
momentos em grupo sentiam mais dificuldade em expressar-se e, deste modo, era possivel também fazé-los
sentir que a sua opini&o era importante. Por outro lado, trabalhava-se a autoestima da crianga tornando possivel
uma maior interagéo desta nos momentos em grupo. A Realidade Aumentada, como a crianga gostava muito de
ver animagéo e mesmo interagir, permitia que a crianga se sentisse mais a-vontade e desinibida para o fazer.

A terceira sessdo ocorreu na semana de 7 a 10 de janeiro de 2019. Na quinta-feira, dia destinado &

utilizagdo da aplicagdo Quiver, as criangas estavam novamente motivadas. Desta vez, a investigadora decidiu
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acrescentar algo a pintura dos desenhos tendo em conta que nas duas primeiras sessoes se tinha verificado que
as criangas pintavam rapidamente para ver a sua animagdo no telemével. Como estamos perante uma
investigagao-acdo é permitido ao investigador proceder a ajustes que sejam importantes para o desenrolar da
investigacao. Assim, foi dito ao grupo que, desta vez, se ia realizar um concurso de pintura e que os desenhos
mais votados iriam ser vistos no telemovel. Desta forma, pretendeu-se que os objetivos associados a motricidade
fina e a ilustragdo de desenhos fossem melhorados e a Realidade Aumentada teria o papel de motivagdo. Como o
tema desta semana foi o Inverno, os desenhos foram de acordo com esta tematica.

Como processo de selegio dos desenhos, a investigadora decidiu que ia mostrando os desenhos ao
grupo e este iria decidir se o desenho era visionado ou n&o. Como a amizade era muito notavel no seio do grupo,
todos os desenhos foram visionados porque o grupo foi sendo sempre muito amigavel e votava sim.

Surgiram desenhos mais aprimorados e a agitagéo devido ao visionamento nao foi tdo notéria. O grupo
esteve mais calmo na realiza¢do da atividade pois do seu empenho dependia o visionamento. Quer isto dizer que
se conseguiu implementar uma atividade que permitiu melhorar os niveis de concentragio das criancas e, ao
mesmo tempo, ainda que n&o de forma total, as criangas apresentaram niveis mais elevados na sua motricidade
fina.

A quarta e ultima sess&o decorreu no dia 17 de janeiro de 2019, quinta-feira. Esta semana nso houve um
tema especifico para os desenhos e os objetivos basearam-se em perceber a importancia da Realidade
Aumentada para a estimulag&o do grupo para a pintura orientada, bem como a opinido das criangas em relacéo a
mesma uma vez que era a ultima sessao. A investigadora trouxe desenhos dos mais variados temas.

Antes de entregar os desenhos, para as criangas colorirem, a investigadora pediu que tivessem cuidado a
pintar, porque a aplicagdo n3o estava a trabalhar muito bem. Explicou ainda que esta s6 estava a deixar ver os
desenhos que estivessem bem pintados. Esta medida deveu-se a tentar manter a exigéncia da semana anterior,
para que os desenhos fossem pintados com um pouco mais de rigor.

No final dos desenhos decorados a investigadora juntou as criangas em grupo e foi chamando uma a uma.
Antes de ‘apontar’ o telemével para o desenho lembrava que a aplicagéo estava avariada e que s6 aceitava os
desenhos que se encontravam bem pintados. Claro que todos os desenhos permitiam o visionamento, mas as
criangas foram mais cuidadosas com os seus desenhos.

As medidas tomadas para que as criangas estivessem mais concentradas a decorar os desenhos foram
acertadas. Durante a decoragéo as criangas estiveram mais calmas e concentradas. O resultado da atividade foi a
obteng&o desenhos quase sem espacos em branco e pintados com mais cuidado.

ANALISE DOS INQUERITOS POR QUESTIONARIO

Os inquéritos por questionario foram realizados aos encarregados de educag@o do grupo de criangas
participantes nesta investigagdo. Tentamos perceber, desta forma, a utilizacdo que estes fazem das TIC em
termos pessoais e profissionais, bem como perceber qual sua opinido em relagéo a utilizacdo destas em contexto
Pré-Escolar e ainda fazer uma constatar o seu conhecimento sobre a Realidade Aumentada.

Ao analisar as respostas, dos encarregados de educacso, depreendemos que fazem uma utilizagdo diaria
das TIC. Apesar de permitirem, aos seus educandos, uma utilizagéo das tecnologias, foi possivel aferir que esta
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utilizagdo era realizada sob o seu acompanhamento. Apesar de ndo consideram relevante a utilizagéo das TIC em
sala das atividades, estes consideram que se essa utilizagdo for feita pela educadora pode ser vantajoso.

Ao serem questionados sobre a Realidade Aumentada, verificamos que o seu desconhecimento era total.
Neste contexto, apenas 2 dos inquiridos apontaram como vantagens a utilizagdo da RA por criangas em Pré-
Escolar, tendo em conta as seguintes opinides:

E.E.1: Auxiliar os educadores a transmitir contetdos curriculares de uma forma mais dindmica
e explicativa, por exemplo.

E.E.2: Possibilita que a aprendizagem seja mais divertida e interessante para as criangas.
Sendo de total desconhecimento, a Realidade Aumentada, para os encarregados de educacéo, podemos

dizer que, apesar de utilizarem diariamente as TIC, ndo exploram todas as suas potencialidades.

ANALISE DAS ENTREVISTAS SEMIESTRUTURADAS

A entrevista € uma técnica de recolha de dados muito utilizada na investigacéo qualitativa. Durante esta
investigagéo foram realizadas entrevistas, presencialmente as direcionadas as educadoras da instituicdo. O seu
intuito foi o de perceber a utilizagéo que as mesmas fazem das tecnologias em termos profissionais e pessoais.

Eram educadoras que contavam na sua maioria com uma grande experiéncia profissional. Durante o seu
percurso profissional foram realizando formagbes para poderem fazer face as exigéncias que lhes eram
colocadas. Na sua atividade profissional utilizavam em sala de atividades e permitiam a utilizagdo aos grupos de
criangas.

No que diz respeito a Realidade Aumentada, desconheciam tal vertente tecnolégica, mas ficaram muito
entusiasmadas para utilizar junto dos grupos de criangas.

CONSIDERAGOES FINAIS

Tendo em conta todos os dados recolhidos, durante esta investigagio, podemos afirmar que a Realidade
Aumentada conseguiu ser um estimulo e um fator acrescido de motivagéo para as criangas.

Desta forma, estes momentos permitiram que fossem também debatidos alguns temas e alargar o
vocabulario das criangas. Foi também possivel perceber as aprendizagens realizadas pelas criancas pois alguns
temas foram abordados ao longo da semana. Neste particular, sentiu-se que a utilizagio da Realidade Aumentada
fez com que os niveis de interagéo, de ateng&o e de motivagéo das criangas fosse incrementado, o que se refletiu
na aquisic&o das aprendizagens que estavam subjacentes aos objetivos estabelecidos. Por exemplo, ao nivel do
vocabulario esta situag&o tornou-se evidente como resultado dos dialogos e dos comentarios das criangas quando
visionavam o desenho ‘animado’ pela Realidade Aumentada tendo a investigadora aproveitado essas expressées
e tendo apresentado sin6nimos das mesmas. Para além do enriquecimento do vocabulério, as criangas tinham
que esperar pelas intervengdes dos colegas de forma a que soubessem ouvir as outras opinides. Tal como se
pretendiam nos objetivos.

Para finalizar, no dmbito da conversa em grupo, a investigadora sentiu que seria pertinente saber a
opinido das criangas em relagéo & aplicagdo. No caso dos desenhos, para além da sua dinamica, uma vez que
mexiam e ficavam com as cores que eles escolhiam, alguns permitiam jogar. Esta situagdo era ainda mais

apelativa por se tratar de uma figura decorada de forma original e por ser unica, pois nenhum desenho era igual.
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Nao havendo neste caso, de forma clara e objetiva, o estimulo para a escrita e para a leitura, a utilizagéo
da Realidade Aumentada a partir de desenhos/ilustracdes associadas a histérias, também podera ser um fator de
estimulo para a aprendizagem e para habitos de leitura futuros. O que se pode afirmar é que, sempre que for
possivel, se puder acrescentar ao texto um outro tipo de suporte, tal com a animagdo, o audio ou o video, a
interacdo e a motivag8o das criancas sera sempre maior. Com a Realidade Aumentada, tendo em conta a faixa
etaria das criangas, a sua mais-valia foi averiguada ao nivel dos dialogos esponténeas e, por esse facto, a criagdo
de espacgos e de contextos para se aprofundarem aspetos associados a oralidade e ao vocabulario. Para além
destes aspetos era também expetavel que se promovessem oportunidades para uma melhor motricidade fina
associada a ilustracéo de figuras.

E ainda também importante que se aposte na integragio das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao
logo desde o Pré-Escolar. Desta forma, para além de ambientes educativos mais estimulantes e ricos em
aprendizagens, propicia-se uma utilizagao das TIC de forma segura e cuidada.
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