Instituto Politécnico
de Castelo Branco

Escola Superior
de Educacao

A influéncia do Jogo Dramatico na compreensao de textos
narrativos no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Basico

Maria de Lurdes Matos Lourencgo

Orientadores

Professora Doutora Maria Madalena Veiga Leitao

Relatério de Estagio apresentado a Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de Castelo
Branco para cumprimento dos requisitos necessarios a obten¢do do grau de Mestre em Educagao Pré-
Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico, realizada sob a orientacdo cientifica da Professora
Doutora Maria Madalena Leitdo, do Instituto Politécnico de Castelo Branco.

Julho de 2016



Maria de Lurdes Matos Lourengo

I1



A influéncia do Jogo Dramatico na compreensio de textos narrativos no contexto do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

Composicao do juri

Presidente do Juri - Doutor Anténio Pereira Pais, Professor Adjunto da Escola
Superior de Educacao do Instituto Politécnico de Castelo Branco.

Arguente - Doutora Célia Maria Salvador Barroca, Professora Adjunta da Escola
Superior de Educacao do Instituto Politécnico de Santarém.

Vogal (Orientadora) - Doutora Maria Madalena Amaral Veiga Leitdo, Professora
Coordenadora da Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de Castelo
Branco.

II



Maria de Lurdes Matos Lourengo

IV



A influéncia do Jogo Dramatico na compreensio de textos narrativos no contexto do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

Agradecimentos

A finalizacdo deste trabalho ndo teria sido possivel sem o apoio das pessoas que
me acompanharam e me auxiliaram de uma forma mais direta ou indireta, mais de
perto ou de longe. A todas essas pessoas quero agradecer o apoio e a for¢ca que me
deram para eu terminar este percurso. Todas essas pessoas acreditaram em mim e
me fizeram ver que eu era capaz de concretizar este objetivo, nunca me deixando
desistir.

De uma forma mais particular, agradego a minha familia e namorado que sempre
estiveram ao meu lado e me deram forca para eu continuar sem desistir de
concretizar este objetivo, possibilitando-me seguir a profissdo que eu sempre sonhei.

A minha Orientadora, Professora Doutora Maria Madalena Veiga Leitdo, que
sempre me ajudou e me apoiou neste percurso que teve os seus altos e baixos.

A minha Orientadora Cooperante, Emilia Toscano e a turma do 4.2A da Escola
Basica Integrada Jodo Roiz, pela oportunidade de realizagdo de um trabalho que me
deu imenso prazer.

A minha amiga Marisa Afonso que me ajudou imenso e me acompanhou de perto
neste percurso e, apesar da distancia fisica na fase final, sempre me deu forca para
continuar, com todas as situacdes que me foram acontecendo ao longo da realizacao
deste trabalho.



Maria de Lurdes Matos Lourengo

VI



A influéncia do Jogo Dramatico na compreensio de textos narrativos no contexto do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

Resumo

Hoje em dia, as turmas sdo cada vez mais diversificadas e existe uma necessidade
de realizar atividades que captem a atencdo e o interesse dos alunos. Deste modo, o
professor tem de encontrar atividades que sejam do interesse dos alunos e,
simultaneamente, através das quais eles consigam aprender e adquirir aprendizagens
significativas. De uma forma geral, os alunos revelam bastante interesse pelas
atividades que envolvam as Expressoes. No caso especifico da Expressdao Dramatica,
esta pode ser uma ferramenta que auxilia na compreensao de elementos de um texto
narrativo e possibilita aos alunos serem eles proprios a desempenhar os papéis das
personagens que fazem parte da histéria.

Esta investigacdo teve como principal objetivo perceber a importancia da
Expressao Dramatica na compreensao dos textos narrativos e comparar os resultados
da compreensdo dos textos nas atividades de leitura e interpretacdo com as
atividades que, para além da leitura e interpretacdo, envolviam a representagdo
dramatica da histéria. Desta forma, este Projeto de Investigacao foi aplicado durante
0 2.2 ano de Mestrado em Educacdo Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico, mais especificamente no ambito da Pratica Supervisionada no 1.2 Ciclo do
Ensino Basico. Os participantes nesta investigacdo eram um grupo de 20 alunos
pertencentes a uma turma do 4.2 Ano da Escola Basica Jodo Roiz.

No que diz respeito as metodologias, a que se considerou mais pertinente foi uma
metodologia de investigacao-acdo, em que a observagdo participante e a reflexdo
acerca do que foi observado foram bastante importantes. Para além da observagao
participante, foram utilizados outros instrumentos, tais como um questionario, uma
entrevista a professora, notas de campo, a gravacao de um video e, ainda, um
comentario escrito pelos alunos acerca da influéncia da dramatizagdo na
compreensao do segundo texto trabalhado.

Através da analise dos dados recolhidos, é possivel compreender que os alunos
ficaram bastante motivados com as atividades de dramatizacdo da historia e se
empenharam por desempenhar os seus papéis o mais corretamente possivel. Foi
também possivel constatar que o facto de serem os proprios alunos a
desempenharem o papel de cada uma das personagens e serem eles a contar a
historia, contribuiu para que compreendessem determinados aspetos da historia, que
ndo conseguiam identificar com tanta facilidade através da leitura, como por exemplo,
0 espaco da acdo e a sequéncia de acontecimentos.

Em suma, o Jogo Dramatico constitui-se como uma ferramenta importante para
que os alunos compreendam alguns aspetos dos textos narrativos, que nao
conseguem reconhecer somente através da leitura dos mesmos.
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Abstract

Nowadays, classes are increasingly diverse and there is a need for activities that
capture the attention and interest of students. Thus, the teacher has to find activities
that are of interest to students and simultaneously, through which they are able to
learn and acquire meaningful learning. In general, students show enough interest in
activities that involve expressions. In the specific case of Dramatic Expression, this
may be a tool that assists in understanding the elements of a narrative text and
enables students to be themselves to play the roles of characters that are part of the
story.

This research has as goal to understand the importance of Dramatic Expression in
understanding narrative texts and compare the results of comprehension of texts in
the reading and interpretation activities with the activities, in addition to reading and
interpretation, involving the dramatic representation of history. Thus, this research
project was implemented during the 2nd year of Master's Degree in Pre-School
Education and Training of the 1st cycle of basic education, more specifically in the
Supervised Practice in the 1st Cycle of Basic Education. Participants in this research
were a group of 20 students belonging to a class of Year 4 of the Basic School Joao
Roiz.

In the matter of methodologies, the one considered the most relevant is a
methodology of action inquiry, wherein the participant observation and reflection of
what was observed was quite important. Besides participant observation were used
other instruments, such as an inquiry, an interview with the teacher, field notes,
recording a video and also a comment written by students about the influence of
dramatization on the understanding of the second working text.

Through analyzing the collected data, it is possible to understand that the students
were highly motivated with drama activities, the history and pledged to play their
roles as accurately as possible. It was also confirmed that the fact of students
themselves play the role of each of the characters and are they to tell the story,
contributes to understand certain aspects of history that they can not identify so
easily by reading it, as for example, the space for action and the sequence of events.

In short, Dramatic Expression is a very important tool for students to understand
some aspects of the texts, which can not be interpreted by reading them.

Keywords

Dramatic play; Narrative texts; Narrative skils; 1st Cycle of Basic Education; Dramatic
Expression.

IX



Maria de Lurdes Matos Lourengo



A influéncia do Jogo Dramatico na compreensio de textos narrativos no contexto do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

XI



Maria de Lurdes Matos Lourengo

indice geral

1o INEFOAUGAO ...ttt 1
Capitulo | - Contextualizacdo da Pratica Supervisionada em Educac¢ao Pré-Escolar-..... 4
1.1.Caraterizac@o do contexto educativo .............cccoeoviiiiininni 4
1.2.Caraterizacao do grupo de CriaNCaAS.........ccccvvieuirieirieireeee e 9
1.3.Calendarizacao da Pratica Supervisionada em Educacao Pré-Escolar................. 15

1.4. Planificac6es desenvolvidas na Pratica Supervisionada em Educacéo Preé-
Yol ] - | SRS STRSTRSRRRPN 16

1.5. Reflexao geral acerca da Pratica Supervisionada em Educacao Pré-Escolar.... 27

Capitulo Il - Contextualizacdo da Pratica Supervisionada no 1.° Ciclo do Ensino Basico

.......................................................................................................................................................... 29
2.1.Caraterizacao do contexto educativo ...........c.ccccoeiiiiiiiicicc 29
2.2.Caraterizac@o da tUMMA ............coiiiiiieceee e 33
2.3.Calendarizacao da Pratica Supervisionada no 1.° Ciclo do Ensino Basico.......... 39
2.4. Planificacdes desenvolvidas na aplicacdo da investigacao.............cccocccevenrienenene. 40
2.5. Reflexao geral acerca da Pratica Supervisionada em 1.° Ciclo do Ensino Basico
...................................................................................................................................................... 76
Capitulo Il - Enquadramento TE@OIICO ...........ccocuivviieicieiceeeeeseeee et 79
3.1. A Leitura e os Textos Narrativos no 1.° Ciclo do Ensino Basico .............c........... 79
3.2. O conceito de Expressao Dramatica .........cccoevvveenieinicincincceeeeeeee e 81
3.3. A criatividade e a imaginagao Na CrianGa...........ccccoeerieenireneeniceneeeseee e 85
3.4. Arelacao entre o Drama e a Escrita Infantil ..., 87
3.5. O Texto Dramatico € a SUa COMPIrEENSA0............c.eevervieieriiiteeiesie et 90
3.6. A Expressao Dramatica Nna @dUCAGA0 ...........cccveieeiiiiieiieieeceeceesce e 91
3.7. 0 Jogo e as Expressoes ArtistiCas............cccccevueveirinirieiiesicceeeee e 100
3.8. A Expressao Dramatica e o Jogo Dramatico no 1.° Ciclo do Ensino Basico..... 102
3.9. A diferenca entre Teatro e Expressao Dramatica ............c.ccccoeineencnccncennne, 105
Capitulo IV - Plano de Investigacdo e Metodologia.............c.ccocuevveieieiiineniceccee 108
R I 10 7= o = - Vet o SRRSO 108
4.1.1. QUESLA0 ProbIleMaA ........c.ooveiieieiieee e 109
4.1.2. Objetivos da investigagao............ccooirerieieirineseeeee e 109
4.2. Metodologia utilizada No EStUdO..............cccooeiriiiiieice e 109
4.3. Recolha de dados.............ccoiiiiiiiiiniicee e 110

Capitulo V - Tratamento dos dados recolhidos.............c..ccocovereieeieiiineecc 113

XII



A influéncia do Jogo Dramatico na compreensio de textos narrativos no contexto do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

5.1. Notas de campo e fichas de leitura ..............ccccoevieiiiiiicecc e 113
5.1.1. Primeira intervencao do Projeto de Investigacao...............ccccoevvverreiennnenn. 113
5.1.2. Segunda intervencao do Projeto de Investigacao ..............cccccevvvereieennne. 115

5.2, QUESTIONATIOS ...ttt e e te e ete e eae e eaeeeaeeeteenteenteenreens 117

5.3. Comentarios escritos dos alUNOS ............cccoerieivieinieinieiesccre e 121

5.4. Entrevista a Orientadora Cooperante .............ccococveineincinenesce e, 122
5.4.1. Categoria 1 - Habitos de leitura dos alunos...............cccceeveveininiinineicne, 122
5.4.2. Categoria 2 - Identificacdo dos elementos que constituem o texto
=T =Y o PSR 123
5.4.3. Categoria 3 - Importancia do Jogo Dramatico............ccccccevvvvvninireneniennene. 123
5.4.4. Categoria 4 - Possiveis limitacées da aplicacdo do Jogo Dramatico ......... 124
5.4.5. Categoria 5 - Utilidade do Jogo Dramatico na compreensao dos textos
NATATIVOS ...ttt et e et e e s te e et e e sbeeneeeesaeensesseeneensenees 124

5.5. Videos das dramatizagdes da historia..............coccoeveiniiniinciicce 124

5.6. Triangulaca@o dos dados.............cccceeirieiiieiiriiieee et 126

Capitulo VI - Limitagoes do EStUdO ............ccocoeiiiiiiiiiccceee e 127
Capitulo VIl - Conclusées e contributo do Projeto de Investigacao para o futuro..... 128
Referéncias BibliografiCas.............ccocveiiiiiiiiiicceccecee e 130
ANE@XOS ...ttt bttt h e b bt e b et et neeheehenbente b et e e ne e 132

XIII



Maria de Lurdes Matos Lourengo

indice de figuras

Figura 1 - Placar dos aniVErSArios ......ueeeereeeeieeeeieeeeieeeeineeeanseeeanseenns 7
Figura 2 - Placar das informacgies....cceuieeeeneeeeeieiiinnnineeeeeeess 7
Figura 3 - Cantinho da casinha ........coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 7
Figura 4 - Cantinho dos JOZO0S ...eviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e eeeeeeeannnnnnnnns 8
Figura 5 - Cantinho da garagem .......ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i ineans 8
Figura 6 - Porta de acesso @0 ParqUe.......ueuuuueiieeeieieeeeeeeeeeeeeeennnnnnnnnns 8
Figura 7 - Cantinho do computador......cccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeen, 8
Figura 8 - Mesas de trabalho.........ccoiiiiiiiiiiiiiiii e 9
Figura 9 - Sede do Agrupamento de Escolas Amato Lusitano .................. 30
Figura 10 - Gravacao dos VIidE0S......cceeiiiuiiiiiiiiiiieeiiieeeiieeeeineeaanens 125

XIV



A influéncia do Jogo Dramatico na compreensio de textos narrativos no contexto do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

indice de graficos

Grafico 1 - Habilitac0es ACAdEMICAS .....oocvcuieeeriresresisssessseesssssssssssessssssssssssssssssssssssaans 11
Grafico 2 - ProfiSSOES d0OS PAiS.......ceiiieisesessssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 12
Grafico 3 - ProfiSS0€S das MAES........cermimmismssmessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 13
Grafico 4 - Profissoes dos pais dOS alUNOS..........cerremeenrennesneessssessssssssssssssssssssssssens 35
Grafico 5 - Profissoes das maes dos alUNOS .........ceeeeeeneeemeesmessseesssessssessssessssseens 35
Grafico 6 - Tempo de €STUO ... ssens 36
Grafico 7 - Disciplina que 0s alunos gostam Mais.......ccoeeeeverrernesreesesssesnessessesssnens 36
Grafico 8 - Disciplina que 0s alunos MeN0s GOStaAM.......ccvererrermerneessesressssssesssessssnens 37
Grafico 9 - Carateristicas apreciadas NUM ProfesSor........ersressssessssenns 38
Grafico 10 - Tens o habito de ler, sem ser Na €sCola?........oerenrereesssieesennens 118
Grafico 11 - Costumas requisitar ou comprar livros para ler? ... 118
Grafico 12 - Que tipo de textos gostas de ler? ... 118

Grafico 13 - Consegues identificar facilmente os elementos do texto, como
por exemplo, as personagens € as suas CarateristiCas?........ereneesensssnssasessanes 119

Grafico 14 - Se te pedissem para ordenares a sequéncia dos acontecimentos
de uma historia, achas que conseguias fazer esta tarefa com facilidade?............ 119

Grafico 15 - Achas que fazendo um Jogo Dramatico conseguias perceber
melhor o conteldo da historia e a mensagem transmitida?.......cooreenseneerinneenns 119

Grafico 16 - Gostas de participar em atividades que tenham Jogos
DFAMATICOSY ...oovoevveeeesiess st s s s s s s s R s b e 120

Grafico 17 - Pertences a algum grupo de teatro? ........nenneeenneesseeeneens 120

Grafico 18 - Uma historia tem os seus elementos, como as personagens, 0s
espacos, o tempo, a sequéncia de acontecimetos e uma mensagem. Qual achas
que € a melhor forma de compreenderes estes aspetos? ........oreeriessssesesannes 120

XV






A influéncia do Jogo Dramatico na compreensao de textos narrativos no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Basico

1. Introducéo

O presente Projeto de Investigacao foi realizado no ambito da Pratica Supervisionada
no 1.2 Ciclo do Ensino Basico, pretendendo averiguar a importancia do Jogo Dramatico
na compreensdo dos textos narrativos. Este Projeto de Investigacdo foi aplicado numa
turma do 4.2 Ano de Escolaridade pertencente a Escola Béasica Integrada Jodo Roiz,
fazendo esta parte do Agrupamento de Escolas Joao Roiz.

O principal motivo que levou a escolha do tema desta investigacdo foi o facto de a
Expressdao Dramatica ser uma area pela qual me interesso e pela razdo de esta area ser
uma ferramenta que pode auxiliar as outras dareas curriculares, proporcionando
experiéncias diferentes aos alunos, ao mesmo tempo que estdo a aprender. Desta forma,
procurei verificar, se no caso especifico da interpretacdo dos textos narrativos através
do Jogo Dramatico, sendo um processo em que os proprios alunos desempenham os
papéis das personagens que intervém na historia, a sua identificacao e caraterizacao se
tornaria mais acessivel aos alunos, do que somente através da leitura e interpretacao
oral da histdria. Para além das personagens, no Jogo Dramatico sdo os alunos que
experienciam os acontecimentos da histoéria, o que me levou, igualmente, a questionar se
a dramatizacdo os auxiliaria a compreendé-los melhor, bem como a mensagem
transmitida pela narrativa.

Os textos literarios ocupam um lugar primordial, pois sdo compreendidos como uma
modelizagdo proépria, esteticamente codificada e também culturalmente vinculada a
visoes do mundo que interagem com o espaco em que surgem (Educacao, Programa de
Portugués do Ensino Basico, 2009).

Ao realizar jogos dramaticos, os alunos desenvolvem ag¢des relacionadas com uma
historia ou com uma personagem, tendo de enfrentar alguns problemas de observacao,
equilibrio, desenvolvimento de uma ideia e progressao na a¢do. Deste modo, é desejado
que os alunos expressem a sua sensibilidade e desenvolvam o seu imaginario (Educacgao,
Organizac¢do Curricular e Programas - 1.2 Ciclo do Ensino Basico, 2004).

Assim, a Expressdo Dramatica tem um papel muito importante, pois a area em
questao permite que os alunos consigam estabelecer uma nova relagdo com o texto,
dado que o leem com o intuito de o representar. Este aspeto leva a que sejam
fomentadas as aprendizagens bdasicas da leitura e da expressdo escrita, sendo que sdo
trabalhadas recorrendo a um processo ludico (Landier, 1994).

Como a Expressdo Dramatica ainda ¢ pouco desenvolvida na sala de aula como uma
ferramenta de auxilio a algumas das matérias abordadas nas outras areas curriculares, os
alunos véem as atividades que envolvem a Expressdo Dramatica com muito interesse e
entusiasmo, o que contribui bastante para que durante uma dramatizacdo de uma determinada
histéria estejam muito mais motivados do que numa atividade que envolva apenas uma ficha
de leitura, por exemplo. Além de ser uma forma pouco trabalhada, s6 o facto de os alunos
estarem a trabalhar em grupo e cada um estar a desempenhar o papel de uma determinada
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personagem, € sO por si uma motivagao para os alunos realizarem as atividades com muito
mais entusiasmo.

Deste modo, é também fomentado o desenvolvimento da prépria crianca e, de acordo
com Martins (2002), o jogo de carater dramatico possibilita o desenvolvimento do eu, a
sua diversificacdo e dispersdo num processo de descoberta ao nivel individual. Desta
forma, este tipo de jogo leva a que exista uma experiéncia do eu, recorrendo a sua
relagdo com o outro.

Assim, realizei esta investigacdo, para verificar se o Jogo Dramatico influencia e
contribui para uma melhor compreensao dos textos narrativos trabalhados no 1.2 Ciclo
do Ensino Basico. Inicialmente, a principal preocupacgao foi procurar saber quais os
habitos de leitura que a turma na qual implementei o Projeto de Investigacdo possuia,
bem como o seu contacto com a Expressdo Dramadtica. Posteriormente, realizei duas
sessoes de implementacdo deste Projeto, sendo que na primeira foi feita uma leitura do
texto narrativo e realizada uma ficha de leitura e, na segunda intervencgao, foi feita uma
leitura de um outro texto narrativo, a respetiva ficha de leitura e uma dramatizagdo do
mesmo.

No que diz respeito a estrutura deste Relatdrio de Estagio, este encontra-se dividido
em sete capitulos distintos. No primeiro capitulo esta presente a contextualizacao da
Pratica Supervisionada em Educac¢do Pré-Escolar, no qual esta presente a caraterizacdo
do contexto educativo e do grupo de criancas, a calendarizacdo desta Pratica
Supervisionada, duas das planificacdes desenvolvidas nesta Pratica Supervisionada e
ainda, uma reflexao geral acerca da mesma.

O segundo capitulo é referente a Pratica Supervisionada no 1.2 Ciclo do Ensino
Basico, estando presente uma caraterizacio do contexto educativo e da turma, a
calendarizacdo desta Pratica Supervisionada, as planificacbes aplicadas na
implementacdo do trabalho de investigacdo e, por fim, uma reflexdo geral acerca da
Pratica Supervisionada no 1.2 Ciclo do Ensino Basico.

O terceiro capitulo diz respeito ao enquadramento tedrico, no qual estdo presentes
varios temas, ou seja, a leitura e os textos narrativos no 1.2 Ciclo do Ensino Basico, o
conceito de Expressao Dramatica, a criatividade e a imaginacdo na criancga, a relacao
entre o Drama e a Escrita Infantil, o Texto Dramatico e a sua compreensao, a Expressao
Dramatica na educacdo, o jogo e as expressoes artisticas, a Expressao Dramatica e o Jogo
Dramatico no 1.2 Ciclo do Ensino Basico e por fim, a diferenga entre Teatro e Expressao
Dramatica.

No quarto capitulo estd explicado o plano de investigacdo e a metodologia,
nomeadamente, a investigacao, a metodologia utilizada no Projeto de Investigacao e a
recolha dos dados.

No quinto capitulo, estd explicito o tratamento dos dados recolhidos, mais

especificamente, as notas de campo e as fichas de leitura referentes a primeira e a
segunda intervencdo, os questiondrios, os comentarios escritos dos alunos, a entrevista
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a Orientadora Cooperante segundo quatro categorias, os videos das dramatizagdes da
historia e, por ultimo, a triangulacdo dos dados recolhidos.

O sexto capitulo é composto pelas limitacbes que encontrei neste Projeto de
Investigacao.

No sétimo e ultimo capitulo, sdo apresentadas as conclusées deste Projeto de
Investigacdo e apontadas algumas sugestdes para estudos futuros.
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Capitulo | - Contextualizacdo da Pratica Supervisionada em
Educacao Pré-Escolar

Ao longo deste capitulo serd abordada a Pratica Supervisionada em Educag¢do Pré-
Escolar, mais especificamente, a caraterizacao do contexto educativo; a caraterizacao do
grupo de criancas; a calendarizacdo da Pratica Supervisionada em Educacao Pré-Escolar
e os respetivos temas trabalhados; dois exemplares de planificacdbes desenvolvidas
durante a Pratica Supervisionada; e, por fim, uma reflexdo geral acerca da Pratica
Supervisionada em Educacdo Pré-Escolar.

1.1.Caraterizacado do contexto educativo

A Pratica Supervisionada em Educacao Pré-Escolar foi realizada no Jardim de
Infancia Obra de Santa Zita, estando este localizado na cidade de Castelo Branco.

A Obra de Santa Zita teve a sua primeira fundacdo na cidade da Guarda, ocorrendo a
1 de abril de 1931. Porém, devido a grande importancia que esta instituicao revelou na
resposta as necessidades das pessoas, comec¢ou a ser expandida por todo o territério
nacional. Desta forma, atualmente, a Obra de Santa Zita tem a sua sede-geral na cidade
de Lisboa, mais especificamente na Rua de Santo Antdnio a Estrela, n®35, sendo que esta
localizacdo pertence a freguesia da Lapa. Esta instituicdo tem como fundador o
Monsenhor Joaquim Alves Bras.

A instituicdo referida anteriormente foi fundada com o objetivo de dar resposta a um
problema social que residia no facto de as raparigas, ainda criangas e adolescentes,
terem de se deslocar para as cidades a procura de trabalho para que se pudessem
sustentar e as suas familias. Porém, muitas das vezes, acabaram por encontrar trabalhos
pouco dignos, que conduziam a pobreza, a exploragdo, a exclusdo, culminando na
injustica social. Desta forma, estas raparigas encontravam na Obra de Santa Zita a Unica
resposta social a que tinham acesso e da qual necessitavam.

0 Jardim de Infancia Obra de Santa Zita, na cidade de Castelo Branco, situa-se na Rua
Conselheiro Albuquerque, n2 18. No caso especifico desta instituicdo, pude constatar que
é constituida por diversos espacos, nomeadamente:

e Um hall de entrada e varios corredores, nos quais é possivel observar varios
elementos que convidam a momentos de didlogo e convivio entre as varias entidades
que fazem parte do processo educativo da crianca. E também possivel verificar a
existéncia de elementos mais formais como os cadernos de registo de entradas e saidas
de cada crianga, sendo que estes cadernos estao divididos por salas, para que seja mais
facil a sua organizacdo. Para além destes aspetos, no hall de entrada e nos corredores
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estdo expostos varios trabalhos elaborados pelas criancas das varias salas, permitindo a
visualizacdo dos mesmos por parte de todos os frequentadores da instituicdo,
nomeadamente, pelos pais das criancas. Para além dos trabalhos realizados pelas
criangas, estdo também afixadas frases e algumas imagens que nos remetem para uma
breve reflexdo do que esta exposto, como por exemplo, para uma reflexdo acerca do
significado e da importancia presente numa pequena frase.

e Uma sala das educadoras, que contém uma mesa, varias cadeiras, varios armarios
e um computador com acesso a Internet. Para além destes elementos, nesta sala existem
diversos materiais que podem ser utilizados pelas educadoras com as criangas,
possibilitando assim a partilha dos mesmos entre todas as educadoras da instituicao.
Esta sala possibilita também a realizagdo de reunides, quer entre educadoras e
encarregados de educa¢do, quer entre as educadoras da instituicdo, permitindo a
partilha de ideias, de conhecimentos, de situacdes, entre outros.

e Uma sala de acolhimento, sendo que esta é um espaco comum a todos e
possibilita o estabelecimento de uma relacdo entre todos os elementos, mais
especificamente entre as criangas, os encarregados de educacdo, as educadoras, as
auxiliares, entre outros. Esta sala possui uma casa de banho para adultos; varios
materiais de ginastica como colchdes, arcos, cones; uma televisao, uma porta que da
acesso ao quintal e uma janela. Para além destes elementos, contém um armadrio que
serve de biblioteca para as criangas.

e Um refeitério comum a todas as criancas, sendo que é uma zona ampla, com
muita luz natural. Este espaco contém sete mesas compridas para as criangas e uma
mesa reservada as educadoras e auxiliares da instituicdo.

e Varias casas de banho decoradas com elementos adequados a faixa etaria das
criangas, bem como espelhos, onde as criancas se podem ver. Para além destes aspetos,
as casas de banho possuem os elementos necessarios e adequados as criangas, na
medida em que possuem um tamanho mais reduzido, facilitando a sua autonomia.

e Um espaco exterior, onde as criangas podem brincar ao ar livre e ter contacto
com elementos da natureza que se encontram neste mesmo espaco. O patio possui ainda
baloicos, escorregas, uma “casinha” e varios cilindros que desempenham a funcao de
tuneis, onde as criancas se podem esconder ou apenas percorré-los. Desta forma, as
criangas convivem entre si, nomeadamente, estabelecem contacto com as criancgas de
outras faixas etarias. Para além do convivio estabelecido entre as criancas, estas podem
partir a descoberta de varios aspetos, podendo estes estar relacionados com elementos
da natureza, por exemplo.

No que diz respeito as salas pertencentes ao pré-escolar, é possivel verificar que sao
trés, sendo elas as seguintes:

e Sala das Borboletas, sendo esta destinada a criancas com idades entre os trés e os
quatro anos de idade.
e Sala das Abelhinhas, destinada a criangas com quatro anos de idade.
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e Sala dos Coelhinhos, sendo que é destinada a criangas com cinco e seis anos de
idade, considerados os finalistas da instituicdo, na medida em que no ano seguinte ja
darao entrada no 1.2 Ciclo do Ensino Basico.

A minha Pratica Supervisionada em Educag¢do Pré-Escolar foi realizada na Sala dos
Coelhinhos, sendo possivel verificar varios aspetos, nomeadamente a exposicdo nos
placares dos varios trabalhos realizados pelas criancas. Esta sala possui também um
calendario com os aniversarios de todas as criangas que pertencem a esta sala; o tema
do ano letivo “Cuidar de mim e dos outros”; um placar no qual a educadora afixa
informacgdes importantes para os pais, bem como a planificagdo semanal, entre outros
elementos. Cada crianga, no interior da sala, possui um cabide, destinado a colocagdo dos
bens pessoais de cada uma, mais especificamente, aos casacos, mochilas, chapéus, bibes,
sendo que cada cabide se encontra devidamente identificado com o nome de cada
crianca.

Para além dos aspetos anteriormente referidos, é possivel verificar que a sala em
questdo possui varios espacos especificos, designados por cantinhos. Deste modo, existe
o cantinho da leitura que possui uma manta, varias almofadas e uma estante com livros;
o cantinho da pintura, no qual se encontra um cavalete com varias folhas brancas e
material de pintura como tintas e pincéis; o cantinho da casinha, sendo este constituido
pelo quarto e pela cozinha, possuindo acessorios variados, como roupas, sapatos,
bonecos, entre outros; o cantinho da garagem com alguns carrinhos, uma grua, entre
outros; os cantinhos dos jogos e plasticina, que possuem um leque variado de jogos
didaticos; e, por fim, o cantinho do computador. A existéncia destes espagos especificos
possibilita as criangas a vivéncia de varias experiéncias e a interacdo entre todos,
permitindo o seu desenvolvimento a varios niveis, como o afetivo, o motor, o intelectual,
entre outros. Qutro aspeto relevante é o facto de existir material suficiente para todas as
criangas, o que permite que todas elas brinquem com o que mais gostem, mas que
também aprendam a partilhar com os outros algum material ou algum brinquedo, por
exemplo.

No interior da sala estdo ainda presentes quatro mesas de trabalho, para que todas as
criangas se possam sentar a trabalhar numa atividade que exija a sua realizacdo em
mesas, como por exemplo a pintura de um desenho. E importante referir que todas as
mesas de trabalho possuem uma estrutura adequada ao tamanho das criangas, bem
como as cadeiras pertencentes a esta sala.

Para além dos aspetos acima referidos, esta sala possui uma casa de banho, sendo
que este é um aspeto vantajoso, dado que as criancas ndo tém de sair da sala para se
dirigirem a casa de banho.

Esta sala tem ainda uma porta que permite o acesso direto ao parque da instituicao.
Para além do acesso a esta parte da instituicdo, o facto de esta porta possuir vidros,
permite a entrada de luz natural na sala em questao.
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Na sala existe também um equipamento de ar condicionado que permite o
aquecimento ou o arrefecimento da sala, consoante o que seja necessario em cada
estacdo do ano, para um melhor conforto das criangas.

De seguida, serdo apresentadas algumas imagens dos varios aspetos referidos
anteriormente acerca da caraterizacdo do contexto educativo da minha Pratica
Supervisionada em Educacao Pré-Escolar, mais especificamente, a Sala dos Coelhinhos.

Figura 2 - Placar das informacoes Figura 1 - Placar dos aniversarios

Figura 3 - Cantinho da casinha
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Figura 4 - Cantinho dos jogos

Figura 7 - Cantinho do computador Figura 6 - Porta de acesso ao parque
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Figura 8 - Mesas de trabalho

1.2.Caraterizacao do grupo de criancas

O grupo de criangas com o qual realizei a minha Pratica Supervisionada em Educac¢do
Pré-Escolar é dirigido pela educadora Célia Santos, estando esta responsavel pela Sala
dos Coelhinhos, a sala dos finalistas da instituicdo, dado que tém cinco anos de idade.

A partir da observacdo didria e em conjunto com a educadora cooperante foi possivel
arecolha de informacao que possibilita a caracterizacdo do grupo de criancas com o qual
estagiei.

Desta forma, é possivel verificar que é um grupo heterogéneo em termos de género,
uma vez que é formado por treze rapazes e onze raparigas, formando um grupo de vinte
e quatro criancas. No inicio do ano letivo, esta sala era frequentada por vinte e cinco
criangas. No entanto, no final do més de fevereiro duas delas deixaram de frequentar a
instituicdo, dado que entraram para um jardim-de-infancia mais préximo da zona onde
residiam. Porém, no final do més de abril chegou uma nova crianga a esta sala. Devido ao
pouco tempo de contacto com esta crianc¢a, ndo foi possivel a recolha de informacao
acerca da mesma.
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Deste modo, tendo em conta as vinte e trés criangas, vinte nasceram no ano de 2008
e trés no ano de 2009. Assim sendo, as trés criangas que nasceram no ano de 2009
frequentardo a Sala dos Coelhinhos por dois anos consecutivos. Esta decisao foi tomada
para que existisse um equilibrio no nimero de criangas a frequentar cada uma das salas
da instituicdo. No que diz respeito ao envolvimento das trés criangas mais novas nas
atividades, foi possivel verificar que ndo existe uma diferenca notavel entre as mesmas e
as restantes criangas do grupo, pois todas conseguem acompanhar as atividades com
facilidade.

No que respeita ao nimero de irmaos, nove das criangas ndo possuem irmaos; nove
tém um irmdo; quatro tém dois irmaos e, uma criang¢a tem quatro irmaos.

Relativamente as carateristicas socioeconémicas foi possivel verificar que a maioria
das criancas pertence a um nivel médio/baixo, pois os pais tém algumas dificuldades
financeiras pelos mais variados motivos.

No que concerne as habilitacdes académicas dos pais e as profissdes dos mesmos, sao
apresentados, de seguida, trés graficos ilustrativos de ambos os aspetos.
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Grafico 1 - Habilitacdes Académicas

Analisando este grafico, no que diz respeito as habilitagdes académicas dos pais, é
possivel verificar a ndo existéncia de dados referentes as habilitagdes literarias de cinco
pais; no referente aos outros, sete tém o 9.2 Ano; um concluiu o 10.2 Ano; oito possuem o
12.2 Ano; dois concluiram a Licenciatura.

Por outro lado, no que diz respeito as habilitacdes das maes, é possivel concluir que
duas tém o 6.2 Ano; cinco concluiram o 9.2 Ano; uma tem o 10.2 Ano; doze possuem o
12.2 Ano; e, por ultimo, trés detém uma Licenciatura.
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Grafico 2 - Profissoes dos Pais

No que concerne as profissdes dos pais, é possivel constatar que nao existem dados
referentes a seis pais. Dos restantes, através da andlise do grafico, podemos observar
que existe um leque variado das profissoes exercidas. Assim, é possivel verificar que um
pai é empresario; um ¢é eletricista; um é gerente; dois sdo pintores; um é contabilista;

trés sdo operadores fabris; um é policia; um é empregado de loja; um é subdiretor de
uma escola; um é técnico de elevadores; um é técnico de servigos; trés encontram-se em
situagdo de desemprego.
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Grafico 3 - Profissoes das maes

Com base na observacdo do grafico acima representado, é possivel verificar que nao
existem dados referentes as profissdes de duas das maes. Quanto as restantes, exercem
profissdes bastante variadas, mais especificamente, uma mae é cabeleireira; duas sao
estudantes; uma é formadora; trés sdo empregadas de café; trés sdo empregadas de
limpeza; uma é operadora de caixa; uma é operadora fabril; uma é enfermeira; uma é

encarregada de cozinha; uma é auxiliar de acdo médica; uma é cozinheira; uma é
consultora; quatro estdo em situa¢do de desemprego.

Desta forma, tendo em conta os trés graficos apresentados anteriormente, é possivel
concluir que tanto as habilitacées académicas como as profissdoes dos pais das criangas
sao bastante variadas.

No que diz respeito ao desenvolvimento das criangas com as quais contactei, estas
apresentam um desenvolvimento normal para a sua faixa etaria. Por outro lado,
relativamente ao seu comportamento, foi possivel constatar, nas varias atividades
desenvolvidas, que apresentam algumas falhas, podendo ser uma consequéncia do meio
familiar em que estdo inseridas. Neste grupo, existem algumas criangas que provocam
alguma instabilidade nos restantes colegas, o que dificulta o desenvolvimento das
atividades, dado que se torna um pouco dificil incutir o respeito e controlar o
comportamento. Um acontecimento que ocorre com alguma frequéncia neste grupo de
criangas reside em agressoes fisicas por parte de alguns elementos do grupo para com
os colegas.
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Nesta instituicdo existe um nucleo de apoio psicolégico, sendo que cinco das criancas
do grupo estdo a ser acompanhadas, cada uma com o seu motivo.

Por fim, no que concerne as atividades extracurriculares disponiveis na instituicao,
os pais podem inscrever as crian¢as na natagao, ginastica e musica, sendo que estas sao
pagas pelos pais, ndo sendo financiadas pelo jardim-de-infancia em causa. No grupo de
criangas com o qual desenvolvi a minha Pratica Supervisionada, sete nao tém ginastica,
doze ndo tém natacdo e dez ndo tém mausica. Este fator deve-se, possivelmente, a falta de
condi¢des econdmicas dos pais, o que ndo possibilita o pagamento destas atividades.
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1.3.Calendarizacdao da Pratica Supervisionada em Educacdo Pré-

e De 25 a 28 de fevereiro - Semana de observagdo

e De 3 a 6 de marco - Semana de observagao

e De 10 a 13 de margo - Semana de implementag¢do conjunta

e De 17 a 20 de margo - Semana de implementag¢do do par pedagdgico

e De 24 a 27 de margo - Semana de implementacgao individual

e De 31 de margo a 3 de abril - Semana de implementacao do par
pedagodgico

e De 7 a 10 de abril - Semana de implementagdo individual

e De 28 a 30 de abril - Semana de implementag¢do do par pedagdgico

e De 7 a9 de maio - Semana de implementacdo individual

e De 12 a 15 de maio - Semana de implementac¢do do par pedagdgico

e De 19 a 22 de maio - Semana de implementacao individual

e De 26 a 29 de maio - Semana de implementac¢do do par pedagdgico

e De 2 a5 dejunho - Semana de implementagdo individual

e De 11 a 13 de junho - Semana de implementacdo conjunta
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1.4. Planificacdes desenvolvidas na Pratica Supervisionada em Educacao Pré-Escolar

Elementos de identificacao:

Aluna de Pratica Supervisionada: Maria de Lurdes Matos Lourenco
Educadora Cooperante: Educadora Célia Santos

Professora Supervisora: Professora Maria José Infante

Turma: Sala dos Coelhinhos - 5 anos de idade

Numero de criangas (previstas): 23

TEMA: A Primavera - O vestuario
Os tipos de revestimento dos animais
Areas Contetidos Objetivos
Area de Formacio Pessoal e Social . Autocontrole

- Sentido da responsabilidade
e Socializacdo
- Comunicagdo e integragao grupal

- Assimilacdo de normas e valores sociais

v'Reconhecer-se como autor dos préprios
atos e comportamentos.

v'Promover atitudes e valores que lhes
permitam tornarem-se cidadaos
conscientes.

v'Tomar consciéncia dos outros e
estabelecer com eles relagdes de
comunicagao e integracgdo grupal.

v'Desenvolver atitudes de respeito,
colaboracgdo, ajuda e cooperacao.
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v'Desenvolver 0 sentido de
responsabilidade.

v'Desenvolver condutas especificas de
autocontrole, que permitam ajustar o
préprio comportamento as exigéncias,
necessidades e apelos de outras criancas

e adultos.
Area de Conhecimento do Mundo: ¢ 0 Tempo v'Conhecer os diferentes fendmenos
Meio Fisico - Tempo atmosférico e seus efeitos atmos_ferlcos e os efeitos que provocam
no meio.

e Os Animais .
e v'Conhecer o vestudrio que se usa na

- Animais do meio préximo Primavera.

v Estabelecer relacdes entre o meio fisico e
as caracteristicas dos animais.

v Conhecer caracteristicas especificas dos

animais.
Area de Expressao e Comunica¢ao e Compreensio Oral »
Dominio da Li oral v'Fomentar o dialogo.
ominio da Linguagem Ora - 3 i - L
suag Compreensdo de mensagens orais v'Adequar a sua comunica¢do a situacdes
- Enriquecimento do vocabulario diversas.

e~ v "
e Sensibilizacdo aos sons Transmitir mensagens.

v Fazer perguntas para obter informagao.
v/ Articular palavras de forma clara.
v'Saber escutar.

v"Alargar o vocabulario.

- Aprender a dar atengdo e a escutar

17
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Dominio da Expressao Plastica

e Pintura

- A cor e os materiais

e Desenho

- Controle do trago - a linha
- Materiais de desenho

- Desenho figurativo

v Construir frases simples e complexas.

v'Desenvolver a criatividade.

v'Desenvolver um progressivo controle
percetivo-motor do traco e do espaco
grafico.

v’ Conhecer as caracteristicas e
possibilidades dos diversos materiais,
utensilios e suportes das varias técnicas,
assim como dos seus modos de utilizacao
e conservagao.

v'Desenvolver habitos de limpeza, cuidado
e ordem do material.

v'Desenvolver a  expressdo  grafica
figurativa.

v Experimentar as possibilidades
expressivas da cor e aplica-las a produgao
de obras plasticas.

v Exprimir-se plasticamente, aplicando as
diferentes técnicas pictoricas e progredir
na manipulacdo dos utensilios, materiais
e suportes.
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Dominio da Expressao Motora

Dominio da Expressao Dramatica

Dominio da Matematica

e Conhecimento do préprio corpo

- Partes do corpo

e Sensacoes

- Sentido da visao

e Organizacio espacial

- Localizagao e orientagao espacial

e Expressao corporal

e Conjuntos

- Correspondéncias
- Relagbes entre os elementos de um
conjunto

- Ordem

v’ Desenvolver uma imagem correta do seu
préprio corpo.
v'Descobrir  as  possibilidades dos

diferentes 6rgaos dos sentidos.
v'Desenvolver a orientacdo espacial e a
direcao do movimento, respeitante a um

ou a varios pontos de referéncia.

v'Desenvolver a imaginacio e a linguagem
corporal.

v Estabelecer relagdes entre os elementos
de um conjunto.

v'Estabelecer relagdes entre os elementos
de dois conjuntos: correspondéncia.
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Atividades

Segunda-feira

—>Rececdo das criancas;
—>Ida a capela;

—Eleicao do Rei/Rainha do
dia;

—>Atualizagio do
calendario do tempo;

—>Leitura e exploragdo do
poema “As nossas roupas”,
de Walkiria Garcia (Anexo

0);

—>Ligacdo das pecas de
vestuario as partes do

corpo (Anexo II);

—> Atribuigao de
caracteristica da Primavera
a uma peca de vestuario.

uma

Dias da semana

Terca-feira

—>Visualizagdo  de  varias
imagens de pecas de vestuario
e selecdo das que sdo
adequadas para a Primavera

(Anexo III);

—>]Jogo da memoéria com pegas
de vestuario (Anexo IV).

Quarta-feira

—~>Rececdo das criangas;
—>Ida a capela;
—Eleicdo do Rei/Rainha do dia;

- Atualizacdo do calendario do
tempo;

—>Dialogo acerca do vestuario e
relacdo com os diferentes tipos
de revestimento dos animais;

- Visualizacado de varios cartdes
de animais com diferentes tipos
de revestimento (Anexo V);

—Jogo: deslocacdo até a imagem
tipo de
revestimento mencionado;

correspondente ao

—>Agrupar algumas imagens de
animais de acordo com o tipo de
revestimento (Anexo VI).

Quinta-feira

—~>Rececdo das criancgas;
—>1da a capela;
—Eleicao do Rei/Rainha do dia;

—>Atualizacdo do calendario do
tempo;

—>Observacao de varias
sequéncias de imagens (Anexo

VID);

—>Didlogo acerca das sensagdes
transmitidas pelo revestimento
dos animais;

—~>Desenho e decoragio de um
animal com texturas visuais.
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Elementos de identificacao:

Aluna de Pratica Supervisionada: Maria de Lurdes Matos Lourenco
Educadora Cooperante: Educadora Célia Santos

Professora Supervisora: Professora Maria José Infante

Turma: Sala dos Coelhinhos - 5 anos de idade

Numero de criangas (previstas): 24

TEMA: As Profissdes: a professora, a veterinaria, o policia e o bombeiro

Data de implementagdo: de 26 a 29 de maio

Areas/Dominios Conteudos Objetivos
% Area de Formacio Pessoal e Social e Autocontrole v Reconhecer-se como autor dos proprios
- Sentido da responsabilidade atos e comportamentos.
e Socializacio v' Promover atitudes e valores que lhes
- Comunicagio e integracio grupal permitam tornarem-se cidadaos
- Assimilacdo de normas e valores conscientes.
sociais v Tomar consciéncia dos outros e
estabelecer com eles relagoes de
comunicagao e integrac¢do grupal.
v Desenvolver atitudes de respeito,
colaboracgdo, ajuda e cooperacao.
v Desenvolver o sentido de
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responsabilidade.

v' Desenvolver condutas especificas de
autocontrole, que permitam ajustar o
proprio comportamento as exigéncias,
necessidades e apelos de outras
criancas e adultos.

& Area de Conhecimento do Mundo * 0 Trabalho e os Servicos v" Conhecer e valorizar os diversos tipos
’ Meio Social - Trabalho (tipos, fungdes e de trabalho numa comunidade
© €10 socia utilidade) - as profissoes organizada.

v" Compreender alguns aspetos
relacionados com as profissoes.

v' Identificar algumas caracteristicas
especificas de cada profissao.

e Compreensdo Oral v" Fomentar o didlogo.
¢ Area de Expressao e Comunicag¢do - Compreensao de mensagens orais | v/ Adequar a sua comunicac¢io a situagdes
o Dominio da Linguagem Oral - Enriquecimento de vocabulario diversas.

e Sensibilizacdo aos sons
- Aprender a dar atengdo e a escutar

Transmitir mensagens.

Fazer perguntas para obter informagao.
Saber escutar.

Alargar o vocabulario.

Construir frases simples e complexas.

N N N NN
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v Desenvolver a discriminagio visual de

. . e - formas e tamanhos.
Dominio de Abordagem a e Discriminacdo visual e organizacao

Escrita espacio-temporal

v" Familiarizar-se com a escrita, através da

.~ visualizacdo de alguns registos escritos.
- Percecao visual

v" Desenvolver a criatividade.
v" Desenvolver habitos de limpeza,

Dominio da Expressio e Pintura e Estampagem cuidado e ordem do material.
Plastica - A cor e os materiais v Experimentar as possibilidades
- Estampagem com esponja expressivas da cor e aplica-las a
» Construcoes produgdo de obras plasticas.
- Experimentacdo no espago v' Exprimir-se plasticamente, aplicando as
tridimensional diferentes técnicas pictdricas e
- Construgao progredir na manipulagdo dos

utensilios, materiais e suportes.
v Desenvolver a ordenacido harmoniosa e
a composicdo no espacgo tridimensional.
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o Dominio da Expressao
Motora

o Dominio da Expressao
Dramatica

A saude e o cuidado do corpo
- Seguranca pessoal (perigos
quotidianos)

Esquema Corporal

- Controle de postura (equilibrio
estatico e dinamico)

- Controle motor-dindmico

Organizacdo temporal

- Relacbes de espago/tempo
(velocidade e duragao)

- Manifestagdes ritmicas

Expressao corporal

- Formas de expressao em situagoes
imaginarias

- Jogo dramatico

- Situagbes encenaveis

Progredir na aquisicdo de habitos e
atitudes, relacionadas com a seguranga
pessoal (na via publica).

Desenvolver o amadurecimento e
controle do equilibrio.

Controlar as diferentes formas de
deslocagoes, coordenando os diversos
movimentos implicados.

Desenvolver a orientacao espacial e a
direcao do movimento.

Estabelecer relacdes espacio-temporais
- aplicar as nog¢des basicas de
velocidade e duracao.

Exprimir ideias por meio do corpo.
Reproduzir, dramaticamente, situacdes
quotidianas.

Desenvolver a imaginacdo e a linguagem
verbal e ndo verbal.

Compreender as inten¢des e mensagens
que os outros lhe comunicam através
dos gestos e da voz.

24




A influéncia do Jogo Dramatico na compreenséo de textos narrativos no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Basico

v Adaptar os movimentos corporais a
ritmos pré-estabelecidos.

o Dominio da Expressao e Ritmo v A . d ~ lodi
Musical - Ritmo em cangdes e melodias justar ao ritmo de cangoes e melodias,
em grupo.
v Escutar com gosto e interesse musica
gravada e desfrutar dela.
v’ Estabelecer e identificar relacdes entre
.. . . os elementos de dois conjuntos -
o Dominio da Matematica e Conjuntos

N identificar as diferencas presentes em
- RelagOes entre os elementos de . :
duas imagens relacionadas com as

dois conjuntos N
profissdes.
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Atividades

Segunda-feira

->Rececdo das criancas;
—Eleicdo do Rei/Rainha do dia;

->Atualizacdo do calendario do
tempo;

—>Dialogo acerca das profissoes,
no geral;

- Audicdo da musica “Sénia e as
Profissdes - a Professora” e
execucdo da coreografia da
mesma (Anexo VIII);

—~>Encenacio da profissao;

—>Descobrir e identificar as
diferencas (4) nas imagens e
colori-las (Anexo IX);

- Brincadeiras livres;
- Higiene pessoal;

- Almoco.

Dias da semana

Terca-feira

—~>Rececio das criangas;
—>Ida a capela;
—Eleicdo do Rei/Rainha do dia;

- Atualizacdo do calendario do
tempo;

- Andlise de uma imagem
alusiva a  profissdo de
veterinario (Anexo X);

- Jogo: o “veterinario” tenta
apanhar os “animais” para
cuidar deles;

- Estampagem de um desenho
de um veterindrio, recorrendo a
esponja (Anexo XI);

—]Jogo dramatico: imaginarem
que sdo veterinarios e referir
qual o que
gostavam de tratar;

animal mais

-~ Brincadeiras livres;
- Higiene pessoal;

- Almoco.

Quarta-feira

—>Rececio das criancas;

—Eleicdo do Rei/Rainha do
dia;

- Atualizacdo do calendario
do tempo;

- Leitura e exploracdo da
histéria “O meu pai é
policia”, de Carla Jorge e
Irina Melo;

—>Dialogo acerca da
profissao de policia;

—Jogo: o policia tem de ver
se os pedes atravessam
corretamente ou nao a
estrada;

- Atribuicdo de
caracteristicas a profissao
de policia - registo numa
folha;

- Brincadeiras livres;
—>Higiene pessoal;

- Almoco.

Quinta-feira

->Rececdo das criancas;
—Eleicdo do Rei/Rainha do dia;
->Atualizacdo do calendario do tempo;

—~>Pequena encenagio da profissdo de bombeiro
- colocar uma folha de papel a arder num
recipiente e apagar com agua/colocar um
peluche numa arvore ou num sitio alto e subir
para o salvar;

- Construcdo de um carro de bombeiros (Anexo
X10);

—>Associacdo dos instrumentos e do local de
trabalho pertencentes as quatro profissoes
trabalhadas durante a semana - varias imagens
e colagem numa cartolina (Anexo XIII);

- Aula de ginastica;
—>Higiene pessoal;

- Almoco.
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1.5. Reflexao geral acerca da Pratica Supervisionada em Educacado
Pré-Escolar

No que diz respeito a minha Pratica Supervisionada em Educagdo Pré-Escolar, esta
foi desenvolvida com um grupo de vinte e cinco criancas com idades compreendidas
entre os cinco e os seis anos, composto por rapazes e raparigas.

Nas semanas de observacao foi possivel constatar que se tratava de um grupo de
criancgas bastante heterogéneo no que se refere ao comportamento, sendo que algumas
das criancas eram agressivas com os colegas. Este fator influenciou bastante o
desenvolvimento das atividades observadas, dado que as criancas mais agitadas
acabavam por destabilizar o restante grupo, o que dificultava e, em algumas situacdes,
impedia a continuacao da atividade que estava a ser implementada. Em conversa com a
educadora, compreendi que muitos dos comportamentos e atitudes menos positivas
advinham de alguns problemas familiares, como por exemplo, a separacdo dos pais,
problemas econ6micos, entre outros fatores.

Numa fase posterior, no decorrer da implementacao das atividades que planifiquei,
pude concluir que era um pouco dificil manter o grupo de criancas focado na atividade
que estava a ser aplicada, na medida em que alguns elementos tinham comportamentos
que distraiam os restantes. Desta forma, procurei sempre desenvolver atividades em
que existisse mais dinamica, para que todos pudessem participar ao mesmo tempo.
Apesar de implementar vdrias estratégias, para que tudo decorresse da melhor forma,
tive muita dificuldade em controlar algumas criancas e em conseguir que todas
estivessem empenhadas, devido ao seu comportamento, o que influenciou
negativamente o decorrer de algumas das atividades.

Ao longo desta Pratica Supervisionada em Educacdao Pré-Escolar, procurei sempre
cumprir com os temas solicitados pela educadora e com o programa mensal e tentei
sempre incluir todas as areas das Orientacoes Curriculares para a Educag¢do Pré-Escolar,
adaptando-as a faixa etaria do grupo de criancas, bem como as suas necessidades e
caracteristicas. Foi possivel verificar o impacto que alguns temas tiveram no que diz
respeito ao interesse e entusiasmo das criancas pelos mesmos. Por exemplo, numa das
atividades que desenvolvi, foi feita uma sementeira em forma de 8 e foi notéria a
curiosidade das criancas em saber como ia crescer a mesma e o entusiasmo no contacto
com a terra durante a atividade. E bastante gratificante para mim enquanto futura
educadora de infancia verificar o entusiasmo e o empenho das criangas nas atividades
em que se dedicam e em que satisfazem as suas curiosidades.

Durante esta unidade curricular foi possivel aprender muitos aspetos como o
controlo de um grupo de criancas com muitos problemas ao nivel do comportamento,
bem como a adaptagdo de algumas atividades que estavam planeadas de uma forma e
devido as circuntancias tiveram de ser adaptadas para que tudo decorresse o mais
positivamente possivel. Para além deste aspeto, a educadora sempre me auxiliou e
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indicou-me algumas estratégias para que as criancas estivessem empenhadas nas
atividades propostas.

De uma forma geral, esta Pratica Supervisionada em Educacdo Pré-Escolar fez-me
crescer e evoluir bastante enquanto futura educadora de infancia, dado que foi o0 meu
primeiro contacto pratico com criangas nesta faixa etaria para poder implementar o que
foi aprendido na teoria, sendo que na Licenciatura, o contacto que temos com a pratica é
um pouco mais reduzido e é maioritariamente de observacdo. Desta forma, esta
experiéncia foi muito gratificante para a minha vida profissional, mas também pessoal,
visto que muitas das vezes, o que as criancgas precisavam era de um pouco mais de afeto,
0 que me levou a concluir que na maioria das vezes, quando ndo tém afeto suficiente em
casa, 0 procuram nas pessoas que estdo mais tempo com elas, ou seja, os colegas do
jardim-de-infancia, as educadoras, as auxiliares, entre outros elementos.

Um outro fator que fiquei a compreender melhor é a participacdo dos pais nas
atividades dos seus filhos. Em conversa com a educadora cooperante, foi notério que os
pais cada vez exigem mais dos educadores e solicitam no trabalho em contexto de
jardim-de-infancia alguns aspetos que deverdo partir de casa. Para além disso, os pais
cada vez sdo menos flexiveis para determinadas situacdes que acontecem ao longo do
dia na vida dos seus filhos, o que leva a uma exigéncia cada vez maior do papel do
educador de infancia. Tal situacao leva a que o educador-de-infancia tenha de se adaptar
ao grupo de criangas que tem e as suas necessidades, bem como aos pais do mesmo,
para que o ano letivo decorra da melhor forma possivel e para que os pais se sintam
também confortaveis e confiantes com a educacdo dos seus filhos na instituicdo que se
encontram a frequentar.

Relativamente ao meu Projeto de Investigacdo, apesar de este ndo ter sido
implementado neste ambito de Pratica Supervisionada, foi possivel observar que as
criancas demonstram bastante interesse em participar nas atividades que dizem
respeito a Expressdo Dramatica. Deste modo, no decorrer das atividades implementadas
neste periodo de estagio, verifiquei o entusiasmo das criancas na realiza¢do de jogos em
que desempenhavam outros papéis, como por exemplo, o papel de um professor perante
a sua turma de alunos. Este envolvimento foi também notério, porquanto as criancas
procuravam acentuar a sua expressdo facial, gestual e postura, de acordo com as
carateristicas dominantes das personagens representadas.

Na minha opinido, enquanto futura educadora, vai ser cada vez mais dificil
corresponder as expectativas que os pais colocam em nds, mas se existir empatia desde
o inicio e se todos os assuntos forem tratados com clareza e com o consentimento de
ambas as partes para a resolugdo das situagdes e dos problemas que surjam ao longo do
ano letivo, com certeza que as coisas decorrerao de forma positiva.
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Capitulo Il - Contextualizacdo da Pratica Supervisionada no
1.° Ciclo do Ensino Basico

Neste segundo capitulo sera apresentada a Pratica Supervisionada no 1.2 Ciclo do
Ensino Basico, mais concretamente, a caraterizacio do contexto educativo; a
caraterizacdo da turma; a calendarizacdo da Pratica Supervisionada no 1.2 Ciclo do
Ensino Basico e os temas abordados ao longo das semanas; as duas planificacdes
desenvolvidas na aplicacdo da investigacdo; e ainda, uma reflexdo geral referente a
Pratica Supervisionada no 1.2 Ciclo do Ensino Basico.

2.1.Caraterizacao do contexto educativo

De acordo com o Agrupamento de Escolas Jodo Roiz, o Decreto-Lei n.2115-A/98, de 4
de maio é referido como um “instrumento estratégico de explicitacdo de principios,
valores, metas e estratégias, segundo os quais a escola se propbe cumprir a sua fungdo
educativa e organizar as decisoes de politica educativa.”

Recorrendo ao Projeto Educativo do Agrupamento, referente aos anos de 2009 a
2013, é possivel verificar que o agrupamento em questdo é composto por cinco escolas,
sendo elas as seguintes: Escola Basica do 1.2 Ciclo - Valongo; Escola Basica do 1.2 Ciclo
Quinta da Granja de Castelo Branco; Escola Basica do 1.2 Ciclo de Cebolais de Cima;
Escola Basica do 1.2 Ciclo de Retaxo; e, também, a Escola Basica Integrada Jodo Roiz.
Contudo, este ano letivo de 2014/2015, surgiram algumas mudancas, dado que ja nao é
o Agrupamento de Escolas Jodo Roiz e sim o Agrupamento de Escolas Amato Lusitano.
Esta alteracdo levou a que ainda nao tivesse sido publicado o Regulamento Interno e no
qual constam a atual constitui¢cdo do agrupamento em causa.

A sede do Agrupamento de Escolas Amato Lusitano fica localizada numa area
residencial da cidade de Castelo Branco, facilitando o acesso a alguns servigos, como por
exemplo o hospital, zonas de comércio, transportes publicos, zonas de interesse local e
cultural, entre outros aspetos.
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Figura 9 - Sede do Agrupamento de Escolas Amato Lusitano

Tendo em conta o Projeto Educativo do agrupamento, é possivel compreender que
este se encontra dividido em trés secg¢des distintas, sendo elas:

e C(Caraterizacdo do Agrupamento;
e Diagnostico da situagao;
e Areas de intervencio.

Desta forma, é possivel verificar que o agrupamento tem como objetivo a alcangar, a
concretizacdo de varias finalidades, possibilitando a sua aplicagio da melhor maneira
possivel e por parte de todos os 6rgdos constituintes. Assim sendo, as finalidades
presentes neste Projeto Educativo sdo as seguintes:

e Favorecer um percurso sequencial e articulado dos alunos abrangidos pela
escolaridade obrigatéria numa dada area geografica;

e Superar situacoes de isolamento de estabelecimentos e prevenir a exclusao
social;

e Reforcar a capacidade pedagégica dos estabelecimentos que o integram e o
aproveitamento racional dos recursos;

e Garantir a aplicacdo de um regime de autonomia, administracdo e gestdo
escolar;

e Valorizar e enquadrar experiéncias em curso.

No que diz respeito a Escola Basica Jodo Roiz, na qual realizei a minha Pratica
Supervisionada no 1.2 Ciclo do Ensino Basico, localiza-se na Avenida Cidade Zhuhai, na
cidade de Castelo Branco.

O agrupamento de escolas ao qual pertence a escola acima referida, tem disponivel
uma pagina na Internet (http://aeamatolusitano.edu.pt/site/index.php), na qual sao
publicadas e divulgadas as iniciativas realizadas no decorrer do ano, sendo que contém
também algumas atualizacdes importantes, como por exemplo, as matriculas nas
escolas.

30



A influéncia do Jogo Dramatico na compreensao de textos narrativos no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Basico

Relativamente as infraestruturas da Escola Basica Jodo Roiz, é possivel verificar que
esta tem um espaco de ambito multidisciplinar, sustentado por um conjunto de meios
humanos e materiais que possibilitam o desenvolvimento das atividades, quer
curriculares, quer extracurriculares, englobando os seguintes servigos:

e Pavilhdo desportivo;

e (Campos de jogos ao ar livre;
e Biblioteca;

e Salas de musica;

e Salas de convivio;

e Refeitorio;

e Papelaria;

e Bar.

No que se refere as atividades de enriquecimento curricular que sdao proporcionadas
aos alunos, mais especificamente aos do 1.2 Ciclo do Ensino Basico, sdo de varios tipos,
nomeadamente: Inglés; Expressdo e Educacdo Musical; Atividade Fisica e Desportiva;
Expressao Plastica; Expressao Dramatica; e ainda, Apoio ao Estudo.

Devido ao facto de existirem os trés ciclos de estudo a decorrer nesta escola, as salas
de aula do 1.2 Ciclo estdo situadas no Bloco A. Para além das salas de aula, estdo
disponiveis alguns servicos e equipamentos, como por exemplo o bar de professores,
reprografia, entre outros, sendo que todos servem a comunidade escolar que frequenta a
escola.

Tendo em conta os clubes que decorrem na escola, é possivel verificar que sao os
seguintes: Saide e Ambiente; Artec-Imagem; Matematica; NetRoiz; Jornalismo e
Comunicacgdo; Teatro; Linguas; e ainda, Desporto Escolar.

Para que seja possivel responder as necessidades da comunidade escolar, a Escola
Basica Jodo Roiz definiu seis areas de interveng¢ao nas quais pretende atuar, sendo elas:

e Organizacdo pedagogica;

e Aprendizagem dos alunos;

e Educacgdo para a Saude e Bem-Estar; Educagdo para a Prevencao e Seguranca e
Educacdo para os Direitos Humanos e Empreendedorismo;

e Funcionamento do agrupamento;

e Relagdo escola/comunidade;

e Formacao dos membros da comunidade educativa.

A escola em questdo tem principal preocupagcdo com aspetos como os alunos com
necessidades educativas especiais, promovendo a sua integracdo; com o abandono
escolar, sendo que procura a sua prevencao recorrendo a um didlogo entre os alunos e
as suas familias, para que o aluno se envolva no seu proprio processo de aprendizagem;
com a promog¢dao do sucesso escolar, sendo que sdao desenvolvidas atividades que
fomentam o interesse e a motivacao dos alunos; com a estimulacdo de momentos de
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leitura pelos alunos; com a promoc¢ao do dominio das novas tecnologias; entre outros
aspetos.

No que diz respeito ao caso especifico da sala de aula na qual estive a desenvolver a
minha Pratica Supervisionada, esta era composta por varias mesas de trabalho, cada
uma para dois alunos, sendo que em algumas delas se encontrava apenas um aluno. A
frente das mesas de trabalho dos alunos, encontrava-se a secretdria da professora,
sendo que tinha presente também um computador que poderia ser utilizado em
qualquer altura.

Numa das paredes eram afixados alguns dos trabalhos dos alunos, pois esta continha
um grande placar, onde estes podiam ser expostos.

Ao fundo da sala, estavam presentes dois armadrios, sendo que um se destinava a
arrumacao de varios materiais, como blocos de desenho, réguas, os manuais e os dossiés
dos alunos, entre outros. O outro era destinado aos professores que lecionavam na
turma em questdo, na medida em que poderiam arrumar alguns dos seus materiais e
outros objetos que fossem necessarios para o decorrer das suas aulas.

Um aspeto importante de referir é o facto de existir sempre um projetor na sala de
aula, o que permitia a apresentacdo de material multimédia acerca dos conteudos
abordados ao longo das aulas. No interior da sala de aula, existiam também dois quadros
de arddsia. Numa das paredes da sala, havia janelas, o que permitia a entrada de luz
natural na sala de aula.
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2.2.Caraterizacao da turma

A turma com a qual desenvolvi a minha Pratica Supervisionada no 1.2 Ciclo do Ensino
Basico é a turma A do 4.2 Ano de escolaridade, sendo que esta frequenta o Agrupamento
de Escolas Amato Lusitano, mais especificamente a Escola Basica Jodo Roiz.

Esta turma tem como professora titular a professora Maria Emilia Toscano, que tinha
a sua responsabilidade vinte alunos, sendo que onze eram rapazes e nove raparigas,
tendo idades compreendidas entre os nove e os dez anos. Dos vinte alunos que
constituiam a turma, dois frequentavam a turma pela primeira vez; um tinha vindo do
Jardim Escola Jodo de Deus; e, um provinha da Escola Basica do 1.2 Ciclo da Senhora da
Piedade, sendo que o aluno em questao possuia necessidades educativas especiais.

Dois dos alunos que frequentavam a turma tinham necessidades educativas
especiais. Um outro aluno possuia nacionalidade belga, o que conduzia a algumas
dificuldades em falar portugués e em compreender algumas palavras da nossa lingua.

Tendo como base a informacgao fornecida pela orientadora cooperante foi possivel
verificar que é uma turma heterogénea em varios aspetos. Para além dos alunos com
necessidades educativas especiais, existia um aluno filho de pais surdos-mudos,
mostrando disponibilidade e interesse em auxiliar os colegas quando estes
manifestavam alguma dificuldade. Dois alunos tém os pais divorciados, o que pode
provocar alguma instabilidade na sua vida pessoal e também escolar. Um outro caso
especifico prende-se com um aluno ao qual lhe faleceu o pai, sendo que por vezes
demonstra periodos de maior sensibilidade e tristeza, sendo que por vezes necessita de
maior atencao e carinho por parte dos adultos.

No que diz respeito ao comportamento dos alunos, é possivel verificar que a turma
apresenta algumas falhas a esse nivel, dificultando o seu controlo por parte dos adultos,
quer da orientadora cooperante, quer das professoras. Ao longo das semanas de
observacao e através de conversas com a orientadora cooperante foi possivel concluir
que é uma turma bastante agitada durante as aulas. Esta situacdo podera prender-se
com o facto de um dos alunos com necessidades educativas especiais fazer algumas
intervenc¢des inadequadas, levando a uma destabilizacdo da restante turma. Apos a
tentativa de varias estratégias para o controlo da turma, a que foi mais respeitada pelos
alunos foi o facto de as professoras e da orientadora cooperante permanecerem em
siléncio até a turma estar mais calma e disposta a ouvir o que estava a ser abordado nas
aulas, para que os alunos compreendessem que estavam a impedir o desenvolvimento
das aulas.

A observacgao das atividades possibilitou verificar que existem ritmos de trabalho e
de aprendizagem distintos, na medida em que nas atividades observadas alguns alunos
terminavam as tarefas propostas rapidamente, enquanto outros demoravam mais tempo
a concluir as mesmas. Ao longo das observacdes foi possivel constatar que a turma em
questdo se interessa bastante pelas novas tecnologias, sendo que alguns dos alunos ja
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demonstram uma certa familiaridade em trabalhar com o computador. Recorrendo aos
inquéritos de caraterizagdo da turma disponibilizados pela orientadora cooperante foi
notoério que as aulas que os alunos mais gostam sdo aquelas em que se utilizam os meios
audiovisuais/TIC.

De uma forma geral, quase todos os alunos frequentaram no ano transato a Escola
Basica Quinta da Granja (n.2 10), sendo que todos gostavam desta escola, dando razdes
como “Porque 14 tenho os meus amigos”; “Tem campo de futebol, patio grande e sala
gira”; entre outras respostas.

Em didlogo com a orientadora cooperante foi mencionado que a turma, tendo como
comparagdo o ano anterior, apresentou mudangas significativas no que diz respeito ao
comportamento. Na base desta situacdo pode estar a ocorréncia de uma alteragdo no
ambiente educativo, dado que no ano anterior, na escola frequentada pelos alunos,
apenas existiam criancas do 1.2 Ciclo do Ensino Bdasico e era um ambiente
significativamente mais pequeno. Devido ao facto de as turmas de 3.2 e 4.2 ano de
escolaridade se terem mudado para a Escola Basica Jodo Roiz, ampliou-se o ambiente
educativo, na medida em que nesta escola existem os trés ciclos de estudo.

Relativamente ao nivel socioecondmico dos alunos, com base nos dados fornecidos
pela orientadora cooperante, foi possivel constatar que seis dos alunos da turma tém
apoio econémico na escola.

No que se refere as habilitacdes académicas dos pais, estas oscilam bastante, indo do
4.2 ano de escolaridade ao ensino superior. No entanto, a maioria dos pais manifestam
interesse pela escola e participam de forma ativa na vida escolar dos seus educandos.

Relativamente as profissdes exercidas pelos pais dos alunos, é possivel constatar que
alguns pais exercem a sua profissdao no setor da insdustria, outros no setor dos servigos,
sendo que a maioria dos pais tém as suas fung¢des neste dltimo setor. Para além destes
casos, é observavel que alguns dos pais se encontram desempregados e outros em que a
sua profissdo ndo é conhecida. Para que possa haver uma melhor compreensao dos
dados que dizem respeito as profissdes dos pais e das mdes dos alunos, seguem-se dois
graficos que ilustram esse aspeto.
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Gréfico 4 - Profissdes dos pais dos alunos

Grafico 5 - Profissoes das maes dos alunos
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No que concerne ao tempo dispensado para o estudo fora da escola por parte dos
alunos, recorrendo aos inquéritos de caraterizacdo da turma dados pela orientadora
cooperante, foi possivel verificar que os alunos dispensam, em média, trinta minutos
diarios. Segue-se um grafico com a informacgao referente ao tempo de estudo diario fora
da escola.

H 30 minutos
H 60 minutos
i 90 minutos
H 120 minutos

M Sem resposta

Grafico 6 - Tempo de estudo

Tendo como referéncia o inquérito acima referido, é possivel concluir as areas
curriculares pelas quais os alunos manifestam mais interesse. Para uma melhor
compreensao dos dados, encontra-se seguidamente um grafico com a informacao
recolhida.

M Portugués

H Estudo do Meio
i Matematica

H Nao responde

M Outros

Grafico 7 - Disciplina que os alunos gostam mais
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A andlise do grafico anterior possibilita verificar que a maioria dos alunos se
interessa pela area curricular de Estudo do Meio, tendo esta como preferéncia e
referindo que prefere esta area com respostas como “Gosto de aprender novidades”;
“Porque fala sobre diversas coisas, como animais, etc.”; entre outras afirmacoes.

De seguida, encontra-se um grafico referente a disciplina que os alunos menos
gostam.

M Portugués
H Estudo do Meio
k Matematica

B Nao responde

Gréafico 8 - Disciplina que os alunos menos gostam

No grafico acima representado é possivel observar que a disciplina pela qual os
alunos demonstram menor preferéncia é a Matematica, justificando a sua opinido com

», «

respostas como “E muito complicada”; “Tem muitos conceitos e nimeros”; entre outras.

No que se refere a relacao existente entre a orientadora cooperante e os seus alunos,
foi possivel observar que esta é bastante positiva, na medida em que os alunos se
sentem “a vontade” para comunicar e dialogar com a professora, conseguindo na sua
maioria colocar as suas dividas. E importante salientar que a professora procura
sempre utilizar exemplos do quotidiano dos alunos para lhes esclarecer as suas duvidas,
o que se revela fundamental para a criacdo de empatia e interagdo com os alunos.

Recorrendo ao questiondrio de caraterizacdo da turma, as varias carateristicas que
os alunos apreciam num professor variam entre a assiduidade, a simpatia, o espirito de
justica, entre outros fatores. De seguida, é apresentado um grafico ilustrativo das
respostas dadas pelos alunos.
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Grafico 9 - Carateristicas apreciadas num professor
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2.3.Calendarizacao da Pratica Supervisionada no 1.° Ciclo do Ensino
Basico

e De 14 a 16 de outubro - Semana de observacao

e De 21 a 23 de outubro - Semana de implementacdo conjunta - "Cientista Orlando descobre os
sismos e os incéndios"

o

e De 28 a 30 de outubro - Semana de implementacdo individual - "Cientista Orlando investiga o i
passado de Castelo Branco e o século”

v

e De 4 a 6 de novembro - Semana de implementagao do par pedagogico - "Regresso ao )

passado... A Peninsula Ibérica a.C."

e De 11 a 13 de novembro - Semana de implementacdo individual - "Cientista Orlando descobre
quatro povos na Peninsula Ibérica: os Lusitanos, os Romanos, os Barbaros e os Mugulmanos"
v,

e De 18 a 20 de novembro - Semana de implementacdo do par pedagogico - "Aqui nasce
Portugal”

e De 25 a 27 de novembro - Semana de implementagdo individual - "O Cientista Orlando
descobre o que é uma dinastia e quais os Reis da 1.2 Dinastia"

e De 2 a 4 dezembro - Semana de implementa¢do do par pedagogico - "Aqui e Além-mar”

e De 9 a1l de dezembro - Semana de implementagdo individual - "O Cientista Orlando
descobre uma histéria chamada O Segredo do Rio e os Reis da 3.2 Dinastia portuguesa"

¢ 16 de dezembro - Semana de implementacédo conjunta - "Epocas festivas - o Natal"

e De 6 a 8 de janeiro - Semana de implementacdo do par pedagogico - "Uma viagem pelo
Universo"

~
e De 13 a 15 de janeiro - Semana de implementacdo individual - "O Cientista Orlando da a
conhecer uma histéria chamada "Histéria com Recadinho"”, a Implantagdo da Republica, o 25
de abril de 1974, a Democracia e os Simbolos Nacionais"
,

e De 20 a 22 de janeiro - Semana de implementacio do par pedagoégico - "A descoberta...do
mundo"
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2.4. Planificac6es desenvolvidas na aplicacao da investigacao
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Elementos de identificacdo

Orientadora Cooperante: Maria Emilia Toscano
Aluna de Prdtica Supervisionada: Maria de Lurdes Matos Lourenco
Professor Supervisor: Anténio Pais

Turma: 4.2 A

Unidade temadtica: “ O Segredo do Rio e O Passado Nacional - a 3.2 Dinastia portuguesa”

Semana de 9 a 11 de dezembro de 2014

EIXOS TRANSVERSAIS DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

e Dominar linguagens: Uso correto do portugués padrio, uso das diferentes linguagens (cientifica, matematica,
artistica).
Utilizacdo das tecnologias da informacao e comunicac¢do: Computador, projetor, PowerPoint, sitios da Internet.
Construir argumentacido: Compreender a importancia e os feitos que marcaram a 3.2 Dinastia portuguesa; recordar
contetidos gramaticais ja trabalhados; aplicar estratégias de resolucdo de problemas e conhecimentos matematicos na
resolucdo de exercicios; compreender a importancia da leitura e conseguir fazer corretamente a interpretacao.

e Educacdo para a cidadania: Valorizar os aspetos culturais relacionados com o tema e a importancia dos feitos
ocorridos na 3.2 Dinastia portuguesa; dar valor a leitura e 3 mensagem transmitida pela mesma.

Sequenciacao dos conteudos programaticos por areas curriculares

- Conhecer os factos histéricos que se
relacionam com os feriados nacionais e seu
significado.

- Conhecer a 3.2 Dinastia portuguesa e alguns
feitos importantes que marcaram a mesma.

- Aguardar a sua
vez para falar.

- Respeitar as
duvidas e opinides dos
colegas.

- Respeitar o ritmo
de registo da
informagao dos colegas.

- Participar na
atividade, quando
solicitado pela
professora.

- Escutar com
atengdo a informagdo
que esta a ser lida.

- Respeitar a
leitura dos colegas.

- Manifestar a sua

opinido e as suas
davidas, quando
solicitado pela
professora.

. L , Normas, L
Blocos Contetidos Objetivos especificos . ! Avaliagdo
atitudes e valores
Bloco 2 - A descoberta 0 Passado - Conhecer personagens e factos da histéria - Escutar  com Tipologia de avaliacdo:
dos outros e das | Nacional nacional. atengdo o que é dito . .
instituices pela professora. - Avaliagdo formativa

Instrumentos de avaliacdo:

- Grelha de registo (Anexo
XIV);

- Realizagdo de um jogo
alfanumérico;

- Intervengdes feitas pelos
alunos.

Descritores de

desempenho:

- Conhece personagens e
factos importantes da histdria
nacional.

- Conhece os Reis da 3.2
Dinastia portuguesa.

- Conhece o significado da
Restauragdo da Independéncia e
o feriado nacional que era
associado a este acontecimento.

- Conhece os feitos
importantes que marcaram a 3.2
Dinastia portuguesa.
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Metas Curriculares
Dominios Normas,
. Contetidos atitudes e Avaliacdo
/Subdominios
valores
Objetivos Descritores de
desempenho
Oralidade
e Compreensdo do - Informacao - Escutar para aprender - Distinguir informacao - Respeitar o Tipologia de
Oral essencial e acessoéria | e construir conhecimentos. | essencial de acessoria. ritmo de registo da | avaliacdo:
. o . . . Lo informagao dos L
- Ideia principal - Produzir um discurso - Identificar ideias-chave colegas - Avaliacdo
. oral com corregao. de um texto ouvido. formativa
B l:iesqmsa € - Empenhar-se
f)rfgamza(,lao . da . - }Jsar a p]jlavra tqe Iiorr~na por fazer uma
informagdo: tema e audivel, com boa articulagdo, | .jiorafia bem
assunto entoagdo e ritmo adequados, e legl'\g/el l.—lnftrumentos de
olhando o interlocutor. avallagdo:
- Respeitar as R i
- Mobilizar vocabulario regras do jggo Grelha de registo
cada vez mais variado e (Anexo XIV);
preciso, e estruturas frasicas - Escutar com - Intervencées
cada vez mais complexas. atencdo as | fei .
Articulaca - Produzir discursos P atengao feitas pelos alunos;
* Expressdo Oral | ATHEWAEE0 €1 om diferentes finalidades Ad di s | Indicagdes  dadas
entoagio atidades, - Adaptar o discurso as | ,e) professora. - Didlogo acerca do
o tepdo em conta a situagdo e : situagdes de comunicagdo. texto informativo “O dia
o Pla.mflcaf(;‘ao (~io o interlocutor. Explicar - Cooperar | 4, Restauragio  da
discurso: 1Eiept1f1ca(,‘ao : com os colegas no Independéncia”.
do . topico/tema; - Formular perguntas. trabalho em grupo.
selecdo e
hierarquizacio da T Aguardar
informagdo essencial pacientemente pela
de acordo com o sua vez de jogar.
objetivo - Auxiliar os
- Reconto colegas, quando
solicitado pela
- Pergunta professora.
- Ler um texto com - Esperar pela ) )
- Ler em voz alta textos. | articulagio e  entoagio [Sua  vez  para Tipologia de
. - Paratexto e avaliacio:
Leitura - . corretas. colocar as suas | avallacao:
vocabulario  relativo P
. g duavidas. Avaliaca
ao livro (titulo, capa, - Ler textos narrativos e - valiagdo
contracapa, informativos. - Respeitar as | formativa
ilustracgdo, ilustrador) . duvidas dos
- Ler textos diversos.
- Reconhecer 0 | colegas.
- Autor significado de novas palavras, Instrumentos  de
. i - Manifestar a e
- Pesquisa e ) relat?vgs a tem.as do nire avaliacdo:
organizagio da - Apropriar-se de novos quotidiano, areas do interesse | Sua opiniao €
; . vocébulos. dos alunos e conhecimento do | resposta, quando - Grelha de registo
informagdo: tema e solicitado ela | (A XIV):
assunto; mundo. p (Anexo XIV);
. L professora.
b1erarqu1~zagao da - Identificar o tema ou - Leitura da
informagao assunto do texto e distinguir - Empenhar-se | histéria “O Segredo do
i R or responder | Rio”;
_ Texto narrativo os subtemas, relacionando-os, | P P € Rio”;
de modo a mostrar que | corretamente - as Leitura do text
- Componentes compreendeu a organizagio | questdes colocadas | €l ura: 0 texto
da narrativa: : interna das informacoes. na ficha de leitura, | informativo 0 dia da
personagens, espago - Organizar 0s Restauragdo da
’ ’ | conhecimentos do texto. R i éncia”
tempo e agio _Lef e ouvir ler obras Independéncia”.
para a infincia.
- Ler para apreciar d Manlfestar_se;lt1mentos
textos literdrios. e ideias suscitados  por
histoérias.
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Escrita - Registo e - Redigir corretamente. - Utilizar uma caligrafia Tipologia de
organizacao da legivel. avaliacdo:
informagao ~ .
- Escrever com corre¢do - Avaliacdo
- Configuracdo na ortografia e na pontuagdo. formativa
grafica: pontuagdo e L.
ortografia - Usar vocabulario
adequado e especifico dos
temas tratados no texto. .—Inftrumentos de
avaliacdo:
- Escrever frases .
completas, respeitando - Grelha de registo
relagdes de concordancia entre (Anexo XIV);
os seus elementos. - Ficha de leitura
da histéria “O Segredo
do Rio”;

- Registos e
respostas registadas
pelos alunos.

Gramatica 5 ) Conhecer - Identificar os graus dos -Ti~ ologia de
- Flexao | yropriedades das palavras e - g avaliacdo:
adijetival: rau . adjetivos e  proceder a
) ; & explicitar aspetos alteracoes de grau - Avaliacao
(comparativo, fundamentais da  sua ' formativa
superlativo) morfologia e do seu - Conjugar  verbos
- Flexio verbal: | comportamento sintatico. regulares e verbos irregulares
; z ito frequentes no indicativo
conjugacdo (1.2, 2.2 mut
3.2); pessoa (1.2, 2.2 (pretérito perfeito, pretérito _w
e . . n i feito, fut t M‘;a_o
3.2) singular, plural imperfeito, futuro e presente).
_ Tempos - Integrar as palavras nas - Grelha de registo
verbais: presente, classes a que pertencem: (Anexo XIV);
futuro pretérito - Reconhecer classes de | nome: nome proprio e comum - Jogo da memoria;
(perfeito e palavras. (coletivo).
imperfeito) - Guido do aluno.
- Modos verbais:
indicativo
- Nome: proéprio,
comum (coletivo)
Metas Curriculares
Dominios / Normas,
, . Contetidos atitudes e Avaliagdo
Subdominios .
Descritores valores.
Objetivos desempenho
Niumeros - Divisdo inteira - Efetuar  divisdes - Efetuar divisdes inteiras - Escutar com Tipologia de
Operacgoes inteiras. com dividendos de trés | atengdo as | avaliacdo:
algarismos e divisores de dois | explicagdes da o
algarismos. professora e dos T Avaliagdo
formativa

- Multiplicagao

- Utilizar o algoritmo da
multiplicagdo e as tabuadas.

- Efetuar divisoes inteiras
utilizando o algoritmo.

- Utilizar o algoritmo da
multiplicacdo e as tabuadas, de

colegas.

- Intervir,
quando solicitado
pela professora.
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forma a auxiliar as divisoes.

- Estratégias de - Resolver problemas. - Resolver problemas de - Permanecer Instrumentos _de
resolugdo de varios passos envolvendo | atento durante as | avaliacdo:
problemas numeros naturais e as quatro | atividades. .
operagdes. . - Grelha de registo
- Respeitar as | (Anexo XIV);
duvidas dos N
colegas. - Resolugdo de
problemas e de
- Empenhar-se | exercicios matematicos
por fazer | presentes no manual;
corretamente  as N
tarefas propostas. o Intervengdes
feitas pelos alunos.
- Esperar
pacientemente pela
sua vez de intervir.
- Manifestar as
suas duavidas,
quando solicitado
pela professora.
- Respeitar o
ritmo de trabalho
dos colegas.
Blocos Contetidos , Normas, Avaliagédo
Objetivos especificos atitudes e valores
Expressdo
Musical
-Voz - Cantar cangdes. - Cooperar em Descritores __de
Bloco 1 - Jogos I . grupo na atividade. desempenho:
-Instrumentos - Utilizar instrumentos musicais.

de exploracido

- Organizar sequéncias de movimentos
(coreografias elementares) para sequéncias

sonoras.

atencdo as indicagoes

Escutar com

- Canta a cangdo “O

Rodolfo era uma rena”.

dadas, _ pelo par - Utiliza
pe.dagoglco e pela|i strumentos  musicais
orientadora para  acompanhar a
cooperante. cangio.

- Empenhar-se _ Organiza
por entoar | cequéncias de
corretamente 2| movimentos, de forma a
cangio.

realizar uma coreografia,
para acompanhar a
cangdo “O Rodolfo era
uma rena”.
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Tema integrador: “O Cientista Orlando descobre uma
histéria chamada O Segredo do Rio e os Reis da 3.2 Dinastia
portuguesa”

Vocabulario especifico a trabalhar explicitamente
durante a unidade: 3.2 Dinastia portuguesa; Reis; cognome;
Restauracdo da Independéncia; alfanumérico.

Elemento integrador: Fantoche “Cientista Orlando”

O elemento integrador é composto por um fantoche
chamado “Cientista Orlando”. No decorrer dos dias, ira lancar
desafios ou levar consigo um acessério diferente, estando estes
elementos relacionados com o tema a trabalhar. Neste dia, o
“Cientista Orlando” ira levar consigo um ficheiro multimédia
com um esquema interativo, que contém informacdes acerca
dos Reis da 3.2 Dinastia portuguesa. Deste modo, o elemento
integrador possibilita a existéncia de uma relacdo entre as
varias areas curriculares e propoe alguns desafios aos alunos,
tentando sempre despertar a sua atencao e curiosidade.

Recursos:
- Computador;
- Projetor;

- Esquema interativo com informacdes referentes aos Reis
da 3.2 Dinastia portuguesa (Anexo XV);

- Sitio da Internet “Jinior” com texto informativo acerca da
Restauracgdo da Independéncia (Anexo XVI);

- Jogo alfanumérico (Anexo XVII).

SUMARIO:

conhecimentos acerca desta dinastia.

a importancia que este teve.

- Ficha de avaliagdo de Matematica, sendo que esta sera desenvolvida pela orientadora cooperante.

- Visualizacdo e registo de informacdo acerca da 3.2 Dinastia portuguesa, para que os alunos possam assimilar alguns

- Explicacdo acerca da Restauracdo da Independéncia, de modo a que os alunos consigam compreender este acontecimento e

- Realizagdo de um jogo, para que os alunos possam adquirir e aplicar conhecimentos acerca da 3.2 Dinastia portuguesa.
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Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacdo da atividade

Realizacdo de uma ficha de avaliagdo de Matematica
(120 min.)

Debate acerca do elemento integrador

Atividade 1 - Visualizagdo e registo de informacao
acerca da 3.2 Dinastia portuguesa (40 min.)

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e consiste na visualizacio e registo de
informacdo acerca da 3.2 Dinastia portuguesa. Desta
forma, serd projetado um esquema interativo, onde irdo
estar presentes imagens dos Reis da 3.2 Dinastia
portuguesa, 0s seus homes e cognomes, bem como
algumas informacoes referentes aos mesmos, como por
exemplo, os aspetos mais importantes que aconteceram
nos seus reinados e alguns dados biograficos. A medida
que sera projetada a informacio referente a cada um
dos Reis da 3.2 Dinastia portuguesa, os alunos deverao
regista-la nos seus cadernos diarios e nos cadernos de
apoio ao estudo, para que possam estudar
posteriormente. Esta atividade tera duas metodologias,
sendo que a apresentacdo de cada um dos Reis sera
feita coletivamente, para que os alunos possam
participar, enquanto o registo da informagdo nos
cadernos diarios e nos cadernos de apoio ao estudo,
sera feito individualmente.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de aten¢do, memorizagao,
registo, compreensdo e comunicacdo. As técnicas
didaticas utilizadas sdo a projecdo de informacgio
relacionada com a 3.2 Dinastia portuguesa e o registo da
mesma, por parte dos alunos. Ao longo desta atividade,
as normas, atitudes e valores que pretendo que os
alunos alcancem sdo escutar com aten¢do o que é dito
pela professora; aguardar a sua vez para falar; respeitar
as davidas e opinides dos colegas; respeitar o ritmo de
registo da informac¢do dos colegas; empenhar-se por
fazer uma caligrafia bem legivel; participar na
atividade, quando solicitado pela professora.

Procedimentos de execucio

No periodo da manh3, das 9h00 as 11h00, os alunos irdo realizar
uma ficha de avalia¢do da area curricular de Matematica. Deste modo,
sera a orientadora cooperante a desenvolver esta tarefa, dado que o
enunciado da ficha de avaliacdo é elaborado pelas professoras do 4.2
ano da Escola Basica Jodo Roiz. Para além do enunciado, sdo as
professoras que elaboram, também, as matrizes e os critérios de
avaliacdo desta prova.

- Didlogo acerca do que os alunos pensam que ird ser abordado,
recordando os aspetos dados na semana anterior.

- Exploracdo do ficheiro multimédia, de maneira a que os alunos
fiquem a perceber o que vai ser apresentado.

1.1. Explicacao, aos alunos, acerca do que ira ser feito ao longo da
atividade, de maneira a que estes consigam compreender o objetivo da
mesma e colocar alguma duvida existente.

1.2. Projecdo do esquema interativo (Anexo XV), de forma a dar
inicio a atividade.

1.3. Projecdo e explicacdo das informacgdes referentes ao primeiro
Rei da 3.2 Dinastia. Estas informag¢des sdo constituidas por uma
imagem, o nome, o cognome, os anos de reinado, alguns factos
importantes que aconteceram no seu reinado e alguns dados
biograficos.

1.4. Apés a explicacio dada pela professora, os alunos devem
registar a informac¢do nos seus cadernos diarios e nos cadernos de
apoio ao estudo, possibilitando que estudem posteriormente.

1.5. Os dois procedimentos anteriores repetir-se-do, até que
tenham sido explicadas e registadas as informacdes referentes a cada
um dos Reis da 3.2 Dinastia portuguesa, sendo que estas devem ser
registadas em ambos os cadernos referidos anteriormente.

1.6. Apo6s o registo das informagdes alusivas ao ultimo Rei da 3.2
Dinastia portuguesa, os alunos deverdo colocar as suas duvidas, no
caso de existirem, e dar a sua opinido, caso considerem pertinente
comentar alguma informagdo ou complementar a informacdo dada
anteriormente.
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Atividade 2 - Explicacdo acerca da Restauracgdo da
Independéncia (30 min.)

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e consiste na realizagio de uma explicagio
acerca da Restauracdo da Independéncia, estando esta
relacionada com a 3.2 Dinastia portuguesa. Desta forma,
proceder-se-a a uma visita ao sitio da internet “Janior”,
no qual se encontra um texto informativo acerca da
Restauracdo da Independéncia. Esta atividade sera
desenvolvida em grande grupo e sera solicitado a
alguns alunos aleatoriamente que leiam uma parte do
texto que se encontra projetado. No final, devera
estabelecer-se um didlogo, para que os alunos possam
colocar as suas duvidas e fazer alguns comentarios
acerca da Restauracdo da Independéncia.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de aten¢do, compreensao,
memorizacdo e comunicacdo. As técnicas didaticas
utilizadas consistem na leitura de um texto informativo
acerca da Restauracdo da Independéncia e na
referéncia a alguns aspetos mais importantes. As
normas, atitudes e valores que pretendo desenvolver
com esta atividade sdo escutar com atencdo a
informacdo que esta a ser lida; respeitar a leitura dos
colegas; esperar pela sua vez para intervir; manifestar a
sua opinido e as suas duvidas, quando solicitado pela
professora.

Atividade 3 - Realizacdo de um jogo (50 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na realizagio de um jogo
alfanumérico, no qual os alunos terdo de descobrir o
nome e o cognome dos Reis da 3.2 Dinastia portuguesa
e algumas informagdes acerca da Restauracdo da
Independéncia. Inicialmente, a explicacdo do jogo sera
realizada em grande grupo, para que os alunos possam
esclarecer as suas duvidas. No que diz respeito a

realizacdo do jogo, esta serd desenvolvida
individualmente. Por fim, a correcdo, serd feita em
grande grupo. Este jogo consiste num jogo

alfanumeérico, ou seja, cada nimero corresponde a uma
letra, sendo dada aos alunos uma lista de nimeros em
que eles tém de fazer corresponder as letras corretas,
de maneira a formar palavras. Desta forma, os alunos
conseguem decifrar e formar palavras relacionadas com
os conteudos trabalhados ao longo das atividades
anteriores.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atengdo, concentracao,
comunicacdo, decifracdo e associagdo. A técnica didatica
utilizada é uma correspondéncia alfanumérica.

2.1. Antes de dar inicio a atividade, a professora ird perguntar aos
alunos se conhecem o acontecimento que ocorreu na 3.2 Dinastia
portuguesa e que foi bastante importante, estabelecendo assim um
didlogo com os alunos.

2.2. Projecdo do texto informativo “Dia da Restauragdo da
Independéncia”, recorrendo ao sitio da Internet “Junior”, através de
http://www.junior.te.pt/servlets/Bairro?ID=365&P=Portugal (Anexo XVI). Deste
modo, serdo escolhidos alguns aleatoriamente, para que possam
proceder a leitura de uma parte do texto.

2.3. Dialogo acerca do que foi lido, sendo que este processo se
realizard em grande grupo, para que todos possam participar,
contribuindo com a sua opinido ou fazendo algum comentario que
considerem importante.

2.4. No final da atividade, os alunos devem colocar as suas davidas
para que possam ser esclarecidas e para compreenderem
corretamente os contetidos trabalhados.

3.1. Explicacgdo das regras do jogo aos alunos. Sera explicitado que
a cada numero corresponde uma letra e que irdo ter uma lista de
numeros, aos quais deverdo associar letras, formando palavras
relacionadas com os nomes e os cognomes dos Reis da 3.2 Dinastia
portuguesa, bem como com informagdes alusivas a Restauragdo da
Independéncia. E importante referir que sera explicado aos alunos que
quem ndo permanecer em siléncio durante a realizagdo do jogo, este
ser-lhe-a retirado.

3.2. Distribuicao do jogo a cada um dos alunos (Anexo XVII), para
que estes possam iniciar a sua realizacdo, de forma individual e
respeitando as regras.

3.3. Realizagdo do jogo, individualmente, por parte dos alunos.

3.4. Correcdo do mesmo, em grande grupo e no computador,
sendo que os alunos serdo escolhidos aleatoriamente para se dirigirem
ao mesmo, a fim de registar a sua resposta.

3.5. Apods a correcdo do jogo, os alunos deverdo colocar as suas
duvidas referentes a esta atividade ou a algum dos contetudos
trabalhados ao longo das atividades anteriores. Desta forma, a
professora procurara esclarecer as duvidas que os alunos possuem,
para que possam assimilar corretamente os conteidos aprendidos ao
longo das atividades.
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Ao longo desta atividade, as normas, atitudes e
valores que pretendo que os alunos alcancem
consistem em ouvir com atencio as explicacdes dadas
pela professora; empenhar-se na tarefa para a fazer o
melhor possivel; respeitar os ritmos de trabalho dos ;
colegas; intervir quando solicitado pela professora; 5 oH e
aguardar pacientemente pela sua vez para dar a sua g8 e
resposta. =

Nota: No inicio da tarde deste dia de atividades, a orientadora
cooperante ird ler uma parte da histéria, da qual serd fornecido um
excerto para o ditado do dia seguinte. Desta forma, sera fornecido um
tempo, para que seja lida a histdria, de forma a que os alunos se
possam familiarizar com a mesma, para se prepararem para o ditado a
realizar no dia seguinte.

Quarta-feira-Feira 10/12/2014 Responsadvel pela execugdo: Maria Lourengo

Tema integrador: “O Cientista Orlando descobre
uma histéria chamada O Segredo do Rio e os Reis da 3.2

. . ” Recursos:
Dinastia portuguesa
- Computador;
L. - - Projetor;
Vocabulario especifico a trabalhar
explicitamente durante a unidade: jogo da memoria; - Colunas;

conteidos gramaticais; estratégias de resolucdo de

i : - Jogo da memdria (Anexo XVII);
problemas; leitura de nimeros por ordens e classes;

maior; menor; igual. - Guido do aluno (Anexo XIX);
Elemento integrador: Fantoche “Cientista Orlando” - Video da musica “O Rodolfo era uma rena” (Anexo XX);
0 elemento integrador é composto por um fantoche - Exemplos de estratégias de resolugdo de problemas (em

chamado “Cientista Orlando”. No decorrer dos dias, ira PowerPoint) (Anexo XXI);
langar desafios ou levar consigo um acessoério diferente,
relacionado com o tema a trabalhar. Neste dia, o
“Cientista Orlando” levara consigo um jogo da memoria
relacionado com conteddos gramaticais ja lecionados
anteriormente, de maneira a que os alunos possam
aplicar os seus conhecimentos e associar um conteido
gramatical a sua definicdo ou a um exemplo. Assim, sera
feita uma articulacdo entre as diferentes Aareas
curriculares e serdo langados alguns desafios aos
alunos.

- Problemas presentes nas paginas 40 e 41 do manual de
Matematica.

SUMARIO:

- Realizacdo de um ditado, sendo que este faz parte de um concurso e serd a orientadora cooperante a desenvolver a
atividade com os alunos.

- Realizacdo de um jogo da memoria relacionado com conteudos gramaticais, de forma a que os alunos os possam recordar e
aplicar.

- Resolugdo de um guido do aluno, para que os alunos possam resolver exercicios com contelidos gramaticais, aprofundando
os conhecimentos que possuem acerca dos mesmos.

- Ensaio de uma cangao para apresentar na festa de Natal da escola.

- Realizacdo de revisdes de estratégias de resolucdo de problemas, possibilitando que os alunos recordem as mesmas, para
as poderem aplicar corretamente.

- Resolugdo de problemas matematicos presentes no manual de Matematica, para que os alunos tenham a oportunidade de
aplicar os conhecimentos que possuem sobre as estratégias de resolucido de problemas.
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Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacdo da atividade

Realizagdo de um ditado (60 min.)

Debate acerca do elemento integrador

Atividade 1 - Realiza¢do de um jogo (60 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na realizacdo de um jogo da
memo©ria, sendo este constituido por aspetos referentes
a alguns conteudos  gramaticais lecionados
anteriormente. Desta forma, os alunos terdo a
possibilidade de realizar uma revisdo acerca dos
conteuidos, de uma maneira um pouco mais lddica, visto
tratar-se de um jogo. Esta atividade sera realizada em
grande grupo, pois o jogo serd executado no quadro de
ardosia, fixando cada um dos cartdes que compdem o
jogo. Ao longo do jogo, pretende-se que os alunos facam
corresponder um determinado contetido gramatical a
sua definicdo ou a um exemplo, sendo que devem
respeitar as regras de um jogo da memoria, ou seja, s6
podem virar dois cartdes de cada vez e terdo de
memorizar a posi¢do dos cartdes correspondentes, para
que possam encontrar os pares corretos. Numa jogada,
se ndo encontrarem o par correspondente, deverdo
voltar a virar novamente os cartdes. E importante
salientar que os alunos que nao respeitarem as regras
explicadas no inicio do jogo, serdo desclassificados e
perdem a possibilidade de jogar.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de aten¢do, memorizagao,
associacdo e comunicacdo. A técnica didatica utilizada
consiste na execu¢do de um jogo da memoria, no qual
os alunos devem aplicar conhecimentos adquiridos
anteriormente relativamente a alguns contetidos
gramaticais. As normas, atitudes e valores que pretendo
que os alunos alcancem nesta atividade sdo respeitar as
regras do jogo; escutar com aten¢do as indicagdes
dadas pela professora; cooperar com os colegas no
trabalho em grupo; aguardar pacientemente pela sua
vez de jogar; auxiliar os colegas, quando solicitado pela
professora.

Procedimentos de execucio

Esta atividade sera desenvolvida pela orientadora cooperante,
visto que se trata da realizacdo de um ditado, sendo que este faz parte
de um concurso, no qual as turmas de 4.2 Ano da Escola Basica Jodo
Roiz estdo inseridas. Desta forma, esta atividade tera um tempo
bastante flexivel, uma vez que a hora de chegada da secc¢do do texto
para a turma em questdo, ndo estd marcada para uma hora certa,
podendo chegar logo a hora de entrada dos alunos ou um pouco mais
tarde.

- Visualiza¢do e exploracdo do acessorio trazido pelo “Cientista
Orlando”.

- Didlogo acerca do que os alunos consideram ser aquele jogo.

1.1. Explicacdo aos alunos das regras do jogo. Os alunos sé
poderao jogar um de cada vez, sendo escolhidos aleatoriamente pela
professora. Em cada jogada, s6 podem virar dois cartdes e, se ndo
fizerem o par correto, voltam a virar os cartdes e dirigir-se-ao
novamente para o lugar. E importante referir que esta atividade sera
desenvolvida em grande grupo e no quadro de arddsia.

1.2. Colagem, no quadro de arddsia, dos cartdes que constituem o
jogo da memoéria (Anexo XVIII), de forma a que se possa dar inicio a
atividade.

1.3. Escolha aleatéria de um dos alunos, para se dirigir ao quadro e
fazer uma jogada, de forma a tentar encontrar uma associagio entre
um contetdo gramatical e a sua definicdo ou um exemplo referente ao
mesmo. Apos a jogada, o aluno deve regressar ao seu lugar.

1.4. Escolha de outro aluno, para que se possa dirigir ao quadro de
ardoésia para tentar fazer outra jogada, tendo por base os cartdes
virados pelo colega anterior ou fazendo uma nova tentativa sem
utilizar esses cartdes. Depois de ter jogado, o aluno devera sentar-se
no seu lugar.

1.5. Repeticdo dos dois processos anteriores, até que sejam
encontrados todos os pares.

1.6. Apos a descoberta de todos os pares, sera feita uma leitura de
todas as associacdes encontradas, para que os alunos interiorizem a
informacao referente aos conteidos gramaticais presentes no jogo.

1.7. No final da atividade, os alunos deverdao colocar as suas
duvidas, no caso de existirem, para que estas possam ser esclarecidas
e para que possam aplicar os contelidos gramaticais corretamente.

[0 e |

Grau
Superlativo

Relativo de
Superioridade
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Atividade 2 - Resolucdo de um guido do aluno

Esta atividade é de ampliagdo/reforco em contexto
didatico e consiste na resolug¢do de um guido do aluno
referente a contetidos gramaticais trabalhados
anteriormente. Desta forma, sera distribuido a cada um
dos alunos, um guido do aluno, para que possam
proceder a sua resolucdo, de forma individual. Este
guido contera exercicios referentes aos tempos verbais
do modo indicativo; aos graus dos adjetivos; aos nomes
proprios, comuns e comuns coletivos. A corre¢do do
guido sera feita pela professora, sendo que procedera a
recolha dos mesmos para corrigir posteriormente. Esta
atividade sera feita em dois momentos, sendo que a
explicacdo da mesma e a leitura do guido, serdo feitos
em grande grupo, enquanto a resolucdo sera realizada
individualmente.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de aten¢do, memorizacdo,
compreensdo e comunicagdo. A técnica didatica
utilizada é a aplicagdo dos conhecimentos de contetddos
gramaticais para a resolu¢do de um guido do aluno. No
decorrer da atividade, as normas, atitudes e valores que
desejo que sejam alcangadas sdo escutar com atenc¢do
as indica¢des dadas pela professora; esperar pela sua
vez para colocar as suas duvidas; respeitar as duvidas
dos colegas; empenhar-se por fazer a tarefa
corretamente e com uma caligrafia legivel.

Atividade 3 - Ensaio para a festa de Natal (60 min.)

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e consiste num ensaio para a festa de Natal,
sendo que os alunos irdo entoar a cang¢do “O Rodolfo
era uma rena”. Desta forma, esta atividade sera
desenvolvida em grande grupo, em par pedagogico e
com a orientadora cooperante, visto ser um ensaio para
a festa de Natal da escola, onde todos irdo participar. No
inicio da atividade, serd projetado um video da musica,
com a letra da mesma, para que os alunos possam
interiorizar a melodia e acompanhar a letra, de forma a
interioriza-la. O video sera repetido varias vezes, para
que todos entoem a cangdo com a letra correta.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atencdo, memorizagdo e
comunicacdo. A técnica didatica utilizada consiste na
entoacdo de uma cangdo para ser apresentada na festa
de Natal da escola. As normas, atitudes e valores que
pretendo ver alcangadas sdo cooperar em grupo na
atividade; escutar com atencdo as indicagoes dadas pelo
par pedagbgico e pela orientadora cooperante;
empenhar-se por entoar corretamente a cangao.

2.1. Projecao do guido do aluno (Anexo XIX), para que todas as
questdes sejam lidas em voz alta pela professora. E importante referir
que este guido terd exercicios referentes aos conteidos gramaticais
que dizem respeito aos tempos verbais do modo indicativo, aos
diferentes graus dos adjetivos e ainda, aos nomes proprios, comuns e
comuns coletivos. Todos estes aspetos foram lecionados
anteriormente, funcionando este guido do aluno como uma revisdo
sobre os mesmos.

2.2. Esclarecimento de duvidas, acerca do que é pretendido que os
alunos fagam em cada uma das questdes.

2.3. Distribui¢do de um guido a cada um dos alunos.

2.4. Resolugao do guido, por parte dos alunos, de forma individual,
para que possam aplicar os conhecimentos acerca dos contetidos
gramaticais, o mais corretamente possivel e com uma caligrafia bem
legivel.

2.5. Esclarecimento de duvidas que os alunos possuam, para que
possam aplicar corretamente os contetidos gramaticais em questdo,
doravante.

2.6. Recolha dos guides dos alunos, por parte da professora, para
que possa proceder a sua corre¢do, posteriormente.

3.1. Explicacdo da atividade, por parte do par pedagégico e da
orientadora cooperante, explicando que irdo ensaiar uma musica que
sera apresentada por eles na festa de Natal da escola.

3.2. Disposicdo dos alunos, de acordo com as posi¢oes que irdo
ocupar na atuacdo na festa de Natal da escola.

3.3. Projecdo do video da musica (Anexo XX), no qual estara
presente a letra da cangdo, para que os alunos possam interiorizar a
melodia e a letra da can¢do. A musica a ser apresentada na festa de

7

natal sera “O Rodolfo era uma rena”.

3.4. Entoagdo, por parte dos alunos, com a ajuda do par
pedagogico e da orientadora cooperante, da can¢do, seguindo a letra
da mesma através do video projetado.

3.5. Repeticdo do procedimento anterior varias vezes, para que os
alunos possam memorizar a letra da cangdo e entoa-la corretamente,
de acordo com a melodia.

Link do video:
hitps:/ /' www.youtube, com/watchlv=h3T4wT _NBnQ
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Atividade 4 - Realizacdo de revisdes de estratégias
de resolugdo de problemas (40 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na realiza¢do de revisdes acerca das
estratégias de resolucdo de problemas abordadas e
aplicadas anteriormente. Desta forma, serdo projetados
varios exemplos alusivos as estratégias de resolucio de
problemas, de maneira a que os alunos possam
recordar este conteido. Esta atividade sera
desenvolvida em grande grupo, para que todos possam
participar e colocar as suas duvidas. A medida que sdo
projetadas as estratégias de resolucdo de problemas, a
professora solicitard aos alunos, aleatoriamente, para
lerem o exemplo que estid projetado. De seguida, ira
pedir a um dos alunos que explique em que consiste
essa estratégia. Desta forma, os alunos deverdo colocar
as suas duvidas, para que estas sejam esclarecidas.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de aten¢do, memorizacio,
compreensdo e comunicacdo. A técnica didatica
utilizada é a projecio de exemplos alusivos as
estratégias de resolucao de problemas, de forma a que
seja possivel efetuar revisdes acerca das mesmas. As
normas, atitudes e valores que pretendo que os alunos
alcancem com a realizacdo desta atividade sdo escutar
com atencdo as explicagdes da professora e dos colegas;
intervir, quando solicitado pela professora; permanecer
atento durante a atividade.

Atividade 5 - de

matematicos (80 min.)

Resolucgdo problemas

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na resolucdo de problemas
presentes nas paginas 40 e 41 do manual de
Matematica. Desta forma, inicialmente, serdo lidos os
problemas em voz alta pela professora, de maneira a
que todos compreendam o que é pedido em cada um
dos problemas. Se algum dos alunos tiver alguma
duvida, esta devera ser colocada para ser esclarecida,
possibilitando a realizacdo da atividade. Esta fase sera
realizada em grande grupo. Posteriormente, os alunos
devem proceder a resolucdo dos problemas, de forma
individual. Quando todos os alunos tiverem resolvido
os problemas matematicos, proceder-se-4 a corre¢do
dos mesmos no quadro de arddsia, sendo que os
alunos serao escolhidos de forma aleatoria.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atencdo, interpretacao,
resolucdo de problemas e comunicacio.

4.1. Explicacdo da atividade, por parte da professora, para que os
alunos possam compreender o objetivo da mesma, sendo explicado
que irdo efetuar revisdes acerca das estratégias de resolucido de
problemas abordadas anteriormente.

4.2. Projecao de exemplos referentes as estratégias de resolugdo
de problemas, sendo que estes estardo presentes num PowerPoint
(Anexo XXI).

4.3. Solicitagdo, a um aluno aleatoriamente, para ler o primeiro
exemplo que se encontra projetado.

4.4. Apés a leitura do exemplo, a professora pedira a outro aluno
que explique em que consiste a estratégia de resolucdo de problemas,
acerca da qual foi lido o exemplo.

4.5. Os dois procedimentos anteriores serdo repetidos até que
sejam recordadas todas as estratégias de resolucdo de problemas
presentes no PowerPoint.

4.6. No final da atividade, os alunos deverdao colocar as suas
duvidas, para que fiquem esclarecidas, de maneira a que possam
aplicar as estratégias de resolucdo de problemas de forma correta,
numa fase posterior.

i Fazemosum esquemapara |
{organizar todas as associagées |
| que podemos fazer. No final,
| contamos as associagies e |
| _obtemos o resultado final.

5.1. Explicacdo da atividade, por parte da professora, de forma a
que os alunos fiquem a perceber o que é pretendido que facam ao
longo da mesma.

5.2. Leitura dos problemas, por parte da professora, presentes no
manual de Matematica, nas paginas 40 e 41. Apds a leitura das
questdes os alunos devem colocar as suas davidas, para que possam
resolver corretamente os problemas propostos.

5.3. Resolucdo dos problemas, por parte dos alunos, de forma
individual. Na resolu¢ao dos problemas, os alunos devem aplicar as
estratégias de resolucdo revistas anteriormente.

5.4. Correcdo, em grande grupe e no quadro de ardoésia, de cada
um dos problemas, sendo que os alunos serdo selecionados
aleatoriamente para darem a sua resposta.

5.5. No final da atividade, os alunos deverdo colocar as suas
duvidas acerca de alguma estratégia que ndo tenham compreendido
ou que ndo tenham conseguido aplicar corretamente, para que a
possam ficar a compreender.
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A técnica didatica utilizada consiste na aplica¢do
de estratégias de resolucido de problemas, de forma a
alcangar o resultado pretendido. No decorrer da
atividade, as normas, atitudes e valores que pretendo
ver alcancadas pelos alunos sdo ouvir atentamente as
indicacdes dadas pela professora; colocar as suas
duvidas, quando a professora solicitar; respeitar as
dividas dos colegas; empenhar-se por fazer
corretamente a tarefa proposta; dar a sua resposta,
apenas quando solicitado pela professora; esperar
pacientemente pela sua vez de intervir.

Quinta-Feira 11/12/2014

Responsavel pela execucdo: Maria Lourengo

Tema integrador: “O Cientista Orlando descobre uma
histéria chamada O Segredo do Rio e os Reis da 3.2 Dinastia
portuguesa”

Vocabulario especifico a trabalhar explicitamente
durante a unidade: Personagens; tempo da agdo; espago da
acdo; sequéncia de acontecimentos; interpretacdo; divisdo;
multiplicacdo; dividendo; quociente; divisor; resto; divisdo
exata e ndo exata; estratégias de resolucdo de problemas.

Elemento integrador: Fantoche “Cientista Orlando”

O elemento integrador é composto por um fantoche
chamado “Cientista Orlando”. No decorrer dos dias, ird lancar
desafios ou levar consigo um acessoério diferente, relacionado
com o tema a trabalhar. Neste dia, o “Cientista Orlando” levara
consigo, na parte da manha, um livro com a histéria “O Segredo
do Rio”, de Miguel Sousa Tavares e, da parte da tarde, ira levar
exercicios matematicos, que estdo presentes no manual dos
alunos. Desta forma, sera feita uma articulagdo entre a
implementacdo do tema do Projeto de Investigacdo da
professora e os conteudos a trabalhar neste dia de atividades.

Recursos:
- Computador;
- Projetor;
- Colunas;

- Livro com a histéria “O Segredo do Rio”, de Miguel Sousa
Tavares;

- Histdria “O Segredo do Rio”, de Miguel Sousa Tavares (em
PowerPoint) (Anexo XXII);

- Texto da histdria (Anexo XXIII);

- Ficha de leitura (Anexo XXIV);

- Exercicios do manual de Matematica, das paginas 35 e 36;
- Dado (Anexo XXV);

- Video da musica “O Rodolfo era uma rena”, reproduzido
no dia anterior.

SUMARIO:

- Leitura, andlise e interpretacdo da histéria “O Segredo do Rio”, de Miguel Sousa Tavares, para que seja implementado o
Projeto de Investigacdo da professora e para que os alunos desenvolvam a sua capacidade de interpretacdo de um texto.

- Resolucdo de exercicios matematicos, de forma a que os alunos apliquem contetidos aprendidos anteriormente, fazendo

assim, uma revisio dos mesmos.

- Realizagdo de um jogo, para que seja possivel os alunos efetuarem uma consolidagido de alguns conteidos matematicos

lecionados anteriormente.

- Ensaio para a festa de Natal da escola, de maneira a que os alunos consigam ficar o melhor preparados possivel para a sua

atuacdo na semana seguinte.
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Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacdo da atividade

Exploragdo do elemento integrador e do acessorio
que leva consigo

Atividade 1 - Leitura, analise e interpretacdo da
histéria “O Segredo do Rio”, de Miguel Sousa Tavares
(120 min.)

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e serd realizada em varias etapas distintas.
Inicialmente, serd feita uma analise ao conteudo
exterior do livro, ou seja, a ilustragdo que se encontra
na capa e ao titulo da historia, de forma a que os alunos
consigam antecipar o conteddo da histéria que irdo ler.
Esta etapa sera desenvolvida em grande grupo.
Posteriormente, sera feita uma projecdo da histoéria,
para que os alunos possam seguir a leitura e observar
as ilustragdes. Enquanto esta a ser projetada a histdria,
a professora ira 1é-la em voz alta, enquanto os alunos
seguem a leitura. De seguida, sera entregue o texto da
histéria a cada um dos alunos, para que possam fazer
uma leitura silenciosa. Seguidamente, serd entregue
uma ficha de leitura, para que a possam preencher com
o que lhes é solicitado ao longo da mesma. No inicio
desta etapa, sera feita uma leitura em voz alta pela
professora, de todas as questdes que estdo presentes na
ficha de leitura. Terminado o preenchimento da ficha de
leitura e as respostas as questdes, serdo recolhidas,
para que sejam analisadas posteriormente pela
professora, de forma a basear o estudo do Projeto de
Investigacao.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de compreensdo, andlise,
interpretacdo, leitura, atencdo e comunicagdo. As
técnicas didaticas utilizadas consistem na leitura da
histéria e na interpretacdo da mesma, dando resposta
as questdes que sdo colocadas. As normas, atitudes e
valores que pretendo que os alunos alcancem com esta
atividade sao esperar pela sua vez para falar e dar a sua
opinido; manifestar a sua opinido e resposta, quando
solicitado pela professora; empenhar-se por responder
corretamente as questoes colocadas na ficha de leitura.

Procedimentos de execucio

- Visualizagdo do acessorio levado pelo elemento integrador (livro
com a histéria “O Segredo do Rio”)

- Exploragdo deste acessoria, estabelecendo um dialogo, para que
todos possam participar.

Antes da leitura:

° Visualizacdo dos elementos exteriores do livro, para que os
alunos possam observar a ilustracdo presente na capa e darem a sua
opinido sobre o que esté representado na mesma.

° Leitura do titulo da obra, de forma a que os alunos possam
mencionar sobre o que consideram que fala a histéria que irdo ler.

Estas duas fases da atividade mencionadas anteriormente, serao
realizadas em grande grupo.

Durante a leitura:

° Projecdo da histéria, para que os alunos possam seguir a
leitura e, também, observar e analisar as ilustragdes. Esta projecdo
serd feita através de um PowerPoint (Anexo XXII).

° Leitura da histéria “O Segredo do Rio”, de Miguel Sousa
Tavares, em voz alta pela professora, sendo que os alunos devem
acompanhar a leitura que se encontra na proje¢io. A medida que véo
surgindo as ilustragdes, estas serdo analisadas uma a uma, para que os
alunos possam manifestar as suas opinides e compreender melhor o
que esta escrito no texto, através das ilustragdes. Por exemplo, através
da analise das ilustracdes ao longo do texto, os alunos podem ficar a
conhecer as expressdes das personagens, os aspetos fisicos, entre
outros elementos.

° Didlogo acerca do que foi lido, de maneira a compreender se
os alunos conseguiram perceber a histéria e se tém alguma duvida
relativamente a alguma palavra desconhecida ou a algum aspeto
retratado na historia.

° Distribuicdo do texto da histdria a cada um dos alunos (Anexo
XXIII), para que seja mais facil a leitura silenciosa por parte dos
mesmos, visto que nem todos tém o mesmo ritmo de leitura.

Depois da leitura:

° Distribuicdo de uma ficha de leitura a cada um dos alunos
(Anexo XXIV), para que estes a possam preencher posteriormente.
° Leitura em voz alta, pela professora, de cada um dos aspetos

que é solicitado na ficha de leitura, para que os alunos coloquem as
suas duvidas, no caso de existirem, e compreendam o que é desejado
que facam em cada uma das questdes. Este processo sera feito em
coletivo.

° Preenchimento da ficha de leitura, individualmente, para que
os alunos possam dar resposta as questoes que lhes sdo colocadas, de
maneira a perceber se compreenderam ou ndo o conteddo da histéria.

° Recolha de todas as fichas de leitura, por parte da professora,
para que possam ser analisadas e sirvam de base ao estudo do Projeto
de Investigacdo em questao.
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Atividade 2 - Resolucdo de exercicios matematicos
(60 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na resolucio de exercicios presentes
no manual de Matematica, nas paginas 35 e 36. Estes
exercicios sdo referentes a conteidos ja lecionados,
funcionando como uma aplicacdo dos conhecimentos
que os alunos possuem, sendo que dizem respeito a
divisdo e a multiplicacdo. Inicialmente, serdo lidos
todos os exercicios a resolver, em voz alta pela
professora, de maneira a que os alunos possam colocar
as suas duvidas e compreender o que se pretende em
cada questdo. De seguida, os alunos deverdo proceder a
resolucdo dos exercicios, de forma individual. Por fim,
sera feita a correcdo em grande grupo, no quadro de
ardoésia, sendo escolhidos os alunos aleatoriamente
para registarem a sua resposta.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atencdo, interpretacao,
calculo matematico e comunicacdo. A técnica didatica
utilizada consiste na aplicagio de conhecimentos
matematicos acerca da divisdo e da multiplica¢do, de
forma a resolver os exercicios. As normas, atitudes e
valores que pretendo ver alcangados pelos alunos sdo
escutar com atencdo as indicagdes da professora;
manifestar as suas duvidas, quando solicitado pela
professora; respeitar as duavidas dos colegas;
empenhar-se por resolver corretamente os exercicios;
respeitar o ritmo de trabalho dos colegas; intervir para
dar a sua resposta, quando solicitado pela professora.

Atividade 3 - Realiza¢do de um jogo (30 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na realizacdo de um jogo
relacionado com as diferentes estratégias de resolugio
de problemas e com alguns exercicios matematicos,
sendo que ambos os aspetos foram trabalhados
anteriormente. Este jogo é constituido por um dado,
sendo que em cada uma das faces tem uma estratégia
de resolucdo de problemas ou a referéncia a um
determinado exercicio matematico, para que os alunos
possam consolidar a matéria ja lecionada. Desta forma,
serdo selecionados os alunos aleatoriamente para
lancarem o dado. Apés o lancamento do dado, devem
explicar aos restantes colegas a estratégia de resolugio
de problemas ou a referéncia a um exercicio

2.1. Explicacdo da atividade aos alunos, para que eles fiquem a
saber o que é desejado que executem. Serd explicado que irdo resolver
exercicios matematicos relacionados com a divisdo e multiplicacdo,
sendo estes contetidos ja lecionados.

2.2. Leitura dos exercicios, em voz alta por parte da professora,
presentes no manual de Matematica, nas paginas 35 e 36.

2.3. Esclarecimento de ddvidas, para que os alunos compreendam
o que é pretendido e para que executem a tarefa corretamente. Este
procedimento e o anterior serdo desenvolvidos em grande grupo.

2.4. Resolucdo dos exercicios por parte dos alunos, de forma
individual.

2.5. Corregdo, em grande grupo, no quadro de ardésia, na medida
em que os alunos serdo escolhidos de maneira aleatéria para se
dirigirem ao mesmo e registar a sua resposta.

2.6. No final da correcdo, os alunos que possuirem duvidas, devem
coloca-las, para que sejam esclarecidas e para que compreendam
corretamente os contetdos trabalhados.

3.1. Explicacdo das regras do jogo pela professora. O jogo consiste
no lancamento de um dado (Anexo XXV), sendo que serdo escolhidos
os alunos aleatoriamente, para executarem este procedimento. Apds o
langcamento do dado, os alunos terdo de explicar aos restantes colegas
o contetido que lhe calhou no langamento. E importante referir que
sera salientado que os alunos que ndo respeitarem as regras do jogo,
serdo desclassificados e ndo podem jogar mais.

3.2. Solicitacdo, a um aluno, para que se desloque a zona do
quadro de ardésia e lance o dado.

3.3. Explicagdo, por parte desse aluno, do contetido que lhe saiu no
langamento do dado. Deve preocupar-se em realizar uma explicacao
correta e com clareza, de forma a que os restantes colegas o
compreendam.
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matematico que lhe saiu no lancamento. Os colegas, no
final da explicacdo do colega, poderdo complementar a
explicacdo e dar um exemplo de um problema, entre
outros aspetos.

Esta atividade sera desenvolvida em grande grupo
e tem como finalidade didatica desenvolver as
capacidades de atengdo, memorizagido, compreensdo e
comunicacdo. As técnicas didaticas utilizadas consistem
no lancamento de um dado e de uma explicacdo
efetuada pelos alunos, para que possam consolidar os
conteidos lecionados anteriormente. As normas,
atitudes e valores que pretendo que os alunos alcancem
na realizacdo desta atividade sdo escutar atentamente
as instrucdes dadas pela professora; aguardar
pacientemente pela sua vez de lancar o dado; intervir
para complementar a explicacdo dos colegas, quando
solicitado pela professora; empenhar-se por explicar
corretamente e de forma clara o contetido que lhe saiu
no lancamento do dado; respeitar as explicagdes dadas
pelos colegas.

Atividade 4 - Ensaio para a festa de Natal (30 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na realizagdo de um ensaio para a
festa de Natal da escola. Desta forma, esta atividade
sera desenvolvida em grande grupo, em par pedagdégico
e em conjunto com a orientadora cooperante.
Inicialmente, os alunos ocuparao os lugares estipulados
no ensaio do dia anterior, para que se possa dar inicio a
atividade. De seguida, sera projetado o video e entoada
a letra da cancdo, de acordo com a melodia da mesma.
Este processo sera repetido varias vezes, até ao final do
ensaio, para que a atua¢do na festa de Natal, corra o
melhor possivel.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de aten¢do, memorizagdo e
comunicagdo. A técnica didatica utilizada consiste na
entoacdo de uma canc¢do para ser apresentada na festa
de Natal da escola. As normas, atitudes e valores que
pretendo ver alcancadas sdo cooperar em grupo na
atividade; escutar com atencdo as indicagdes dadas pelo
par pedagbgico e pela orientadora cooperante;
empenhar-se por entoar corretamente a cangao.

3.4. Apbs a explicacdo, os restantes colegas podem complementar
a explicagio dada ou fornecer um exemplo alusivo ao contetido. E
importante salientar que os alunos fardo a sua intervengio, apenas
quando solicitado pela professora.

3.5. Repeticdo dos trés procedimentos anteriores, até que todos os
alunos tenham procedido ao lancamento do dado, para que todos
tenham tido a oportunidade de jogar.

3.6. Esclarecimento de duvidas, para que os alunos compreendam
corretamente os contetidos presentes no dado e os consigam aplicar.

Tentativa
e Erro.

Esqueme

e Vemn | DHFOM [Ms-m-w

Organizogse
de v
sequincia de
passas

4.1. Organizagdo dos alunos, nos lugares estipulados no ensaio do
dia anterior, de forma a ocuparem os mesmos lugares da atua¢do na
festa de Natal.

4.2. Projecdo do video da musica com a respetiva letra, de maneira
a que os alunos a entoem de acordo com a melodia.

4.3. Repeticao do procedimento anterior, de maneira a que os
alunos fiquem o melhor preparados possivel para a atuagdo na festa de
Natal e que esta corra o melhor possivel.

55




Maria de Lurdes Matos Lourenco

56



A influéncia do Jogo Dramatico na compreensdo de textos narrativos no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Basico

Turma: 4.2 A

Elementos de identifica¢cdo

Professor Supervisor: Antonio Pais

Orientadora Cooperante: Maria Emilia Toscano

Aluna de Prdtica Supervisionada: Maria de Lurdes Matos Lourenco

Unidade temdtica: “Histéria com Recadinho e O Passado Nacional e os Simbolos Nacionais”
Semana de 13 a 15 de janeiro de 2015

EIXOS TRANSVERSAIS DE DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

Priberam.

Dominar linguagens: Uso correto do portugués padrio, uso das diferentes linguagens (cientifica, matematica, artistica).
Utilizacdo das tecnologias da informacgido e comunicacdo: Computador, projetor, colunas, PowerPoint, Prezi, dicionario online

e  Construir argumentacido: Compreender a importancia de alguns acontecimentos histéricos e dos simbolos nacionais para o nosso
pais; aplicar os conhecimentos relativos aos conteidos matematicos referentes aos angulos, nos exercicios propostos; compreender a
importancia da leitura e conseguir fazer corretamente a interpreta¢do; conseguir fazer uma dramatizacdo de uma histéria a partir de
um texto dramatico.

e Educacido para a cidadania: Valorizar os acontecimentos historicos abordados e os simbolos nacionais; dar valor a leitura e a
mensagem transmitida pela mesma; dar importancia a dramatizacdo de uma histéria, como sendo um complemento da interpretagio

Simbolos Nacionais

- Bandeira nacional.

- Hino nacional.

vez para responder.

- Respeitar as
respostas dadas pelos
colegas.

- Esforgar-se por
fazer uma caligrafia bem
legivel.

- Respeitar o ritmo
de trabalho dos colegas.

da mesma.
Sequenciacao dos conteudos programaticos por areas curriculares
p i . Normas o
Blocos Conteudos Objetivos especificos , ’ Avaliacdo
atitudes e valores
Bloco 2 - A 0 Passado - Conhecer personagens e factos da histéria - ESC_UtB}r _com Tipologia de avaliacdo:
descoberta dos outros | Nacional nacional. atencao as indicagoes e L .
e das instituicdes explicagbes dadas pela - Avaliagdo formativa
- Conhecer os factos histéricos que se | professora.
relacionam com os feriados nacionais e seu
significado - Colocar o dedo no L
- ar sempre que quiser Instrumentos de avaliacdo:
Intervir. - Grelha de registo (Anexo
Reconhecer - Aguardar pela sua | XXVI);

- Intervengoes feitas pelos
alunos;

- Respostas dadas pelos
alunos a pergunta n? 1 da
pagina 58 do manual;

- Respostas dadas pelos
alunos na constru¢do do mapa
concetual.
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- Esforgar-se por
copiar as informagdes
presentes no quadro de
arddsia sem cometer
erros ortograficos.

- Aguardar a sua vez
para dar a sua opinido ou
colocar as suas davidas.

- Respeitar as
opinides e duvidas dos
colegas.

- Escutar com
aten¢do o Hino Nacional
“A Portuguesa”.

Descritores de

desempenho:

- Conhece personagens e
factos da histéria nacional.

- Conhece os factos
histéricos que se relacionam
com os feriados de 5 de outubro
e de 25 de abril e os seus
significados.

- Reconhece a evolugdo da
bandeira de Portugal.

- Reconhece o hino

nacional e o seu significado.

Portugués

Metas Curriculares

Dominios Normas,
L Contetidos atitudes e Avaliagdo
/Subdominios
valores
Objetivos Descritores de
desempenho
Oralidade
e Compreensao do - Informacao - Escutar para aprender - Distinguir informagdo - Escutar com Tipologia de
Oral essencial e acesséria | e construir conhecimentos. | essencial de acesséria. atengdo as | avaliacdo:
o o indicagdes e o
- Ideia principal - Identlflca.r ideias-chave explicagdes dadas - Avaliacdo
- Pesquisa e de um texto ouvido. pela professora. formativa
organizagdo da . i - Usar a palavra de forma . Esforcar-se
informagdo: tema e 1 - Produ21r~um discurso audivel, com boa articulagdo, por ler o gmais d
assunto oral com COTrre¢do. entoagio e ritmo adequados, e Instrumentos  de
lhando o i " corretamente avaliacio:
olhando o interlocutor. possivel. avaliacdo:
- Mobilizar vocabulario : - Grelha de registo
cada vez mais variado e .. Respeitar a (Anexo XXVI);
; o leitura dos colegas.
preciso, e estruturas frasicas R Intervencdes
cada vez mais complexas. - Esforcar-se | faitas pelos alunos;
di . | por responder
Articulag3 - Produzir discursos | _, _~Adgptar O CISCUrSO a5 | corretamente  as - Didlogo acerca
* Expressio Oral entoa-géo rHenasan, com diferentes finalidades, situagoes de comunicagao. perguntas de | dos textos lidos;
i 5 ; interpretacdo. L
Planificacio d tep(io ;em ctonta a situacdo e - Explicar. pretac. R Explicacdes
- Planifica¢do do | o interlocutor. - Empenhar-se | dadas elos  alunos
discurso: identificagio - Formular perguntas. P P
q . em fazer uma |acerca das suas
01 N tépico/tema; caligrafia bem | respostas nas tarefas
selegdo € legivel. propostas.
hierarquizagao da
informacdo essencial - Respeitar o
de acordo com o ritmo de trabalho
objetivo dos colegas.
- Reconto - Respeitar as
respostas dadas
- Pergunta
pelos colegas.
Leitura - Ler um texto com - Escutar com
- Texto - Ler em voz alta textos. | articulagio e entoagdo corretas atencio a leitura Tipologia de
e uma velocidade de leitura de, | feita pela | avaliacdo:
- Paratexto e no minimo, 125 palavras por professora. L
vocabulario relativo minuto. o Avaliagdo
formativa

ao livro (titulo, capa,
contracapa,
ilustragao, ilustrador)

- Ler textos diversos. - Ler textos narrativos e | por responder
textos dramaticos, | corretamente as
informagdes. questdes da ficha

- Empenhar-se
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- Autor

- Pesquisa e

organizagio da
informagao: tema,
assunto;
hierarquizagao da
informagao

- Texto narrativo

- Componentes
da narrativa:
personagens, espaco,

tempo e acdo

- Apropriar-se de novos

vocabulos.

- Organizar 0s

conhecimentos do texto.

- Ler para apreciar

textos literarios.

- Reconhecer o
significado de novas palavras,
relativas a temas do
quotidiano, areas do interesse
dos alunos e conhecimento do
mundo.

- Identificar o tema ou o
assunto do texto e distinguir
os subtemas, relacionando-os,
de modo a mostrar que
compreendeu a organizagiao
interna das informacoes.

- Ler e ouvir ler obras de
literatura para a infincia.

de leitura.

- Escutar com
atencdo a leitura do
texto dramatico.

- Empenhar-se
por escrever
cuidadosamente as
suas ideias.

Instrumentos __de
avaliacdo:

- Grelha de registo
(Anexo XXVI);

- Leitura do texto
“Histoéria de uma flor”;

- Leitura da
historia “Histérica com
Recadinho”.

- Identificar um angulo
concavo AOB de vértice O (4, O
e B pontos nao colineares)

como um conjunto
complementar, no plano, do
respetivo  angulo  convexo

unido com as semirretas OA e
0B.

- Associar um angulo raso
a um semiplano.

- Colocar o dedo
no ar para intervir.

- Esperar pela
sua vez de participar.

- Respeitar as
duvidas dos colegas.

- Empenhar-se
por resolver
corretamente 0s
exercicios propostos.

Escrita - Registo e - Redigir corretamente. - Utilizar uma caligrafia Tipologia de
irac legivel. ~lpologia_____de
organizagdo da avaliacio:
informagao - Escrever com corre¢ao Avaliacs
- Mapas na ortografia e na pontuacao. . valagao
formativa
- Configuragdo - Escrever frases
grafica: pontuacdo e completas, respeitando
ortografia relagdes de concordancia entre Instrumentos  de
os seus elementos. avaliacfio:

- Grelha de registo
(Anexo XXVI);

- Respostas dadas
pelos alunos as vdrias
questoes;

- Registos dos
alunos, nos seus
cadernos diarios;

- Registos dos
alunos  acerca  das
dramatizagdes
realizadas, tendo em
conta as suas opinides.

Metas Curriculares Normas
Dominios / . , ! L
Subdominios Contetidos atitudes e Avaliagdo
Descritores de valores.
Objetivos desempenho
Geometria e - Figuras - Identificar e comparar - Identificar um - Escutar com Tipologia de
Medida geométricas angulos semiplano como cada uma das | atengdo as indicacdes | gvaliacio:
N partes em que fica dividido um | € TS eXp;‘“g"eS dadas o
- Angulos plano por uma reta nele fixada, | P€? Professora. - Avaliagdo
formativa

Instrumentos __de
avaliacdo:

- Grelha de registo
(Anexo XXVI);

- Intervencgdes
feitas pelos alunos;
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a um plano.

como

um angulo reto.

convexo como

de um angulo reto.

los.

- Associar um dngulo giro

- Identificar um angulo
“agudo”  se
amplitude menor do que a de

- Identificar um angulo
“obtuso” se
tiver amplitude maior do que a

desenhos e saber representa-

tiver colegas.

regras do jogo.

por responder

- Reconhecer angulos | corretamente as

retos, agudos, obtusos, | tarefas propostas no
convexos e cdncavos em | Jogo

- Respeitar
respostas dos colegas.

- Respeitar
ritmo de trabalho dos

- Respeitar

- Cooperar
trabalho em grupo.

- Empenhar-se

as - Respostas dadas
nos exercicios
o | propostos;

- Respostas dadas

no jogo da gléria.
as

no

Blocos

Conteiidos

Objetivos especificos

Normas,
atitudes e valores

Avaliacdo

Expressao
Dramatica

Bloco 2 - Jogos
Dramaticos

- Linguagem nao
verbal

- Linguagem
verbal

- Linguagem
verbal e gestual

- Reproduzir gestos e movimentos.

- Dramatizar uma pequena histéria em
pequeno grupo, a partir de um texto dramatico.

- Utilizar aderecos.

- Escutar com
atengdo as indicagdes
dadas pela professora.

- Respeitar o papel
atribuido a cada um dos

colegas, nao fazendo
juizos de valor.

- Respeitar  os
colegas.

- Cooperar no

trabalho em grupo.

- Empenhar-se por
representar 0  mais
corretamente possivel a

sua personagem, de
acordo com o texto
dramatico.

- Permanecer em
siléncio durante a
apresentacgio dos
colegas.

Tipologia de avaliacdo:

- Avalia¢do formativa

Instrumentos de

- Grelha de registo
(Anexo XXVI);

- Dramatizacgbes feitas

pelos alunos;

- Didlogo com os alunos
acerca das dramatizacdes
realizadas.

Descritores de

desempenho:

- Reproduz gestos e
movimentos.

- Dramatiza a histdria
“Histéria com Recadinho”
em pequeno grupo, a partir

do texto draméatico da
mesma.

- Utiliza aderecos, de
forma a caracterizar a

personagem que representa.
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Tema integrador: “O Cientista Orlando da a conhecer uma Recursos:
histéria chamada “Histéria com Recadinho”, a Implantagdo da

1 . . , - Computador;

Republica, o 25 de abril de 1974, a Democracia e os Simbolos
Nacionais” - Projetor;
- Colunas;

Vocabulario especifico a trabalhar explicitamente - Video “Histéria de Portugal - 1.2 Republica”, disponivel a
durante a unidade: Implantacdo da Republica; 25 de abril de | Partir do sitio da Internet
1974; mapa concetual; personalidades; tema; interpretacio. https://www.youtube.com/watch?v=8zs0CrdgTUo (Anexo

XXVID);

- Manual de Estudo do Meio;

- Estrutura do mapa concetual acerca do 25 de abril de
1974 (Anexo XXVIII);

- Fotografias de personalidades ligadas ao 25 de abril de
Elemento integrador: Fantoche “Cientista Orlando” 1974 (Anexo XXIX);

O elemento integrador consiste num fantoche chamado - Manual de Portugués;
“Cientista Orlando”, sendo que este em cada um dos dias, leva
consigo um acessorio, de forma a introduzir o tema a trabalhar
ao longo do dia. Neste dia em especifico, levara consigo um
video acerca da Implantacdo da Republica, sendo que este sera
o ponto de partida para as atividades a realizar ao longo deste
dia.

- Livro de fichas de Portugués.

SUMARIO:

- Visualizacdo de um video intitulado de “Histéria de Portugal - 1.2 Republica”, para que os alunos fiquem a conhecer este
acontecimento histérico de uma forma mais ludica.

- Exploracdo de uma imagem presente no manual de Portugués, de forma a que os alunos ativem os seus conhecimentos
acerca do acontecimento ligado aos cravos vermelhos.

- Construcdo de um mapa concetual acerca do 25 de abril de 1974, para que os alunos refiram alguns aspetos referentes ao
mesmo, ficando com a informagao esquematizada, facilitando a sua compreensao.

- Visualizacdo de fotografias de personalidades importantes do 25 de abril de 1974 e da 1.2 Republica, de maneira a que os
alunos fiquem com os seus conhecimentos acerca deste contetido um pouco mais alargados.

- Leitura, andlise e interpretacdo do texto “Histdria de uma flor”, permitindo o desenvolvimento das capacidades de leitura e
de interpreta¢do de um texto, por parte dos alunos.
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Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacdo da atividade

Debate acerca do elemento integrador

Atividade 1 - Visualizacao de um video (40 min.)

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e consiste na visualizagdo de um video acerca
de Implantacdo da Republica. Deste modo, sera
projetado um video, para que este possa ser visualizado
por todos. Considero importante referir que neste
ficheiro multimédia, a medida que é explicada a
Implantacao da Republica, surgem imagens referentes a
este acontecimento e a personalidades importantes que
fizeram parte da 1.2 Republica portuguesa, o que
possibilita uma melhor compreensdo e um alargamento
do conhecimento dos alunos. Apdés a visualizacdo do
video, sera estabelecido um didlogo com os alunos, para
que estes possam referir qual o acontecimento de que
falava o video; quais as personalidades importantes que
foram referidas; quais as razdes que levaram a
Implantacio da Republica; entre outros aspetos. E
importante referir que as respostas dadas pelos alunos
serdo registadas no quadro de ardésia pela professora,
para que os alunos as possam copiar para 0s seus
cadernos diarios. No final da atividade, os alunos
deverdo dar resposta a questdo n.21 da pagina 58 do
manual de Estudo do Meio. Inicialmente, a visualizacdo
do video e o didlogo serdo realizados em grande grupo,
enquanto que o registo das respostas e a resposta a
pergunta presente no manual serdo desenvolvas
individualmente. Por fim, a correcdo da questdo
presente no manual sera feita em grande grupo.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de aten¢do, memorizacao,
comunicacdo, registo e compreensdo. As técnicas
didaticas utilizadas consistem na projecido de um video
acerca da Implantagdo da Republica e no registo das
respostas dadas, por parte dos alunos. No decorrer
desta atividade, as normas, atitudes e valores que
pretendo ver atingidas pelos alunos sdo escutar com
atencdo as indicagdes e explicagdes dadas pela
professora; colocar o dedo no ar sempre que quiser
intervir; aguardar pela sua vez para responder;
respeitar as respostas dadas pelos colegas; esforcar-se
por fazer uma caligrafia bem legivel; respeitar o ritmo
de trabalho dos colegas.

Procedimentos de execucio

- Didlogo acerca da Implantagdo da Republica, de forma a
antecipar os conhecimentos que os alunos possuem acerca deste
acontecimento.

- Exploragio do ficheiro multimédia levado pelo “Cientista
Orlando”, sendo que este aborda a Implantagido da Republica.

1.1. Inicialmente, sera feita a explicacdo da atividade aos alunos,
por parte da professora. Desta forma, os alunos terdo conhecimento
acerca do que é pretendido que fagam ao longo da atividade e podem
esclarecer as suas duvidas.

1.2. Projecdo e visualizagdo do video “Histdria de Portugal - 1.2
Republica”, disponivel a partir do sitio da Internet
https://www.youtube.com/watch?v=8zs0CrdqTUo (Anexo XXVII).

1.3. Apés a visualizagdo do video, sera feito um didlogo acerca do
mesmo, em grande grupo, sendo que sera solicitado aos alunos que
refiram qual o acontecimento de que falava o video; quais as
personalidades importantes que foram referidas; quais as razdes que
levaram a Implantacio da Republica; entre outros aspetos. E
importante referir que os alunos serdo escolhidos aleatoriamente para
darem as suas respostas, sendo que deverao colocar o dedo no ar.

1.4. A medida que os alunos ddo as suas respostas, estas serdo
registadas no quadro de ardésia pela professora.

1.5. Registo das respostas dadas, no caderno diario, por parte dos
alunos, individualmente, de maneira a que estes fiquem com a
informacdo registada e para que a possam consultar posteriormente.

1.6. Apoés o registo, os alunos deverdo proceder a realizagdo da
questdo n.21 da pagina 58 do manual de Estudo do Meio, sendo que
esta tarefa sera feita individualmente.

1.7. Corregdo das respostas dos alunos, em grande grupo, sendo
que sera escolhido um aluno aleatoriamente para referir a sua
resposta.

1.8. No final da atividade, os alunos deverdo colocar as suas
duvidas acerca do acontecimento retratado no video, para que estas
possam ser esclarecidas e para que os alunos possam assimilar
corretamente os conhecimentos adquiridos ao longo da atividade.

62




A influéncia do Jogo Dramatico na compreensao de textos narrativos no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Basico

Atividade 2 - Exploracdo de uma imagem (20 min.)

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e consiste na exploragdo de uma imagem
composta por um cravo vermelho e por pessoas
contentes, presente na pagina 146 do manual de
Portugués. Desta forma, sera feita uma abordagem ao
25 de abril de 1974, sendo que os alunos serdo
questionados acerca do acontecimento que esta
relacionado com os cravos vermelhos e o que
representa esse acontecimento. Assim, serdo ativados
os conhecimentos prévios dos alunos, de forma a
proceder para a atividade seguinte. E importante referir
que esta atividade sera desenvolvida coletivamente.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atencdo, observacao,
comunicacdo, ativacdo de conhecimentos prévios e
compreensdo. A técnica didatica utilizada consiste na
exploracdo de uma imagem relacionada com o 25 de
abril de 1974. As normas, atitudes e valores que
pretendo desenvolver nos alunos ao longo desta
atividade sdo escutar com atencao as indicagdes dadas
pela professora; respeitar as respostas dos colegas;
colocar o dedo no ar quando quiser intervir; esperar
pela sua vez para falar.

Atividade 3 - Construcdo de um mapa concetual
(45 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na elabora¢ao de um mapa concetual
referente ao 25 de abril de 1974. Esta atividade sera
desenvolvida em grande grupo, sendo que os alunos
deverdo dar as suas opinides, enquanto a professora as
registara no quadro de ardésia. A medida que os alunos
irdo dando as suas opinides, a professora regista-as e
complementa-as, de forma a construir um mapa
concetual. Serdo colocadas algumas questdes acerca das
caracteristicas do Estado Novo; se conhecem alguma
personalidade importante ligada ao 25 de abril de
1974; quais as razdes que levaram a esta revolucao;
como consideram que aconteceu esta revolugdo; entre
outras questdes. No final do mapa concetual estar
construido no quadro de arddsia, os alunos deverdo
copia-lo para os seus cadernos diarios, para poderem
ficar com a informacdo registada. Esta fase de registo
nos cadernos diarios, sera feita individualmente.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atencdo, compreensao,
comunica¢do, memorizagdo, associacdo e registo. A
técnica didatica utilizada é a constru¢do de um mapa
concetual acerca do acontecimento histérico de
Portugal de 25 de abril de 1974. Ao longo desta
atividade, as normas, atitudes e valores que pretendo

que os alunos desenvolvam sdo colocar o dedo no ar

2.1. Antes de dar inicio a atividade, sera dada uma explicacdo, pela
professora, de que os alunos irdo observar uma imagem relacionada
com um acontecimento histérico de Portugal, sendo que deverio
referir qual serd esse acontecimento.

2.2. De forma a dar inicio a atividade, os alunos deverao proceder
a abertura do manual de Portugués, na pagina 146, para que a possam
observar com atencdo e descobrir qual o acontecimento histérico que
estara relacionado com a imagem.

2.3. Levantamento das respostas dos alunos, sendo que estes
serdo escolhidos aleatoriamente e deverdo levantar o dedo e aguardar
a sua vez, no caso de quererem responder.

2.4. Apo6s os alunos darem as suas respostas, sera explicado que os
cravos vermelhos estdo associados ao 25 de abril de 1974 e os alunos
serdo questionados acerca do significado desse acontecimento, de
forma a antecipar a atividade seguinte.

E importante referir que esta atividade serda desenvolvida em
coletivo.

3.1. No inicio da atividade, a professora explicara em que consiste
a mesma, de forma a que os alunos compreendam o objetivo a alcangar
com a sua realizagdo.

3.2. Inicialmente, serdo colocadas algumas questdes aos alunos,
como por exemplo quais as caracteristicas do Estado Novo; se
conhecem alguma personalidade importante ligada ao 25 de abril de
1974; quais as razdes que levaram a esta revolucdo; como consideram
que ocorreu esta revolugdo; entre outras questdes. Esta etapa serd
feita em grande grupo, sendo que os alunos serdo escolhidos
aleatoriamente para darem as suas respostas. Esta fase sera
desenvolvida em grande grupo.

3.3. A medida que os alunos dio as suas respostas, estas serdo
registadas no quadro de ardésia pela professora, de maneira a
elaborar um mapa concetual acerca do 25 de abril de 1974. Enquanto a
professora regista as respostas dadas pelos alunos, estas serdo
complementadas com informagdes dadas pela mesma. E importante
referir que a professora ird levar uma estrutura previamente feita,
algumas informagoes referentes ao 25 de abril de 1974, facilitando a
complementacio das respostas dos alunos (Anexo XXVIII).

3.4. No final do mapa concetual estar elaborado no quadro de
ardoésia, os alunos deverdo copia-lo para os cadernos diarios, sendo
que esta fase sera realizada individualmente.

3.5. No final da atividade, os alunos deverdo colocar as suas
duvidas, de maneira a que estas possam ser esclarecidas pela
professora, para que possam prosseguir com outros conteudos,
assimilando corretamente as informagdes adquiridas ao longo desta
atividade e da atividade anterior.
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sempre que quiser dar a sua resposta; respeitar a
respostas dos colegas; aguardar pela sua vez para falar;
empenhar-se por fazer uma caligrafia bem legivel;
esforcar-se por copiar as informagdes presentes no
quadro de arddsia sem cometer erros ortograficos;
respeitar o ritmo de trabalho dos colegas.

Atividade 4 - Visualizacao de fotografias (15 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na visualizacio de fotografias
referentes a  personalidades importantes no
acontecimento histérico de 25 de abril de 1974. Desta
forma, os alunos podem adquirir novos conhecimentos
importantes para a sua cultura e para que possam
compreender melhor o acontecimento em questdo. Esta
atividade sera desenvolvida em grande grupo, sendo
que sera projetada uma fotografia de cada vez, para que
os alunos fiquem a conhecer o nome de cada uma das
personalidades que intervieram no 25 de abril de 1974.
Cada aluno podera dar a sua opinido ou colocar alguma
duvida que possua.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de aten¢do, compreensao,
associa¢do e comunicagdo. A técnica didatica utilizada
consiste na visualizagdo de fotografias alusivas a
personalidades importantes no 25 de abril de 1974. As
normas, atitudes e valores que pretendo ver atingidos
com esta atividade sdo escutar com atencdo as
indicacoes e as explicagdes dadas pela professora;
colocar o dedo no ar sempre que quiser participar;
aguardar a sua vez para dar a sua opinido ou colocar as
suas duvidas; respeitar as opinides e duvidas dos
colegas.

4.1. Inicialmente sera dada uma explicacdo, por parte da
professora, de que os alunos irdo visualizar varias fotografias
referentes a personalidades importantes que intervieram no 25 de
abril de 1974.

4.2. Apés a explicagdo, proceder-se-d4 a visualizacdo das
fotografias, sendo que sera projetada uma de cada vez, para que os
alunos as possam observar com atencdo e ficar a conhecer o nome de
cada uma das personalidades (Anexo XXIX).

4.3. A medida que sdo projetadas as fotografias, os alunos poderio
dar as suas opinides ou colocar alguma duavida, desde que coloquem o
dedo no ar, sendo selecionados aleatoriamente para responderem,
posteriormente.
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Atividade 5 - Leitura, andlise e interpretacdo do
texto “Historia de uma flor” (120 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na leitura, analise e interpretacdo do
texto “Histéria de uma flor”, de Matilde Rosa Aragjo,
estando este presente na pagina 146 do manual de
Portugués. Esta atividade serd desenvolvida em trés
fases distintas, sendo elas o antes da leitura, o durante a
leitura e o depois da leitura. O antes da leitura sera
desenvolvido em grande grupo, para que todos tenham
a oportunidade de participar e manifestar as suas
ideias. O durante a leitura tera varias etapas diferentes,
sendo que, inicialmente, sera feita a leitura em voz alta
pela professora; de seguida serd feita a leitura
individualmente por cada um dos alunos e em voz alta;
posteriormente, cada um dos alunos devera fazer uma
leitura silenciosa para que sublinhem as palavras
desconhecidas; seguidamente, sera referido o
significado das palavras assinaladas, sendo que a
professora pedird aos alunos que consultem o
dicionario a fim de lerem em voz alta o significado de
cada uma das palavras. No depois da leitura, sera
estabelecido um dialogo acerca do texto, sendo esta
etapa desenvolvida em grande grupo. Apds o dialogo, os
alunos deverdo responder as questdes de interpretagdo
presentes na pagina 147 do manual de Portugués, de
forma individual. De seguida, a correcdo sera feita em
grande grupo no quadro de ardésia. Se ainda restar
tempo suficiente, os alunos irdo resolver a ficha n.2 51
do livro de fichas de Portugués, sendo esta referente ao
texto lido nesta atividade.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atencdo, comunicacdo,
leitura, interpretacdo, compreensdo e memorizac¢io. As
técnicas didaticas utilizadas consistem na leitura de um
texto, sublinhar as palavras desconhecidas, procurar o
seu significado no diciondrio e responder as perguntas
de interpretacdo. Ao longo desta atividade, as normas,
atitudes e valores que pretendo que os alunos alcancem
sdo escutar com atencdo as indicagdes dadas pela
professora; esforcar-se por ler o mais corretamente
possivel; respeitar a leitura dos colegas; esforgar-se por
responder corretamente as perguntas de interpretacao;
empenhar-se em fazer uma caligrafia bem legivel;
respeitar o ritmo de trabalho dos colegas; respeitar as
respostas dadas pelos colegas.

Antes da leitura:

° Abertura do manual de Portugués na pagina 146.

° Visualizacdo da imagem presente no texto, para que os alunos
se possam recordar do conteudo abordado nas duas atividades
anteriores.

° Leitura do titulo do texto, de forma a que os alunos refiram o
que pensam que o texto vai tratar.

E importante referir que estes dois procedimentos serdo
executados em grande grupo, para que todos possam participar.

Durante a leitura:

° Leitura em voz alta, feita pela professora, do texto “Histdria de
uma flor”, de Matilde Rosa Aratjo, sendo que os alunos deverao seguir
a leitura.

° Leitura em voz alta, por parte de cada um dos alunos, sendo
que estes serdo escolhidos aleatoriamente.
° Leitura silenciosa pelos alunos, para que estes possam

proceder, individualmente, a selecio das palavras desconhecidas,
sublinhando-as.

° De seguida, a professora pedira a cada um dos alunos que
refira quais as palavras que assinalou anteriormente, para que se
procure o seu significado no dicionario, sendo que esta tarefa sera
realizada pelo aluno que estara a referir as palavras que desconhece.
A medida que os alunos encontram os significados das palavras, estes
deverao ser lidos em voz alta, para que toda a turma fique a conhecer
o significado da palavra em questao.

Depois da leitura:

° Nesta fase, inicialmente sera estabelecido um didlogo com os
alunos, em coletivo para que eles possam referir alguns aspetos
acerca do texto que foi lido, nomeadamente, do que falava o texto e
quais as partes que consideram mais importantes.

° Realizacdo das perguntas de interpretacdo presentes na
pagina 147 do manual de Portugués, individualmente, por parte dos
alunos.

° Ap6s a realizacdo das perguntas de interpretacgdo, sera feita a
corre¢do das mesmas, em grande grupo e no quadro de arddsia, sendo
os alunos escolhidos aleatoriamente para registarem as suas
respostas.

° Depois da correcdo, se ainda restar tempo suficiente, os alunos
deverdo proceder a realizagdo da ficha n.2 51 do livro de fichas de
Portugués, relativa ao texto lido anteriormente. A corregido da ficha
sera feita pela professora, numa fase posterior.
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Quarta-feira-Feira 14/01/2015

Responsadvel pela execucdo: Maria Lourengo

Tema integrador: “O Cientista Orlando da a
conhecer uma histéria chamada “Histéria com
Recadinho”, a Implantagdo da Republica, o 25 de abril
de 1974, a Democracia e os Simbolos Nacionais”

Vocabulario especifico a trabalhar
explicitamente durante a unidade: Personagens;
tempo da acdo; espaco da acdo; sequéncia de
acontecimentos; interpretagdo; Democracia; simbolos
nacionais; Hino Nacional; planos; semiplanos; angulos;
angulos convexos; dangulos concavos; amplitude.

Elemento Fantoche  “Cientista

Orlando”

integrador:

O elemento integrador consiste num fantoche
chamado “Cientista Orlando”, sendo que este em cada
um dos dias, leva consigo um acessoério, de forma a
introduzir o tema a trabalhar ao longo do dia. Neste dia
em particular, levard consigo o livro “Histéria com
Recadinho”, de Luisa Dacosta e um ficheiro multimédia
com informacdes acerca da Democracia e dos Simbolos
Nacionais.

Recursos:

- Computador;

- Projetor;

- Livro com a histéria “Histéria com Recadinho”, de Luisa Dacosta;

- Histéria “Histéria com Recadinho”, de Luisa Dacosta (em Prezi)
(Anexo XXX);

- Texto “Histdéria com Recadinho”, sem ilustragdes (Anexo XXXI);
- Ficha de leitura (Anexo XXXII);

- Informagdes referentes a Democracia e aos simbolos nacionais
(em Prezi) (Anexo XXXIII);

- Hino Nacional “A Portuguesa”;
- Folha branca A4;
- Manual de Matematica;

- Imagens referentes a classificagdo dos angulos segundo as suas
amplitudes (em PowerPoint) (Anexo XXXIV);

- Cartaz com informagdes sobre os angulos (Anexo XXXV);

- Livro de fichas de Matematica.

SUMARIO:

- Leitura, andlise e interpretacdo do texto “Histéria com Recadinho”, para que os alunos desenvolvam a sua capacidade de
interpretacdo de um texto e para que possa ser implementado o Projeto de Investigacdo da professora.

- Visualizacdo de informacgdes referentes a Democracia e aos simbolos nacionais, de maneira a que os alunos fiquem a
compreender o que é a Democracia e para que fiquem a conhecer melhor quais os simbolos nacionais.

- Audicdo do Hino Nacional, de forma a que os alunos fiquem a conhecer o seu significado e a sua importancia para o nosso

pais.

- Explicacdo acerca dos planos e dos semiplanos, possibilitando a compreensdo de ambos os conceitos pelos alunos.

- Explicagdo sobre os angulos convexos e os dngulos concavos, de maneira a que seja possivel a aquisicio de novos
conhecimentos acerca destes dois aspetos e a aplicagdo dos mesmos, nos exercicios propostos.

- Classificagao dos angulos segundo a sua amplitude, desenvolvendo nos alunos uma melhor percecdo acerca das possiveis
amplitudes dos angulos e da forma como estes sio classificados.

- Resolucdo de exercicios, de maneira a que os alunos apliquem os conhecimentos adquiridos anteriormente.
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Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacdo da atividade

Debate acerca do elemento integrador

Atividade 1 - Leitura, andlise e interpretacdo do
texto “Histéria com Recadinho” (90 min.)

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e consiste na leitura, analise e interpretacdo do
texto “Histéria com Recadinho”, de Luisa Dacosta. E
importante referir que esta atividade faz parte do meu
Projeto de Investigagdo. Esta tarefa ird desenvolver-se
em trés momentos distintos, sendo eles o antes da
leitura, o durante a leitura e o apds a leitura. A fase
inicial serad realizada em grande grupo. No durante a
leitura, inicialmente, sera feita a leitura do texto em voz
alta pela professora; de seguida, sera entregue a cada
um dos alunos, o texto lido, para que possam proceder a
leitura silenciosa e a selegdo das palavras
desconhecidas; por fim, cada aluno devera referir quais
as palavras que ndo conhece, para que a professora
pesquise o seu significado no dicionario online
Priberam. No apds a leitura, numa primeira fase, sera
estabelecido um dialogo, em grande grupo, acerca do
texto que foi lido e, posteriormente, sera realizada uma
ficha de leitura acerca do texto, de forma individual.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atenc¢do, memorizagao,
compreensao, interpretacdo e comunicagdo. As técnicas
didaticas utilizadas consistem em ouvir ler, sublinhar as
palavras desconhecidas e na realizagdo de uma ficha de
leitura referente ao texto lido.

No decorrer desta atividade, as normas, atitudes e
valores que pretendo ver alcan¢adas pelos alunos sdo
escutar com atencdo as indicagdes e explicacdes dadas
pela professora; escutar com atencdo a leitura feita pela
professora; esforcar-se por fazer uma caligrafia bem
legivel; empenhar-se por responder corretamente as
questdes da ficha de leitura; respeitar o ritmo de
trabalho dos colegas.

Procedimentos de execucio

- Conversa acerca do livro “Histéria com Recadinho”, de Luisa
Dacosta.

- Numa fase posterior, sera feito um pequeno didlogo acerca do

ficheiro multimédia levado pelo elemento integrador, com
informacoes referentes a Democracia e aos Simbolos Nacionais.
Antes da leitura:
° Inicialmente, a professora ira explicar esta atividade consiste

em ler e interpretar o texto “Histéria com Recadinho”, cujo resultado
sera utilizado no seu Projeto de Investigacao.

° De seguida, os alunos serdao questionados acerca do seu
conhecimento acerca da histéria que ird ser lida, ou seja, se ja a
conhecem ou ndo.

° Apés as respostas dos alunos, serdo explorados os elementos
exteriores do livro, ou seja, as imagens presentes na capa e na
contracapa do mesmo. Desta forma, os alunos deverao referir o que
observaram, bem como algum elemento que considerem importante
destacar.

° De seguida, sera lido o titulo da histéria, para que com base
nas ilustracdes e no titulo, os alunos possam dizer o que pensam que
ird ser tratado ao longo da histdria.

Todos os procedimentos referentes a fase do antes da leitura,
serdo executados em grande grupo, possibilitando a participacao de
todos.

Durante a leitura:

° Projecdo da histéria, para que os alunos possam seguir a
leitura e observar as ilustracdes presentes ao longo da mesma. Esta
projecao sera feita a partir do programa Prezi (Anexo XXX).

° De seguida, serd feita uma leitura em voz alta do texto
“Histéria com Recadinho”, pela professora.
° Distribuicdo do texto, sem ilustra¢des, a cada um dos alunos

(Anexo XXXI), para que possam proceder a uma leitura silenciosa do
mesmo e sublinhar as palavras que nao conhecem.

° Pesquisa, por parte da professora, do significado das palavras
no dicionario online Priberam. Nesta etapa, sera selecionado um
aluno de cada vez, para que possa dizer as palavras que selecionou e
para que se possa procurar o seu significado. Este processo repetir-
se-4 quando todos os alunos tiverem todos os significados
esclarecidos.

Depois da leitura:

° Nesta ultima fase, inicialmente, sera feito um debate acerca do
que foi lido, para que os alunos possam dizer resumidamente o que
aconteceu na historia e referir quais as partes que consideraram mais
interessantes.
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Atividade 2 - Visualizagio de informacgdes
referentes a Democracia e aos simbolos nacionais (30
min.)

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e consiste na visualizacdo de informacoes
referentes a Democracia e aos simbolos nacionais,
através de um ficheiro multimédia. Desta forma, serdao
explicados ambos os contetdos, para que os alunos os
possam ficar a compreender melhor e a perceber a
importincia para o nosso pais. A medida que a
professora projeta o ficheiro multimédia com as
informacgdes, estas deverdo ser registadas no caderno
diario, por parte dos alunos, para que possam consulta-
la posteriormente. Esta atividade sera desenvolvida em
grande grupo, porém, o registo da informacdo no
caderno diario sera feito individualmente.

Desta forma, todos os alunos podem colocar as suas
duvidas, fazer algum comentario que considere
importante, entre outros.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atengdo, registo,
compreensdao e comunicacdo. As técnicas didaticas
utilizadas sdo a projecdo de um ficheiro multimédia
com informacgdes referentes a ambos os contetidos e o
registo da mesma, no caderno diario dos alunos. As
normas, atitudes e valores que pretendo que os alunos
alcancem com esta atividade sdo escutar com ateng¢do
as explicacdes e indicagdes dadas pela professora;
empenhar-se por fazer uma caligrafia bem legivel;
respeitar as duvidas e comentdarios dos colegas; colocar
o dedo no ar sempre que quiser fazer uma intervencao;
aguardar pela sua vez para participar.

o Ap6s o didlogo, sera distribuida uma ficha de leitura (Anexo
XXXII), para que os alunos possam proceder a sua resolucao, de forma
individual.

2.1. Inicialmente, a professora explicard aos alunos em que
consiste a atividade, para que estes possam compreender o objetivo da
mesma.

2.2. De seguida, serd projetado o ficheiro multimédia com
informacgdes referentes a Democracia e aos simbolos nacionais. Esta
projecdo serd feita através do programa Prezi (Anexo XXXIII). Deste
modo, os alunos ficam a conhecer ambos os contetidos e conseguem
compreender a importancia dos mesmos para o nosso pais. Esta etapa
serd feita em coletivo.

2.3. A medida que sdo projetadas as informagdes, os alunos
deverdo regista-las nos seus cadernos diarios, individualmente, para
que a possam consultar posteriormente.

2.5. No final da atividade, os alunos deverdo colocar as suas
diuvidas e fazer algum comentario que considerem importante
relativamente aos conteudos acerca da Democracia e dos simbolos
nacionais. Desta forma, esta fase sera desenvolvida em grande grupo.
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Atividade 3 - Audicao do Hino Nacional (60 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na audicdo do Hino Nacional “A
Portuguesa”. Desta forma, os alunos que niao conhecem
ficam a conhecer o Hino Nacional do nosso pais e os que
jA o conhecem, ficam a compreender melhor o seu
significado e o que é retratado na sua letra. Apos a
audicdo do Hino Nacional, sera estabelecido um dialogo

com os alunos acerca do mesmo.

Esta atividade sera desenvolvida em grande grupo
e tem como finalidade didatica desenvolver as
capacidades de atencdo, audi¢do, interpretacao,
compreensdo e comunicacdo. As técnicas didaticas
utilizadas consistem na audicdo do Hino Nacional “A
Portuguesa” e num diadlogo acerca do mesmo. Ao longo
desta atividade, as normas, atitudes e valores que
desejo ver alcancadas pelos alunos sdo escutar com
atencdo as indicagdes dadas pela professora; escutar
com atencdo o Hino Nacional “A Portuguesa”; colocar o
dedo no ar quando quiser intervir; aguardar pela sua
vez de falar.

Atividade 4 - Explicacdo acerca dos planos e dos
semiplanos (15 min.)

7

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e consiste numa explicacdo acerca dos planos e
dos semiplanos, sendo que esta serd feita através da
dobragem de uma folha branca de tamanho A4. Desta
forma, os alunos compreendem, de uma maneira
pratica, o que sdo os planos e os semiplanos.

Esta atividade serd realizada em coletivo e tem
como finalidade didatica desenvolver as capacidades de
atengdo, associagdo, memorizacdo e comunica¢do. A
técnica didatica utilizada consiste na explicacdo dos
conceitos de planos e semiplanos, através da dobragem
de uma folha branca A4. As normas, atitudes e valores
que pretendo que os alunos alcancem nesta atividade
sdo escutar com atencao as indicagdes e as explicacdes
dadas pela professora; colocar o dedo no ar para
intervir; esperar pela sua vez de participar; respeitar as
duvidas dos colegas.

3.1. Antes de dar inicio a atividade, a professora ird explicar aos
alunos que irdo ouvir o Hino Nacional chamado “A Portuguesa”, sendo
este um simbolo muito importante no nosso pais.

3.2. Audicao do Hino Nacional “A Portuguesa”.

3.3. Dialogo acerca do que os alunos ouviram, sendo que estes
deverdo referir alguma palavra desconhecida, qual pensam ser o
significado deste simbolo nacional, entre outros aspetos.

3.4. A medida que os alunos fazem as suas intervencoes, a
professora procurara referir o significado das palavras que os alunos
ndo conhecem e complementara as informacées dadas pelos alunos, de
forma a que eles compreendam o que representa o Hino Nacional e
qual a importancia que tem para o nosso pafs.

3.5. No final da atividade, serd reproduzido novamente o Hino
Nacional, para que os alunos o ougam ja conhecendo o seu significado.

Todos os procedimentos desta atividade serao desenvolvidos em
grande grupo.

4.1. Inicialmente, a professora explicard que vio ser dados os
planos e os semiplanos, de forma a que os alunos fiquem a conhecer os
conteddos que irdo ser abordados nesta atividade.

4.2. De seguida, sera explicado que a folha branca A4 representa
um plano e que ird ser dobrada ao meio. Desta forma, os alunos
deverdo imaginar que o vinco que marca o meio da folha diz respeito a
uma reta e que as partes divididas por essa reta, neste caso, cada uma
das metades da folha correspondem a um semiplano.

4.3. No final da explicagido e da demonstracio, os alunos deverio
colocar as suas duvidas acerca de ambos os conteudos abordados, para
que estas possam ser esclarecidas, possibilitando o avanco para a
préxima atividade.

E importante referir que toda a atividade serd executada em
grande grupo.
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Atividade 5 - Explicagdo sobre os angulos
convexos e os angulos concavos (40 min.)

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e consiste numa explicacdo sobre os angulos
convexos e os angulos concavos, recorrendo a leitura da
explicagdo presente na pagina 70 do manual de
Matematica e a varios desenhos exemplificativos feitos
no quadro de ardésia pela professora. Desta forma, os
alunos comegardo por ler a informa¢do do manual de
Matematica referente a estes contetdos e, de seguida, a
professora complementara essa informacao, utilizando
varios desenhos exemplificativos feitos no quadro de
ardo6sia. Assim, os alunos compreenderdo em que
consistem ambos os adngulos convexos e os angulos
concavos. Esta etapa serd feita em coletivo. Apos a
explicacdo, os alunos deverao realizar, individualmente,
os exercicios 2 e 3, da pagina 71 do manual de
Matematica, sendo estes referentes ao conteudo
abordado. Terminada a resolugdo dos exercicios, estes
serdo corrigidos em grande grupo, no quadro de
ardésia, sendo os alunos selecionados aleatoriamente.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de aten¢do, compreensao,
memorizagdo, identificacdo e comunicacdo. As técnicas
didaticas utilizadas sdo uma explicagdo acerca dos
angulos convexos e dos angulos concavos e na
resolucdo de dois exercicios referentes aos mesmos. No
decorrer desta atividade, as normas, atitudes e valores
que pretendo que os alunos desenvolvam sdo escutar
com atencdo as indica¢des e as explicagdes dadas pela
professora; levantar o dedo sempre que quiser intervir;
esperar pela sua vez para participai; empenhar-se por
resolver corretamente o0s exercicios propostos;
respeitar as respostas e as duvidas dos colegas.

Atividade 6 - Classificacdo dos angulos segundo a
sua amplitude (20 min.)

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e consiste numa explicagio acerca da
classificacdo dos angulos segundo a sua amplitude. Esta
explicacdo sera feita pela professora, recorrendo a um
ficheiro multimédia, com varias imagens ilustrativas de
cada um dos angulos. Desta forma, os alunos ficam com
uma melhor perce¢do de cada uma das amplitudes e
ficam a conhecer as classificacées dos angulos segundo
as mesmas. Apos a explicagdo dada pela professora,
serd mostrada uma imagem da bandeira portuguesa,
com alguns dos angulos que podem ser identificados na
mesma.

Esta atividade sera desenvolvida em grande grupo
e tem como finalidade didatica desenvolver as
capacidades de atenc¢do, associagdo, memorizacgao,
correspondéncia e comunicacdo. A técnica didatica

5.1. De forma a iniciar a atividade, a professora ira referir que ao
longo da atividade, serdo explicados os angulos convexos e os angulos
concavos e que, no final, resolverdo dois exercicios, onde aplicarao o
que aprenderam.

5.2. De seguida, sera feita uma leitura da explicacdo presente na
pagina 70 do manual de Matematica, referente aos angulos convexos e
aos angulos concavos. Esta fase sera feita pelos alunos, sendo estes
escolhidos aleatoriamente.

5.3. Posteriormente, a professora fara varios desenhos
exemplificativos, de maneira a complementar a informacdo presente
no manual, para que os alunos compreendam melhor ambos os
conceitos matematicos.

5.4. Apés a explicacdo da professora, os alunos irdo resolver os
exercicios 2 e 3 da pagina 71 do manual de Matematica, de forma a
aplicarem os conhecimentos adquiridos anteriormente.

5.5. Terminados os exercicios, sera feita a correcio dos mesmos
no quadro de arddsia e em grande grupo, sendo que os alunos serdo
escolhidos aleatoriamente para irem registar a sua resposta.

5.6. Apoés a corregdo dos exercicios, os alunos deverdo colocar as
suas duvidas, para que estas possam ser esclarecidas, de maneira a
que assimilem corretamente os contetdos.

6.1. Inicialmente, a professora ira explicar em que consiste a
atividade que vai ser desenvolvida, para que os alunos fiquem a
conhecer os objetivos da mesma.

6.2. Projecdo de um ficheiro multimédia com varias imagens

referentes a classificacdo dos angulos segundo as suas amplitudes.
Esta projecdo sera feita a partir de um PowerPoint (Anexo XXXIV).

6.3. A medida que sdo projetadas as imagens referentes a cada
angulo, estas terdo o nome correspondente ao nome do angulo e a
professora ira explicar qual a sua amplitude.

6.5. Apos a explicacdo da professora, serd projetada a bandeira
portuguesa, para que os alunos tentem identificar os varios tipos de
angulos existentes na mesma, colocando o dedo no ar para intervir.
Posteriormente, serdo escolhidos aleatoriamente para darem a sua
resposta.

6.6. Posteriormente, na projecdo, os angulos presentes na
bandeira portuguesa aparecerao identificados.
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utilizada consiste na explicagdo da classificagdo dos
angulos segundo a sua amplitude, recorrendo a varias
imagens ilustrativas e a bandeira portuguesa, presentes
num ficheiro multimédia.

As normas, atitudes e valores que pretendo ver
alcancados pelos alunos nesta atividade sdo escutar
com atencdo as indicacdes e explicacdes dadas pela
professora; colocar o dedo no ar para falar; aguardar
pela sua vez de intervir; respeitar as duavidas dos
colegas.

Atividade 7 - Resolucdo de exercicios (45 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na resolucdo de exercicios
matematicos, mais especificamente, da ficha n.2 19 do
livro de fichas de Matematica. Esta ficha é referente aos
conteudos trabalhados nas atividades anteriores, na
medida em que contempla exercicios acerca dos
angulos. Esta atividade sera dividida em trés
momentos, sendo que o primeiro diz respeito a leitura
de todos os exercicios presentes na ficha e sera feita em
coletivo. O segundo momento é referente a resolucao
dos exercicios e esta sera feita individualmente. Por fim,
o terceiro momento corresponde a corre¢do da ficha,
sendo que esta sera feita em grande grupo, no quadro
de ardésia, sendo os alunos escolhidos aleatoriamente.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atencdo, compreensao,
memorizacdo, resolucdo de exercicios matematicos e
comunicacdo. As técnicas didaticas utilizadas sdo a
resolucdo de exercicios matematicos e a respetiva
corre¢do. No decorrer desta atividade, as normas,
atitudes e valores que desejo que os alunos alcancem
sdo escutar com atencdo as indicagdes dadas pela
professora; empenhar-se por resolver corretamente os
exercicios propostos; respeitar o ritmo de trabalho dos
colegas; colocar o dedo no ar sempre que quiser
participar; aguardar a sua vez de intervir.

6.7. No final da atividade, os alunos deverdo colocar as suas
duvidas acerca do contetido abordado ao longo da atividade, para que
estas possam ser esclarecidas pela professora.

Apés a realizacdo desta atividade, sera mostrado um cartaz de
tamanho A3 com as informagdes acerca dos angulos (Anexo XXXV),
referentes as atividades anteriores, que serd afixado no placard da sala
de aula, para que os alunos o possam consultar posteriormente.

7.1. De forma a dar inicio a atividade, a professora ira explicar aos
alunos que irdo resolver uma ficha de trabalho com exercicios
referentes aos conteudos abordados nas atividades anteriores,
aplicando os conhecimentos que adquiriram.

7.2. De seguida, os alunos deverdo abrir o livro de fichas de
Matemadtica na ficha n.2 19, para que se proceda a leitura dos
respetivos exercicios, para o esclarecimento de possiveis dividas. Esta
etapa serd desenvolvida em grande grupo, sendo que as questdes
serdo lidas em voz alta pela professora.

7.3. Resolucdo dos exercicios presentes na ficha, individualmente,
por parte dos alunos.

7.4. Resolucdo dos exercicios, em grande grupo, no quadro de
ardoésia, sendo que os alunos serdo escolhidos aleatoriamente para se
dirigirem ao mesmo e registarem a sua resposta.

7.5. Por fim, serdo esclarecidas as duvidas que os alunos ainda
possuam relativamente aos contetidos trabalhados.
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Quinta-Feira 15/01/2015

Responsdvel pela execugdo: Maria Lourengo

Tema integrador: “O Cientista Orlando da a conhecer uma
histéria chamada “Histéria com Recadinho”, a Implantagdo da
Republica, o 25 de abril de 1974, a Democracia e os Simbolos
Nacionais”

Vocabulario especifico a trabalhar explicitamente
durante a wunidade: Texto dramatico; dramatizagio;
personagens; didascalias; expressdes; falas; movimentos;
acessorios; angulos; jogo da gléria.

Elemento integrador: Fantoche “Cientista Orlando”

O elemento integrador consiste num fantoche chamado
“Cientista Orlando”, sendo que este em cada um dos dias, leva
consigo um acessorio, de forma a introduzir o tema a trabalhar
ao longo do dia. Neste dia em especifico, levara consigo o texto
dramatico da historia “Histéria com Recadinho”, de Luisa
Dacosta.

Recursos:
- Computador;
- Projetor;

- Texto dramatico da histéria “Histéria com Recadinho”
(Anexo XXXVI);

- Acessorios para as personagens;
- Camara de filmar;

- Jogo da gléria acerca dos angulos (Anexo XXXVII).

SUMARIO:

- Leitura do texto dramatico da histéria “Histéria com Recadinho”, para que os alunos o fiquem a conhecer, possibilitando

uma melhor compreensdo nas atividades seguintes.

- Preparacdo da dramatizacdo, de maneira a que os alunos possam ensaiar o trabalho a ser apresentado aos colegas.

- Apresentacdo das dramatiza¢des, de modo a que sejam gravadas em video, servindo de elemento base ao Projeto de

Investigacdo da professora.

- Didlogo e registo acerca das dramatizagdes, compreendendo os aspetos positivos, os aspetos negativos, o que aconteceu na

histdria, entre outros aspetos, a partir da opinido dos alunos.

- Realizagdo de um jogo, possibilitando uma revisdo dos conteidos matematicos referentes aos angulos trabalhados no dia

anterior.
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Desenvolvimento do percurso de ensino e aprendizagem:

Designacdo da atividade

Debate acerca do elemento integrador

Atividade 1 - Leitura do texto dramatico da
histéria “Histéria com Recadinho” (30 min.)

Esta atividade é de abordagem em contexto
didatico e consiste na leitura do texto dramatico da
histéria “Histéria com Recadinho”, sendo que esta foi
trabalhada no dia anterior. Inicialmente, sera feita uma
leitura em voz alta pela professora, para que os alunos
figuem a conhecer a estrutura do texto e o que é
retratado no mesmo. De seguida, serd explicado aos
alunos que irdo fazer uma dramatizagdo do texto, sendo
que serdo constituidos dois grupos formados por dez
alunos cada um. E importante referir que os grupos ja
estardo previamente formados. Apés a distribuicdo dos
alunos por cada um dos grupos, dentro de cada grupo,
sera atribuida a personagem que cada aluno ira
representar, sendo que os papéis ja estardo definidos
previamente. Desta forma, poder-se-a prosseguir para a
atividade posterior.

Esta atividade sera desenvolvida em grande grupo
e tem como finalidade didatica desenvolver as
capacidades de aten¢do, memorizacao, compreensao e
comunicac¢do. As técnicas didaticas utilizadas consistem
na leitura do texto dramatico que os alunos irdo
representar e na atribuicdo dos grupos e dos papéis
para cada um dos alunos. As normas, atitudes e valores
que pretendo que os alunos alcancem com esta
atividade sdo escutar com atengao as indicagdes dadas
pela professora; escutar com atengdo a leitura do texto
dramatico; respeitar o papel atribuido a cada um dos
colegas, nao fazendo juizos de valor.

Procedimentos de execucio

- Dialogo acerca da atividade que os alunos pensam que irdo
realizar a partir do texto dramatico da histéria “Histéria com
Recadinho”.

1.1. Antes de dar inicio a atividade, a professora ira explicar que
ird ler o texto dramatico da histéria “Historia com Recadinho” e que a
turma serd dividida em dois grupos e, dentro de cada grupo, sera
atribuida a personagem a ser representada por cada elemento. Tal
como é do conhecimento dos alunos, neste dia, sera a implementacéo
do ultimo momento do Projeto de Investigacdo da professora.

1.2. Leitura do texto dramatico da histéria “Histéria com

Recadinho” (Anexo XXXVI), em voz alta pela professora.

1.3. Apds a leitura do texto dramatico, sera estabelecido um
pequeno didlogo com os alunos acerca do mesmo, fazendo uma anélise
da sua estrutura e dos elementos que o constituem.

1.4. Divisdo da turma em dois grupos constituidos por dez
elementos cada um, sendo que o0s grupos ja estardo previamente
definidos pela professora.

1.5. Atribuicdo da personagem que cada aluno, dentro do seu
grupo, ird representar na dramatizacdo da histéria. Os papéis a
representar por cada um dos alunos também estard previamente
definido pela professora.

1.6. No final de todos os alunos terem a sua personagem atribuida,
deverdo colocar as suas duavidas, para que estas possam ser
esclarecidas antes de se prosseguir para a atividade seguinte.
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Atividade 2 - Preparacdo da dramatizacido (40
min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na preparacdo da dramatizacdo da
historia, por parte de cada um dos grupos definidos na
atividade anterior. Desta forma, poderdo ensaiar a
dramatizagdo, para a apresentarem aos colegas na
atividade seguinte, mais especificamente, as falas, as
expressOes, 0s movimentos, entre outros aspetos. No
final desta atividade serdo atribuidos os acessoérios que
cada uma das personagens do grupo 1 ird levar para a
realizacdo da dramatizacao.

Esta atividade sera realizada em pequeno grupo e
tem como finalidade didatica desenvolver as
capacidades de aten¢do, memoriza¢do, dramatizagdo e
comunicac¢do. A técnica didatica utilizada é o ensaio da
dramatizacdo da histéria, a apresentar numa fase
posterior. Ao longo desta atividade, as normas, atitudes
e valores que pretendo ver alcangadas pelos alunos sdo
escutar com atencdo as indicacdes da professora;
respeitar os colegas; cooperar no trabalho em grupo;
empenhar-se por representar o mais corretamente
possivel a sua personagem, de acordo com o texto
dramatico.

Atividade 3 - Apresentacdo das dramatizacdes (50
min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na apresenta¢do das dramatizagdes
referentes a histéria “Histéria com Recadinho”,
ensaiadas na atividade anterior. Ao longo das
apresentac¢des dos dois grupos, sera gravado um video
de ambas as dramatiza¢des, que consistira num outro
elemento base do Projeto de Investigacdo da

professora.

Esta atividade serd executada em pequeno grupo e
tem como finalidade didatica desenvolver as
capacidades de atenc¢do, memorizagdo, comunicacdo e
dramatizagdo. A técnica didatica utilizada consiste na
dramatiza¢do da histdéria “Histéria com Recadinho”. As
normas, atitudes e valores que pretendo que os alunos
alcancem com esta atividade sdo respeitar os colegas;
cooperar no trabalho em grupo; permanecer em
siléncio durante a apresentacdo dos colegas; empenhar-
se por representar corretamente a personagem
atribuida, de acordo com o texto dramatico.

2.1. Inicialmente, a professora ird explicar aos alunos que irdo
proceder a preparacdo da dramatiza¢do da histéria a apresentar aos
colegas na atividade seguinte.

2.2. Ap6s a explicagdo, os alunos deverdo juntar-se de acordo com
os grupos definidos na atividade posterior.

2.3. Preparacdo da dramatizacdo a apresentar aos colegas na
atividade anterior, nomeadamente, as falas, as expressdes, o0s
movimentos de cada personagem, entre outros aspetos.

2.4. No final da preparagido da dramatizacdo, serdo atribuidos os
acessorios a cada uma das personagens do Grupo 1, pois sera o
primeiro a representar na atividade seguinte.

3.1. De forma a iniciar a atividade, a professora ira explicar que
primeiro apresenta o grupo 1 e, de seguida, o grupo 2. A professora
informara também que, ao longo das duas dramatizagdes, tal como ja é
do conhecimento dos alunos, haverd a gravacdo de um video,
constituindo assim, um elemento base para o Projeto de Investigacdo
da professora.

3.2. Apresentacdo da dramatizacdo do grupo 1, sendo que os
elementos do grupo 2 deverdo permanecer em siléncio durante a
apresentacdo dos colegas.

3.3. Apés a dramatizacdo feita pelo grupo 1, havera a troca dos
acessoérios das personagens, para que o grupo 2 possa apresentar a sua
dramatizacao.

3.4. Apresentacdo da dramatizacdo do grupo 2. Neste momento, os
elementos constituintes do grupo 1 deverdo permanecer em siléncio.

3.5. Terminadas as apresentagoes e a gravacdo dos videos, existira
um momento de didlogo entre a professora e os alunos acerca das
dramatizac¢des que foram realizadas.
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Atividade 4 - Diilogo e registo acerca das
dramatizagdes (40 min.)

Esta atividade é de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste num diadlogo e registo acerca das
dramatiza¢des. Desta forma, serd estabelecido um
didlogo entre a professora e os alunos, de maneira a que
eles refiram como se sentiram no papel de uma
personagem de uma histéria; como foi o trabalho com
os colegas; o que aconteceu na histdria; entre outros
aspetos. Esta fase sera desenvolvida em grande grupo,
para que seja possivel a recolha da opinido de todos os
alunos. De seguida, cada aluno individualmente, devera
registar numa folha os aspetos referidos no dialogo,
sempre tendo em conta a sua opinido. Apo6s o registo
por parte dos alunos, as folhas serdo recolhidas pela
professora, para que possam servir de base ao seu
Projeto de Investigacdo.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atengio, sentido critico,
escrita e comunicagdo. As técnicas didaticas utilizadas
consistem num didlogo estabelecido com os alunos
acerca das dramatizagdes e no registo por escrito das
opinides dos alunos. No desenrolar desta atividade, as
normas, atitudes e valores que pretendo ver alcangadas
pelos alunos sao respeitar as opinides dos colegas;
colocar o dedo no ar para intervir; aguardar a sua vez
de falar; empenhar-se por escrever cuidadosamente as
suas ideias; esforcar-se por fazer uma caligrafia bem
legivel.

Atividade 5 - Realizacdo de um jogo (80 min.)

Esta atividade e de sistematizacdo em contexto
didatico e consiste na realizagdo de um jogo da gléria
referente ao conteddo matematico dos angulos,
trabalhado no dia anterior. Assim, os alunos poderdo
rever este conteddo matematico de uma forma ludica.
Esta atividade serd desenvolvida em pequeno grupo,
mais especificamente, em pares. Serd distribuido um
tabuleiro de jogo e um dado a cada par, sendo que as
tarefas solicitadas no jogo, deverao ser resolvidas numa
folha, que sera recolhida pela professora, no final do
jogo.

Esta atividade tem como finalidade didatica
desenvolver as capacidades de atencdo, compreensao,
memorizacdo e comunicacdo. A técnica didatica
utilizada consiste em realizar um jogo que servira como
revisio de um conteido matematico abordado
anteriormente. As normas, atitudes e valores que
pretendo que os alunos alcancem com esta atividade
sdo escutar com atencdo as indica¢des dadas pela
professora; respeitar as regras do jogo; cooperar no
trabalho em grupo; empenhar-se por responder
corretamente as tarefas propostas no jogo.

4.1. De maneira a dar inicio a atividade, a professora ira explicar o
que é pretendido que os alunos fagam ao longo da mesma, de forma a
perceberem o seu objetivo.

4.2. Dialogo acerca das dramatiza¢des realizadas da parte da
manha. Ao longo do didlogo, sera solicitado aos alunos que refiram a
forma como se sentiram no papel de uma personagem de uma historia;
como foi o trabalho com os colegas; o que aconteceu na histdria que
dramatizaram; entre outros aspetos que os alunos queiram referir.
Esta etapa serda realizada em grande grupo, possibilitando a
participacao de todos.

4.3. Apds o didlogo, cada aluno, de forma individual, devera
proceder ao registo dos aspetos abordados no didlogo, tendo sempre
em atenc¢do a sua opinido. Posteriormente, a professora ird recolher os
registos dos alunos, ficando assim com mais uma base para o seu
Projeto de Investigacao.

4.4. No final da atividade, os alunos terdo a oportunidade de fazer
algum comentario acerca do trabalho que desenvolveram, colocar
alguma questdo acerca do mesmo, entre outros aspetos.

5.1. Antes de iniciar a atividade, a professora procederd a

explicagdo das regras do jogo, sendo que quem nao as cumprir, sera
desclassificado e ndo podera jogar mais.

5.2. Distribui¢cdo de um tabuleiro de jogo (Anexo XXXVII) e de um
dado, a cada um dos pares.

5.3. Inicio do jogo, sendo que as tarefas propostas ao longo do
mesmo, deverdo ser registadas numa folha com a identificacdo dos
elementos que constituem cada um dos pares.

5.4. Recolha da folha com a resolucdo das tarefas, pela professora,
para que possam verificar os resultados obtidos e proceder as
corregdes necessarias.

5.5. No final desta atividade, os alunos deverdo colocar as suas
duvidas acerca do contetido matematico dos angulos, para que possam
assimilar corretamente os conhecimentos.
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2.5. Reflexao geral acerca da Pratica Supervisionada em 1.° Ciclo do
Ensino Basico

No inicio da Pratica Supervisionada em 1.2 Ciclo do Ensino Basico, ao entrar na sala
de aula da turma com a qual eu e o meu par pedagogico iriamos estagiar, deparamo-nos
com um grupo bastante curioso e aparentemente sossegado. No primeiro contacto com a
turma, alguns dos alunos demonstraram bastante curiosidade e colocaram questdes um
pouco mais pessoais, como por exemplo, a data de aniversario para que pudessem
oferecer um presente nesse dia. Neste primeiro momento de contacto com a turma, em
conversa com a orientadora cooperante, foi dada a informacdo da presenca de dois
alunos com necessidades educativas especiais, tendo um acompanhamento por parte de
uma professora do ensino especial. Um dos casos ainda se encontrava em estudo por
parte dos médicos, o que ndo auxiliou na reagdo relativamente a determinados
comportamentos que o aluno em questido demonstrou, pois ainda ndo se conhecia a
melhor forma de controlar e de reagir aos mesmos.

No decorrer das duas semanas de observacao, foi possivel verificar que alguns dos
alunos tém um comportamento que provoca a agitacao da restante turma, tendo de estar
sentados em lugares um pouco estratégicos, para que as aulas possam decorrer da
melhor forma. Outro aspeto importante de referir foi o facto de a orientadora
cooperante tomar como ponto de partida para determinados fatores, alguns
acontecimentos e situagcdes da vida quotidiana, para que os alunos pudessem
compreender mais facilmente o que esta a ser dito relativamente a um determinado
contetdo das areas curriculares. Para além de permitir uma melhor compreensao por
parte dos alunos, no caso especifico desta turma, a utilizacdo de aspetos da vida
quotidiana suscita o interesse dos alunos no que esta a ser explicado, pois podera ser um
acontecimento ou situacdo que os alunos ja viveram ou poderao vir a vivenciar.

Para além desta relacdo, eu e o meu par pedagégico também pudemos experienciar a
forma como a orientadora cooperante reagia a determinados comportamentos por parte
dos alunos, mais especificamente, de um aluno com necessidades educativas especiais.
Tais situagdes permitiram-nos compreender um pouco melhor como reagir a certas
situacdes quando nos encontrassemos a implementar as atividades nas nossas semanas
de pratica.

No que diz respeito a primeira semana de implementacao, esta foi realizada em par
pedagdgico o que ajudou a ndo sentir tanto nervosismo, pois encontravamo-nos as duas
a lecionar os contetidos para a turma. Este aspeto auxiliou bastante no primeiro contacto
com os alunos assumindo o papel de professoras, pois ao tomarmos essa
responsabilidade temos de ser o mais corretas possivel nas nossas explicacdes, o que
implica uma preparagdo prévia. Desta forma, ndo nos sentiamos tao nervosas, pois se
faltasse algum aspeto importante na explicacdo dada por um elemento, o outro
complementava essa explicacdo, facilitando essa tarefa.
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Relativamente as semanas de implementac¢do individuais, foi possivel verificar que
houve uma evolugao, quer ao nivel das planificacées quer ao nivel da comunica¢ao com
os alunos. No que se refere as planificacdes, tentei sempre completa-las cada vez mais e
procurei utilizar uma linguagem cada vez mais formal. Por outro lado, a comunicac¢ao
com os alunos tornou-se cada vez mais positiva ao longo das semanas, na medida em
que, com o passar do tempo, fui compreendendo melhor as carateristicas do grupo e as
melhores formas de lecionar os conteidos, sendo que a turma, no geral, era bastante
participativa.

Outro aspeto importante de salientar prende-se com o facto de ao longo das semanas
de implementacdo terem sido utilizadas varias estratégias para controlar o grupo de
alunos no que se refere ao comportamento. A técnica que eu e o meu par pedagdgico
utilizdmos e que obteve mais resultado foi mantermo-nos em siléncio até que a turma
percebesse que sé continuariamos a aula quando todos estivessem em siléncio e com
atencdo ao que estava a ser explicado. Porém, no decorrer das semanas, foi cada vez
mais facil o controlo do grupo, pois ja nos encaravam como sendo professoras e tendo de
nos respeitar como tal. E importante referir que no decorrer das semanas de
implementacdo tentei sempre informar-me e estudar os contetdos a lecionar ao longo
da semana, para que me fosse possivel responder as duvidas dos alunos e para que
conseguisse ser o mais correta possivel nas explicacdes. Para além desta preparacgao,
resolvi sempre previamente os exercicios que propunhamos, para que tudo pudesse
decorrer da melhor forma e para que nao fosse perdido tempo das aulas a resolvé-los.
Outro aspeto importante prende-se com o facto de ter procurado sempre circular na sala
de aula, evitando algumas faltas de aten¢do e chamando a ateng¢do de alguns alunos mais
distraidos para resolucdo dos exercicios propostos e para a participacdo nas atividades.

No que se refere a segunda semana de implementacdo em par pedagogico, tivemos a
oportunidade de participar na festa de Natal da escola e compreender como estes
eventos sdo organizados. Foi uma experiéncia enriquecedora enquanto futuras
profissionais do ensino, pois pudemos preparar uma can¢dao com os alunos, sendo que a
apresentaram na festa, com a nossa orientacdo. Deste modo, tivemos a perce¢do de
como é feita a preparacao dos alunos e de como sdo feitas as atuacdes dos mesmos numa
festa como a de Natal, sendo que neste evento se encontravam presentes os familiares
dos alunos. No caso especifico do dia de implementacdo das atividades, este decorreu
positivamente e num ambiente um pouco mais descontraido, sendo que existia musica
ambiente alusiva a época festiva do Natal e os alunos, apesar de mais descontraidos,
empenharam-se bastante na realizacdo das tarefas propostas pelo par pedagégico.

No que concerne a implementagdo do meu Projeto de Investigacdo, foi possivel
constatar que os alunos se mostraram bastante entusiasmados com o facto de terem a
oportunidade de representarem um texto dramadtico, bem como a hipétese de
trabalharem duas obras literarias, de formas distintas. Relativamente a primeira obra,
esta foi trabalhada apenas com a leitura da historia, a realizacdo de perguntas de
interpretacdo e alguns diadlogos acerca da obra trabalhada. Nesta fase, os alunos
mostraram curiosidade nos acontecimentos da narrativa, porém, tiveram dificuldade em
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analisar alguns dos aspetos pedidos nas questdes de interpretacao. Por outro lado, na
segunda fase, uma outra obra narrativa foi trabalhada inicialmente, com a leitura do
texto e a realizacdo de perguntas de interpretacdo e alguns didlogos. Numa fase
posterior, foi feita a representacdo da historia a partir de uma adaptaciao do texto
original a texto dramatico. No momento da caraterizacdo fisica das personagens
atribuidas a cada um dos alunos e na representacdo destas, foi notéria a dinamica por
parte dos alunos, tentando sempre dizer as respetivas falas e utilizando expressoes o
mais adequadas. Assim, foi-me possivel observar que os alunos gostam bastante das
atividades relacionadas com a Expressdo Dramatica, pois podem utilizar a linguagem
verbal e ndo verbal e serem eles préprios a desempenharem os papéis das personagens
que fazem parte da narrativa que esta a ser trabalhada. E, simultaneamente, verificar
uma melhor compreensao dos aspetos interpretativos da narrativa por parte dos alunos.

No que diz respeito a nossa relacdo enquanto par pedagdgico, esta foi bastante
positiva, sendo que sempre nos ajudamos mutuamente desde o inicio da nossa pratica
supervisionada. Este auxilio revelou-se fundamental no que diz respeito a alguns
materiais, bem como na gestdo de alguns elementos da turma, nomeadamente, com os
alunos com necessidades educativas especiais e com alunos com algumas dificuldades a
nivel da aprendizagem. Deste modo, no decorrer da semana de implementa¢do de um
dos elementos, o outro encontrava-se junto destes alunos, para que os pudesse auxiliar
de uma forma mais individualizada. Para além desta ajuda, a nossa relagdo enquanto par
pedagogico conduziu a uma maior confianca no decorrer da lecionagao das aulas.

Por fim, a nossa relagdo com a orientadora cooperante também foi bastante positiva,
sendo que sempre mostrou disponibilidade para nos atender e ajudar sempre que
necessario. Para além deste aspeto, sempre nos motivou nas nossas atividades,
mostrando interesse pela realizagdo de todas e intervindo sempre que considerava
necessario devido as carateristicas da turma, dado que ja possuia um conhecimento
muito mais alargado da turma e de cada um em especifico.

Em suma, considero que a Pratica Supervisionada em 1.2 Ciclo do Ensino Basico
decorreu de forma positiva, fazendo-me crescer enquanto futura professora do 1.2 Ciclo
do Ensino Basico no que diz respeito a determinados aspetos, nomeadamente, ao nivel
dos diferentes ritmos de aprendizagem; ao comportamento; a determinadas
intervencoes feitas pelos alunos; a preparacao das aulas; entre outros aspetos. Desta
forma, com a realizacdo deste estagio, foi possivel adquirir uma “bagagem” fundamental
para a minha futura vida profissional.
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Capitulo Ill - Enquadramento Teérico

Neste terceiro capitulo apresento um enquadramento teérico acerca de varios temas
relacionados com o meu Projeto de Investigacdo. Os temas abordados ao longo deste
capitulo sdo a leitura e os textos narrativos no 1.2 Ciclo do Ensino Basico; o conceito de
Expressdao Dramatica; a criatividade e a imaginacao na crianga; a relagdo entre o Drama
e a Escrita Infantil; o Texto Dramatico e a sua compreensao; a Expressiao Dramatica na
educacdo; o Jogo e as Expressoes Artisticas; a Expressdao Dramatica e o Jogo Dramatico
no 1.2 Ciclo do Ensino Basico; e, por fim, a diferenca entre Teatro e Expressdao Dramatica.

3.1. A Leitura e os Textos Narrativos no 1.° Ciclo do Ensino Basico

A crianga deve ter contacto com os livros e com a leitura desde muito cedo, para que
possa adquirir o gosto pela mesma e alcancar competéncias de literacia. Deste modo, a
crian¢a quando se encontra em idade pré-escolar, apesar de nao conseguir ler, pode
manusear os livros e interpretar as imagens que estdo presentes nos mesmos.

Posteriormente, quando entra para o 1.2 Ciclo do Ensino Basico, a crianca aprende a
ler e a escrever, sendo que a leitura possui um papel determinante, estando estipulada
no Programa de Portugués do Ensino Basico (2009).

A leitura é um aspeto bastante importante e estd contemplada nos Programas
Curriculares (Marques, 1972). Desta forma, o professor pode fomentar o gosto por este
habito, desenvolvendo varias atividades na escola que envolvam a leitura de textos
narrativos para a infancia, podendo os alunos dar continuidade a esta pratica em casa.

Para facilitar a selecdo das obras a trabalhar com os alunos por parte dos
professores, o Plano Nacional de Leitura tem disponiveis algumas listas de obras
destinadas a cada ano de escolaridade. O Plano Nacional de Leitura visa promover
habitos de leitura nos cidaddos em geral, porém incide mais sobre as criangas e os
jovens em idade escolar. De acordo com o que é referido no estudo “Os Estudantes e a
Leitura”, “as competéncias bdsicas de leitura, ou se adquirem nos primeiros anos de vida,
ou ddo lugar a dificuldades que progressivamente se acumulam, se multiplicam e
transformam em obstdculos quase intransponiveis” (Mario F. Lages, 2007, p. 3), é possivel
constatar a importancia que este habito representa para os alunos, na medida em que se
nao for trabalhado pode dar origem a problemas que possivelmente ndo se conseguem
resolver.

A realizacdo de uma anadlise textual é importante, dado que esta conduz a um
conhecimento mais profundo do texto e estimula o espirito critico, de forma a
desenvolver as possibilidades de sentir e de interpretar varias emog¢des e pensamentos.
(Marques, 1972).
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A pratica da leitura pode ser considerada como um instrumento de educagdo
intelectual e moral, tal como é afirmado nas Instructions ministérielles sur I
enseignement du francais, referenciadas por Maurice Roustan, citado em Marques
(1972, p. 23): “Bem praticada, ela é ao mesmo tempo um exercicio de logica e de
composi¢do, pois que mostra e faz encontrar aos alunos a ordem das ideias e as ligagoes
que as unem...”. O facto de ser feita uma andlise dos textos, esta conduz a um
desenvolvimento da educacdo da sensibilidade intelectual e estética.

7

O conto é um dos géneros mais frequentes no que diz respeito a literatura para
criancgas, englobando uma variedade de temas e uma reflexao acerca de determinados
problemas que se colocam ao ser humano. Desta forma, é criada a possibilidade de as
criangas estabelecerem um contacto com vdarios problemas que podem surgir na
realidade, constatando que existem diversos pontos de vista e opinides, bem como
diferentes formas de solucionar os problemas que se poderao colocar no futuro. Assim,
através dos contos, é possivel que aprendam a procurar a solucao para resolver um
determinado problema, se este lhes surgir na vida real, estando melhor preparadas para
o enfrentar (Sousa, 2008). Outros aspetos relevantes que estdo presentes nos contos
infantis sdo o facto de estes retratarem uma situacdo do quotidiano, assim como a
personagem principal ser frequentemente uma crianga, o que possibilita uma
identificacdo com a mesma e uma maior motivagdo para ouvir, ler e trabalhar o conto.

Para além dos contos, ao longo de todo o 1.2 Ciclo do Ensino Basico podem ser
trabalhados outros textos narrativos destinados a esta faixa etiria. Assim, torna-se
fundamental que os alunos os compreendam, entendendo os aspetos essenciais dos
mesmos.

Philip Taylor (2000), salienta que o Drama auxilia as criangas a construirem os
simbolos, imagens, a sequéncia narrativa, a fazerem uma analise das ideias transmitidas
pela historia e ainda, aprenderem a brincar com a narrativa. Desta forma, a
dramatizacdo de uma certa histéria requer mais improvisacdo nos temas mais
importantes e permite uma melhor compreensiao da mesma, sendo também uma
motivagdo para as crianc¢as, dado que vao estar em acdo. Para esta improvisacdo ser
possivel, é necessario que exista uma construcao dos varios atos ficticios, ou seja, a
juncao de varias ideias que os membros do grupo possuem.

O’Neill, citado na obra anteriormente referida, defende e promove “o professor como
um cumplice ativo no jogo da crianga.” (Taylor, 2000) Deste modo, o professor é um forte
investimento nos momentos abertos em que a crianca esta a jogar e pode interagir com
os seus alunos, ao mesmo tempo que controla a qualidade da experiéncia que esta a ser
proporcionada aos alunos. Isto permite também que os alunos, ao realizarem uma
reflexao acerca das agdes que efetuaram, compreendam melhor o mundo que os rodeia.

Os artistas como Maxine Greene, tal como mencionado na obra de Taylor, relembram
que devemos partir do ordinario para o extraordindario, para que os alunos consigam
encontrar uma forma de criarem para verem, ouvirem e para sentirem mais a
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experiéncia que estdo a vivenciar. Desta forma, através do Drama, os alunos conseguem
realizar aprendizagens significativas para a sua vida.

3.2. O conceito de Expressao Dramatica

Expressao Dramatica é a designacgao utilizada nos atuais programas e orientagdes do
Pré-Escolar e do 12 ciclo do Ensino Basico, bem como tem sido a designacdo adotada
pela quase totalidade dos cursos de formacao de Educadores e de Professores do 19 ciclo
do Ensino Basico, em Portugal. Esta area, no entanto, surge com designagdes
diferenciadas consoante os paises, os contextos e as correntes metodoldgicas que lhe
servem de suporte. Se todos concordam que esta disciplina é importante nos curriculos
escolares, nem todos, todavia, aceitam a mesma acentuacao e denominagdo. Se para uns
a componente da teatralizagdo é um fator determinante da sua especificidade, para
outros a acentuacao recai sobre a elaboracdo dramatica, enquanto para outros, ainda, o
mais importante é a agdo que se estabelece entre um sujeito e os outros sujeitos/grupo.
Deste modo, podemos constatar que em termos terminologicos, para além de Expressao
Dramatica encontramos outras denominacgdes, designadamente: Arte Dramatica, Teatro,
Jogo Dramatico, Linguagem Dramadtica, Expressdao Corporal, Drama Educativo,
Dramatica Criativa, entre outras. Como refere Gisele Barret (1989), a maioria das
designagdes partem do substantivo, ou adjetivo Drama ou Dramatico, acrescentando-lhe
um adjetivo, ou substantivo, que marca a sua acentuacao.

No ponto de vista de Maria de Sdo Pedro Lopes (2011) os primeiros profissionais
nesta area educativa em Portugal, no respeitante aos formadores que mais os
influenciaram, dividem-se em dois grupos: os que tiveram uma formacao predominante
com autores/ formadores angléfonos e os que se formaram com maior incidéncia em
autores/formadores francéfonos.

A nivel das personalidades mais marcantes em lingua Inglesa a autora aponta Gavin
Bolton, Peter Slade, Brian Way, Dorothy Heathcote, Cecily O’Neill, Richard Courtney,
Jonothan Neelands, Kathleen Gallagher, Philip Taylor, entre outros. Quanto as
referéncias dominantes em lingua francesa, a autora assinala Leon Chancerel, Jean-
Pierre Ryngaert, Gisele Barret e Helene Gauthier.

Quando a autora apresenta Gavin Bolton, refere que o seu estudo sobre a histéria do
Drama educativo demonstrou a forma como os professores de Drama se basearam em
experiéncias realizadas por pioneiros para que pudessem experienciar e refletir acerca
das suas proprias praticas, sendo que essas reflexdes originaram distintas abordagens
metodolégicas. Dando o exemplo de Peter Slade, Bolton mostra que aquele incidiu
fortemente na introducao da atividade fisica, sob influéncia de Laban, sendo considerada
como uma forma de as crian¢as demonstrarem o ponto em que se sentem seguras, para

que se consigam expressar livremente. Lopes refere que Peter Slade “parece ter
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compreendido que para haver criagdo artistica, era necessdria eliminar, fisica e
psicologicamente, qualquer ambiente intimidante e bloqueador, que pudesse rodear a
crianca.” (Lopes, 2011, p. 33). Concordo com a conclusao de Slade, na medida em que as
criangas tém de se sentir seguras, até para participarem ativamente no decorrer de uma
aula dita normal, para darem as suas opinides, as suas respostas num determinado
exercicio, por exemplo. No caso de ndo se sentirem seguras, evitam a sua participagdo e
ficam constrangidas quando os professores as convidam a participar.

Por outro lado, segundo a mesma autora, Bolton assinala que o trabalho de Brian
Way teve um maior foco no desenvolvimento da pessoa e das suas capacidades. Este
fator conduziu a uma metodologia com exercicios adequados as diversas capacidades do
individuo. Também o trabalho de Heathcote é referido na obra anteriormente
mencionada, na medida em que para Heathcote, o conceito de acting/representacao teve
origem em Vygotsky, acerca do brincar ao faz-de-conta, pois estd vinculado ao
significado. Ou seja, enquanto brinca, a crianca vé as coisas como tendo um significado
proprio, sendo que para esta autora, a natureza da acdo dramatica esta relacionada com
o significado e cabe ao professor fazer com que as experiéncias sejam as mais
significativas para as criancas. Desta forma, o professor desempenha diversos papéis e
participa nas experiéncias dramaticas. Isto permite ao professor controlar as situagoes,
levando as criancgas a refletir acerca das representacdes das suas personagens, para
tornar significativa a experiéncia humana. Assim, este controlo permite saber em que
ponto do drama e das suas vidas pessoais se encontram as criancas, para que surjam
contextos em que os sentimentos tenham origem nos conhecimentos que ja possuem e
possam ajudar na resolugdo de problemas.

Citando Jonothan Neelands, Lopes refere que para este autor o teatro nao é apenas
uma atividade para publicos, o teatro é “um processo de interpretacdo do comportamento
humano que vai para além dos textos dramdticos e das capacidades associadas com a
representacdo; é uma prerrogativa de todas as pessoas, e ndo apenas de algumas; e que
compreender o teatro é um processo activo e formador de juizos criticos.” (Lopes, 2011, p.
42). Desta forma, Jonothan Neelands defende um teatro que se faca e ndo apenas um
teatro que se veja. Assim, ainda de acordo com o mesmo autor, as experiéncias
dramaticas fomentam o aparecimento de contextos de aprendizagem integrada, na
medida em que sdo contextos feitos pelos alunos e de acordo com os seus interesses,
levando a que a aprendizagem dos alunos seja uma auténtica descoberta. Tal como é
referido na obra anteriormente mencionada, “Os alunos, ao colocarem-se em personagem,
numa determinada situacdo, podem percorrer com ela vdrias dreas de conhecimento até
solucionarem o problema ou problemas dessa mesma personagem, sempre numa moldura
interactiva com outras personagens.” (Lopes, 2011, p. 44).

Para Richard Courtney (2003), a for¢ca e a motivagdo que esta presente na
experiéncia dramatica é um principio essencial para que a experiéncia dramatica possa
ter implicagdes no curriculo. Para além desta carateristica, para este autor, o Drama
também possui valores que lhe sdo exteriores, na medida em que pode existir uma
passagem de conhecimentos para todas as areas curriculares, sendo esta passagem feita
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de duas formas distintas, ou seja, através de um saber existencial generalizado ou
através de um saber de temas especificos. No primeiro caso, ocorre uma simulacao de
acontecimentos que podem vir a acontecer no futuro, sendo que se uma pessoa simular
a acdo de uma entrevista de emprego, por exemplo, quando ocorrer essa mesma
entrevista no futuro, essa pessoa ja esta preparada e a experiéncia ficcionada vai auxilia-
la na situacao real da entrevista. No segundo caso, é quando se recorre ao Drama como
complemento das outras disciplinas. Assim, de acordo com Richard Courtney, “o Drama
deveria ser visto como parte integrante do curriculo e ndo como «apéndice de luxo» do
hordrio, a ter lugar depois de as necessidades das outras dreas do curriculo terem sido
satisfeitas.” (Lopes, 2011, p. 52)

O Drama pode, pois, ser utilizado como um refor¢o das outras areas curriculares,
para que os alunos consigam compreender melhor determinados aspetos, na medida em
que estao a vivenciar uma certa situagdo e esta pode acontecer no futuro, tendo assim, a
base para saberem resolver a situacdo da melhor forma.

Continuando na visdo de Lopes (2011), a metodologia de Kathleen Gallagher tem
como base a cultura dos alunos. Desta forma, a autora considera a vivéncia e a criacao de
historias a partir da literatura existente, ou seja, a partir de livros de fotografias,
historias tradicionais ou artigos de revistas, como razdes para conduzir a experiéncia
para uma reflexao e um estudo da cultura dos alunos. Assim, sdo estabelecidos quatro
campos de aprendizagem através do Drama, sendo eles Drama e aprendizagem
expressiva, Drama e inteligéncia, Drama como um processo coletivo e ainda, Drama
como desenvolvimento pessoal. No primeiro campo é salientada a expressdo artistica
como significativa e constante, nomeadamente, quando os alunos participam na escolha
de formatos estéticos para as suas representacdes dramaticas. No segundo, é referida a
cognicdo, sendo que tem sido utilizada maioritariamente para fazer a descricdo das
atividades mentais que processam a informac¢do. No terceiro, é afirmado que sdo
estabelecidas relacdes, através da vivéncia coletiva que engloba o processo de criagdo de
personagens e contextos. Existem alunos em que a sua participagdo ndo é tdo ativa como
a dos restantes, no entanto, ao participarem nestas experiéncias, continuam a tentar
compreender e a interpretar as mesmas. Por ultimo, no quarto campo, emerge a
importancia no impacto que o Drama pode ter no processo de ensino-aprendizagem dos
alunos, conduzindo-os a elevar a sua consciencializagdo no que diz respeito aos assuntos
de cariz social.

Para Taylor (2000), o Drama assume um carater transformador, na medida em que é
a manipulacdo da linguagem teatral realizada pelos profissionais de educacao que vai
auxiliar os alunos a agir, a refletir e a transformar. Assim, os professores e os alunos
tentam alcangar uma compreensdo estética tendo em conta trés fatores, sendo eles as
pessoas, a paixao e a plataforma. O primeiro fator é respeitado, na medida em que o
Drama é uma arte em que os elementos que constituem o grupo colaboram entre si; o
segundo, porque existem fortes respostas emocionais; e o terceiro, porque é um espago
onde as pessoas criam as suas paixoes. Deste modo, o autor afirma que “os professores
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tém de ser pessoas capazes de fazer leituras do material humano que tém na sala de aula e
adaptar as suas propostas em fungdo das respostas dos alunos.” (Lopes, 2011, p. 67)

Na minha opinido, a metodologia dos autores anteriormente referidos, é bastante
importante, na medida em que os alunos necessitam de estar preparados para enfrentar
algumas situacdes que lhes vao surgir no futuro e, na sala de aula, ao criar determinadas
situagdes ficcionadas, estamos a auxilia-los a que resolvam as situacdes da melhor forma
na vida real. Considero também bastante importante a quebra de barreiras existentes
entre as Expressoes e as outras unidades curriculares, na medida em que todas elas
fazem parte do curriculo de igual forma e podem ser utilizadas como ferramentas
auxiliadoras de area para area.

No respeitante aos autores de lingua francesa, destaca-se Léon Chancerel (1936) que
logo na introducdo da sua obra “Jeux Dramatiques dans L’Education” define os Jogos
Dramaticos da seguinte forma: “Les Jeux Dramatiques seront donc des jeux donnant aux
enfants le moyen d’extérioriser, par le mouvement et la voix, leurs sentiments profonds et
leurs observations personnelles.lls auront pour objet d’‘augmenter et de guider leurs désirs
et leurs possibilités d’expression.” (p.5). E mais adiante: “On a mis bien longtemps en
France a comprendre que l'expression dramatique spontanée, gratuite, fonctionnelle, le jeu
dramatique était d’une part, I'un des meilleurs instruments de formation et d’éducation de
I’enfance, et, d’autre part, le seul chemin de rénovation profonde de I'art du thédtre” (p.10).
Desta forma, os jogos dramaticos que sao realizados durante a infancia sdo considerados
como sendo o caminho para a iniciacdo da arte dramatica, na perspetiva da formacao do
espetador e até mesmo na formacao dos profissionais do Teatro. O jogo dramatico é
entdo considerado como uma metodologia de intervencao educacional, tendo como base
o0 jogo de faz-de-conta.

No meu ponto de vista, os educadores e os professores devem procurar sempre
responder as necessidades e as carateristicas que os seus alunos possuem. S6 assim, é
possivel que os alunos correspondam ao que lhes é solicitado, mesmo no ambito da
representacdo, de modo a que todas as experiéncias, incluindo as dramaticas, sejam
significativas e contribuam para o seu processo de aprendizagem. No caso das
experiéncias dramdticas, podem revelar-se bastante vantajosas, levando a que os alunos
consigam compreender e dominar determinados assuntos que sdo proprios de outras
areas do curriculo, enriquecendo assim o seu processo ao longo da sua aprendizagem.

Jean-Pierre Ryngaert (1981), na esteira de Léon Chancerel, engloba as atividades
dramaticas sobre a designacdo de Jogo Dramatico, definindo as suas carateristicas
principais na sua relacao com o Teatro, com o Jogo e com a Aprendizagem. Afirmando
que o jogo dramatico oferece ao aluno a vantagem de poder repetir, de passar a frente,
de dominar o tempo, parar e prosseguir, voltar atras, na medida em que a situagdo é
ficcionada. Defende também que o jogo dramatico possibilita o auxilio no controlo das
emocodes, pois o facto de brincar com medos que sdo imaginarios é considerado um
método natural da crianca enfrenta-los na vida real, tornando-a mais forte e ajudando-a
ao seu crescimento.
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Gisele Barret (1992) optando pela designagdo de Expressdao Dramatica, detém um
relevante papel nos estudos sobre a pratica da Expressdao Dramatica e a sua organizac¢ao
metodoldgica, propondo uma estrutura com dupla entrada (estrutura de atelier e
estrutura de contetdo), um Quadro didatico que estrutura as varias componentes
pedagogicas, bem como cria e defende uma Pedagogia da Situagdo. Na sua metodologia,
afirma que a flexibilidade devera ser imperativa, para que seja possivel respeitar tempos
de arranque, de instrugdes e de retroacgao.

Por outro lado, Héleéne Gauthier afirma que a sua metodologia se baseia nas histoérias
pessoais e de grupo que os alunos inventam, muito na linha defendida por Freinet. Deste
modo, estabelece os principios que norteiam a sua metodologia: “o ensaio experimental,
o trabalho livre e o suporte do meio. [...] se a crianga tiver a possibilidade de experimentar
diferentes elementos do teatro, se dispuser do material, dos instrumentos e das técnicas de
trabalho necessdrias, poderd, por si prdpria, fazer a aprendizagem do teatro.” (Lopes,
2011, p. 74). Um outro aspeto referido pela autora é o facto de as salas de aula se
organizarem em oficinas, sendo esta estratégia considerada como uma motivacdo para

as experiéncias teatrais.

Considero que esta pluralidade de perspetivas, longe de ser motivo de confusao
conceptual, acaba por enriquecer e valorizar, quer a nivel de conceitos, quer a nivel
metodologico, esta area, que surgindo no ambito escolar somente no inicio do século XX,
demonstra uma grande vitalidade pela sua inser¢do nos curriculos escolares, desde os
primeiros anos da educac¢do/ensino formal, em varios paises.

3.3. A criatividade e a imaginacao na crianca

Como é referido na obra de Vigotski (2009), designa-se por atividade criadora toda a
realizacdo humana de criagao de algo novo. Desta forma, o ser humano necessita da sua
experiéncia anterior, pois ajuda-o a conhecer o mundo que o rodeia e a criar habitos que
pode utilizar numa situacdo idéntica que ocorra numa fase posterior da sua vida.

No caso da psicologia, a atividade criadora do individuo, que o faz ser um ser que cria
e que modifica o seu presente, chama imaginac¢ao ou fantasia, pois a atividade criadora é
baseada na combinacao.

Também a imaginacdo tem um papel importante no processo de criacao, na medida
em que permite a criagcdo nas varias areas, nomeadamente, no campo artistico, cientifico
e técnico. Assim, ao longo da nossa vida, surgem situacoes que nos fogem da rotina, nas
quais temos de criar, por exemplo, para conseguirmos uma solu¢do para uma
determinada situacdo. No caso especifico das criancas, estas revelam a sua capacidade
criadora, fundamentalmente, quando jogam. Por exemplo, quando imaginam que estdo a
cavalgar e fazem os movimentos e gestos como se estivessem realmente a cavalgar. E

85



Maria de Lurdes Matos Lourenco

importante referir que em cada estadio do seu desenvolvimento, a crianga tem uma
forma de expressdo e uma capacidade de criar distintas.

Na obra acima referida, sdo estabelecidas quatro formas que relacionam a atividade
de criar com a realidade, sendo elas as seguintes: todo o trabalho intelectual se baseia
em elementos adquiridos da realidade e das experiéncias anteriores; a relacdo entre
produtos da fantasia e determinados produtos complexos da realidade; a ligacdo
emocional que se pode manifestar de duas formas, ou seja, todo o sentimento e toda a
emoc¢do tem tendéncia a manifestar-se em determinadas imagens relacionadas com esta,
ou é a imaginacdo a influenciar os sentimentos; e por ultimo, o que foi construido pela
fantasia pode representar algo completamente novo, que ndo existe na experiéncia do
individuo nem semelhante a nenhum objeto real.

No caso particular dos contos infantis, estes auxiliam a crianca, pois permitem a
explicacdo de relagdes praticas complexas, as suas imagens iluminam o problema e tém
uma linguagem figurada e emocional.

Vigotski (2009), assinala que o mais préximo da criagdo literaria infantil é a criacao
teatral das criancas, no drama, sendo que, juntamente com a expressao verbal, é o
aspeto mais frequente da criacdo artistica na crianca. Deste modo, o drama é baseado na
acao, sendo que com ele, a crianca sente-se realizada. Um outro fator da importancia do
drama para a crianca é o facto de este estar vinculado com os jogos, ou seja, a base de
toda a criacdo infantil.

No caso do teatro infantil, sdo as préprias criancas que compdem, improvisam,
elaboram e ensaiam a obra e os respetivos papéis a serem representados. Todos estes
aspetos motivam as criangas e exercitam a sua imaginacao e criagao técnica.

7

Um aspeto que é referido pelo mesmo autor é que “a lei bdsica da arte criadora
infantil consiste em que o seu valor ndo reside no resultado, no produto da obra, mas sim
no processo.” (Vigotski, 2009, p. 88). Eu partilho da opinido de Vigotski, na medida em
que considero que se as criangas estiverem preocupadas apenas com o resultado final,
ndo tiram proveito do processo de elaboracao e preparacdao da obra, nem conseguem
adquirir conhecimentos, pois estdo focadas apenas no resultado final. Enquanto que, se
as incentivarmos a estarem concentradas no processo de elaboragdo e a tirarem prazer e
conhecimentos desse processo, conseguem adquirir aprendizagens significativas e o
resultado acaba por ser bom.

Também na sintese critica da Conferéncia Rare earth, rich explorations, realizada em
2005 e apresentada por Nevitt (Nevitt, 2006), é referido que os denominados atores-
professores conduzem os alunos a pensarem nos problemas e, consequentemente, a
articular as suas respostas em palavras e ac¢des, levando também a que desenvolvam a
sua criatividade na resolucdo de problemas e de algumas situacdes. Naomi Doyle citada
neste contexto, defende que é necessaria uma apaixonada crenga do professor no auxilio
as criancas, nomeadamente na participacdo destas no teatro, para que possam efetuar
aprendizagens significativas para as suas vidas.
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3.4. A relacao entre o Drama e a Escrita Infantil

Segundo Marie Jeanne McNaughton, autora do estudo “Drama and Children’s
Writing: a study of the influence of drama on the imaginative writing of primary school
children” (1997), nas escolas primadrias é cada vez mais frequente a utilizacdo do drama
como uma metodologia que auxilia a aprendizagem das criang¢as. Desta forma, o drama
seria benéfico para o desenvolvimento cognitivo e para as competéncias da linguagem
falada e, também, para o desenvolvimento das competéncias da escrita.

Wagner é mencionado no artigo acima referido, na medida em que nos seus estudos
relativamente a influéncia do drama na escrita persuasiva, descobriu que as criancas
que vivenciam a representacdo de papéis antes da escrita, conseguiram redigir muito
melhor do que as restantes crianc¢as que nao tiveram essa experiéncia. Por outro lado, a
autora explica que Pellegrini concluiu que o jogo dramatico estaria fortemente
relacionado com a escrita de palavras, de forma fluente. Porém, as criangas escreviam
palavras soltas que eram ditadas oralmente, ndo escrevendo um texto propriamente
dito.

Ao longo dos seus estudos, Craig e Edward, também mencionados no artigo em
questdo, tiveram em conta alguns aspetos relativos a aprendizagem do drama. Deste
modo, estes dois autores concluiram que as criancas deveriam ter algum tema sobre o
qual vao falar ou escrever, dado que se iriam envolver num trabalho de linguagem
significativa. Também Evans, ao longo dos seus estudos, concluiu que o drama se pode
revelar bastante positivo para a expressao dos sentimentos e também para auxiliar na
revelacdo de partes do carater que, de outro modo, podem continuar escondidas.

Na minha opinido, é bastante importante que as criangas tenham contacto com o
drama, na medida em que vivenciam uma determinada experiéncia que lhes é proposta.
Desta forma, conseguem reagir a essa mesma situacdo, aplicando os seus conhecimentos
e, também, os seus sentimentos e emocdes. Ao ser uma experiéncia espontanea, os
professores, conseguem identificar determinados comportamentos que as criancas
demonstram, sendo que estes podem nao ser identificados numa outra atividade que
ndo seja de carater espontaneo. A vivéncia de uma determinada experiéncia por parte
das criangas, auxilia a escrita acerca dessa mesma experiéncia, por exemplo, dado que a
crianga vivenciou a situacao e consegue transpor os acontecimentos e as situagoes que
vivenciou recorrendo a escrita.

Com a analise do estudo anteriormente referido, foi possivel verificar que
McNaughton, estipulou algumas questdes, de modo a comparar a escrita criativa das
criangas que experienciaram o drama com a das que integravam o grupo de discussao.
As questdes definidas pela autora foram:

“1. Existe alguma diferenga?
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2. Serd que a escrita das criangas que passaram pela experiéncia do drama
demonstram uma maior competéncia no uso de escolhas linguisticas apropriadas em dreas
do Iléxico [...], de estrutura e voz com o objectivo de transmitir o seu significado?

3. Serd o drama capaz de ajudar as criangas a expressar conceitos, ideias ou emogdes
mais integralmente ou explicitamente?

4. Serd bom, animado, igualmente bom, ou melhor, promover discussées em redor das
criangas para as ajudar a expressar as suas ideias na escola?” (McNaughton, 1997)

No que diz respeito ao procedimento de investigacdo para este estudo, foram
divididas as criangas em dois grupos: um dos grupos tinha aulas de drama e outro
apenas tinha aulas de discussao, sendo que posteriormente, eram juntas e era-lhes
solicitado que redigissem um texto. Isto permitiu que a escrita das criancas que
vivenciaram o drama fosse comparada com a das que participaram apenas na discussao,
sendo que foram notoérias algumas diferencas: em 17 das 20 propostas de escrita, o
grupo de drama conseguiu um melhor desempenho na tarefa de escrita do que o grupo
de discussao; o grupo de drama escreveu, em meédia, 24,5% a mais do que o grupo de
discussdo, sendo que para estas duas diferencas contribuiram alguns fatores
relacionados com o drama, como por exemplo, o envolvimento diario, o papel
desempenhado pelo professor e, também, a reflexdo depois de efetuar um papel.

Relativamente a metodologia de pesquisa do estudo em questdo, foi utilizado pela
autora o esquema quasi-experimental de Borg. Este esquema foi segmentado em cinco
fases distintas, sendo elas o procedimento de selecdo; as experiéncias semelhantes; as
aulas; a ocupacao com a escrita; e ainda, a analise dos dados.

No que diz respeito a primeira fase, foram feitos dois grupos de cinco criangas de
turmas diferentes. Porém, a distribuicao ao acaso destes grupos, iria acarretar algumas
varidveis externas, como habilidades variaveis, abstracdes e problemas
comportamentais. Segundo a autora, foi necessaria a ajuda dos professores da turma, de
modo a serem constituidos dois grupos semelhantes, no que diz respeito a habilidade de
escrita, sexo, assiduidade, comportamento e meio social.

Na segunda fase, o Grupo A e o Grupo B usufruiram de experiéncias semelhantes,
com a exce¢do do drama e das discussdes. A autora do estudo refere que Campbell e
Stanly definem algumas ameacas para a validade interna, sendo que a autora
estabeleceu algumas medidas para que estas ameacas fossem contornadas. Essas
medidas eram assemelhar os grupos; ser ela propria a lecionar cada uma das aulas;
garantir que existia um entusiasmo semelhante dado nas aulas de drama e nas de
discussao, no que se refere ao conteudo, tempo e envolvimento das criangas; possibilitar
o menor contacto possivel entre os grupos antes das aulas de escrita; juntar ambos os
grupos para ser lecionada a aula de escrita e apresentar a tarefa de escrita; e ainda,
garantir que nenhum dos grupos tinha auxilio extra da professora da turma.

Relativamente a terceira fase, nesta a autora do estudo procurou promover um
ambiente de trabalho que fosse bom e positivo, para que as criancas compreendessem
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que teriam de fazer um esforco arduo e participativo e, também, para que soubessem
que se podiam sentir seguras e que as suas opinides e sentimentos seriam respeitados.
Nas aulas de drama foi utilizada a técnica de improvisagdo com todos os grupos. A
autora fundamenta-se em Neelands, na medida em que este afirmava que o drama seria
um método através do qual a crianca tem uma aprendizagem ativa e tem a oportunidade
de descobrir novos significados. Neelands estipulou algumas técnicas de suporte do
processo dramatico, sendo elas a improvisacdo, a mimica, quadros, entrevistas,
encontros, simulagdes e, ainda, ouvir o pensamento das personagens.

Por outro lado, socorrendo-se do ponto de vista de Heathcote, que defendia a
realizacdo de questdes em todas as fases do drama, a autora do estudo realizou as
questdes de forma a definir o contexto, para que os alunos participassem na situacdo
diaria, para que conseguissem aprofundar e definir os seus pensamentos, construir as
suas crengas, testar as suas obrigacdes e desafiar os seus objetivos. As questdes
utilizadas no fim das aulas tinham como objetivo que os alunos pudessem refletir e
avaliar os seus trabalhos.

Nas aulas de discussdo, a autora procurou sempre colocar muitas questdes aos
alunos para que estes pudessem falar, levando-os a utilizar a imaginacao, a especulagao
e a reflexdo, tal como acontecia com o grupo de drama.

No que se refere a quarta fase, foi estimulada a escrita criativa em todas as atividades
de escrita, na medida em que os professores auxiliaram os alunos, fornecendo-lhes
contextos estimulantes e dados suficientes. Tal como a autora refere no seu estudo,
Stabler e Wardlow defendem que os professores deveriam estimular os alunos a
participarem numa discussdo pré-escrita, para que consigam explicar verbalmente como
€ que pessoas imaginarias poderao ser. Para que ao longo do estudo as atividades de
escrita decorressem da melhor forma, a autora utilizou algumas estratégias como “dar
uma clara e inequivoca indicagdo da tarefa; assegurar que as criangcas estavam bem
motivadas para escrever e que viam um propdsito para a escrita; assegurar que elas eram
competentes nos pré-requisitos de competéncias linguisticas, [...] introduzir outros
exemplos desse género de escrita apropriadamente; assegurar que as criangas estavam
conscientes do publico alvo do seu trabalho.” (McNaughton, 1997)

Por fim, na ultima fase, a autora teve em conta o processo de Hopkins, com as
seguintes etapas: “imersdo nos dados e a produgdo inicial de categorias; validagdo de
categorias; organizacdo e interpretacdo de categorias; e apresentacdo de teoria ou
conclusées.” (McNaughton, 1997)

No estudo acima mencionado, foi possivel concluir que o grupo de criancas que
participou no drama conseguiu desempenhar melhor a tarefa de escrita criativa
comparativamente com o grupo de discussao, conseguindo até, escrever mais do que
este ultimo grupo referido. Desta forma, é possivel verificar que o drama auxilia na
escrita criativa das criancgas, dado que neste estudo o grupo que desenvolveu a atividade
de drama conseguiu atribuir mais carateristicas as personagens, assim como revelar
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maior diversidade no vocabulario utilizado do que o grupo que participou apenas na
discussao, entre outros aspetos diferenciadores.

Considero que é bastante importante a forma como os alunos sdo abordados pelo
professor para desempenharem uma determinada tarefa na sala de aula. Se os alunos
ndo estiverem suficientemente motivados para uma determinada atividade, perdem o
interesse e nao aplicam as suas capacidades nessa mesma atividade. No caso especifico
do meu Projeto de Investigacdo, segundo o que experienciei, os alunos demonstraram
estar mais motivados no momento em que tinham de desempenhar o papel de
personagens do texto narrativo que estavamos a analisar do que apenas na leitura.
Outro aspeto, que foi possivel verificar através da representacdo dramatica da obra
narrativa, foi o facto de os alunos conseguirem identificar aspetos mais especificos da
narrativa com maior facilidade, como as personagens principais, secundarias, entre
outros, do que apenas com a leitura e didlogo acerca do texto narrativo. Assim, considero
bastante importante a utilizacdo do drama como um complemento para a compreensao
de aspetos fundamentais da narrativa.

3.5. O Texto Dramatico e a sua compreensao

De acordo com Sim-Sim (2008), o facto de as criangas realizarem a leitura de textos
de teatro e de representarem essa mesma leitura, ajuda-as no seu desenvolvimento
sociocognitivo. Deste modo, o ensaio de um texto, com o intuito de ser representado
para uma audiéncia, possibilita uma compreensdo mais profunda do mesmo e uma
expressividade da leitura oralizada. Para além destes aspetos, o facto de as criancas
lerem em voz alta durante os ensaios, estimula a rapidez de processamento e auxilia o
treino de aspetos referentes a boa pronuncia das palavras.

Ainda de acordo com a mesma obra, “A leitura oralizada é mais atractiva quando
acompanhada de gestos e movimentos, os quais contribuem para uma maior facilidade na
memorizagdo dos textos.” (Sim-Sim, 2008, p. 49)

Na minha opinido, tal como é referido na obra (Sim-Sim, 2008), para as criancas é
mais facil compreenderem um texto quando passam a acdo, ou seja, quando o ensaiam
para o representar, desenvolvendo outros aspetos, como uma leitura correta e entoada.
No que diz respeito a utilizacdao de gestos e movimentos durante a leitura, considero que
estes aspetos enriquecem o texto que esta a ser lido.

Deste modo, na obra (Sim-Sim, 2008) é salientada a importancia da compreensao do
texto, a explicacdao do significado de palavras desconhecidas para as criancas, a leitura
oralizada do texto, a repeticdo da leitura do texto e, ainda, a memoriza¢do de passagens
do texto.
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Assim, sdo estipuladas algumas estratégias de ensino da leitura de um texto de
teatro, ou seja, um texto dramatico, sendo elas a “exploracdo da compreensdo do texto e
da prdtica cénica, a leitura oralizada pela turma, a recitagdo e a leitura em coro.” (Sim-
Sim, 2008, p. 50)

3.6. A Expressao Dramatica na educac¢ao

De acordo com Richard Courtney (2003), o teatro comecou a ter um papel
importante na educacdo, sendo que este facto se deveu as teorias evolucionistas que
mostraram que cada estadio de desenvolvimento deveria ficar completo, para que a
crianga pudesse passar para o estadio seguinte.

No que diz respeito a educagdo, o grande avanco do teatro ocorreu no século XX.

Ainda no ambito da educacgao, Courtney refere John Adams como o autor do termo
educacdo pedocéntrica ou, também chamada educacdo a partir da crianca.

Segundo John Dewey, (cit. Courtney, 2003), “a fonte primdria de toda atividade
educativa estd nas atitudes e atividades instintivas e impulsivas da crianga, e ndo na
apresentagdo e aplicagdo de material externo, seja através de ideias de outros ou através
dos sentidos e, consequentemente, intimeras atividades espontdneas das criangas, jogos,
brincadeiras, mimicas [...] sdo as pedras fundamentais dos métodos educacionais.” (p. 42)

Desta forma, variadas escolas comecaram a colocar estes métodos em pratica.
Caldwell Cook foi, segundo Courtney, o principal responsavel pela ideia de a atividade
dramatica ser um método bastante efetivo na aprendizagem das criangas. Também John
Merril (Courtney, 2003) aplicava métodos semelhantes, fomentando exercicios orais e
improvisagdes simples, sendo encarados como métodos para o ensino de linguas e
literatura. Por outro lado, William Wirt (Courtney, 2003) salientava a utilizacdo de uma
escola-auditério para o desenvolvimento do método de educagdo trabalho-estudo-jogo.

Na segunda metade do século XX foi posto em pratica o jogo natural, dado que era
considerado importante do ponto de vista educacional. Desta forma, Robert Newton,
segundo Courtney, fez algumas experiéncias significativas, nomeadamente, com pessoas
desempregadas. Apo6s varias experiéncias e investigacdes, as artes criativas foram
encaradas como sendo uma parte fundamental na educagdo. Assim, o professor teria o
papel de orientar as criangas para uma disciplina interna e permitia a continuacdo dos
beneficios do exercicio da espontaneidade.

Segundo Percy Nunn, citado na obra anteriormente referida, “A imitagdo é o primeiro
estddio na criagdo da individualidade, e quanto mais rico for o campo de ag¢do para a
imitacdo mais rica serd a individualidade desenvolvida.” (Courtney, 2003, p. 43)
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Deste modo, em relacdo ao jogo dramatico ser visto como uma qualidade humana,
conduziu a que dois professores estudassem e investigassem alguns conceitos que
alterariam a atividade dramatica nas escolas. Por um lado, Peter Slade defendia que o
“jogo dramadtico infantil era uma forma de arte com direito préprio, tendo o seu proprio
lugar como disciplina na escola.” (Courtney, 2003, p. 44) Por outro lado, Burton (ibidem)
afirmava que a atividade dramatica era uma forma para o ser humano assimilar a
experiéncia, sendo fundamental para toda a educagdo. Assim, nas escolas britanicas, as
criangas entre os cinco e os onze anos de idade, desde ha varias décadas, tém tempo
destinado ao jogo dramatico. Em Portugal, a partir de 1979 foi a drea de Educacgdo e
Expressdao Dramatica no programa da entdo denominada Escola Primaria, atualmente
1.2 Ciclo do Ensino Basico, assim como nas orientagdes para o Jardim de Infancia,
atualmente Pré-Escolar.

No caso das escolas portuguesas, deveria haver sempre um tempo destinado ao jogo
dramatico, dando a possibilidade as criangas de interiorizarem algumas experiéncias. No
caso da articulacdo do jogo dramatico com uma matéria abordada numa outra unidade
curricular, oferece uma melhor interiorizacdo do contetido por parte da crianga, por
exemplo.

Courtney advoga que o método dramatico foi desenvolvido, primeiramente, por
Caldwell Cook, o qual defendia que a atuacdo era uma forma segura de aprender. Por
exemplo, ao abordar os contetidos da Histdria, com este método, o manual é utilizado
como um estimulo, em que as criangas representavam os contetdos nele abordados.
Desta forma, a representagdo possibilita a compreensdo e a aprendizagem dos
acontecimentos histéricos. Na minha opinido, este método pode ser utilizado, também,
em outras areas curriculares, permitindo assim uma aprendizagem, assimilacao e
interiorizacdo dos contetidos trabalhados.

O método de Cook, segundo Courtney (2003) baseava-se em trés principios
fundamentais, sendo eles o facto de o aprendizado ndo estar assente na leitura ou na
escuta, mas sim na ac¢do, no fazer e na experiéncia; o bom trabalho é, frequentemente,
resultado do esfor¢o espontaneo e livre interesse; e ainda, para as pessoas jovens, o
meio natural do estudo é o jogo.

Através deste método, as criancas escreviam as suas proprias pegas e, tendo isto
como ponto de partida, eram levadas a pintar, a modelar, a desenhar, sendo também
desenvolvido o ensino da lingua e leituras. Desta forma, o professor assumia a fung¢do de
lider, assistindo ao desenvolvimento das habilidades expressivas e da autodisciplina dos
seus alunos.

Por outro lado, Peter Slade fundamentou-se no trabalho experimental e defendia que
0 jogo dramatico infantil era uma forma de arte que poderia ser encarada como uma
unidade curricular, tal como a musica e a literatura, tendo também um espacgo dedicado
no horario escolar.

No seu método, Slade, de acordo com Courtney (2003), faz a distincdao entre duas

formas de jogo, sendo elas o jogo pessoal e o jogo projetado. E importante referir que
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ambas as formas de jogo sdo dramaticas. No caso do jogo pessoal, a crianga é integrada
no movimento e na caraterizacdo, existindo ruido e esforgo fisico, conduzindo a uma
atuacdo no sentido real. Por outro lado, no jogo projetado, ha uma maior utilizagdo da
mente do que do corpo e, neste caso, a crianga projeta uma situagdo dramatica
imagindria, sendo esta exterior aos objetos e exige uma grande concentracdo. Deste
modo, o jogo dramatico infantil utiliza um discurso espontaneo, sendo estimulado pela
improvisacao e enriquecido pela interpretacao.

bY

Para Courtney, Stanley Evernden foi um dos primeiros no que diz respeito a
formacdo de professores para o jogo dramatico infantil. Desta forma, estipula alguns
objetivos, tais como mover-se e falar de forma confiante e adequada em variadas
situagdes; explorar situagdes, carater e disposicdo de humor; terminar com as nog¢oes
imaturas e distorcidas, para que sejam interiorizadas no¢des mais maduras; desenvolver
a autodisciplina e a cooperagdo com os outros, tendo em conta a liberdade; desenvolver
o comportamento social; estar disposto a novas aprendizagens; e por fim, na atuacao, ter
em conta um ser e um fazer sinceros, em vez de técnicas para aparéncia e exibicao.

Também Rudolf Laban, na perspetiva de Courtney, teve um papel bastante
importante nesta area, na medida em que baseou o seu trabalho na dan¢a moderna
educacional, tentando aplicar uma maneira de expressao de movimento que tivesse em
conta “a riqueza das formas livres de movimento, gestualidade e passos, assim como o uso
dos movimentos que o homem contempordneo utiliza em sua vida cotidiana.” (Courtney,
2003, p. 49) No seu método, faz referéncia a oito esforcos fundamentais, sendo eles
torcer, pressionar, deslizar, flutuar, sacudir, talhar, socar e pontuar, sendo que cada um
tem em si trés dos seis elementos do movimento, ou seja, forte, leve, contido, rapido,
direto e flexivel.

Tendo em conta o trabalho desenvolvido por Laban, Alan Garrard (Courtney, 2003)
aplicou uma forma de teatro-danga, em que o movimento criativo das criancas evolui de
forma espontdnea para teatro criativo.

Ultimamente tem existido uma énfase no que diz respeito a relacio entre a
imaginacdo e a escrita criativa, a linguagem e a fala, visto que se trata de uma relagao
direta entre todos estes aspetos. Cook, Slade e Laban foram alguns autores que
utilizaram esta relacao. De acordo com o Handcook for Teachers in Elementary School
“esta claro que o teatro é o mais efetivo método para aperfeicoar a clareza e fluéncia da
fala das criancas. [...] Na escola, pode ser definido apropriadamente como um treinamento,
um estudo, e uma arte. E excelente disciplina para a fala e autoconfianca. Proporciona
oportunidades extraordindrias para o estudo literario ativo, e é um modo natural e efetivo
de expressdo artistica para a crianga.” (Courtney, 2003, p. 50)

Na obra anteriormente referenciada, sao citados Blackman, James Britton e Burton,
que afirmam que “o perigo de qualquer tipo de classificagdo estd em que, partindo de uma
generalizacdo conveniente, acaba por impor-se em lugar de complexidade viva que
pretende resumir, e a aplicagdo prdtica passa a ser orientada pela generalizagdo ao invés
de pelas situagoes reais existentes.” (Courtney, 2003, p. 53)
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A educacgdo deve estar diretamente relacionada com as atitudes e ideias que a crianga
possui numa determinada atividade na qual esteja inserida. Desta forma, a crianca toma
iniciativa em realizar as suas atividades e ter prazer na realizacdo das mesmas. Deste
modo, a partir das suas préprias atividades, a crian¢a ira aprender com a sua
experiéncia, como sendo um projeto pessoal, continuo, cumulativo e multidimensional.

Tal como é referido na obra em questao, o teatro so6 é valido quando esta inserido no
préprio processo de vida, pois “as atividades dramdticas e as formas de aproximagdo da
espécie humana, incluindo as das criangas, podem ser avaliadas apenas em termos das
dreas de experiéncia que abrangem, suas prdprias manifestacbes, e seus proprios
resultados.” (Courtney, 2003, p. 54)

Deste modo, o teatro tem um papel bastante importante no desenvolvimento e na
preparacdo dos individuos para as situacdes que irao ocorrer ao longo das suas vidas. O
teatro estad presente em todos os processos educacionais, sendo essencial na educacgao
primitiva, como uma ferramenta para testar determinados acontecimentos da vida,
levando o adolescente a relacionar-se com a comunidade e com as tarefas estabelecidas
pelo meio ambiente.

Segundo o que Groos afirma, a crian¢a ao improvisar e ao jogar dramaticamente, vai
experienciar a natureza dos objetos, as probabilidades e os fatores limitativos dos
eventos e os pormenores do processo, porque ‘cada agdo desafia o pensamento, a
memodria, a precisdo...” (Courtney, 2003, p. 55) Assim, a acdo dramatica tem uma grande
importancia para a sensibilidade e experiéncia artisticas que ocorram posteriormente e,
também, para examinar as condi¢des de existéncia e necessidades humanas.

A Educacdo Dramatica tem como base o que a crianca é, deixando-a evoluir e
completar, sendo que o jogo da crian¢ca tem o seu valor préprio. Deste modo, a
imagina¢do dramatica possibilita a crianca o desenvolvimento da sua capacidade para
verificar a relacdo entre ideias, sendo que recorre a personificacdo e identificacao para
conseguir compreender e apreender o meio que a rodeia. Desta forma, o teatro assume
um papel fundamental para a educagao criativa, sendo que a criatividade espontanea se
baseia na experiéncia dos sentidos e, por outro lado, a espontaneidade baseia-se na
imaginag¢do dramatica.

De acordo com Freud, ainda no ponto de vista de Courtney, o jogo dramatico oferece
a crianga a possibilidade de tomar posse do seu meio, na medida em que a imagina¢ao
dramatica ensina a pensar, a examinar, a explorar, a testar hipoteses e ainda, a descobrir
a realidade. Assim, nada se encontra vivo em nés, nem possui realidade absoluta, a ndo
ser que o experienciemos, quando fazemos uma atua¢cdo do mesmo.

Na aprendizagem existem varias areas a abordar, sendo que todas elas estdo
relacionadas com a experiéncia total e sdo, simultaneamente, as bases para que se
consiga compreender a vida. Desta forma, a Educagdao Dramatica desempenha um papel
abrangente, dado que se baseia nas varias areas do aprendizado que estdo relacionadas
com o impulso dramatico.
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Na obra anteriormente referida, é visivel essa mesma relacdo, na medida em que
podemos verificar que sdo utilizados “aspectos da filosofia, pois temos de examinar
porque educamos nossas criangas dessa maneira; da psicandlise, para entender os
simbolos utilizados pelas criangas e os motivos subliminares no contexto do jogo; da
sociologia, pois atuar é uma atividade social que inclui a interagdo dos individuos; da
psicologia social, porque imitagdo, identificacdo, desempenho de papéis e tudo o mais estd
diretamente ligado a atuagdo do homem em seu meio; da cognigdo e psicolinguistica, pois
o relacionamento entre a formagdo do conceito e linguagem influencia diretamente o
método dramdtico de aprendizagem.” (Courtney, 2003, pp. 58, 59)

Os individuos sao influenciados por diversos fatores existentes no meio envolvente,
como por exemplo a escola, a comunidade em que esta inserido, a sua cultura, algumas
situagdes que ocorrem na sua comunidade, entre outros aspetos.

No que diz respeito ao Jogo Dramatico, a imitagdo possui um papel bastante
importante. Alguns behavioristas como McDougall, Woodworth e Gabriel Tarde,
consideravam, segundo Courtney, que a imitacdo era uma abordagem inata, tendo duas
formas principais de abordagem, sendo elas condicionamento e instrumental.

Segundo o mesmo autor, Miller e Dollard defendiam que o comportamento humano é
aprendido e adquirido. Desta forma, quando a imitacao faz parte integrante do padrao
de comportamento como sendo um impulso adquirido, esta atua como se fosse um
impulso primario. Estes dois tedricos estabeleceram trés tipos distintos de imitacgao,
sendo eles o igualado-dependente, em que o lider é capaz de fazer a leitura dos fatores
de destaque do meio, adquirindo um papel fundamental para o comportamento de
multiddes ou no caso de os jovens assemelharem o seu comportamento ao de pessoas
com idades superiores as suas; o copiar, no qual a resposta é levada, de forma gradual, a
uma aproximag¢ao com o modelo; e por fim, 0 mesmo, em que duas pessoas executam a
mesma acdo como resposta ao mesmo fator. Deste modo, Miller e Dollard afirmaram que
a imitacao ajuda na aprendizagem, na medida em que o sujeito é obrigado a dar resposta
a sugestdo apropriada, de uma forma rapida.

No que se refere a identificagdo, Talcott Parsons (cit. Courtney, 2003) distingue entre
imitacao e identificagdo. Deste modo, afirma que a imitagdo consiste no processo através
do qual, aspetos cientificos de cultura, carateristicas individuais de conhecimento,
habilidade e comportamento simbodlico se assumem. Assim, a imitagdo ndo requer uma
relacdo emocional entre o individuo e o modelo. Contrariamente, a identificacdo
necessita da interiorizacdo dos valores do modelo, de uma relacdo emocional entre
quem esta a imitar e quem esta a ser imitado, para que os padroes de valor possam ser
partilhados. Deste modo, a imitagdo é considerada uma das primeiras formas no que diz
respeito a comunicacao lddica que se desenvolve entre a crianca e os seus pais, para que
assim possa existir uma identificagdo posterior.

Mowrer (cit. Courtney, 2003) afirmou que a imitacdo fundamental para a
aprendizagem é baseada na identificacao. No caso especifico dos bebés, estes produzem
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os sons para receber novamente alguns prazeres que os seus pais lhes concederam num
momento anterior.

Por outro lado, Sears (cit. Courtney, 2003) estabelece varias etapas de
desenvolvimento, sendo que a primeira diz respeito ao facto de a crianga desenvolver
um impulso de dependéncia pelo modo de afetos utilizado pela mae para cuidar da
crianga; a segunda etapa é referente a imitagdo por parte da crianca, ou seja, imita a
mae; a terceira etapa refere-se ao facto de a criancga se sentir gratificada pela imitacao,
sendo esta frequente e adotando as carateristicas de um sistema de motivagdo
secundario. Desta forma, a intensidade com que ocorre a identificacdo, esta diretamente
dependente com o tipo de educacao de afetos dada a crianca.

Ainda de acordo com Sears, a frequente relagdo de imitacdo da crianga com a
recompensa, leva a identificacao, revelando-se assim, um impulso adquirido, em que a
resposta satisfatéria é atuar como sendo outra pessoa, através do jogo dramatico.

Relativamente ao estudo da aprendizagem da aquisicdo de papéis sociais através do
jogo, Mead (cit. Courtney, 2003) foi um dos pioneiros dessa investigacao. Este afirmava
que o Jogo Dramatico tem dois produtos, sendo o primeiro a aquisicdo de papéis e a
aquisicao de habilidades em papéis que podem ser alterados.

Deste modo, Mead e Moreno (cit. Courtney, 2003) defendiam que a imitagdo esta
ligada a identificacao que, recorrendo ao desempenho de um papel, é dramatico. Assim,
a representacao de um papel exige movimentos que englobam todo o esqueleto, a
gesticulacdo motora e verbal, a postura e forma de andar, estilos de fala ou prontncia, a
utilizacao de determinado vestuario, o uso de acessorios, o emprego de emblemas ou
ornamentacgoes. Desta forma, quanto mais nimeros de papéis existirem no reportorio de
comportamentos de uma pessoa, mais facilmente se ajustara ao meio social.

Relativamente ao conceito e simbolo, na obra de Courtney (2003) refere que as
imagens sdo criadas pela experiéncia sensorial e desempenham a base para a
formulacdo de conceitos. Deste modo, os métodos pelos quais uma imagem pode ser
criada, sdo os seguintes: “perceptual; imagens de sonhos; imagens desenvolvidas a partir
de uma matriz neutra; imagens hipnogdgicas, que ocorrem quando estamos prestes a
dormir; imagens hipnopémpica que acorrem quando estamos prestes a acordar;
alucinagées; imagens eidéticas.” (Courtney, 2003, p. 241). Desta forma, o pensamento
simbolico pode dar inicio a acdo e auxiliar na organizacao da personalidade. De acordo
com as investigacdes experimentais com artistas, Patrick elaborou um modelo para o
pensamento criativo, que se resume a trés aspetos: “Preparagdo - familiarizar-se com a
situagdo e materiais; Incubagdo - inconscientemente, o problema comega a se definir, e
fragmentos dele aparecem; Ilumina¢do - quando a meta especifica é vislumbrada e o
trabalho se inicia nessa diregdo, podendo ser influenciado.” (Courtney, 2003, p. 243)

Na obra de Courtney referida, é mencionado que o jogo presente no faz-de-conta da
crianca pode ser disciplinado e controlado.
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No que diz respeito a aprendizagem de memoria, a capacidade de recordar imagens
pode ser exercitado por alguns fatores, ou seja, pelo objetivo e interesse; pela frequéncia
com que se prolonga a recordacao; e ainda, pela intensidade com que a experiéncia
original criou a imagem. O ultimo fator pode ser influenciado pelo jogo dramatico, de
forma direta. Deste modo, no caso dos professores, se estes conduzirem os seus alunos
no jogo para que tenham uma experiéncia valiosa, certamente que estes alunos, mais
tarde, recordardo imagens valiosas. Assim, Bacon afirmava que “a atuagdo é uma arte
que fortalece a memdria. Torna mais significativo o material a ser memorizado, ajudando
o0 processo de repeticdo, e promovendo a memorizagdo em profundidade, através de uma
compreensdo abrangente. [...] o jogo dramadtico facilita a recordagdo de imagens que é
vital no processo de rememorizagdo.” (Courtney, 2003, pp. 253, 254)

by

Por outro lado, no que diz respeito a assimila¢do, Piaget afirma que o jogo e a
imitacdo sdo dois aspetos diretamente ligados a este processo. Este autor refere que o
jogo é a assimilacao das experiéncias novas. Por outro lado, a imita¢do é a reproducao
dos modelos familiares, ou seja, quando a crianga assimila o seu modelo através do jogo,
imita esse mesmo modelo. Piaget referiu ainda que o nivel simbdlico ou dramatico da
imaginacdo desempenha um papel bastante importante, na medida em que através
deste, o individuo interioriza os objetos e torna-os significantes.

Por sua vez, Lola Poveda (1995) defende que as atividades dramaticas executadas
nas escolas estdo, maioritariamente, relacionadas com a literatura, mais especificamente
com a interpretacdo de obras. Para esta autora, o texto tem uma maior projecdo, sendo
que este supde o dominio de habitos e conhecimentos quanto ao falar, ler e escrever; o
encontro com a linguagem literaria; e ainda, a resolu¢do da obra dramatica. Deste modo,
para a compreensao de um determinado texto é necessario aprender a falar e a escutar.

Na obra anteriormente referida, é salientado que “a linguagem escrita perde
qualidades expressivas proprias da linguagem falada, como por exemplo, o timbre, o
volume, a articulacdo e a expressdo.” (Poveda, 1995, p. 163) Este aspeto é bastante
importante, na medida em que para as criancas que estejam a efetuar os seus primeiros
contactos com obras literarias, nao é facil compreender nem adquirir motivacao, dado
que na linguagem escrita nao existe o timbre, nem o volume, nem a articulagdo, nem a
expressao. SO apds algum tempo de contacto com a linguagem escrita é que as criancas
conseguem imaginar, por exemplo, a forma como uma personagem do texto esta a falar
para outra.

Um outro aspeto importante que é realcado pela autora, anteriormente referida, é o
contributo do teatro para a construcdo da linguagem oral baseada no dialogo. Deste
modo, na inovagdo pedagogica, é necessario ter em conta os elementos e as atividades a
executar antes da leitura. Na minha opinidao, os elementos a analisar antes da leitura
revelam um papel bastante importante e, no caso especifico das minhas planificacgdes,
em todas as atividades de leitura, existiam trés etapas distintas, sendo elas o antes da
leitura, o durante a leitura e o depois da leitura. Deste modo, sdo abordados diferentes
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aspetos referentes a leitura da obra selecionada, utilizando diferentes atividades ao
longo das trés etapas.

Lola Poveda (1995) indica diversas finalidades da leitura para a crianga, sendo elas a
recreativa, a informativa, a de trabalho ou estudo, a critica, a criativa e ainda, a
expositiva. E também salientada a importancia que o texto dramatico tem, na medida em
que este se pode integrar em todas as formas da atividade escolar e a técnica de
elaboracdo do texto dramadtico é também aplicavel em todas as areas do percurso
escolar. Desta forma, as atividades dramaticas e o comentario de textos sdo encarados
como a base para o desenvolvimento do sentido critico. Assim, a Expressao Dramatica
assume o papel de um instrumento na aprendizagem da leitura e da escrita, pois existe
uma descricdo dos elementos dinamicos e a elabora¢do de guides para a criagdo de
textos.

Na obra acima referida, é salientado que o jogo é parte integrante da linguagem, pois
ndo existe jogo sem linguagem. Desta forma, no caso concreto do jogo dramatico, este
fomenta a acdo e cada palavra deve conduzir a acdo que vai acontecer a seguir, cada
expressao deve definir a personalidade de cada personagem e cada dialogo deve ser
uma compensacao de forgas e a resolugcdo permanente de um determinado conflito.
Assim, para a elaboracdo de uma peca de teatro, é necessario ter em conta alguns
aspetos como a interpretacdo criativa de um texto através da reflexdo e posta em acdo;
os elementos interpretativos sdo exercitados, nomeadamente, a voz e o corpo; a
utilizacdo de elementos auxiliares que fazem a interpretagdo mais expressiva, como a
decoracdo; e ainda, a coordenacdo e unido de todos os elementos referidos
anteriormente, sendo que o trabalho cabe, na maioria, ao monitor das atividades.

Desta forma, o teatro pode ajudar a crianc¢a a desenvolver o seu sentido critico, na
medida em que esta da a sua opinido pessoal e faz uma analise de todas as vivéncias. Nas
suas criticas, a crianca tem a tendéncia de se fixar num determinado aspeto, num
elemento ou numa certa personagem, por exemplo.

Também Dorothy Heathcote (1991) real¢a a importancia das atividades dramaticas,
referindo que estas sdo uma capacidade do préprio ser humano para se imaginar na
posicao de outra pessoa, para ver como se sente, sendo que estas atividades sao
consideradas como sendo um processo bastante simples e eficiente no que diz respeito a
retencdo de algumas informagdes. Desta forma, através do Drama, o professor tem duas
oportunidades Unicas que sé esta atividade lhe pode oferecer, sendo a primeira o facto
de esta expressdo exigir as ideias que surgem nos grupos. A segunda oportunidade é
referente a possibilidade que o Drama oferece de aplicar as individualidades, trabalhar
como um grupo, conceber ideias e ser uma area e um nivel de interesse.

Nesta ordem de ideias, o Drama é relevante, na medida em que cada crian¢a da o seu
contributo e aplica livremente as suas capacidades. Por outro lado, também o professor
aprende com as interven¢des das crianc¢as, podendo aproveitar esse fator como uma
metodologia para melhorar alguns aspetos nas atividades de Drama que pretenda fazer
posteriormente, por exemplo.
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Segundo esta ultima autora, sdo estabelecidos alguns aspetos que as criangas podem
aplicar quando se desenvolve uma atividade dramatica, ou seja, podem aplicar os seus
pontos de vista no que se refere a sua vida e as pessoas, utilizarem os seus padrdes de
avaliacdo e ainda, desenvolverem as suas capacidades de expressao de uma determinada
ideia. Para que este processo ocorra, é também necessario existir uma boa capacidade
de comunicagdo entre os membros do grupo.

Tal como ja foi referido ao longo deste trabalho, a Expressdao Dramadtica pode ser um
suporte para as outras areas do curriculo, ou seja, pode ser uma ferramenta que esta ao
alcance do professor, para que os alunos tenham a possibilidade de realizar
aprendizagens significativas recorrendo as atividades dramaticas. Este aspeto é
salientado por Heathcote (1991), na medida em que o “drama também estd ao servigo
das outras dreas do curriculo, simplesmente porque quando as pessoas sdo colocadas no
ato de viver, no seu ambiente, a drea de estudo a respeito delas pode ser tdo variada como
os seus personagens ou ambiente.” (Heathcote, 1991, p. 57)

No que se refere a principal dificuldade do professor ao desenvolver uma atividade
dramatica, esta reside no facto de ser dificil encontrar o planeamento de um trabalho
progressivo, descobrindo qual € a experiéncia significativa para a crianga. Desta forma,
na obra acima mencionada, sdo estabelecidas algumas capacidades que devem ser
exercidas no papel do professor, sendo elas as seguintes: para uma possivel
compreensao dos seis elementos do drama e como eles se combinam, é necessario
existir um apoio entre os mesmos; o professor deve possuir uma imaginagao pictorica e
auditiva imponente; ter a empatia suficiente para sentir o clima geral de um grupo; deter
a capacidade de colocar as necessidades das criangas a frente do plano delineado pelo
professor; efetuar alteracdes sensiveis de registo na comunicacao verbal com o grupo;
possuir a capacidade de aplicar mudancgas de registo no papel de ensino; e por fim, a
capacidade de olhar e a capacidade de escutar.

Deste modo, o drama na educac¢do engloba pessoas que estdo a desempenhar papéis
de forma ativa com varias situacdes, em que sao reveladas algumas atitudes. Assim,
através do Drama, os professores podem controlar algumas situacdes, para que as
criancas aprendam a controlar também os seus comportamentos e que tentem ajustar as
suas atitudes as situa¢des que lhes sdo colocadas, para que isto as possa auxiliar nas
suas vidas futuras. Para que o processo de aprendizagem seja significativo, é necessario
que as criang¢as estejam aptas a receber o que o professor lhes transmite e, para isso, é
também fundamental que o professor receba e interprete os sinais que as criangas lhe
transmitem. Para que o professor aplique o seu papel, é preciso que demonstre
seguranca, sendo que é importante possuir alguns niveis de seguranca, como o nivel de
ruido, ou seja, a qualidade do som na atuacao do professor; o nivel de distancia, isto é, a
distancia que o professor requer entre si e as criangas; o nivel do conforto do grupo, na
medida em que este aspeto esta dependente da dimensao dos grupos; o facto de muitas
decisdes serem alcancadas; os interesses do professor; os recursos do professor; e ainda,
a variedade de registos.

99



Maria de Lurdes Matos Lourenco

Na obra de Dorothy Heathcote (1991) é dado énfase a algumas vantagens do Drama,
na medida em que este é baseado na sociologia, aplica as capacidades de cada crianca,
promove a interacao entre os individuos, tem também uma base no jogo e conduz a
elaboragao grupal. No meu ponto de vista, todos estes fatores mencionados sao bastante
significativos ao longo da vida dos individuos, sendo que se forem trabalhados desde
cedo, certamente que quando a crianga chegar a idade adulta, ja se encontra mais
preparada para enfrentar determinadas situacdes e consegue, por exemplo, ter um
emprego no qual seja necessario trabalhar em equipa.

3.7. 0 Jogo e as Expressées Artisticas

De acordo com Arquimedes da Silva Santos (2008), as expressdes utilizadas como
forma de auxilio educacional, proporcionam uma evolu¢ao harmoniosa da motricidade e
também, do campo afetivo e cognitivo. Debesse afirma que “muitas das motivagaes,
manifestacbes e, consequentemente, suas expressoes radicam na actividade lidica.”
(Santos, 2008, p. 85) Desta forma, quando joga, a crianga conhece-se a si propria, aos
outros e ao meio que a rodeia, através dos modos expressivos aos quais pode aceder e
outros que pode descobrir, recorrendo ao movimento, as maos, aos gestos, a mimica, aos
tracos e as cores, aos sons, a voz e a palavra. Deste modo, as atividades ludicas e
expressivas, no caso do jardim-de-infancia, possibilitam um desenvolvimento da
personalidade da crianca, de forma equilibrada.

Santos realca a contribuicdo de Piaget para o desenvolvimento desta area, na medida
em que de entre as suas categorias, destacou o jogo simbdlico, através do qual a crianga
pode “transformar o real por assimilagdo |[...] as necessidades do eu.” (Santos, 2008, p. 86)
Também Arno Stern defendia que “a expressdo artistica da crianca é uma linguagem”
(Santos, 2008, p. 86) Assim, no ponto de vista de desenvolvimento, a expressao artistica
possui uma evolugdo, através das manifestagdes espontaneas e intencionais, nas quais
demonstram as necessidades biolégicas, psiquicas e sociais da crianca.

Desta forma, Piaget deu énfase ao jogo como fazendo parte do desenvolvimento
intelectual, sendo que neste mesmo desenvolvimento, existem periodos distintos na
infancia, sendo eles: “no periodo sensério-motor, mais do que um comportamento reflexo,
aparece no que designa assimilagdo reprodutora, atingindo, entre os dois e os sete anos, o
periodo da inteligéncia representativa |[...] isto é, o jogo simbdlico. Nele realca uma como
que assimilagdo-linguagem, de um simbolismo préprio do eu de cada crianga, variando
segundo as necessidades, reaparecendo ou representando-se principalmente em conflitos
da esfera afectivo-emocional.” (Santos, 2008, p. 93)

Por outro lado, Chateau (1975), ao longo dos seus estudos, deu énfase a problematica
dos jogos e das suas idades, ou seja, a evolucdo do jogo no tempo, realgcando quatro
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aspetos genéticos, sendo eles a origem das regras tradicionais, as variacdes em cada
idade da infancia, a calendarizac¢do e ainda, considerar o jogo como a expressdao de uma
ou varias tendéncias.

A Lei de Bases do Sistema Nacional de Ensino propde a inser¢ao nos objetivos
principais da Educacdo Pré-Escolar, do “valor da expressdo corporal, pelo movimento e
danga criativa, a expressdo vocal, a expressdo musical, a expressdo pldstica, a expressdo
dramdtica, com repercussdes nas esferas afectiva e cognitiva.” (Santos, 2008, p. 90)

Ainda de acordo com a obra de Arquimedes da Silva Santos (2008), mencionada
anteriormente, é realcado que a expressao artistica nas criangas funciona como uma
forma de formacao e de integracdo numa escolaridade que seja aberta e significativa a
nivel pedagogico. Deste modo, a expressao artistica possibilita uma aprendizagem das
relacdes inter-humanas, ou seja, facilita a comunicacao, sendo esta efetuada através de
varios fatores, como os gestos, o grafismo, o canto, entre outros.

De acordo com Santos (2008), Herbert Read declara que a atividade artistica ocorre
em trés fases distintas, sendo a primeira “a de simples percepg¢do de qualidades materiais
- cores, sons, movimentos e muitas outras reacgdes fisicas mais complexas e indefinidas”; a
segunda, “arranjo de tais percepcées em formas e padrbes agraddveis”; e, por fim, a
terceira, “quando se reforga certo arranjo de percepgdes a corresponder a um determinado
estado emotivo ou sentimental preexistente.” (Santos, 2008, p. 119) Desta forma, as
expressdes podem ser consideradas como um meio terapéutico de autorregulacao,
contribuindo para o desenvolvimento do individuo.

No caso especifico dos jogos expressivos que recorrem a mdo e a visdo, sdo
estimulados os 6rgdos do sentido da visdo e do tato, como no desenho, na pintura e na
modelagem, por exemplo. Nos jogos expressivos em que se recorre a audicao, sdo
diferenciados os varios sons e ruidos. Por outro lado, nos jogos expressivos em que se
utiliza todo o corpo, é considerada a atividade mais completa e mais feliz para a crianca.
Assim, nas atividades ludicas, nascem manifestacdes expressivas corporais, vocais,
plasticas, musicais e dramadticas, permitindo um desenvolvimento equilibrado da
crianca.

No que diz respeito a Educagdo pela Arte, esta presta especial aten¢do aos exercicios
que envolvem o corpo e os sentidos do individuo, para que se desenvolva de forma
harmoniosa a nivel da psicomotricidade, da afetividade e da sensibilidade. Estes fatores
levam a que o individuo cresca nas suas capacidades de expressdo, comunicaciao e
criagao.

Mais especificamente no caso do Drama na educagdo basica, este é considerado como
uma atividade ladica prépria da crianga. Neste aspeto, Leenhardt (1974) afirma que se
deve falar de Expressdao Dramatica ou Jogos Dramaticos em vez de representacdo teatral,
pois as criancas ainda ndo possuem maturidade suficiente para a representacao teatral.
Desta forma, o Drama assume um papel envolvente especifico da crianga, revelando o
seu mundo interior através de gestos, movimentos, voz, atitudes e todos os outros meios
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expressivos que possui. Assim, o Jogo Dramatico tem a sua base na improvisagado e esta
associado aos jogos de imitacao.

3.8. A Expressao Dramatica e o Jogo Dramatico no 1.° Ciclo do
Ensino Basico

A Expressdo Dramatica é uma area que faz parte integrante do Programa para o 1.2
Ciclo do Ensino Basico. Como tal, é necessario que os alunos tenham a possibilidade de
desenvolver atividades referentes a esta area, podendo fazer uma articulagdo entre a
mesma e as restantes areas do Programa, de forma a auxilid-los na compreensao de
determinados aspetos. Tal como Maria do Céu Melo (2005) refere, as Artes podem ser
utilizadas como “ferramentas ao servico de outros propdsitos exteriores as proprias Artes.”
(Melo, 2005, p. 13)

Ainda segundo a mesma autora, na escolaridade obrigatdria, muitos dos professores
encaram a educagdo artistica como uma darea secunddria, considerando a pratica
artistica uma questdo de jeito e de gosto.

Na minha opinido e segundo o que experienciei durante a Pratica Supervisionada em
1.2 Ciclo do Ensino Basico, alguns professores acabam por ocupar o tempo destinado ao
ensino e pratica das Expressoes, com as disciplinas de Portugués, Matematica, ou Estudo
do Meio. Apesar de no curriculo do 12 Ciclo do Ensino Basico ter sido estabelecido um
tempo para a area das Expressoes, o que é facto é que ha professores que acabam por
ndo cumprir o que esta legislado e desvalorizar esta area, nomeadamente a Expressao
Dramatica.

Na opinido de Lopes (2011), Brian Way foi um dos primeiros a realizar investigacdes
referentes a Educacdo Dramadtica e referiu que uma resposta a diversas perguntas
simples pode apresentar uma de duas formas, sendo elas a da informag¢do e a da
experiéncia direta. E também salientado que a forma da experiéncia direta é associada a
Expressdao Dramatica, na medida em que esta proporciona momentos de experiéncia
direta. No que diz respeito ao caso especifico da educacdo, a Expressio Dramatica
possibilita o desenvolvimento do individuo na sua totalidade.

Também Richard Courtney foi bastante importante no estudo da Educagao
Dramatica, definindo e distinguindo alguns conceitos especificos. Desta forma, Richard
Courtney define que “Teatro: espectdculo frente a uma audiéncia. Jogo: actividade
meramente exercida porque nos dd prazer. Jogo Dramdtico: jogo que contém
representacdo e/ou identificacdo.” (Lopes, 2011, p. 26) Este refere ainda que na
educacdo, o teatro deve ter como base o jogo dramatico para auxiliar no
desenvolvimento da crianca.
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Por outro lado, Dorothy Heathcote (1991) estabelece a carateristica socializante do
drama, na medida em que é uma atividade desenvolvida em grupo. Esta autora salienta a
importancia do desenvolvimento de cada um dos individuos, mas de acordo com
situacdes onde os membros constituintes de um grupo juntam as suas diferencas num
projeto dramatico comum a todos.

Segundo Lopes (2011), para Gavin Bolton, a dicotomia Teatro/Expressdao Dramatica
tem origem no fator de a experiéncia ser ou ndo interiorizada e ser ou nao significativa.
Tal como é referenciado pela autora: “Se queremos que a maioria dos nossos alunos
passem por experiéncias significativas que conduzam a resolugdo de problemas vdrios,
incluindo os de compreensdo sobre o mundo que os rodeia, e que seja essa forca
motivadora do seu trabalho, entdo a énfase ndo pode existir exclusivamente num produto
acabado e perfeito, mas sim no equilibrio entre este e o processo que estd a ser vivenciado.”

(Lopes, 2011, p. 29)

Eu concordo com este aspeto, na medida em que é necessario os professores estarem
atentos aos seus alunos, para que todas as atividades sejam significativas para eles e
para que o seu processo de aprendizagem seja rico em experiéncias, de modo que seja
feita uma aprendizagem significativa. Desta forma, os alunos conseguem compreender
melhor alguns dos aspetos que os rodeiam, bem como os aspetos abordados nas aulas.

A Expressao Dramatica permite que os alunos consigam estabelecer uma nova
relacdo com o texto, dado que o leem com o intuito de o representar. Este aspeto leva a
que sejam fomentadas as aprendizagens basicas da leitura e da expressao escrita, sendo
que sdo trabalhadas recorrendo a um processo ludico (Landier, 1994).

Os alunos devem ter a oportunidade de contactar com as diferentes vertentes
artisticas. Neste caso especifico, a Expressdao Dramatica revela-se bastante importante
para que os alunos consigam compreender os aspetos principais dos textos narrativos
para a infancia, recorrendo a dramatizagdo. Neste sentido, a leitura dramatizada engloba
a construcdo de sentidos a partir da mente e do corpo, para que cada um manifeste um
conjunto de sentimentos. Desta forma, antes da realizacdo das atividades de leitura
dramatizada, é necessario ter em conta algumas variaveis estando estas relacionadas
com o aluno; com o professor; com os colegas da turma; com o grupo turma;
possivelmente com a Internet; e ainda, com outros intervenientes, como os pais, amigos,
entre outros (Duarte, 2001).

Na perspetiva de Alberto B. Sousa (1980), a Expressao Dramatica revela-se essencial
na educacgdo, pois engloba alguns aspetos importantes para o desenvolvimento da
crianca, podendo ser adequada as idades, aos meios disponiveis nas escolas e aos
objetivos a alcancar. Através das atividades desenvolvidas nesta area, é dada a
oportunidade aos alunos de desenvolverem a sua expressividade, criatividade,
consciéncia de valores e ainda, a sua relagdo com os outros. Este autor afirma, ainda, que
as criangas sentem necessidade de brincar, podendo as atividades de Expressao
Dramatica desempenhar um papel lddico, pois recorrem a imaginagao, ao movimento, a
criagdo, entre outros aspetos.
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Amilcar Martins (2002) defende que o jogo de carater dramatico possibilita o
desenvolvimento do eu, a sua diversificacdo e dispersao num processo de descoberta ao
nivel individual. Desta forma, este tipo de jogo leva a que exista uma experiéncia do eu,
recorrendo a sua relagdo com o outro.

O Jogo Dramatico é necessdario a crianca pois permite-lhe a utilizagdo expressiva e
comunicativa do seu corpo e da sua voz. Este aspeto é realcado por Gauthier (2000,
p.18) “Os jogos dramdticos serdo entdo jogos que fornecem a crianga meio de exteriorizar,
pelo movimento e pela voz, os seus sentimentos profundos e as suas observagées pessoais.
Terdo como objectivo aumentar e orientar os seus desejos e as suas possibilidades de
expressdo”.

Segundo Ryngaert (1981), o jogo dramatico tem como finalidade a realizacao de uma
reflexdo sobre a realidade, baseando-se num discurso produzido numa linguagem
artistica e afastando-se do naturalismo. Este tipo de atividade deve ser realizado em
conjunto, pois é deste modo que o individuo se prepara para si e com os outros. Este tipo
de jogo ndo esta dependente do texto, dado que é substituido pela palavra improvisada
ou determinada a partir de um guido, sendo que existem momentos que acompanham o
texto e a criacdo de sinais visuais e sonoros presentes num espaco.

Ainda de acordo com o mesmo autor (1981), o jogo dramatico recorre a
apresentacdo dentro da sala de aula, como meio para questionar e constatar a
comunicabilidade do discurso sustentado. Este tem o intuito de formar jogadores que se
preocupem em dominar o seu discurso, de maneira a que nao procurem ser ou parecer,
mas sim mostrar. Para este aspeto contribui um comportamento elaborado no contexto
de uma situacdo de comunicac¢do. Desta forma, a procura da expressao esta relacionada
com as exigéncias do discurso e o trabalho acerca da forma esta associado a uma critica
do contetdo.

A atividade dramatica é caracterizada por uma materializacdo dos produtos da
imaginacdo, na medida em que jogamos num espac¢o determinado, as personagens sao
de carne e 0sso e os sentimentos que surgem possuem a aparéncia de verdadeiros
sentimentos. A preparacdo do espago para o jogo dramatico realiza-se com base no
espaco escolar e no mobilidrio presente, que vai desempenhar novas fungdes. Deste
modo, os objetivos educativos estabelecidos a longo prazo nao devem prejudicar o
prazer do jogo numa determinada altura e num determinado local (Ryngaert J.-P. ,
1981).

No ponto de vista de Maria do Céu Melo (2005), “a educagdo artistica generalista
contribui para a construgdo de vdrios tipos de literacia [...] proporcionando aos alunos
uma variedade de modos de perceber, pensar e comunicar. As expressoes artisticas |[...|
desenvolvem a intuigdo, o raciocinio e a imaginagdo com o objectivo tnico de expressdo e
comunicagdo.” (Melo, 2005, pp. 13,14). Pedro Barbosa, citado nesta mesma obra, afirma
que “No caso da apreensdo (e construgdo) artistica do mundo ou cognigdo estética [...] ndo
se obtém um conhecimento puramente racional e abstracto, o sensorial e o intelectual, o

104



A influéncia do Jogo Dramatico na compreensao de textos narrativos no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Basico

racional e o emocional, o consciente e o inconsciente, se encontram unificados no poder
integrador da imagem e do simbolo.” (Melo, 2005, p. 15)

Desta forma e de acordo com a mesma autora, o conhecimento estético é constituido,
tendo como base uma postura empatica do sujeito, em que este atua como ator e objeto,
para que conheca e que se conheca a si préprio, criando.

Assim, considero que a educagdo artistica é bastante importante para o
desenvolvimento de alguns conhecimentos e competéncias nas criancas, quer delas
proprias, quer da sua relacdo com os outros. Segundo Melo (2005), “A educagdo artistica
(...) proporciona aos estudantes a aquisicdo de saberes, posturas e competéncias que
podemos reenviar também para o dominio do sociocultural.” Permitindo “A compreensdo
das experiéncias humanas; a compreensdo das influéncias das artes nos modos de
interpretar e actuar sobre as realidades;a formulagdo de julgamentos sobre produtos e
assuntos artisticos e culturais; o desenvolvimento dos processos empdticos necessdrios a
compreensdo e ao respeito pela pluralidade dos modos de pensar, trabalhar e expressar
das vdrias culturas pessoais e societdrias.” (Melo, 2005, p. 14)

Nesta perspetiva, a educacdo artistica pode ser utilizada para uma melhor
compreensao de alguns assuntos abordados em outras areas curriculares, podendo ser
articulada com estas, bem como no desenvolvimento de alguns aspetos necessarios a
vida das criancas.

De acordo com o que é referido na obra em questdo, ao articular as Expressdes
Artisticas com os varios saberes presentes nos programas, podera ser feita uma
integracdo, estabelecendo relagdes didaticas entre ambas as vertentes.

Tendo como base a obra anteriormente referida e a minha Pratica Supervisionada,
quer no contexto da Educacdo Pré-Escolar, quer no contexto do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico, considero bastante importante a articulagdo entre os contetidos dos programas e
a Educacdao Artistica, dado que os conteidos respetivos se podem completar,
possibilitando uma melhor compreensao de alguns assuntos abordados, por exemplo.

3.9. A diferenca entre Teatro e Expressao Dramatica

Para a analise deste ponto, recorro aos autores citados por Miguel Oliveira &
Sandrina Milhano (2010) e suas reflexdes. De acordo com Brian Way, “a resposta a
muitas perguntas simples pode ter uma de duas formas: a da informagdo, ou a da
experiéncia directa.” (Milhano, 2010, p. 136) Desta forma, Way foi um dos primeiros a
estudar alguns aspetos relacionados com a Expressdo Dramatica, afirmando que “a
fungdo da Expressdo Dramdtica na educagdo (..) estd intimamente ligada a
implementagdo prdtica de um dos objectivos da educagdo em geral, (...) desenvolvimento
da pessoa no seu todo.” (Milhano, 2010, p. 136). Ainda segundo o mesmo autor, existe

105



Maria de Lurdes Matos Lourenco

uma diferenca entre Teatro e Expressdo Dramadtica, pois “o teatro estd altamente
preocupado com a comunicagdo entre os actores e a audiéncia, e a Expressdo Dramdtica
estd altamente preocupada com a experiéncia dos participantes...” (Milhano, 2010, p. 136)

Também Richard Courtney foi bastante importante para os estudos na area da
Expressdo Dramatica. Segundo este autor, o teatro na educacdo deve ter como base o
jogo dramatico, para que possa existir um auxilio no desenvolvimento da crianga. Para
Richard Courtney “O “teatro” remete-nos para um espectdculo perante uma audiéncia. O
“drama” é um processo humano espontdneo onde se pensa e actua numa ficgdo do “como
se” enquanto, simultaneamente, nos empenhamos num processo que tem a ver com a
propria vida. O teatro codifica numa forma artistica os tipos de sentimentos gerados pelos

actos dramdticos espontdneos dos seres humanos.” (Milhano, 2010, p. 137)

Por outro lado, a professora Dorothy Heathcote acrescenta a carateristica
socializante do Drama, visto que é uma atividade desenvolvida em grupo. Deste modo,
realca a importancia do desenvolvimento de cada pessoa, sendo que este processo
ocorre em situacoes onde os diversos individuos de um grupo juntam as suas diferencas
num projeto dramdtico que lhes é comum. Assim, esta autora considera que a Expressao
Dramatica tem um papel fundamental na aprendizagem. Ainda de acordo com Dorothy
Heatcote, a diferenca entre Teatro e Expressdao Dramatica reside no seguinte: “No teatro
o autor define as intengdes e os procedimentos a serem seguidos, como por exemplo as
palavras que tém de ser ditas (...) No drama, é a consciencializa¢do de um grupo para a
criagdo de uma pega, que queremos estimular. Para que isto acontegca criamos a
oportunidade para que uma série de personalidades trabalhem em conjunto na resolugdo
de problemas.” (Milhano, 2010, p. 138)

J& Gavin Bolton, segundo os autores anteriormente mencionados, refere que a
diferenca entre Teatro e Expressdo Dramatica esta no facto de a experiéncia ser ou ndo
interiorizada, levando a que esta possa ser ou nao significativa. Desta forma, afirma que
“A maior parte do teatro nas escolas parte deste principio falso de tornar explicito o que
nunca foi implicito, de exteriorizar o que nunca foi interiorizado.” (Milhano, 2010, p. 138)

Ainda, segundo os mesmos autores, € explicado que para P. Baldwin, as experiéncias
em Expressdo Dramatica ndo se traduzem, fundamentalmente, em ensaios constantes
para que, posteriormente, possam ser apresentados a um publico. Segundo este autor,
este fator conduz a uma perda de valor educativo do processo de aprendizagem.
Também na opinido dos autores, Kowalski partilha a opinido de P. Baldwin, na medida
em que afirma que “Ndo se trata de ensaiar um espetdculo de teatro, mas de representar
dramaticamente situacées problemdticas ficcionadas, significativas para o grupo,
valorizando a espontaneidade, a cooperagdo e responsabilizacdo de cada um numa
construgdo colectiva.” (Milhano, 2010, p. 139)

Por outro lado, para estes autores, Cristopher Havell defende a existéncia de uma
maior énfase dada a estética no ensino das artes e da Expressao Dramatica. Também R.
Courtney tem a mesma opinido, destacando que a Expressdo Dramatica é uma forma de
estimular fortes experiéncias estéticas, afirmando que “Os sentimentos sdo inerentes aos
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actos dramdticos. Na realidade, um acto ndo pode ser dramdtico a ndo ser que esteja
embebido em sentimentos.” (Milhano, 2010, p. 140)

Desta forma, é possivel concluir que os varios autores procuraram estabelecer
algumas distingdes entre Expressdao Dramatica e Teatro, valorizando as varias vantagens
que a Expressdo Dramatica, neste caso especifico, podera trazer para os alunos. Assim,
vivem experiéncias que lhes possibilitam resolver diversos problemas, dando-lhes
motivac¢do para o processo de aprendizagem. Tal como é assinalado pelos autores acima
mencionados, “o desenvolvimento da crianga e o papel dos sentimentos e das emogbes em
todo o processo dramdtico, sdo elementos conducentes a realizacdo de experiéncias
significativas e criativas imprescindiveis num contexto educacional.” (Oliveira, 2010, p.
141)
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Capitulo IV - Plano de Investigacdao e Metodologia
4.1. Investigacao

A investigacdo consiste num processo sistemdtico e orientado, ajustado de forma
intencional, tendo como principal objetivo inovar ou alargar o conhecimento acerca de
um determinado dominio. Deste modo, o conhecimento pode adotar varias formas,
sendo elas um corpo de conhecimentos sob a forma de leis condensadas; o
conhecimento de um contexto especifico que possibilita tomar as decisdes adequadas
para um determinado contexto; o conhecimento das determinantes do meio envolvente
e dos comportamentos dos atores de um certo sistema; conhecimentos hipotéticos;
conhecimentos especificos; conhecimentos sob a forma de criacao de novos referenciais
de pensamento; entre outros aspetos (De Ketele & Roegiers, 1993).

A investigacdo é considerada como um processo fundamental, sendo que ao
existirem diferentes formas de investigacdo, provoca a presenca de diversas funcoes e
exigéncias. Deste modo, cada tipo de investigacao deve ser pensado e realizado para
tornar possivel o preenchimento de uma funcao prioritaria, reconhecendo a sua
utilidade para cada caso especifico (De Ketele & Roegiers, 1993).

Para que exista a possibilidade de facilitar a escolha do tipo de investigacao que mais
se adequa a um determinado estudo, é possivel constatar que se a func¢do prioritaria
auxiliar os atores dessa investigacdo a tomarem consciéncia das determinantes da sua
acdo e a tomarem decisdes especificas, a investigacdo-acdo é a mais indicada para o
desenvolver. Por outro lado, se a investigacdo tem o objetivo de verificar o bom
fundamento de uma lei cientifica, deve recorrer-se a investigacao cientifica.

No que diz respeito as condicionantes, se o tipo de investigacdo for condicionado pela
funcao prioritaria, a forma como a investigacdo ira decorrer esta relacionada com o
referencial do investigador, mais especificamente, com o sistema de valores a que se
refere.

Em qualquer investigacdo, existe uma problematica que lhe estd associada, sendo
que se colocam as questdes: qual é a funcdo da investigacdo que se encontra em causa?
Qual a sua funcao prioritaria e quais as secundarias? Em que referencial se insere esta
investigacdo? Este referencial esta definido a partida ou é suscetivel de ser modificado,
ou esta ainda por construir? (De Ketele & Roegiers, 1993).

Assim, podemos verificar que a investigacao é um processo global que se insere no
tempo e que necessita de varios tipos de investigacdo que se apoiem e relacionem entre
si.

De acordo com Jean-Marie De Ketele & Xavier Roegiers (1993), de forma a conseguir
estabelecer a diferenca entre os varios tipos de investigacdo, existem critérios que
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possibilitam a mesma, tais como o referencial existente a partida, podendo ser muito
estrito e bem definido, suscetivel de ser adaptado ao longo do percurso; o produto
procurado a partida, que podera ser uma lei cientifica, uma decisao contextualizada; o
valor prioritario ao qual a investigacao se refere, podendo ser a eficacia, a verdade; o
grau de generalidade procurado; entre outros critérios.

4.1.1. Questao problema

Verificar se a dramatizac¢do de histérias com criancas do 1.2 Ciclo produz uma maior
competéncia narrativa do que o simples reconto oral.

4.1.2. Objetivos da investigacao

1. Verificar se a expectativa de representacdo de um texto narrativo provoca na
crianca maior entusiasmo e aten¢do do que somente a sua leitura pela professora ou por
ela prépria.

2. Compreender se através do Jogo Dramatico as crian¢as conseguem identificar com
maior facilidade as personagens e as suas caracteristicas, emog¢des e papéis em cada
narrativa.

3. Averiguar se a pratica de dramatizacao de histérias conduz a uma melhor
compreensdo da estrutura narrativa, da organizacdo sequencial dos acontecimentos
narrados e da sua mensagem.

4.2. Metodologia utilizada no Estudo

No caso especifico deste estudo e de forma a respeitar a tematica, a dar resposta a
questdo-problema e a atingir os objetivos propostos, ird ser utilizado o método de
investigacao-acdo, sendo que este consiste numa tentativa de formalizar uma
investigacdo que se pretende explicitamente comprometida, em oposicdo a investigacao
que tem como objetivo ser independente, ndo reativa e objetiva (De Ketele & Roegiers,
1993).

Este tipo de investigacdo possui quatro etapas que se inserem num primeiro ciclo,
sendo elas: planificar, agir, observar e refletir. Posteriormente, no segundo ciclo, o plano
engloba quatro etapas distintas: o registo, agir, observar e refletir.
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Desta forma, cabe ao investigador do estudo a desenvolver, formular questdes
relevantes, de maneira a identificar os objetivos a atingir e a selecionar as estratégias e
metodologias mais adequadas no decorrer do mesmo.

Para esta metodologia de investigacdo, segundo De Ketele & Roegiers, muito
contribuiu Elliot, na medida em que estabeleceu caracteristicas fundamentais para este
tipo de investigacdo em contexto escolar. Essas caracteristicas sao as seguintes:

- A investigacdo-acdao desenvolver a sua investigacdo tendo como base as acdes
humanas e as situacdes sociais que sdo vivenciadas pelos professores;

- A investigacdo-acdo ter como principal objetivo a compreensdo que o professor
possui acerca do seu problema, assumindo uma posicao exploratoria;

- A investigacdo-acdo assumir uma posicdo tedérica segundo a qual a a¢do que
pretende mudar a situagdo é suspensa até que seja encontrada uma compreensao mais
profunda do problema pratico;

- Na explicacao acerca do que sucede na situacao pratica, a investigacdo-acao utilizar
enunciados naturalistas, de acontecimentos ligados e recolocados num determinado
contexto;

- A investigacdo-acdo interpretar o que acontece tendo como base o ponto de vista
dos atores na situagdo-problema, sendo que se baseia nas representacdes que o0s
diversos atores tém da situacao; nas intencdes e finalidades; na selecdo e tomadas de
decisdo; nos reconhecimentos de certas normas, principios e valores que fundamentam
as representacoes, as finalidades e as decisoes;

- A investigacdo-acao descrever e explicar o que acontece na situagdo, recorrendo a
linguagem dos participantes. Neste aspeto, as relagdes de investigacdo-a¢do tém como
funcdo fundamental tornar o didlogo mais profundo entre os atores da situagdo ou
ajudar outros investigadores ou atores;

- A investigacdo-acdo s6 poder ser validada de acordo com um dialogo nao
obrigatorio entre os diversos participantes;

- A investigacdo-acdo dever assegurar a todos os participantes um livre acesso a
todas as informacgdes suscetiveis de permitir uma melhor compreensao do problema.

4.3. Recolha de dados

Ao longo do desenvolvimento deste Projeto de Investigacdo foram utilizadas varias
técnicas de recolha de dados, de forma a conseguir obter a informacdo necessaria, tais
como: um questionario aos alunos (Anexo XXXVIII); uma entrevista a professora (Anexo
XXXIX); notas de campo; observagao participante; e ainda, a gravagdo de um video. Para
além destas técnicas foi também solicitado aos alunos que escrevessem um pequeno
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comentario com as suas opinides acerca da influéncia que a dramatizacao do segundo
texto que foi aplicado teve na compreensao do mesmo.

A recolha de informagdes possui varias fung¢des, podendo ser para detetar
necessidades; fazer uma escolha ou tomar uma decisao; melhorar um funcionamento ou
os desempenhos; formar; resolver um problema; circunscrever um fenémeno; testar
hipéteses cientificas; etc. Esta recolha de informac¢des pode situar-se no quadro de uma
acdo definida de maneira mais ou menos precisa; apresentar um carater unilateral ou
multilateral; revestir um carater mais ou menos organizado; e ainda, necessitar de
garantias de validade mais ou menos estritas (De Ketele & Roegiers, 1993).

As notas de campo tém uma aplicacdo nos casos em que o investigador tem como
objetivo estudar as situagdes no seu contexto sociocultural, caracterizando-se pela sua
flexibilidade. Desta forma, esta técnica foi utilizada ao longo de todo o processo de
implementacado do projeto.

O questionario que foi efetuado aos alunos teve como finalidade compreender se os
alunos possuem habitos de leitura; se gostam de executar atividades de Expressao
Dramatica; se consideram que esta drea das expressdes pode ser importante para uma
melhor compreensao dos textos narrativos; entre outros. O questionario por inquérito é
caracterizado por adotar o sentido de um estudo de um tema especifico numa
populagdo, cuja amostra se determina a fim de clarificar alguns parametros. De acordo
com F. Bacher, apresentado pelos autores atras referenciados, existem dois tipos de
problemas que sdo provaveis de se destacar num inquérito: problemas precisos que sao
levantados a escala de uma populagdo inteiramente determinada e a propdsito da qual
se pretende chegar a conclusdes generalizaveis; e também, problemas complexos que
pdem em jogo um grande numero de fatores. Os mesmos autores acrescentam, ainda,
para explicar a elaboragdo dos questionarios, a citacdo de R. Ghiglione “para construir
um questiondrio, é necessdrio, evidentemente, saber de maneira precisa o que se procura,
assegurar-se que as perguntas tém um sentido, que todos os aspectos da questdo foram
abordados...” (De Ketele & Roegiers, 1993, p.36).

A entrevista realizada a professora no decorrer deste projeto foi semiestruturada, de
forma a obter a informacdo necessaria e dando liberdade a professora no que diz
respeito as respostas. Desta forma, foi possivel obter informag¢des acerca da maneira
como a professora trabalha os textos narrativos para a infancia: a que estratégias
costuma recorrer; com que frequéncia trabalha estes textos; qual a recetividade dos
alunos; os resultados que obtém dos mesmos; entre outros aspetos. E importante referir
que esta entrevista foi realizada antes da aplicagdo do projeto. O Dicionario Petit
Larousse, explica a utilidade da entrevista, “a entrevista com uma pessoa para a
interrogar sobre os seus actos, as suas ideias, os seus projectos, quer para publicar ou
difundir o seu contetido, quer para a utilizar para fins de andlise (inquérito de opinido)”.

A observacao efetuada aos alunos foi uma observagdo participante, de maneira a
percecionar as suas reagdes; as suas expressoes; a sua relacio com os outros; entre
outros aspetos. Segundo De Ketele & Damas (1980, p. 27), “Observar é um processo que
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inclui a atengdo voluntdria e a inteligéncia, orientado por um objetivo final ou organizador
e dirigido a um objecto para recolher informagdo sobre ele”.

O video é uma técnica utilizada quando se pretende desenvolver estudos de
observacdo em contextos naturais, permitindo ao investigador uma repeticdo da
realidade, para detetar factos ou pormenores de que nao se tenha apercebido durante a
acdo. Desta forma, foram efetuadas gravacdes em video das dramatiza¢des dos alunos
para, posteriormente, poder retirar conclusdes acerca dos mesmos.

De maneira a conseguir dar resposta a questao-problema elaborada, procedi a uma
triangulacdo dos dados recolhidos, na medida em que sao comparadas e relacionadas as
varias informacdes, de forma a retirar as conclusoes necessarias para lhe dar resposta e
verificar se os objetivos propostos foram alcan¢ados. Para que seja possivel uma melhor
compreensao da relacdo entre os dados recolhidos, esta triangulacdo dos mesmos
encontra-se no capitulo seguinte.

A triangulac¢do de dados da informagdo tem como objetivo determinar a sua validade.
Deste modo, uma informagdo s6 deve ser considerada se tiver origem em trés fontes
diferentes e independentes. No caso de ndo existir este processo, o investigador ndo
pode considerar a informac¢dao como valida, sendo que nesta situacao, pode mencionar a
informac¢do precisando que ndo foi validada; completar a informa¢do de maneira a
torna-la valida; fazé-la figurar como a percecdo de uma pessoa e ndo como uma
informacdo objetiva; ou ainda, afastar pura e simplesmente a informacdo. De Ketele &
Roegiers afirmam existirem trés niveis de triangulacao distintos:

Nivel um - A informacdo é relatada por trés fontes do mesmo estatuto;
Nivel dois - A informacao é relatada por trés fontes com estatuto diferente;

Nivel trés - A informacdo é relatada por trés fontes diferentes, mas segundo
metodologias distintas.

Desta forma, é possivel retirar conclusdes tendo em conta diversas fontes, para que
seja possivel dar resposta a questdo-problema e a verificacdo dos objetivos propostos.
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Capitulo V - Tratamento dos dados recolhidos

5.1. Notas de campo e fichas de leitura

5.1.1. Primeira intervencao do Projeto de Investigacao

Na primeira intervencdo do meu Projeto de Investigacao, realizada a 11 de dezembro
de 2014, foi trabalhado o texto narrativo “O Segredo do Rio”, de Miguel Sousa Tavares,
sendo que esta historia faz parte do Plano Nacional de Leitura para o 4.2 Ano do Ensino
Basico.

Para que a leitura da obra decorresse da melhor forma e para que os alunos ficassem
a compreender melhor a obra em questdo, o momento da leitura foi divido em trés
etapas distintas, sendo elas:

e Antes da leitura:

- Visualizacdo dos elementos exteriores do livro, para que os alunos observem a
ilustracdo presente na capa e darem a sua opinido sobre o que esta representado na
mesma.

- Leitura do titulo da obra, de forma a que os alunos refiram a sua opinido sobre o
que consideram que fala a histéria que irdo ler.

- Estas duas fases da atividade mencionadas anteriormente, serdo realizadas em
grande grupo.

e Durante a leitura:

- Projecao da histéria, para que os alunos sigam a leitura e, também, observar e
analisar as ilustragoes. Esta projecao sera feita através de um PowerPoint.

- Leitura da histoéria “O Segredo do Rio”, de Miguel Sousa Tavares, em voz alta pela
professora, sendo que os alunos devem acompanhar a leitura que se encontra na
projecdo. A medida que vio surgindo as ilustragdes, estas serdo analisadas uma a uma,
para que os alunos possam manifestar as suas opinides e compreender melhor o que
estd escrito no texto, através das ilustracdes. Por exemplo, através da andlise das
ilustracdes ao longo do texto, os alunos podem ficar a conhecer as expressdes das
personagens, os aspetos fisicos, entre outros elementos.

- Dialogo acerca do que foi lido, de maneira a compreender se os alunos conseguiram
perceber a historia e se tém alguma duvida relativamente a alguma palavra
desconhecida ou a algum aspeto retratado na histéria.

- Distribuicdo do texto da histéria a cada um dos alunos, para que seja mais facil a
leitura silenciosa por parte dos mesmos, visto que nem todos tém o mesmo ritmo de
leitura.
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e Depois da leitura:

- Distribuicdo de uma ficha de leitura a cada um dos alunos, para que estes a possam
preencher posteriormente.

- Leitura em voz alta, pela professora, de cada um dos aspetos que é solicitado na
ficha de leitura, para que os alunos coloquem as suas duvidas, no caso de existirem, e
compreendam o que é desejado que facam em cada uma das questdes. Este processo
sera feito em coletivo.

- Preenchimento da ficha de leitura, individualmente, para que os alunos respondam
as questdes que lhes sdo colocadas, de maneira a perceber se compreenderam ou nao o
conteudo da histéria.

- Recolha de todas as fichas de leitura, por parte da professora, para que sejam
analisadas e sirvam de base ao estudo do Projeto de Investigacao em questao.

Ao longo da leitura da obra, os alunos estiveram atentos, demonstrando até, em
algumas partes constituintes da histéria, uma certa admiragdo com o que estava a
acontecer na mesma.

No final da leitura, quando questionei aos alunos sobre a mensagem transmitida pela
historia, obtive respostas bastante interessantes, como “sermos amigos dos nossos
amigos”; “ndo poluirmos o ambiente”; “sabermos guardar um segredo”; entre outras
respostas.

Ao longo da resolucdo da ficha de leitura, todos os alunos se mostraram empenhados
e concentrados, na medida em que até os alunos mais distraidos se mostraram
concentrados, terminando mais cedo a atividade.

Ao analisar as fichas de leitura realizadas, é possivel verificar que um dos alunos nao
respondeu a maioria das questdes; outros alunos tiveram dificuldade em ordenar as
imagens referentes a sequéncia dos acontecimentos na histéria; e ainda, na questao em
que era solicitado que fizessem um resumo da histéria com base nas imagens, alguns
alunos demonstraram muita dificuldade, na medida em que uns escreveram apenas
sobre a parte da histéria que mais gostaram, enquanto outros escreveram, em vez de um
resumo apresentaram um texto bastante extenso, inventando e integrando até novas
falas entre as personagens.

No que diz respeito a identificacdo das personagens que faziam parte da historia, as
respostas dos alunos foram varias, pois alguns referiram apenas as duas personagens
principais e outros referiram todas as personagens que integravam a historia.

De um modo geral, todas as criangas, nas suas respostas, foram bastante diretas, ou
seja, deram respostas pouco aprofundadas e ndao fundamentaram algumas das suas
opinioes.

Nesta primeira intervencdao houve um aluno que nao participou, pois nao foi a escola
nesse dia. Houve outra aluna que s6 assistiu a uma parte da leitura, pois estava doente e

foi para casa.
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5.1.2. Segunda intervencao do Projeto de Investigacao

A segunda intervencao do meu Projeto de Investigacdo ocorreu em dois dias, sendo
eles o dia 14 e 15 de janeiro de 2015.

Na segunda intervencdao do meu Projeto de Investigacao, realizada a 14 de janeiro de
2015, foi trabalhado o texto narrativo “Histéria com Recadinho”, de Luisa Dacosta, sendo
que também esta obra integra o Plano Nacional de Leitura para o 4.2 Ano do Ensino
Basico.

Para que os alunos compreendessem a histdria e estivessem motivados para a leitura
da mesma, este processo ocorreu em trés fases diferentes, sendo elas:

e Antes da leitura:

- Inicialmente, a professora ird explicar que esta atividade consiste em ler e
interpretar o texto “Histéria com Recadinho”, cujo resultado sera utilizado no seu
Projeto de Investigacao.

- De seguida, os alunos sao questionados acerca do seu conhecimento acerca da
histdria que ira ser lida, ou seja, se ja a conhecem ou nao.

- Apos as respostas dos alunos, sdo explorados os elementos exteriores do livro, ou
seja, as imagens presentes na capa e na contracapa do mesmo. Desta forma, os alunos
referem o que observaram, bem como algum elemento que considerem importante
destacar.

- De seguida, € lido o titulo da historia, para que com base nas ilustracdes e no titulo,
os alunos possam dizer o que pensam que ira ser tratado ao longo da histoéria.

- Todos os procedimentos referentes a fase do antes da leitura, serao executados em
grande grupo, possibilitando a participagdo de todos.

e Durante a leitura:

- Projecao da historia, para que os alunos possam seguir a leitura e observar as
ilustracdes presentes ao longo da mesma. Esta projecao sera feita a partir do programa
Prezi.

- De seguida, serd feita uma leitura em voz alta do texto “Histéria com Recadinho”,
pela professora.

- Distribuicdao do texto, sem ilustracdes, a cada um dos alunos, para que possam
proceder a uma leitura silenciosa do mesmo e sublinhar as palavras que ndo conhecem.

- Pesquisa, por parte da professora, do significado das palavras no dicionario online
Priberam. Nesta etapa, é selecionado um aluno de cada vez, para que possa dizer as
palavras que selecionou e para que se possa procurar o seu significado. Este processo
repetir-se-a quando todos os alunos tiverem todos os significados esclarecidos.
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e Depois da leitura:

- Nesta ultima fase, inicialmente, é feito um debate acerca do que foi lido, para que os
alunos possam dizer resumidamente o que aconteceu na historia e referir quais as
partes que consideraram mais interessantes.

- Apos o didlogo, é distribuida uma ficha de leitura, para que os alunos possam
proceder a sua resolucdo, de forma individual.

Durante a leitura, todos os alunos se mostraram bastante interessados pelos
acontecimentos da historia, dado que a personagem principal do texto era uma bruxa
diferente das outras, pois em vez de fazer mal, ajudava as pessoas. Desta forma, os
alunos ficaram surpreendidos com este aspeto da historia, ficando sempre a espera do
que iria acontecer a seguir.

No que diz respeito as fichas de leitura, durante a resolucdo das mesmas, os alunos
estiveram concentrados e empenhados, na medida em que todos conseguiram
responder as questdes que eram colocadas.

Ao analisar as fichas de leitura, é possivel verificar que os alunos continuaram com
dificuldade em referir as personagens que faziam parte da historia. Porém, no que diz
respeito ao resumo da histdria, nesta segunda intervencao, foi notdria uma melhoria por
parte de todos os alunos.

Na ficha de leitura em questao, era solicitado aos alunos que referissem o que é que
podiamos fazer na vida real para praticarmos boas agdes, como a personagem principal
da histéria. As respostas foram bastante diversificadas: “Podemos ser simpdticos, ajudar
as pessoas que necessitam”; “Ajudarmo-nos uns aos outros como a bruxinha ajudou aquela
cidade”; “Podemos ajudar os colegas, respeitar os mais velhos, ndo andar a luta, ndo dizer
asneiras e ajudar idosos”; entre outras respostas.

Nesta segunda intervencao, nas respostas dos alunos as questdes da ficha de leitura,
também houve uma melhoria no geral, pois deram respostas mais completas e
fundamentaram algumas delas.

No segundo dia desta segunda intervencdao, a 15 de janeiro de 2015, foram
preparadas pelos alunos e apresentadas as dramatizacdes da historia de Luisa Dacosta
“Histéria com Recadinho”, as quais foram gravadas em video. Apds esta fase, foram
inquiridos os alunos acerca do texto narrativo e verificou-se uma maior compreensao
por parte destes de alguns aspetos que nas fases anteriores nao tinham sido por eles
captadas, como a noc¢ao de espago onde as agdes decorriam e a no¢ao da sequéncia
temporal da histéria. Também verifiquei uma maior preocupacdo da sua parte, em
procurar definir e caraterizar cada uma das personagens da historia.
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5.2. Questionarios

Os questionarios foram dados aos alunos no dia 28 de janeiro de 2015 e tiveram
como objetivo verificar os habitos de leitura dos alunos; o tipo de textos que preferem;
se compreendem ou ndo facilmente alguns elementos das histérias, entre outros
aspetos.

Através da analise dos questionarios, foi possivel verificar que a maioria dos alunos
tem o habito de ler sem ser na escola, costuma comprar, ou requisitar livros para ler.
Desta forma, a turma com a qual estive a estagiar, tem na sua grande maioria habitos de
leitura apesar de poderem sentir dificuldade em compreender alguns elementos que
compdem as historias.

No que diz respeito ao tipo de textos que os alunos mais gostam, os tipos de texto
eleitos pela maioria dos alunos foram o texto narrativo e o texto poético, seguindo-se a
banda desenhada, sendo pouco significativa a escolha de outro tipo de textos (textos
dramaticos, textos dialogais, textos que retratam a Histéria de Portugal, textos que
fazem parte do manual de Portugués, textos de terror), ou a opg¢ao pelo item que
englobava todos os tipos de texto.

Relativamente a identificagio dos elementos principais da histéria, como a
identificacao das personagens que fazem parte da mesma, a maior parte dos alunos
respondeu que consegue identifica-los facilmente, bem como ordenar a sequéncia dos
acontecimentos da historia.

No que se refere a compreensdo do conteido da histéria e da mensagem transmitida
pela mesma, todos os alunos responderam que o Jogo Dramatico os auxiliava a perceber
melhor estes aspetos. Também na pergunta em que era colocada a questao do gosto dos
alunos pelas atividades que envolvessem o Jogo Dramatico, todos responderam que
gostavam de participar nessas mesmas atividades.

Em relacdo a participa¢do dos alunos num grupo de teatro, através da analise dos
questionarios, foi possivel constatar que a grande maioria ndo pratica atividades nesse
ambito, em atividades extracurriculares.

Por fim, na ultima questao, a maioria dos alunos respondeu que para compreender
melhor todos os aspetos relacionados com a histéria, a melhor forma seria através da
leitura e do Jogo Dramatico.

Para uma melhor compreensdo de todos estes aspetos mencionados anteriormente,
no que diz respeito a analise dos questiondrios feitos aos alunos, encontram-se abaixo
alguns graficos que ilustram as varias respostas obtidas.
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M Sim

M Nao

Grafico 10 - Tens o habito de ler, sem ser na escola?

M Sim
H Nao

Gréfico 11 - Costumas requisitar ou comprar livros para ler?
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Grafico 12 - Que tipo de textos gostas de ler?
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M Sim

M Nao

Gréfico 13 - Consegues identificar facilmente os elementos do texto, como
por exemplo, as personagens e as suas carateristicas?

M Sim
H Nao

Grafico 14 - Se te pedissem para ordenares a sequéncia dos acontecimentos
de uma historia, achas que conseguias fazer esta tarefa com facilidade?

M Sim

i Nao

Grafico 15 - Achas que fazendo um Jogo Dramatico conseguias perceber
melhor o contelido da historia e a mensagem transmitida?
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M Sim M Sim
M Nao i Nio

Gréafico 16 - Gostas de participar em
atividades que tenham Jogos
Dramaticos?

Grafico 17 - Pertences a algum grupo de teatro?
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Grafico 18 - Uma historia tem os seus elementos, como as personagens, 0s espacos, 0
tempo, a sequéncia de acontecimentos e uma mensagem. Qual achas que é a melhor
forma de compreenderes estes aspetos?

Através da andlise dos graficos acima representados, é possivel concluir que a
maioria dos alunos concorda com a utilizagdo da Expressdo Dramadtica, mais
especificamente do Jogo Dramatico, na compreensdo dos textos narrativos, facilitando
assim a sua compreensao.

120



A influéncia do Jogo Dramatico na compreensao de textos narrativos no contexto do 1.° Ciclo do Ensino Basico

5.3. Comentarios escritos dos alunos

No segundo dia da segunda implementacdo do meu Projeto de Investigacdo, solicitei
aos alunos que escrevessem um breve comentario acerca da dramatizacao e se tinha ou
nao contribuido para uma melhor compreensao da histdria trabalhada.

As opinides dadas pelos alunos foram bastante variadas, sendo que todos eles
concordaram que a dramatizacdo os ajudou a compreender melhor a histéria do que
apenas a leitura e a interpretacdo da mesma. Porém, as vantagens que mencionaram
foram bastante diversificadas.

De entre os comentarios de todos os alunos, selecionei alguns que ndo mencionam o
nome de nenhum colega da turma e que revelam uma maior clareza. Desta forma, os
comentarios que selecionei foram os seguintes:

“O trabalho com os colegas correu muito bem. Empenhamo-nos no trabalho e a
dramatizagcdo correu muito bem. A histdria foi mais facil de perceber com a
dramatizagdo porque fizemos em conjunto e eu gosto de trabalhar em grupo.”

“Na minha opinido nés trabalhamos bem em grupo e empenhamo-nos muito. Cada
um decorou a sua parte. Eu consegui perceber melhor a histéria com a
dramatizagdo. Para mim foi mais fdcil perceber a histéria com a dramatizagdo
porque vi os lugares onde aconteceu a histéria.”

“Eu acho que o trabalho com os meus colegas correu muito bem porque fizemos
todos bem. Empenhamo-nos todos no teatro e cada um de nds decorou a sua parte
no teatro. Para mim foi mais fdci perceber a histéria com a dramatizagdo porque
nos é que contamos a histéria. Na minha opinido o trabalho correu muito bem.”

“O trabalho correu muito bem e foi muito giro e divertido. Na dramatiza¢do nds
representamos a pegca “Histéria com Recadinho” e primeiro atuou o grupo 1 e
depois atuou o grupo 2. Atuaram bruxas, um bruxo rapaz, uma rapariga, uma
velhinha, um menino que foi salvo e a mde do menino. Mas eu percebi melhor com a
representagdo do que com a leitura.”

“A dramatizagdo correu bem, fizemos muitas coisas divertidas mas enganei-me
algumas vezes. Havia bastantes personagens e trabalhdmos em grupo. Foi muito
giro: as roupas, as falas, os espagos projetados. Foi muito mais fdcil compreender a
histéria com a dramatizagdo. Adorei a dramatizagdo.”

“O trabalho que fiz com os meus colegas correu bem, e na dramatizagdo fizemos um
texto com falas que se percebe melhor como ocorre a histéria. Foi mais fdcil
compreender a historia escolhida com a dramatizagdo, porque participamos nesta
representagdo vdrios alunos da turma nos grupos em que fomos distribuidos. A
turma foi dividida em dois grupos tendo cada grupo dez alunos. A minha
personagem foi muito divertida e gostei muito da parte que me calhou. Eu gosto
muito de representar e ficou muito melhor com os meus colegas. Obrigada!”
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Deste modo, ao fazer uma analise de todos os comentarios escritos pelos alunos, é
possivel compreender que todos se entusiasmaram com a experiéncia e referindo terem
passado a compreender melhor a histdria através da dramatizagdo que realizaram.
Apesar do nervosismo que sentiam, conseguiram dizer a maior parte das falas e
aproveitar a dramatizacao da melhor forma possivel. Foi, também, acentuado por quase
todos os alunos a importancia do grupo na realizacdo da atividade e o empenho que
todos tiveram na preparacgdo e execucdo da atividade de Jogo dramatico.

Assim, na minha opinido, o Jogo Dramatico pode ser encarado como um grande
auxiliador no que diz respeito a compreensao dos textos narrativos, pois é uma forma de
complementar a leitura e a interpretacdo da histdria, oferecendo também, momentos
diferentes aos alunos, que simultaneamente os divertem e os coloca em situa¢do de
dialogo, treino tao importante na formacgdo do individuo.

5.4. Entrevista a Orientadora Cooperante

A entrevista feita a Orientadora Cooperante era composta por nove questdes, sendo
que no decorrer da entrevista procurei obter mais alguns elementos, para além dos que
estavam explicitos nas perguntas feitas a Orientadora Cooperante. Desta forma, para que
seja possivel uma melhor compreensao dos dados recolhidos na entrevista, agrupei as
questdes por categorias, sendo elas as seguintes: habitos de leitura dos alunos;
identificacdo dos elementos que constituem o texto narrativo; importancia do Jogo
Dramatico; possiveis limitacdes da aplicacdo do Jogo Dramatico; e ainda, utilidade do
Jogo Dramatico na compreensao dos textos narrativos. Assim, de seguida, encontra-se
uma analise da entrevista realizada a Orientadora Cooperante, efetuada em fevereiro de
2015, de acordo com as categorias anteriormente referidas.

5.4.1. Categoria 1 - Habitos de leitura dos alunos

Relativamente aos habitos de leitura dos alunos, a Orientadora Cooperante referiu
que a maioria da turma se interessa bastante pela leitura, tendo até muito gosto por esta
atividade e estando muito motivados para a mesma, fazendo também pesquisas de livros
que gostariam de ler. Durante a entrevista é também referido que os alunos que ndo tém
o habito de ler se deve ao facto de estarem envolvidos em varias atividades
extracurriculares e acabarem por deixar a leitura um pouco para tras.
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No que diz respeito a requisicdo de livros na biblioteca, segundo a professora, quase
todos os alunos se dirigem a mesma durante a hora do almog¢o e procuram ocupar o
tempo com a leitura, chegando mesmo a requisitar livros para levarem para casa.

De acordo com a entrevista, a maioria dos alunos revelam bastante interesse na
leitura fora do contexto de sala de aula, demonstrando também o aumento da sua
cultura geral e a motivacdo que tém por determinados temas e matérias, levando
também para a sala de aula alguns artigos e pesquisas que fizeram. “Tenho alunos que
demonstram uma cultura geral que, no nivel etdrio em que estdo, até é um pouco elevada.
Em certos assuntos, ndo sdo sé os conhecimentos que tém da escola, ou seja, é o que
pesquisam, os livros que tém, mas este aspeto também depende da motivagdo de cada
crianga.”

5.4.2. Categoria 2 - Identificacdo dos elementos que constituem o texto
narrativo

No que se refere a interpretacdo do texto, a turma em questdo consegue fazé-lo com
facilidade, na medida em que a Orientadora Cooperante tem o habito de ler o texto
narrativo em voz alta e depois cada aluno faz a sua leitura. Numa fase posterior, o texto é
explorado em conjunto e os alunos conseguem interpreta-lo facilmente.

No caso especifico da identificagdo das personagens do texto, a Orientadora
Cooperante afirma que os alunos as conseguem identificar com facilidade, desde que nao
seja um numero muito grande de personagens, porque nesse caso, terdo de ser os
colegas, com os complementos uns dos outros que chegam ao conjunto de todas as
personagens que fazem parte da historia. No que diz respeito ao tempo em que decorre
a acdo, os alunos revelam alguma dificuldade neste aspeto, mas de modo geral, todos
conseguem identificar o tempo em que decorre a acdo. “Tenho por regra geral, eu fazer a
leitura, cada um dos alunos faz a sua leitura e depois fazemos a exploragdo oral do texto e
depois, a partir dai, no geral, conseguem atingir o objetivo com facilidade.”

5.4.3. Categoria 3 - Importancia do Jogo Dramatico

Relativamente ao desenvolvimento de atividades que envolvam o Jogo Dramatico
em contexto de sala de aula, a Orientadora Cooperante é da opinido que este aspeto é
muito importante e que na turma em questao existem muitos alunos que tém motivacao
para essas mesmas atividades. “Os alunos puxam uns pelos outros e, enquanto que noutras
turmas hd colegas a dizerem que ndo querem participar nas dramatizagoes, nesta turma

isso ndo acontece, ndo hd nenhum aluno que diga que ndo, todos querem participar.”
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5.4.4. Categoria 4 - Possiveis limitacdes da aplicacdao do Jogo Dramatico

Algumas das limita¢cdes na aplicacao do Jogo Dramatico referidas pela Orientadora
Cooperante foram o facto de o programa ser um pouco extenso e a Professora ndo ter
tempo para realizar mais atividades que envolvam as dramatiza¢des, por exemplo e
também o facto de existirem alguns alunos com os quais é mais complicado trabalhar
com este tipo de atividades, apesar de a totalidade da turma gostar bastante das
atividades de Expressao Dramatica. “Sou sincera, devido a situagdo, devido ao programa
que tenho, gostaria mais de trabalhar essa drea, mas também estou limitada. Este ano jd
fizeram vdrias dramatizagoes e eles adoraram.”

5.4.5. Categoria 5 - Utilidade do Jogo Dramatico na compreensao dos textos
narrativos

A Orientadora Cooperante considera bastante importante que os alunos vivenciem as
proprias personagens e que isso 0os motiva para conseguirem uma melhor interpretacao
do texto. E também da opinido que o Jogo Dramético complementa a leitura e a
interpretacdo do texto, mas nem sempre € possivel aplicar o Jogo Dramatico na
interpretacdao dos textos. “..uma coisa é nds estarmos a ler, a interpretar, a explorar e
depois, é os préprios alunos terem essas vivéncias pelas personagens que irdo representar
na dramatizagdo. Ai completa toda a parte de interpretagdo, do vocabuldrio, o desenrolar
do texto, a conclusdo e hd uma participagdo diferente dos alunos, mais motivadora.”

Na entrevista, é referido que a realizagdo do Jogo Dramatico para a interpretacao do
texto narrativo requer uma maior preparacdo dos alunos, tornando-se assim mais
significativo para os alunos, conseguindo compreender melhor o texto que foi lido,
interpretado e explorado anteriormente.

5.5. Videos das dramatizacdes da histoéria

Ao visualizar os videos gravados ao longo das dramatizacdes dos dois grupos de
alunos, é possivel verificar o entusiasmo de ambos os grupos com a dramatizacdo da
historia “Histéria com Recadinho”, de Luisa Dacosta, na medida em que ficaram
euféricos com os fatos e acessérios de cada personagem e no facto de estarem a
interagir entre si.
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No que diz respeito as falas, os alunos encontravam-se um pouco nervosos e, por
vezes, eu tinha de os auxiliar nas suas falas, pois ndo se lembravam como era a fala
completa. Porém, apesar deste pequeno nervosismo, os alunos gostaram bastante de
realizar a dramatizacao da histdria e desenvolveram um excelente trabalho em grupo.

Ao longo das dramatizac¢des da histdria, também os alunos que tinham necessidades
educativas especiais se sentiram integrados no grupo e desempenharam o seu papel de
uma 6tima maneira com o auxilio dos colegas. Na minha opiniao, este tipo de trabalho
valoriza a interacdo entre todos os alunos, realgando a importancia de cada um e o valor
que a entreajuda tem num trabalho desenvolvido em grupo.

No meu ponto de vista, a dramatiza¢cdo da historia contribuiu para que os alunos a
compreendessem melhor, que adquirissem aprendizagens significativas e ficassem a
perceber determinados aspetos da histéria que nao tinham sido assimilados com a
leitura e interpretacdo, dado que foram os préprios alunos a desempenhar o papel das
personagens intervenientes no enredo da historia.

De uma forma geral, todos os alunos se empenharam na dramatizacao para que tudo
decorresse da melhor maneira e usufruiram desta mesma atividade, mantendo-se
sempre motivados e divertidos, respeitando sempre as regras de sala de aula e o
respeito pelos restantes colegas.

Figura 10 - Gravacao dos videos
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5.6. Triangulacdao dos dados

No respeitante as praticas de leitura, houve concordancia entre as opinides emitidas
pelos alunos e as consideracdes efetuadas a esse respeito pela sua Orientadora
Cooperante. Enquanto esta refere que a maioria da turma se interessa pela leitura e
requisita livros, cerca de um terco dos alunos diz nao ler fora da Escola e um quarto
indica que nao requisita, nem compra livros.

No referente a identificacdo dos elementos que constituem o texto narrativo, também
se verifica uma convergéncia entre as respostas das criancas e a da professora
cooperante. A quase totalidade dos alunos considera que tem facilidade em identificar as
personagens, o que é confirmado pela professora, mas que nao foi verificado na primeira
ficha de leitura. Quanto a organizacdo temporal da sequéncia narrativa, a professora
refere maiores dificuldades nesse ponto por parte dos alunos, dificuldades que também
sdo expressas no inquérito aos alunos por quase metade da turma. No que diz respeito
as fichas de leitura, aplicadas antes da atividade de jogo dramatico, os alunos
demonstraram, ainda, alguma dificuldade na identificagdo das personagens e na
sequenciacdo narrativa, apesar de se ter notado uma evolu¢do da primeira ficha de
leitura para a segunda.

Nas notas de campo, foi possivel constatar que os alunos demonstraram bastante
interesse pelas atividades que envolviam o Jogo Dramatico. Também os comentarios
escritos pelos alunos revelaram um grande interesse e uma valorizacdo do Jogo
Dramatico na compreensao dos textos narrativos e dos seus elementos.

Relativamente a entrevista realizada a Orientadora Cooperante, foi possivel apurar
que o Jogo Dramatico é valorizado e contribui para uma melhor compreensao dos textos
narrativos, complementando a leitura e a interpretacao.

Por fim, nos videos gravados com as dramatizac¢des, verifiquei que os alunos, apesar
do nervosismo que sentiam, demonstraram bastante entusiasmo na atividade e
adoraram desempenhar o papel das personagens da histéria que tinham explorado
anteriormente.

Desta forma, com os varios dados recolhidos, é possivel constatar que os alunos
gostam bastante de realizar atividades que envolvam o Jogo Dramatico e consideram-
nas importantes em sala de aula e, quanto a Orientadora Cooperante, também valoriza
bastante o Jogo Dramatico como um complemento a atividade de leitura e interpretacao
dos textos, embora assinale a falta de tempo para realizar essa atividade.
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Capitulo VI - Limitagées do Estudo

Ao longo deste estudo, a principal limitacdo que encontrei na sua realizacao foi o
facto de ter planeado quatro dias de intervencao e s6 poder implementar o meu Projeto
de Investigacao em apenas dois dias, o que me limitou bastante o tempo das atividades,
bem como a comparagao entre o momento em que era efetuada somente a leitura e a
interpretacdo do texto com o segundo momento com a leitura, interpretacdo e
dramatizacdo do texto. Desta forma, os dados que recolhi foram mais reduzidos do que
eu esperava na planificacao do Projeto de Investigacao, ou seja, a investigacdo foi menos
aprofundada e detalhada devido a falta de tempo de implementacao.

Uma outra limitagdo que encontrei foi o facto de nao poder disponibilizar aos alunos
a tarefa de adaptac¢do do texto narrativo “Histéria com Recadinho”, de Luisa Dacosta a
texto dramatico, como era minha intencdo, visto que me foi comunicado pela
Orientadora Cooperante, que as criancas da turma, com as quais desenvolvi a minha
Pratica Supervisionada no 1.2 Ciclo do Ensino Bdsico, ndo conseguiriam realizar essa
tarefa.

Porém, apesar destas dificuldades, planifiquei e desenvolvi as atividades para que
tudo decorresse da melhor forma e para que os alunos usufruissem das mesmas e
efetuassem aprendizagens significativas para as suas vidas futuras.

Tendo em conta os aspetos mencionados, a amostra e o tempo previsto para esta
pesquisa, ndo serd possivel generalizar estes dados, no entanto, poderemos concluir que,
neste caso, a compreensao do espago e tempo narrativos, assim como as carateristicas
das personagens foi facilitada com a dramatizacdo da histéria, tendo sido, igualmente,
relevado, quer pela Professora Cooperante, quer pelos alunos, a importancia das
atividades dramaticas na compreensao dos componentes da narrativa.
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Capitulo VII - Conclusdes e contributo do Projeto de
Investigacao para o futuro

A Educacdo e Expressdao Dramatica, uma das componentes da area das Expressdes do
curriculo do Pré-escolar e do 12 Ciclo do Ensino Basico, segundo o meu ponto de vista,
devera ter um papel relevante nestes dois setores de educa¢do/ensino, pela
possibilidade que oferece na aquisicdo de saberes e competéncias relacionais, de
expressao e de comunicag¢do oral/corporal, bem como pelo facto de poder ser um meio
para a promocgdo de saberes e competéncias de outras dreas curriculares.

No caso especifico deste estudo, a Expressao Dramatica, mais concretamente o Jogo
Dramadtico, serviu de complemento para a compreensdo de um texto narrativo.
Consideramos que a motivacdo, inerente a pratica do Jogo Dramatico por parte dos
alunos, foi um fator que determinou uma maior atenc¢ao aos aspetos narrativos, sendo
possivel verificar que, com as atividades de Expressdao Dramatica, os alunos tém uma
motivacdo completamente diferente, assumindo até mais responsabilidade, dado que
cada um dos alunos assume o papel de uma determinada personagem.

Nestas atividades, é necessario que os alunos consigam trabalhar em grupo e
interagir com os colegas, o que se verificou nas atividades por mim desenvolvidas e foi
assinalado pelos alunos. Os dois alunos com necessidades educativas especiais
participaram na atividade como qualquer outro aluno e desempenharam muito bem os
papéis que lhes foram solicitados, sendo que os restantes colegas os auxiliaram e
integraram no grupo.

Com este trabalho de investigacdo foi possivel recolher as opinides de varios
intervenientes, ou seja, dos alunos e da Orientadora Cooperante. Os dados que recolhi de
ambas as partes revelaram que todos consideram a Expressido Dramadtica, nesta
interligacdo com a Lingua Portuguesa, um contributo bastante significativo na sala de
aula. Entendemos, a partir da andlise dos dados recolhidos, que esta forma de explorar
os textos narrativos, colocando a crianca em a¢do dramatica, determina nao somente o
interesse dos alunos e o seu envolvimento, mas, igualmente, uma mais facil
compreensao da estrutura e do contetido dos textos narrativos. Desta forma, é possivel
concluir que é muito importante utilizar a Expressdo Dramatica em sala de aula, em
conjunto com as outras areas curriculares, fomentando aprendizagens significativas de
uma forma diferente daquela a que os alunos estao habituados.

Para a minha futura vida profissional, considero bastante importante a interligacdo
entre todas as areas curriculares, sempre que possivel, nomeadamente, utilizar o Jogo
dramatico como meio privilegiado para promover uma melhor compreensdo de textos
narrativos. Enquanto futura professora do 1.2 Ciclo do Ensino Bdsico, na minha vida
profissional tentarei realizar estas atividades, proporcionando varias experiéncias aos
alunos, para que sejam eles préprios a vivenciar as histérias, a fim de compreenderem
melhor todos os respetivos componentes narrativos. Dado que através da dramatizacao
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sdo eles proprios que apresentam a histéria para um publico, neste caso para os
restantes elementos da turma, necessitam de estruturar a sequéncia narrativa, perceber
as diferencas caraterizadoras das personagens para as representar, compreender
melhor as situagdes narradas através dos didlogos que se estabelecem e, por
consequéncia, os temas principais refletidos no texto.

Este trabalho de investigacao possibilitou o0 meu crescimento em diferentes etapas:
no trabalho de pesquisa, em que aprofundei as problematicas subjacentes a esta pratica,
na escolha dos objetivos e questdes de investigacdo, na justificagio das metodologias
aplicadas, nas atividades implementadas com os alunos, na andlise dos dados recolhidos
e, finalmente, na reflexdo a que este estudo me conduziu.

Em suma, este estudo permitiu evidenciar a importdncia do Jogo Dramadtico na
compreensao dos elementos estruturais da narrativa e relevar o papel da Expressao
Dramatica no contexto do 12Ciclo do Ensino Basico.

Como projecdo para outros trabalhos subsequentes, creio que poderiam ser
implementados estudos, centrando-se no Jogo Dramatico, que focalizassem outros
aspetos a trabalhar no dominio narrativo, desenvolvidos através da elaboracdo pelos
alunos de guides dramaticos a partir de contos. Igualmente, sobre a problematica que
abordei, poderia haver mais estudos em contextos diferenciados. Como é acentuado por
Madalena Leitdo (2004), o Drama tem uma tripla dimensdo de Narrativa, de
Representacdo e de Interagao comunicativa, sendo por isso um espaco privilegiado para
o desenvolvimento de estudos sobre o texto narrativo.
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Anexos

Anexo | - Poema “As nossas roupas”, de Walkiria Garcia

As nossas roupas

No outono ou no inverno,
Na primavera ou no verao,
Ao abrir nossa gaveta,

Muitas roupas la estao.

Mas porque usamos roupas?
E de onde elas vém?
Aparecem como magica,

Ou sao feitas por alguém?

Walkiria Garcia
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Anexo Il - Imagens de pecas de roupa para ligar as partes do corpo

I{ya as pecas de vestudric as  partes do corpo que achas certas.
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Ifya as pecas de vestudrio as partes do corpo que achas certas.
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Anexo lll - Imagens de pecas de vestuario para fazer selecdao das que
sdao adequadas para a Primavera
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Anexo |V - Jogo da meméria com pecas de vestuario
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Anexo V - Cartdes de animais com diferentes tipos de revestimento

Pélo

Penas

Anexo VI - Imagens de animais para agrupar de acordo com o tipo de
revestimento
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Anexo VIl - Sequéncias de imagens

Anexo VIl - Link da musica “Sénia e as Profissoes - a Professora”

http://www.youtube.com/watch?v=aB1c4nSdkls

Anexo IX - Imagens para descobrir as diferencas

Descobre e assinala as quatro diferencas.
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Anexo X - Imagem alusiva a profissao de veterinario

Anexo Xl - Desenho de veterinario para estampar
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Anexo Xll - Carro de bombeiros

JCARROJDE,
BOMBEIROS,

\ o/
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Anexo Xlll - Imagens para associar os instrumentos e o local de
trabalho as profissées
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Anexo XIV - Grelha de registo

A preencher com: NS - Nao Satisfaz; S- Satisfaz; SB - Satisfaz Bem

Area Curricular: Estudo do Meio

Area Curricular: Portugués (Oralidade)
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Area Curricular: Portugués (Leitura)

Area Curricular: Portugués (Escrita)
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Area Curricular: Portugués (Gramatica)

Area Curricular: Matematica

Area Curricular: Expressées (Expressdo Musical)
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Anexo XV - Esquema interativo com informacdes referentes aos Reis
da 3.2 Dinastia portuguesa

D. Filipe 1
O Prudente

1580 - 1508
Compromele-se a @
manter Portugal
independente.
Os territorios
: ) ultramarinos sio % 9
A 3. Dinastia portuguesa deixados a0

Dinastia Filipina abandono.

D. Filipe 11 D. Filipe 111
O Pio 0 Grande
*

1598 - 1621 1621 - 1640

I durante o scu % Toma varias medidas -
reinado que se : que causam a (

estabelece o mito de =3 Restauragio da
que D. Sebastiio 2 A Ind dé

voltaria um dia para ' N

reinar em Portugal,

A 3.% Dinastia portuguesa

Dinaslia Filipina
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Anexo XVI - Sitio da Internet “Juanior” com texto informativo acerca
da Restauracao da Independéncia

http://www.junior.te.pt/servlets/Bairro?ID=365&P=Portugal

Dia da Restauragio da Independéncia

« Como deves saber. o dia 1 de
Dezembro e feriado em Portugal
Nesse dia comemora-se o Dia da
Restauracao da Independéncia.

Queres saber porqué?
Tudo comegou em finais do sec. XVI:
o rei de Portugal era D. Sebastido.

Em 1578. D. Sebastidio morreu na
batalha de Alcacer-Quibir. no norte de

Africa. Portugal ficou. assim, sem rei. pois D. Sebastido era muito
novo e ainda ndo tinha filhos. ndo havia herdeiros directos para a
coroa portuguesa

Assim. quem subiu ao trono foi o Cardeal D
Henrigue. que era tio-avd de D. Sebastido.
Ias so reinou durante dois anos porque nem
todos estavam de acordo com ele COmo novo
rei

IMas atengdo: estas coisas nunca sdo simples.
houve muitos pretendentes e isto deu muita
confusdo

Em 1580, nas Cortes de Tomar. Filipe Il. rei
de Espanha. foi escolhido como o novo rei de
Portugal. A razdo para a escolha foi simples:
Filipe |1 era filho da infanta D. isabel & também neto do rei portugués
D. Manuel. por isso tinha direito ao trono.

.

Nesta altura, era frequente
acontecerem casamentos entre
pessoas das cortes de Portugal e
Espanha, o que fazia com que
houvesse espanhois que
pertenciam a familia real
portuguesa e portugueses gue
pertenciam a familia real espanhola

Anexo XVII - Jogo alfanumérico

Uiliza a lista die oddigos, para descodificares oz palveos que Te

[ ] a5 aolictedes 61011 51110182-225 410 192 1911

:: 1. 12839145 @ 15 152351181810

Agara que jé ficaste o conhecer mais sobre o 37
Binastia portugaesa & sobre o Restoarogdo da
Independéncia, vou langar-te um desafic! Vais
fazer um jogo alfanumérice, para descobrires as 1022 185922 12 165186509182

@

10141810154 165

1942221692 2010175184217 211
Lo ] 112830145 00
14101816102023,_ 5 522142472 210
Lire de cidipes: 11522 1110145 1114 10
A rada letre coreespende um rdmers. Vs presizer Sests Ests pana 1014910

comsoguires descedificar asinformagics quo osTas o seguir.

A-z N-4 1.12839145 999

B-8 o-10

£-4 P-14

ol Q-1 182415

. a-1e 10,20 10221410 1816 1920195 225 22
F-12 5-22 18517103 162182 11- 225 __£ 104 1618 2
6-20 T-16 22291619262 10

H-T U-19 18522162 101826210 12

I-% V-7 04151454154¢602

J-16 xX-21

L-3 Zz-23

M-11
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Anexo XVIII - Jogo da meméria

Grau

Comparativo

Tao ... como

Grau
Superlativo
Relativo de

Superioridade

0 s~

Grau
Superlativo
Relativo de

Inferioridade

Grau
Superlativo
Absoluto

Analitico

Grau
Superlativo
Absoluto

Sintético

Presente do

Indicativo

Futuro

. r

Ela ira

Pretérito
Perfeito
Indicativo

Representa uma
agdo passada e

acabada

Nome

proprio

Nomes

comuns

coletivos

Indicam um

conjunto de

qualquer coisa
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Anexo XIX - Guiao do aluno

Agora gue 4 recordaste alguns
comfeddes gramoticais com o Jogo
ko Wemdrin, wais resolver o
amarcicios gue te 550 propostos
necte guido do aluno.

L. Mo baolis gue sz encantra g seguir, 25700 olguns o jEtivaz, nos
diferentes grous. Selecionz o5 oc jetivas, e forma o conseguires coloco-los
o Tobela, s grau O gue pertencem. Depois e fodeees essn selecho &
presnchiment, CEves colocor of OCjETIVOS ROS NESTARTEE grRads, O ManEird

aque Tigues com o Tabels completa

{ | A mais pobre 0 menos aito 3

e

A MENDS AUMErDSO

Muite pequenc

Sordissimo

O menos baixo

\imuisaghm'rhn | Murto Forte | /
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Grau  Superiativo . . )
nelativo de Superiativa Superiativa Superiativa
Superiari Relativo de Ab=oluto Ab=aluto
perioridade Inferioridode |  Sintético Analitice
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£ Conpga o werbo ondor, no prefdrito parfeifo @ no pretdeito

mperteiho do indioatie

Pretérite perfeite Preférite imperfeite

3. Conjuga o warbo comer, no presente doindicafivo.

4_ Conjuga o varba partie, no fuhuro,
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5. Do quodro gue s sogus, soleciond o nomes prdprios, OF noMes

COMMILNG & OF NoemEs  coemung coletivos @ colooa-os no kooal caetol

-~ .

[ Tk codeira pinhal RAAA ¥arg
alooteia Periche ooempurtadior falalypail
flor  Julista kipis RIS chglha
China el poeEan Lighaa Partugal

Momes pripriss:

Maomes comns:

Maomes comune coletivas:
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Anexo XX - Video da musica “Rodolfo era uma rena”

Link do video: https://www.yvoutube.com/watch?v=h3T4wT NBn0

. ® g L
Rodolfo era uma rena, com um nariz
- . L ]
encarnado,

Anexo XXI - Exemplos de estratégias de resolucdo de problemas (em

PowerPoint)
Vamos agora rever E S u ema
algumas estratégias q
de resolugdo de
problemas com as ﬂ
quais ja trabalharam.
Ainda se lembram | | o

<y 550?// E Fazemos um esquema para i
" i organizar todas as associagdes |
\ que podemos fazer. No final, !
i contamos as associagdes e |
{__obtemos o resultado final. _|
Casaco vermelho Botas pretas

Botas castanhas
Botas cinzentas |

Casaco preto Botas pretas
Botas castanhas
Botas cinzentas

! ; : g
| Fazemos uma lista organizada |
1 s - . ~

' com as vdrias informagdes que |
1 1
1 1
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1. dia: 1 moeda
2.° dia: 2 moedas
3.° dia: 4 moedas
4.° dia: 8 moedas
5.° dia: 16 moedas
6.° dia: 32 moedas
7.° dia: 64 moedas
8.° dia: 128 moedas
9.° dia: 256 moedas
10.° dia: 512 moedas

953 456 328

| |

|

Classe Classe
dos dos
milhdes milhares

Classe
das
unidades

953 456 328

Dezenas| centenas|Unidades

Centenas Unidades de

de

milhgo | _9¢ | milhar
milhdo .
| Unidades Dezenas
Dezenas de milhar
de milhdo v
Centenas
de milhar

Anexo XXII - Histéria “O Segredo do Rio”, de Miguel Sousa Tavares

(em PowerPoint)

Era uma vez um rapaz que merava numa casa no
campo. Era uma casa pequena e branca, com uma chaminé
muito alta por onde saia o fumo da lareira, que no Inverno
estava sempre acesa, e que servia para cozinhar e para
aquecer a casa.

A roda da casa havia um pomar com drvores de fruto
e, como as drvores eram de vdrias espécies, havia sempre
fruta fresca durante quase todo o ano. No Inverno as
drvores davam laranjas e tangerinas, na Primavera davam
péras e magds vermelhas, no Verdo era a vez das ameixas,
das cerejas e dos péssegos, no fim do Verdo e no Outono
chegavam os figos e os marmelos e a parreira grande que
dava sombra enchia-se de uvas. E, quando passava a estagdo
propria de cada fruta, podia-se comer as compotas que a
mde do rapaz tinha feito e que guardava em tigelas de barre
e boiges de vidro que davam sempre um cheiro perfumado a
toda a casa.
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Mas o sitio preferido do rapaz era o ribeiro. O
ribeiro era um brago do ric que passava ld ao longe, na
aldeia, e que de repente se separava dele e serpenteava
pelo meio dos campos, entre os arrozais e os campos de
milho do Verdo, até voltar a encontrar-se outra vez com o
rio principal, jé depois de passada a casa.

Anexo XXIIl - Texto da historia
O Segredo do Rio

Miguel Sousa Tavares, com ilustragdes de Fernanda Fragateiro

Era uma vez um rapaz que morava numa casa no campo. Era uma casa
pequena e branca, com uma chaminé muito alta por onde saia o fumo da lareira,
que no Inverno estava sempre acesa, e que servia para cozinhar e para aquecer a
casa.

A roda da casa havia um pomar com drvores de fruto e, como as drvores
eram de vdrias espécies, havia sempre fruta fresca durante quase todo o ano. No
Inverno as drvores davam laranjas e tangerinas, na Primavera davam péras e
magds vermelhas, no Verdo era a vez das ameixas, das cerejas e dos p€ssegos, no
fim do Verdo e no Outono chegavam os figos e os marmelos e a parreira grande
que dava sombra enchia-se de uvas. E, quando passava a estagdo propria de cada
fruta, podia-se comer as compotas que a mde do rapaz tinha feito e que guardava
em tigelas de barro e boides de vidro que davam sempre um cheiro perfumado a
toda a casa.

Mas, além das drvores do pomar, o campo d roda da casa onde o rapaz vivia

tinha fambém outras drvores, muito altas e grossas e que eram tdo antigas que ja
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estavam Id antes de a casa ter sido feita pelo avd do rapaz. O castanheiro dava
castanhas, a nogueira dava nozes, mas, acima de tudo, as drvores grandes e
antigas, como os dois carvalhos em frente de casa, davam sombra e pareciam
guardar a casa e fazer companhia.

Junto ao ribeiro, que passava a frente do terreno, havia faias, altas e
esquias, e chordes, cuja copa densa caia até ao chdo e debaixo das quais o rapaz
brincava as cabanas com os amigos e com os dois irmdos mais novos.

Mas o sitio preferido do rapaz era o ribeiro. O ribeiro era um brago do rio
que passava ld ao longe, na aldeia, e que de repente se separava dele e
serpenteava pelo meio dos campos, entre os arrozais e os campos de milho do
Verdo, até voltar a encontrar-se outra vez com o rio principal, ja depois de
passada a casa.

O ribeiro fazia uma curva e depois mergulhava numa pequena cascata de
pedras, antes de se alargar e formar um lago, mesmo em frente da casa. O chdo
era de areia e pequenas pedras, que se chamam seixos, e a dgua era transparente
e dptima para beber.

As pessoas que moravam haquele lugar e na aldeia préxima bebiam daquela
dgua, cozinhavam com ela e pescavam ho rio e por isso todos tinham muito
cuidado para ndo sujar o rio, deitando lixo ou outras coisas Id para dentro. As
pessoas sabiam que a dgua € a coisa mais preciosa da vida e que um rio que corre
limpo € um milagre da natureza que ndo pode ser estragado.

Ai, nesse pequeno lago que o ribeiro formava, o rapaz aprendera a nadar
ainda muito pequeno e passava ld todos os dias de Verdo a fomar banho. Debaixo
de dgua nadava com os olhos abertos e por isso conhecia jd quase todo o fundo do
rio, desde as pedras mais bonitas até as vdrias espécies de peixes que desciam
pela cascata e atravessavam o lago, continuando pelo rio abaixo em direcgdo ao
mar, muito longe dali. Havia também dois ou trés peixes que ndo estavam de

passagem e moravam nas margens do pequeno lago, entre esconderijos de pedras,
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cobertos por ramos de drvores que mergulhavam sobre as dguas e escondiam os
seus buracos. As vezes o rapaz ia espreita-los nas suas casas e, quando os via Ig,
sabia que os peixes tinham ido nadar ao longo do rio, a procura de comida.

Quando ficava com frio de tanto tfomar banho, o rapaz vinha estender-se
num pequeno espago de areia muito grossa que havia na margem do ribeiro e
ficava a aquecer-se ao sol. Nas noites de Verdo, antes de ir para a cama, vinha
também muitas vezes sentar-se ali, para se refrescar com a brisa fresca que
vinha do rio, ou entdo deitava-se de costas na areia e ficava a olhar para as
estrelas do céu, que brilhavam como se estivessem todas em festa.

As vezes passava uma estrela cadente no céu, e o rapaz pedia logo trés
desejos a estrela, como tinha aprendido com a sua made.

A mde ensinara-lhe também que cada estrela do céu era uma pessoa boa
que tinha morrido e que tinha deixado na terra alguém de quem gostava muito e,
por isso, ficava no céu, depois de morrer, e de ld de cima via tfudo o que se
passava cd em baixo e tomava conta das pessoas de quem gostava e que deixara
cd em baixo.

Uma noite de Verdo, quando a luz da Lua deixava ver até o fundo do rio,
aconteceu que o rapaz estava sentado a sombra de um chordo e ouviu o barulho
de alguma coisa a rogar nas silvas, na outra margem do ribeiro. Escondeu-se mais
na sombra e ficou muito quieto a escutar. E entdo viu um grande javali, com as
suas presas que pareciam facas e o focinho a cheirar o chdo, que saiu do mato,
seguido por dois filhotes pequenos, e foi até ao ribeiro, onde todos comegaram a
beber dgua. Com o coragdo aos pulos, de medo e de excitagdo, o rapaz ficou
suspenso, sem fazer nenhum movimento e quase sem respirar, até que o javali e
os seus filhotes acabassem de beber e desaparecessem outra vez no mato.

Mas a maior aventura do rapaz no rio ainda estava para acontecer e deu-se

numa tarde de Primavera, quando o campo estava cheio de trevos, de
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malmequeres e de girassois e a casa parecia tfoda cercada de flores, que cresciam
nos canteiros e nos vasos que a mde do rapaz regava e tratava com tanto cuidado.

Era uma tarde ja quente mas a dgua do ribeiro ainda estava muito fria para
se poder tomar banho e o rapaz estava deitado de brugos na pequena praia de
areia, distraido a fazer uma construgdo com pedras e ramos de drvores. De
repente ouviu um grande barulho na dgua atrds de si e voltou-se ainda a tempo de
ver um enorme peixe que dava um salto imenso fora da dgua, todo torcido como
se fosse uma bailarina, e, depois de ficar um instante suspenso no ar, olhando
tudo d roda, caiu outra vez dentro de dgua, com um grande estardalhago,
salpicando dgua até onde estava o rapaz. Este ficou quieto de medo, porque nunca
tinha visto um peixe daquele tamanho e nem sabia que os peixes podiam dar
saltos tdo grandes fora de dgua. Sem saber o que fazer e até sem coragem para
fugir, o rapaz ficou a olhar para a dgua e viu claramente o peixe que nadava de
um lado para o outro, como se fosse dono do lago. Mas o mais extraordindrio é
que dai a bocado o peixe tirou metade do corpo fora da dgua, como se estivesse
em pé no fundo, e pds-se a olhar para o rapaz, com um sorriso na sua boca
enorme. E, depois, como se fosse um sonho, o rapaz ouviu o peixe a falar, com
uma voz estranha, que parecia vir do fundo do rio:

- Ol4, rapaz! Tu vives aqui? - perguntou o peixe, com muito bons modos.

- Vi-vi-vo - gaguejou o rapaz, ainda a fremer de medo.

- Ah - disse o peixe - este é um sitio muito bonito. O ribeiro é muito
bonito, a dgua é muito limpa e had vdrias pedras onde se pode construir uma casa.
Este lago é teu?

- E, é m-meu - disse o rapaz. - E on-onde eu tomo banho ho Verdo, é onde
eu brin-brinco sempre que ndo estd a cho-chover. Mas, diz-me uma coisa, peixe -
o rapaz encheu-se de coragem -: como € que tu falas a lingua das pessoas?

- Ah, isso ¢é a histéria da minha vida. Queres ouvi-la?

- Quero - disse o rapaz, jd cheio de curiosidade.
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- Pois bem, vou contar-te. Eu nasci e cresci dentro de um aqudrio que
pertencia a um rapaz assim da tua idade. Ele gostava muito de mim e tratava-me
muito bem. Estava sempre a dar-me comida e por isso eu fui crescendo muito. E
falava tantas vezes comigo, contava-me tudo da vida dele, conversdmos tanto,
tanto, que eu acabei a falar a lingua das pessoas. Mas s6 consigo falar fora da
dgua. Debaixo de dgua sé falo a lingua dos peixes. Entdo aconteceu que eu fui
ficando tdo grande que ja ndo cabia no aqudrio e a mde do rapaz resolveu que eu
tinha de ser deitado fora. Entdo combinou-se que eu iria ser langado num rio
muito grande, para que vivesse com os outros peixes. Eu e o meu amigo chordmos
muito por nos separarmos, mas ndo havia nada a fazer e entdo ele levou-me
dentro do aqudrio até um rio e deitou-me Id para dentro, dizendo-me “vai e sé
feliz". E, de entdo para cd, ja passou muito tempo e eu tenho nadado sem parar,
subindo e descendo esse rio e outros ribeiros, a procura de um lugar bom para
fazer a minha casa. Mas ainda ndo encontrei nada tdo bom como o aqudrio onde
eu cresci. E esta a minha histéria.

E, dizendo isto, o peixe calou-se e aproveitou para mergulhar dentro de
dgua e respirar, porque os peixes sé respiram debaixo de dgua.

O rapaz ficou em siléncio, a pensar no que fazer. Aquele peixe enorme e
falador era uma coisa muito estranha ali no seu ribeiro. Se ele ali ficasse, nunca
mais poderia nadar a vontade no lago e nunca mais poderia estar ali sozinho, como
gostava. Mas também tinha pena do peixe, hd tanto tempo a procura de uma casa
para viver, e pensou no outro rapaz que finha chorando quando se separara do
peixe e que a esta hora devia estar a pensar se o peixe seria feliz no rio ou se
ndo tinha encontrado nenhum lugar para viver e ja teria ido parar ao mar, sendo
engolido por algum tubardo.

Assim, quando o peixe voltou a tirar a cabega fora de dgua, o rapaz jd
sabia o que ia fazer. Mas antes perguntou-lhe:

- Que espécie de peixe és tu?
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- Sou uma carpa, um peixe de rio, os que ddo os maiores saltos fora de
dgua. Alimento-me de lagartos do fundo do rio ou de insectos que pousam a
superficie da dgua. Gostamos de viver sempre no mesmo sitio e conseguimos viver
muitos anos até morrer.

- Entdo, peixe, vamos fazer um acordo. Tu ficas a morar aqui, constréis a
tua casa e fazes a tua vida. Mas ninguém pode saber que tu falas a lingua das
pessoas e que conversamos os dois. Se souberem que eu falo com um peixe, vdo
achar que sou maluco e tiram-me daqui. Ouviste?

- Fica combinado, e vamos ser amigos. Muito e muito obrigado! - disse o
peixe, feliz.

E deu um salto tdo grande fora da dgua que o rapaz teve de olhar para o
céu para ver até onde ele subira.

E assim, durante toda aquela Primavera, o rapaz e o peixe foram ficando
amigos e aprendendo a brincar juntos. Quando o rapaz ndo tinha escola ou ndo
era chamado para ajudar os pais, vinha até ao ribeiro e ai ficava a falar com o
peixe ou a jogar a bola com ele: o rapaz atirava a bola ao peixe, que a agarrava na
boca, dando um salto fora de dgua, e mergulhava com ela no fundo do rio. Depois,
de repente, quando o rapaz ndo estava a espera, o peixe dava um salto fora da
dgua e com a boca atirava a bola com toda a forga para terra, onde o rapaz
tentava agarrd-la.

Chegou o Verdo e os dias lindos continuaram, mas agora com mais calor.
Estava sempre sol, e noites claras de estrelas, e em breve a mde do rapaz
autorizou-o a tomar banho no rio, porque jd ndo estava frio. Esses foram os
tempos de grande brincadeira entre o rapaz e o peixe. Juntos, mergulhavam
dentro de dgua, o rapaz agarrado a cauda do peixe, que nadava a superficie e o
arrastava com toda a forca, como se fosse um barco a motor. As vezes, o peixe
parava num ponto no meio do rio e dizia ao rapaz: “agarra-te ao meu rabo com

forga que vamos mergulhar Id no fundo, para eu te mostrar umas pedras muito
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bonitas". E o rapaz agarrava-se com as duas mdos a cauda do peixe, fechava a
boca e, com os olhos muito abertos, descia até ao fundo do rio e voltava para
cima agarrado a ele. Os outros peixes, que os viam passar assim debaixo de dgua,
olhavam espantados para eles e paravam no sitio onde estavam, suspensos de
admiragdo e com os olhos muito abertos, como os das criangas ho circo.

Nas noites mais quentes desse Verdo, quando o calor ndo o deixava dormir,
o rapaz desciaq, silencioso, pela janela do quarto e ia até ao ribeiro. Entdo, atirava
umas pedrinhas para dentro de dgua, que era o sinal combinado para chamar o seu
amigo. E o peixe, que dormia ho seu buraco, feito com pedras e ramos de drvores
arrastados pela corrente, acordava com o som das pedras a cair dentro de dgua e
vinha ter com o rapaz a margem. E ai ficavam a conversar muito tempo, o rapaz
contando o que se passava ha escola e em casa, e o peixe contando tudo o que
acontecia debaixo de dgua, dentro do rio.

Passou o Verdo, veio o Outono e, em lugar das chuvas que se esperavam, o
sol continuou sempre a brilhar e os dias continuaram muito quentes.

O rapaz estava feliz porque isso permitia-lhe continuar a fomar banho no
rio durante o dia e a vir sentar-se a noite na sua margem. Mas o pai do rapaz
andava calado, com cara de poucos amigos, falando pouco e resmungando muito.
Pelas conversas do pai com a mde, o rapaz percebeu que ele estava preocupado
com a falta de chuva. As colheitas do Outono estavam ameacgadas, o milho estava
seco, as uvas queimadas, a seara ndo crescera e ndo havia azeitonas nas oliveiras.

E, de semana para semana, as coisas foram ficando piores. Continuava a
ndo chover e em breve o pogo que servia para regar os legumes e o pomar ficou
seco. As laranjas, os marmelos, as romds, apodreciam has drvores, antes que
ficassem maduros para poderem ser colhidos. O pai do rapaz andava agora
profundamente triste e as vezes até arrancava os cabelos da cabega, sem saber

o que fazer.
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E um dia, estava o rapaz ja deitado na cama, ouviu uma conversa entre o
pai e a mde, que estavam sentados em dois bancos ao pé da lareira. Dizia o pai:

- Jd ndo ha pdo no celeiro, ndo ha azeite no lagar, ndo hd fruta nas darvores.
Ndo temos legumes nenhuns para vender na cidade e trocar por comida. Ndo sei o
que vamos dar de comer aos filhos daqui em diante. Como ndo choveu nada
durante a Primavera e o Verdo, nem sequer hd caga nos campos. Ndo vejo um
coelho, uma lebre ou uma perdiz. Fugiu tudo.

A mde ficou calada, a pensar. Também ela ndo tinha fruta para fazer
compotas, ndo havia trigo nem milho para vender ao moleiro para que ele os
transformasse em farinha no seu moinho. No galinheiro ja restavam poucas
galinhas e patos e também ndo havia comida que sobrasse para lhes dar. O porco,
que devia ser morto quando viesse o frio, ndo tinha engordado muito e ndo daria
muita carne para o Inverno. A vida ho campo € assim: nos anos de abunddncia,
quando chove muito e nas alturas certas, enchem-se os celeiros e as despensas
de comida, todos ficam felizes e hd festas nas aldeias a todo o tempo para
celebrar as colheitas. Nos anos de seca, os prados ficam secos, a fruta apodrece
nas drvores, a caga foge, e as pessoas andam fristes e as vezes passam fome.
Tudo o que, mesmo assim, conseguiam produzir, vendiam para as cidades, para
poderem comprar as outras coisas que precisavam, como roupa para os filhos ou
os remédios, para quando eles estivessem doentes. Assim, as pessoas das
cidades, que t&€m sempre comida, julgam que no campo nunca falta nada de comer,
mas ndo ¢ verdade: os camponeses vendem o melhor que tém para a cidade e
ficam com os restos e com o pior, que ds vezes nhdo lhes chega. Nos anos piores,
eles t&€m de aproveitar tudo: fazem sopas de ervas daninhas, usam as cascas das
batatas e das cebolas e cozinham raizes de drvores.

A mde do rapaz ja tinha conhecido outros anos assim e sabia que ndo havia

nada a fazer: sé choveria quando o céu quisesse.
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- Ndo sei o que vamos fazer. Ndo sei o que vamos dar de comer aos nossos
filhos - repetia o pai, com voz triste, a olhar para a tijoleira gasta do chdo.

Mas, de repente, a mde teve uma ideia e a cara dela alegrou-se:

- Agora me lembro! Vi ha dias uma carpa gigantesca, aqui no ribeiro, em
frente de casa. Voltei a vé-la dois dias depois, o que quer dizer que ela vive aqui.
Se tu bloqueares com um tronco de drvore ou com uma rede a parte de baixo do
rio, ela ndo consegue fugir por ai nem pela cascata acima e fica presa. Entdo
podes apanhd-la, nhem que seja com um tiro de cagadeira. Digo-te que aquele
peixe deve pesar ai uns cinquenta quilos e, depois de arranjado e de o salgarmos,
deve dar comida para uns dois meses, até que se mate o porco. Que achas?

- 6rande ideial - disse o pai. - Amanhd mesmo, logo de manhdzinha, vou
tirar a rede da capoeira e estendé-la dum lado ao outro do ribeiro, para que a
carpa ndo possa fugir. E depois vou apanhd-la.

O rapaz ouviu aquela conversa e ficou gelado de terror e sem saber o que
fazer. Se avisasse o peixe e ele fugisse nessa noite, ficava na mesma sem o seu
amigo e a familia ficava sem comida. Por outro lado, se deixasse o pai pescar a
carpa, ele ndo conseguia imaginar-se capaz de comer aos bocados aquele peixe
que agora seu grande companheiro de conversas e de brincadeiras.

O rapaz ficou muito quieto no escuro, na cama, enquanto continuava a ouvir
0s pais a conversar na sala. Depois, eles foram-se deitar e a casa ficou toda ds
escuras e em siléncio. A Lua estava em quarto crescente e vinha uma luz la de
fora que entrava pela janela do quarto e vinha bater no chdo ao pé da cama do
rapaz. Ainda a tremer de medo, este levantou-se, vestiu a pressa umas calgas e
umas botas, abriu a janela devagar para ndo fazer barulho e deixou-se
escorregar para o lado de fora da casa.

Correu até a margem do ribeiro, até a praiazinha de areia grossa, e fez o
sinal combinado para acordar o peixe, atirando trés pedrinhas para o sitio onde

ficava a casa dele.
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Passados uns instantes, ouviu um barulho debaixo de dgua e apareceu a
cabega da carpa, ainda com os olhos pequeninos de quem tinha acabado de
acordar.

- Mas o que se passa, o que queres a uma hora destas? - perguntou o peixe.

O rapaz contou-lhe rapidamente o que se passava e disse-lhe:

- Tens de fugir jd esta noite. Daqui a bocado, logo que romper o dia, o meu
pai estard aqui para montar a rede e, se tu ndo tiveres fugido, ficas preso.

As despedidas foram rdpidas e tristes. O rapaz tinha ldgrimas nos olhos ao
pensar que se ia separar do amigo e também por pensar que o peixe tinha de
recomegar outra vez a sua procura de um sitio bom para viver. O peixe iria
descer o ribeiro até voltar a encontrar o rio que vinha da aldeia e, quando ai
chegasse, teria de escolher entre subir ou descer o rio, a procura de uma nova
casa.

- Adeus, adeus. Ndo chores - disse-lhe o peixe. - Talvez, se ndo for viver
para muito longe, um dia te possa vir visitar no Verdo e voltaremos a fomar banho
juntos. Adeus, meu amigo, ndo esquecerei nunca que me deixaste viver aqui no teu
ribeiro e que me salvaste a vida esta noite. Onde quer que eu esteja, nunca me
esquecerei de ti.

E, dito isto, o peixe mergulhou outra vez na dgua e afastou-se devagarinho
pelo rio abaixo. O rapaz ficou a ver a sua sombra debaixo de dgua, através da luz
da Lua, até que deixou de o ver e de ouvir o barulho da dgua a sua passagem.
Entdo, deitou-se de brugos na areia e deixou-se chorar durante muito tempo.
Depois, voltou para casa e deitou-se na cama, tdo triste por dentro, que era como
se tivesse uma pedra dentro do peito, no lugar do coragdo.

Claro que, no dia seguinte, foi grande a decepgdo e o desalento do pai
quando, depois de montada a rede, percebeu que afinal a carpa ja ndo vivia ali. O

rapaz seguiu os seus gestos a distdncia, sentindo-se culpado por aquela traigdo,
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mas ao mesmo tempo sentindo-se aliviado por ndo ter de ver o amigo a ser morto
com um tiro.

Nessa noite o jantar foi muito triste. Todos estavam silenciosos e fristes.
Os pais, porque tinham visto desaparecer a Ultima esperanga de arranjarem
comida para os proximos tempos, e o rapaz porque tinha saudades do amigo e nem
conseguia pensar nele sem imaginar a falta que lhe ia fazer.

E tudo continuou triste nos dias e nas semanas seguintes. O Sol continuava
a brilhar e os dias eram lindos, mas ndo se pode comer o Sol e as pessoas do
campo ndo se cansavam de olhar para o céu, a ver se avistavam nhuvens que fossem
sinal de chuva. Ninguém se atrevia a fazer as sementeiras daquela época, com
medo de que a falta de dgua matasse as sementes na terra. Todos andavam
maldispostos e as pessoas quase ndo falavam entre si. O rapaz nunca mais fora
passear para a margem do rio. De repente, o rio tinha perdido o seu segredo,
tinha perdido a sua magia. A vida do rapaz parecia-lhe completamente vazia e
sem sentido. Preferia ndo ir passear para o rio, nem sequer olhar para Ia para ndo
sentir mais a falta do seu amigo. Todo o tempo em que ndo estava na escola,
ficava em casa, fechado no quarto e deitado na cama a olhar para o tecto. E
perguntava a si mesmo se o mundo iria acabar.

Tinham passado duas semanas desde que o peixe se fora embora. A Lua
estava agora cheia e, num céu limpido, sem nuvens algumas, de noite via-se quase
tdo bem como de dia. Numa noite dessas, o rapaz estava a janela do quarto,
entretido a ver as sombras que a luz da Lua fazia no olival e no pomar e a ouvir o
canto das corujas, que gritavam umas com as outras, como se fosse de dia e
estivessem cheias de pressa. Dali, da janela do quarto, conseguia avistar o
ribeiro e via as suas dguas quietas, que, ao luar, pareciam pintadas de prata.
Estava exactamente a olhar para o ribeiro, quando o coragdo lhe deu um pulo no

peito.
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Foi como se tivesse uma visdo: primeiro, distinguiu um remoinho debaixo de
dgua e depois viu claramente o corpo enorme do peixe sair metade fora de dgua e
ficar ali em pé, como se estivesse a chamar por ele. O rapaz esfregou os olhos,
para ter a certeza de que ndo estava a sonhar. Mas ndo estava: viu o peixe
mergulhar passado um bocado, para respirar, e logo depois voltar a tirar a cabega
de fora de dgua e ficar quieto, a olhar.

- "Estd a minha esperal” - pensou o rapaz, louco de alegria. - "E ele, é ele
que voltou!”

Em menos de um minuto, calgou as botas sem sequer as apertar e, mesmo
em pijama, pulou pela janela Id para fora e desatou a correr pelo meio do olival
até a borda de dgua.

Estava tdo contente que entrou pela dgua adentro e abragou-se ao peixe,
sentindo o seu corpo molhado e coberto de grossas escamas.

- Olg, old amigo, que fazes tu aqui?

- Voltei para viver aqui outra vez, se tu me deixares.

- Mas como podes voltar a viver aqui, se o meu pai te pesca, quando te vir?

- Mas se eu resolver o vosso problema, se eu arranjar comida para vocés
todos, o teu pai jd ndo precisa de me pescar, ndo € verdade?

- Mas como € que tu hos arranjas comida para dois meses?

- Ja arranjei. Estd ali, ho fundo do rio. Ora, olha.

O rapaz olhou para onde o peixe tinha dito, mas sé conseguia ver o que lhe
pareceu ser um embrulho enorme, atado por uma rede de pesca.

- O que é aquilo? - perguntou ele.

- Ah, aquilo é uma longa histéria e dificil de acreditar. Ora, ouve-me:
quando sai daqui, desci o ribeiro e cheguei ao rio grande, ld adiante, junto ao
moinho. Ndo sabia se havia de descer o rio ou subi-lo e ia a pensar como deve ser
triste para vocés ndo terem comida e como deve ser horrivel para os vossos pais

saberem que, quando se acabarem as Ultimas reservas, ndo vdo ter nada que dar
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de comer aos filhos. Ndo deve haver nada pior para um pai e uma mde do que
verem um filho com fome e ndo terem nada para lhe dar.

O rapaz ouvia a historia, comovido e morto de curiosidade.

- E depois, e depois? - perguntou ele.

- Depois, pus-me a pensar naquilo que os homens comem, que é muito
diferente do que comem os peixes. E foi entdo que, de repente, me lembrei que ld
para cima, Id muito para o alto no rio, estd um navio naufragado, pelo qual eu
passei aquando da minha viagem até vir aqui ter. Eu até tinha ficado dois dias a
dormir nesse barco e lembro-me bem do pordo dele. Parece que o barco encalhou
numas pedras, quando vinha a descer o rio, no ano passado, durante uma
tempestade no Inverno. Partiu-se ao meio e foi ao fundo, abrindo-se o pordo e
despejando a carga no fundo do rio. Como eu fui criado hum aqudrio, numa casa
com pessoas, sabia o que era aquela carga: latas de comida, daquelas que as
pessoas comem. Entdo, voltei a subir o rio até 14, para ver o que podia fazer.
Descobri o barco e encontrei uma rede de pesca que estava ho convés
semidestruido. Demorou-me trés dias a estender a rede no chdo, a por ld em cima
muitas e muitas latas de comida e depois fazer um saco gigantesco com a rede, e
atar as pontas para que ndo se perdesse nenhuma lata pelo caminho. E esse saco
que estd ai - concluiu o peixe, ofegante, e mergulhou para respirar.

O rapaz mal conseguiu esperar que ele voltasse a superficie outra vez,
para lhe perguntar:

- Mas como é que tu conseguiste arrastar esse saco enorme, com esse peso
todo até aqui?

- Olha, foram doze dias e doze noites de esforgo. Primeiro, tentei arrastar
a rede sozinho, mas logo vi que ndo era capaz. Depois, pedi ajuda aos peixes do
rio, mas todos eles eram pequenos, ndo havia nenhum tdo grande como eu, e a
ajuda que me deram ndo chegava para nada. Entdo, ao fim do primeiro dia de

esforgos inlteis, estava eu na margem a descansar e a pensar ho que fazer,
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quando de repente ouvi um barulho nas moitas e vejo aparecer duas raposas que
vinham beber dgua ao rio. E entdo lembrei-me de lhes pedir também que me
ajudassem. Expliquei-lhes o que era aquela carga, expliquei-lhes que aquela
comida ia fazer com que tu e a tua familia ndo tivessem fome durante o Inverno
e disse-lhes que tu eras o meu melhor amigo e que, quando as pessoas sdo amigas
dos animais, nds, os animais, temos de retribuir essa amizade.

- As raposas ajudaram-te a frazer a rede? - perguntou o rapaz, espantado.

- Sim, foram elas. Sem as raposas, eu ndo tinha conseguido. Elas puxavam
com os dentes, de terra, e eu puxava de dentro do rio.

Quando a maré estava a vazar, puxdvamos sem descanso. Quando a maré
comegava a encher, pardvamos para descansar. Ainda bem que era a descer o rio
e ndo a subirl Mesmo assim, demordmos onze dias e onze hoites até aqui
chegarmos.

- E as raposas onde estdo? - perguntou o rapaz.

- As raposas foram-se embora, ld para a serra onde vivem, porque para
elas era muito perigoso estarem aqui ao pé das casas, pois os cagadores podiam
vé-las e matd-las. Mas combindmos que, se eu cd ficar outra vez a viver e se tu
quiseres, dentro de duas semanas, quando for lua nova, fu vais acender uma
grande fogueira e elas virdo até aqui para fazermos todos uma festa. Imagina:
um peixe, um rapaz e duas raposas a dangarem a roda de uma fogueiral

- Fantdstico, fantdstico! Nés estamos salvos e tu também estds salvo - o
rapaz batia palmas, de contente. - Amanhd vou contar ao meu pai que foste fu
que arrastaste o saco com comida até aqui e que foste tu que nos salvaste. Ndo
lhe posso dizer que falas a nossa lingua, sendo vdo achar que tu és um fantasma e
vdo querer matar-te. Também ndo lhe posso dizer que nés brincamos e nadamos
juntos, sendo ele vai-se assustar e vai querer na mesma que tu saias daqui.

Ninguém pode saber o nosso segredo.
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- Entdo como é que fazes para ele me deixar ficar aqui? - perguntou o
peixe.

- Vou-lhe dizer que és de certeza um peixe muito inteligente e muito nosso
amigo. Vou-lhe dizer que ndo se pode matar nem expulsar quem nos salvou da
fome e que nos dds sorte e por isso temos de te deixar viver aqui para sempre.

E assim fez o rapaz no dia seguinte. Contou aos pais o que tinha combinado
com o peixe e levou-os até ao rio, onde os pais hdo queriam acreditar naquele
milagre que lhes tinha acontecido.

Durante toda a manhd, o pai, a mde e os filhos arrastaram a rede para fora
da dgua, cortaram-na com uma faca e carregaram e arrumaram as latas de
comida dentro de casa. Havia de tudo: latas de atum, de sardinhas, de carne, de
tomate, de feijdo, de legumes, de frutas. Havia comida que chegasse para o
Inverno inteiro, mesmo que ndo voltasse a chover antes da Primavera.

Quando tudo ficou arrumado, quando os pais se sentaram felizes a mesa,
rapidamente concordaram em deixar o peixe ficar ld a viver.

- Ele trouxe-nos sorte e mostrou ser nosso amigo. Os animais fambém sdo
nossos amigos, ndo sdo sé as pessoas. Um peixe ndo fala, mas pode ser amigo dos
homens, como sdo os cdes, os gatos, os cavalos.

O rapaz sorriu, quando ouviu o pai dizer que um peixe ndo fala. "Se ele
soubesse...", pensou o rapaz.

E a primeira coisa que o pai fez, quando acabou de almogar, foi fazer uma
tabuleta de madeira, presa a um pau, que espetou a beira do rio, e onde escreveu:
“proibido pescar neste local.”

No dia seguinte, o rapaz fez também uma tabuleta que espetou ao lado da
outra e onde escreveu, com a letra desenhada que lhe tinham ensinado na escola:

"este rio tem um segredo e esse segredo é s6 meu.”
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Anexo XXIV - Ficha de leitura
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Anexo XXV - Dado
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Anexo XXVI - Grelha de Registo

A preencher com: NS - Nao Satisfaz; S- Satisfaz; SB - Satisfaz Bem

Area Curricular: Estudo do Meio

Area Curricular: Portugués (Oralidade)
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Area Curricular: Portugués (Leitura)

Area Curricular: Portugués (Escrita)
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Area Curricular: Matematica

Area Curricular: Expressées (Expressao Dramatica)
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Anexo XXVII - Video “Histéria de Portugal - 1.2 Republica”

Link do video: https://www.youtube.com/watch?v=8zs0CrdgTUo

Anexo XXXVIII - Estrutura do mapa concetual acerca

de 1974

do 25 de abril

O 25 de abril de 1974

Corer >—

O descontentamento com este

regime, conduziu a

l

1974, um grupo de militares chamado
Movimento das Forgas Armadas,
lideradas pelo capitd@o Salgueiro
Maia, originou um golpe militar que
deu lugar a uma revolugdo: a
Revolugdo dos Cravos. Esta revolugéio

Regime autoritdrio, que retirou
direitos e liberdades aos cidaddos,
como o de expressar liveemente a
opinifio.

mﬂ madrugada de 25 de abril cb

\pﬁs fim ao regime do Estado Novo. /

Isto levou a

Fortes abalos causados por vdrias
razdes, como por exemplo, pela

candidatura das forgas politicas

democrdticas as eleigfies. Um dos

casos foi a candidatura do general
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Anexo XXIX - Fotografias de personalidades ligadas ao 25 de abril de
1974
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Anexo XXX - Historia “Historia com Recadinho”, de Luisa Dacosta
(em Prezi)

Historia com Recadinho
Luisa Dacosta

Tistdria com Recadinho

Histéria com

Recadinho
e, & A o v

Qi eEBandada pelas
Metas Currizulares de Poriuguss
re, o 4 o de escolanidade
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Anexo XXXI - Texto “Histéria com Recadinho”, sem ilustracées

Historia com Recadinho

Luisa Dacosta

Uma vez no reino das bruxas deu-se um acontecimento extraordindrio:
nasceu uma bruxinha, radiosa, como o Sol - o que foi considerado de muito mau
agoiro. Que fazia aquele sorriso emoldurado por cachos de caracéis entre
vapores pegonhentos?! - perguntavam, desconfiadas, as bruxas velhas, fungando
maus pressentimentos a distancia. E as suspeitas confirmaram-se. A bruxinha
ndo mostrava nenhuma das aptiddes requeridas por aquele mundo de trevas,
drvores mortas e aves agoirentas.

Volta ndo vira, escapulia-se na sua vassourinha, faltava ds aulas de
bruxaria e ria do mau-humor das mestras a quem as suas gargalhadas, tilintantes,
arrepiavam como guinchos de portas ferrugentas. Pior. Libertava os sapos e as
cobras destinadas aos caldeirdes dos maleficios. E como se isso ndo bastasse
para acender remoques e achaques das bruxas todo o dia, dangava e cantava
como se um pdssaro-borboleta ali tivesse, magicamente, surgido. Ndo, o seu reino
ndo era aquele. E numa noite em que uma revoada de bruxas ia sair para o mundo
dos homens a semear maldades, a bruxinha decidiu abandonar aqueles lugares
insalubres e atreitos a constipagdes. Cautelosa e a distancia, seguiu-as para

aprender o caminho. Mas ndo foi fdcil.
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As bruxas, por onde passavam, deixavam tudo num breu de tempestade,
porque apagavam a luz das estrelas sé com o fraldejar das suas capas, sinistras.
E a bruxinha tinha de esperar que elas se afastassem enfronhadas nas suas
maldades, para voltar a acender-lhes o lume com a rama da sua vassourinha.

E tanto se atrasou nesse trabalho que a determinada altura as perdeu de
vista. Deixd-lo! Ndo tinha importancia. O importante era ter saido de uma vez
para sempre daquele mundo charquento. Cansada - a aventura e as emogdes
também cansam - resolveu dormir um sono e depois se veria.

Embrulhou-se na sua capa, escolheu uma nuvem fofa e deitou-se ao lado da
vassourinha.

E s6 acordou, manhd alta, ja com Sol.

Ah! Depois daquelas trevas, pantanosas, era maravilhoso! E a bruxinha pos-
se a esfregar os olhos para ver se estava bem acordada e se tudo aquilo ndo era
um sonho.

Que claridade, dourada e quente! E como o céu era vasto!

Saltava de nuvem para nuvem como se saltasse poldras de um imenso rio
azul. E de nuvem em nuvem foi-se aproximando da Terra. Era impossivel
acreditar que houvesse tantos brilhos, tantas cores e tantos perfumes! As
drvores entregavam ao vento as suas ramagens e o coragdo mexe-mexe dos
choupos branqueverdejava. A oliveira da serra noivava-se de flores. Os
castanheiros comecavam a acender as candeias. Enrubesciam as pinhas dos
cocorutos, nas cerdeiras.

Os miosotis bordejavam as fontes, que cantavam pelas suas biquinhas. E
corregos d'dgua penteavam ervas, longamente. Por toda a parte havia milagres
nascidos para murchar: o estrelado de florinhas frdgeis, roseas, azuis, de
cabecinhas penugentas, acinzadas, papoilas, pampilho, soajo, umbelas brancas,
amarelas, dedaleiras roxas com as suas campainhas em filas, colegiais e

cabisbaixas, madressilvas que perfumavam. Ouviam-se pios, trilos e os gaios
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desdobravam a festa azul das suas asas, enfre os pinheiros. Abelhas, agodadas,
no festim dos pélenes, bebiam em corolas cetinosas e cruzavam a transparéncia
das asas das libélulas enquanto lagartixas, ondulantes, rabiavam ao Sol. Ao pé dos
tufos das giestas, o tojo, envolto nos suddrios das teias de aranha, lucilava em
goticulas de orvalho.

Era de acreditar?!

Até das pedras nascia a floragdo branca e résea dos musgos!

Ah!l Aquele era o seu mundo! Que bom! Que contentamento!

A bruxinha estava ansiosa por dar largas a sua alegria e ao seu humor
benfazejo. Pos-se a cavalo ha vassourinha e foi pousar num ramo de cerejeira
carregadinho de pdssaros, no debique da prova. Ao vé-la, porém, debandaram num
gorjeio assustado:

- Uma bruxa! Uma bruxal

- Ndo fujam! Ndo fujam! - gritava a sossegd-los. - Ndo quero o vosso
canto..sou vossa amigal

Mas eles ja iam longe e nem a ouviam. "Os pdssaros té€m uma cabecinha de
alfinete”, pensou tentando consolar-se.

Tinha de fazer outra tentativa. Felizmente, oportunidades era o que mais
havia. Decidiu-se pelas borboletas que andavam na sua gandaia livre, perseguindo-
se, namorando-se num jogo de esconde-esconde. Eram outro milagre com o
laminado frdgil e simétrico das asas, mosqueadas, com lobulos de cor, algumas
preciosamente caligrafadas a tinta da china, outras brancas, como se a flor do
sargago dos montes, cansada de ser rasteira, se erguesse em voos curtos e
dangasse a alegria da libertagdo...Semelhavam flores suspensas no ar.

Que agraddvel devia ser acompanhar aquele voo dangantel!

E a bruxinha abriu a capa, corola ondulada, e juntou-se ds borboletas.
Mas... - "Julgardo que quero roubar-lhes as asas?!" - elas fugiram assustadas,

deixando-a sozinha.
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Sentada num muro, dava-se conta de que ninguém a aceitava e de que
praticar o bem era, afinal, uma tarefa dificil! Foi entdo que ouviu vozes, alegres,
de meninas que cantavam:

E mais uma estrela
que na roda entrou.
Deixai-a bailar
qu'inda ndo bailou.

Aquela cantiga parecia feita de propdsito para ela, que ainda ndo tinha
entrado na roda, nem tinha bailado. Seria? Agarrada a vassourinha deixou-se
cair, estrela cadente, no meio da roda. Ndo tinha, porém, tocado o chdo e jd a
roda estava desfeita e as meninas fugiam em direcgées vdrias:

- Uma bruxa! Uma bruxal

"As ideias preconcebidas! Estava estabelecido de uma vez para sempre que
as bruxas eram maléficas. Era uma regra sem excepgdo como a das palavras
esdrixulas. Que tristezal”

E assim, naquele mundo de risos, dguas claras, asas e flores, o seu primeiro
dia tinha sido decepcionante. Era um pouco como os pdssaros, filha dos ares, e
voltou a escolher uma nuvem-bergo para dormir. Mas quem diz?!

Ndo podia pregar olho, apesar da macieza do colchdo. Precisava de pensar.
Achar uma saida. O que desejava tinha-lhe parecido tdo simples e fdcil!

Quando se ofereciam rosas, tiravam-se-lhes os espinhos para a dadiva ser
s6 beleza, cor e perfume. Era isso que queria: partilhar com os outros a beleza do
mundo sem os espinhos do sofrimento. Mas como fazer? Se despisse a sua
capinha perderia todos os seus poderes, com ela ninguém a aceitava.

Empalideciam os luzeiros da noite, insinuava-se a madrugada e a bruxinha
continuava a revolver-se na nuvem como filhé na sertd. Sdbito faiscou-lhe uma
ideia: tornar-se invisivel! Era isso. Desse modo ninguém se assustaria ao vé-la,

podia ajudar quem precisasse, brincar com quem quisesse.
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Ah! Finalmente era-lhe possivel dormir.

Ao outro dia seria um grande dia. E foi.

- Sabes, mde, hoje estive por um triz de cair ao ribeiro, quando andava a
erva para os coelhos, mas, felizmente, um ramo segurou-me. Que susto!

"Um ramo?!”, ria a bruxinha contente. Que divertido ajudar os outros e
sentir-se (til sem que ninguém soubesse! Como as pessoas eram crédulas!

- Afinal ainda tenho algumas forgas, Deus seja louvado! Olha o molho de
lenha que trouxe hoje do monte para o nosso borralho de Inverno! - confiava a
velhota ao gato, que lhe fazia companhia.

"Forgas?! Pobre criatura, dobrada pelos anos e pela vidal Se ndo fosse a
vassourinha dar-lhe uma ajuda, ndo teria aguentado o carrego com as pernas
tropegas!”

E foi assim que ficou pelo mundo a dar uma mdozinha aos mais precisados.
Infelizmente, ndo chega para as encomendas. Ha tanto sofrimento e o mundo é
tdo vasto que nem mesmo uma bruxinha consegue estar ao mesmo tempo em
multiplos lugares! E € por isso que aqueles que perderam os seus olhos de crianga
afirmam que ela ndo existe. Mas estdo enganados, embora eu reconhega que é
muito dificil procurar uma bruxinha invisivel sem aquis certos. Onde encontra-la?
Essa é também a minha dificuldade e por isso recorro a vés. Talvez vocés possam
ajudar-me, pois penso que a esta hora, com tantas bondades, ja lhe foi possivel
revelar-se.

Com certeza jd se mostrou a uma menina imaginativa que ndo se deixou
enganar pelo seu traje e olhou primeiro o seu sorriso:

- Olha que divertido: uma fada vestida de Carnavall

Talvez mesmo vocés ja a conhegam e por isso vos pego que lhe levem um

recadinho meu.
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- Digam-lhe que fui eu que contei a histéria dela. E pegam-lhe que venha
ver-me e que traga a vassourinha para varrer umas sombras, escuras, do meu

coragdo. Ndo se esquegam! Estou tdo precisadal Tragam-na até mim!

Anexo XXXII - Ficha de leitura

Ficha de leitura

Histéria com Recodinhe, de Luisa Dacasta
P

Histéria com
Recadinho
-

L. Obsewa ctentomente o mogem do oma do fivwe @ preenche of

&) Tk

&) Sairore:

<) Nome do autor:

4} Noma do Bustradon:

2 0 que consegues sseevse o come?

3. Com baseno titulo do livro, do que achas que fala a histdria?

4. Agora que j keste o histdria, quais 580 o personogens presentes?

E. Quais os sftios onde s¢passa 0 ogBo da histéric?

. A bruxinha gostava de viver no rein das bruxas? Bl gostavade

fazer coisas makéficas como as outras bruxas?

7. O que faz abruxicha para sdie do reing das bruxas?
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B. Quondo soiu do reino dias bruxes, como se sentia a bruinha?

9. A histdria que leste explica duas boos agfes feitar pela bruinha.
“Guem foram as duas pessoas ajudadas pela Bruwinha? O que fiez a brusinha

pora as ajudar?

I0. Apds a leitura desta histdria, confinuos g achar gue os bruvos 580
todas maléficos? Ma nossa vida redl, o gque ochas que podemos fazer pora

Braticanmos boeas aghes come @ bruxinha?

11. Coem base na histdnis que leste, diz por palowrss fuss o gue asontecen.
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Anexo XXXIII - Informac¢des referentes a Democracia e aos simbolos

nacionais (em Prezi)

—tdd® T, .
A\ Democracia
e wrm, T

Com o 25 de abril, foi possivel instituir a Democracia, que &
um regime politico em que a populacio escolhe os seus
representantes atraves de eleicoes livres e que se baseia nos
principios da liberdade e igualdade de todos os cidadios
perante a lei. As primeiras eleicGes realizaram-se a 25 de abril
de 1975.

Orgaos de soberania
- O Presidente da Republica (Chefe de Estado, eleito diretamente
pelos cidadaos maiores de dezoito anos) representa toda a
comunidade portuguesa e tem os poderes de nomear e demitir o
Governo.

- A Assembleia da Republica (composta por 230 deputados de varios
partidos, eleitos pelos cidadaos maiores de dezoito anos): tem o poder
legislativo, ou seja. de fazer leis

- O Governo {formado pelo primeiro-ministro e varios ministros): tem
o poder executivo € o primeiro-ministro € designado pelo Presidente
da Republica, baseando-se nos resultados das eleicGes legislativas

- Os Tribunais: tém o poder judicial, ou seja, de julgar infracoes a lei

A Democracia pes fim a Guerra Colonial e concedeu a independéncia as.
regides de Africa e Asia que se encontravam sob o dominio portugués.
assim. Nasceram cinco novos paises independentes. que falam a Lingua
Portuguesa

- Angola

- Mogambique

- Guineé-Bissau

- Cabo Verde

- 5. Tomé e Principe

Em 2001, deu-se a independencia de Timor-Leste. que estava sob
dominio da Indonesia

A 1 de janeiro de 1986, Portugal aderiu a Comunidade
Economica Europeia (CEE). que mais tarde se passou a chamar
Unido Europeia (UE)

Em 2002, entrou em circulacao a moeda unica: o Euro.

Apos a Implantacdo da Repiblica, houve necessidade de criar uma
nova bandeira. substituindo a bandeira que representava Portugal no
regime de Monarquia. A nova bandeira foi aprovada a 29 de novembro
de 1910,

A bandeira nacional deve ser hasteada, obrigatoriamente. por lei. nos.
seguintes locais:
= InstalacGes de drgaos de administracio pablica central. regional e
local
= Monumentos nacionais
- Sedes dos institutos e empresas publicas

Os Simbolos Nacionais

Como sabes, ao longo das varias dinastias portuguesas, as bandeiras
foram sofrendo alteracoes

No dia 18 de outubro de 1830. um decreto da Regencia. em nome de
D. Maria I, determinou que a bandeira de Portugal passasse a ser
bipartida verticalmente em branco e azul. ficando o azul junto da haste
e as Armas Reais colocadas no centro, acentando metade sobre cada
uma das cores.
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Anexo XXXIV - Imagens referentes a classificacdo dos angulos
segundo as suas amplitudes (em PowerPoint)

~
Vamos agora ver Angulo nulo
como se classificam ’
os dngulos segundo a -

4 A tude
sua ampli udc’ Quando duas

semirretas sdo
coincidentes.

[Tem a amplitude |
de um quarto de |
wlta,

Tem amplitude
inferior a do
dngulo reto.

Angulo raso

Tem amplitude igual a de
i dois dngulos retos, ou
|

| Tem amplitude superior & do dngulo seja, de meia volta.

| reto e menor do que a amplitude de |
dois dngulos retos.

Angulo giro

Tem amplitude igual
S“ a quatro dngulos
retos, ou seja, a

uma volta completa.
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Anexo XXXV - Cartaz com informacées sobre os angulos

[ Os Angulos ]
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Anexo XXXVI - Texto dramatico da historia “Historia com Recadinho”

Texto dramatico

Historia com Recadinho

Personagens:

Bruxinha - Menina sorridente; muito bonita; magra; alta; finha uma capa e um

chapéu; bondosa; ndo deixava a sua vassourinha; apreciava a natureza.
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Meninos - Meninos alegres que gostavam de cantar; bonitos; costumavam
brincar sempre juntos; os meninos usavam um boné e as meninas um gancho no

cabelo.

Bruxas velhas - Usavam uma capa preta com sapos e pogdes mdgicas; tinham
um sinal no queixo e um grande nariz; mal-humoradas; gostavam de fazer

maldades as pessoas.

Menino que foi salvo - Tinha o cabelo curto; sorridente; curioso; bem-
disposto; gostava muito de brincar perto de um ribeiro; ajudava a sua mde; tinha

um amuleto da sorte (uma estrela).

Mde do menino - Senhora alta; sorridente; muito carinhosa; bem-disposta;

usava um avental.

Velhota que foi ajudada - Senhora com poucas forgas; trabalhadora;

gostava muito do seu gato; usava um lengo na cabeca e levava um molho de lenha.

Narrador - Narrador presente, representado pela vassourinha da bruxinha.

Estd a contar a histéria a um grupo de criangas.

Espacos:

Os espagos serdo retratados através da projegdo de uma imagem alusiva a

cada um dos cendrios.

Reino das Bruxas - Uma vila assombrada; pequena; com drvores mortas; com

locais onde se faziam as bruxarias.

191



Maria de Lurdes Matos Lourenco

Céu - Céu com vdrias nuvens.

Paisagem - Paisagem com vdrias drvores e flores; com pdssaros e outros

animais.

Cerejeira - Cerejeira grande, com pdssaros.

Borboletas - Conjunto de borboletas com vdrias cores que se encontra a voar.

Muro - Muro pouco alto.

Nuvem - Nuvem grande e muito branca.

Cozinha - Cozinha de uma casa; ndo muito grande; com os elementos bdsicos

que se encontram numa cozinha comum.

Sala - Sala de estar de uma casa; modesta; com uma lareira.

Mundo - Planeta Terra, sendo que a bruxinha ajudou muita gente, em vdrios

lugares do Mundo.

Cena I (no Reino das Bruxas)

Vassourinha (feliz) - Vou-vos contar a histéria de uma bruxinha muito minha

amiga, que era muito bondosa, ao contrdrio da maior parte das outras bruxas.

Esta bruxinha nasceu aqui no Reino das Bruxas e era como o Sol, andava sempre
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muito sorridente. As Bruxas velhas ndo gostavam dela, porque ndo tinha nenhuma

das caracteristicas das bruxas.

Bruxas velhas (espantadas) - O que faz aquele sorriso emoldurado pelos seus

cabelos, entre vapores pegonhentos?!
Bruxinha (inicialmente assustada e, depois, contente) - Hoje ndo vou as aulas
de bruxarial As Bruxas velhas ddo gargalhadas que me deixam arrepiadal Que

medo! Vou dangar, cantar e espalhar alegrial

Bruxas velhas (a principio zangadas e, depois, determinadas) - Aquela

Bruxinha voltou a soltar os sapos e as cobras que estavam destinados para as
bruxarias! Esta noite vamos sair para o mundo dos homens e semear maldades!

Ahl Ah! Ahl
Cena II (a noite)

Bruxinha (decidida) - E hojel E hoje que vou seguir as Bruxas velhas e fugir

deste Reino para semprel

Vassourinha (desanimada) - Mas esta aventura ndo foi nada fdcil para a

Bruxinha..houve mesmo momentos em que ela ficou muito triste.

Bruxas velhas (felizes) - Vamos deixar tudo numa tfempestade e apagar a luz

das estrelas! Ah! Ah! Ahl

Bruxinha (esperangosa) - Agora tenho que esperar que elas se afastem para

poder acender o lume as estrelas.
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Vassourinha (desanimada) - Este trabalho demorou tanto tempo que a minha

amiga Bruxinha perdeu as Bruxas velhas de vista.

Bruxinha (feliz e cansada) - Apesar de as ter perdido de vista, ndo estou
preocupada. O importante foi eu ter conseguido sair do Reino das Bruxas para
sempre. Este ftrabalho deixou-me muito cansada, vou embrulhar-me na capa e

dormir.

Cena III (no céu)

Vassourinha (relaxada) - Ja acorddmos tarde, ja o Sol estava bem alto. A

paisagem parecia um sonho.

Bruxinha (a esfregar os olhos; a saltitar de nuvem em nuvem) - Esta paisagem
é tdo linda que mais parece um sonho. A claridade é tdo dourada e quente! O céu
é tdo grande e com nuvens onde podemos saltitar! Ha tantos brilhos, cores e

perfumes na Terral

Vassourinha (hostdlgica) - A Terra estava cheia de drvores de vdrias espécies,
que mexiam as suas ramagens d passagem do vento. Também existiam muitas
flores, com vdrias cores. Também os pdssaros faziam parte desta linda paisagem,
com os seus pios.

Bruxinha (radiante) - Nem acredito! Este é o meu mundo! Que bom! Estou tdo

contentel
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Cena IV (numa cerejeira)
Vassourinha (inicialmente estava feliz e, depois, triste) - A Bruxinha pegou em
mim e foi pousar num ramo de uma cerejeira que estava carregadinho de

pdssaros e eles comegaram a fugir...

Bruxinha (a gritar) - Ndo fujam! Ndo fujam! Ndo quero o vosso canto..sou

vossa amiga!

Bruxinha (pensativa) - Os pdssaros tém uma cabecinha de alfinete.

Cena V (a voar com as borboletas)

Vassourinha (esperangosa) - Mas a minha amiga Bruxinha ndo desistiu e tinha

muitas oportunidades pela frente. Foi voar perto das borboletas, num jogo de

esconde-esconde.

Bruxinha (feliz) - Estas borboletas sdo tdo bonitas e tém tantas cores. Serd

que pensam que lhes quero roubar as asas?

Vassourinha (triste) - E as borboletas fugiram e deixaram a Bruxinha sozinha.

Cena VI (num muro)

Bruxinha (desanimada) - Estou um pouco cansada. Vou-me sentar neste muro!

Praticar o bem é uma tarefa dificill
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Meninos (alegres e a cantar) - E mais uma estrela
que na roda entrou.
Deixai-a bailar

qu'inda ndo bailou.

Bruxinha (a pensar) - Serd que esta musica € para mim? Vou ter com os

meninosl!

Bruxinha (curiosa) - Olda meninos! Essa mdsica é muito giral Posso brincar com

voces?

Meninos (admirados) - Quem és tu? Ndo te conhecemos...

Bruxinha (feliz) - Eu sou uma bruxinha que gosta de ajudar os outros.

Meninos (assustados) - Uma bruxal Uma bruxal

Bruxinha (triste) - Ndo tenham medo de mim! Eu ndo sou maléfica como as

outras bruxas! Que tristeza a minhal

Vassourinha (triste) - O primeiro dia da minha amiga foi muito decepcionante.

Procurou uma nuvem-bercgo e tentou dormir.

Cena VII (numa nuvem)

Bruxinha (pensativo) - Ndo consigo dormir, preciso de pensar! Tenho de
encontrar uma saidal Quero partilhar com os outros a beleza do mundo sem o

sofrimento. Mas como posso fazer?
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Vassourinha (pensativa) - A Bruxinha pensou durante muito tempo e ndo

conseguia dormir.
Bruxinha (esperangosa) - Ja sei como vou fazer! Vou tornar-me invisivell
Assim ninguém se assusta e posso ajudar quem precisa. Ah! Finalmente jd posso

dormir.

Vassourinha (feliz) - E assim foi. A Bruxinha tornou-se invisivel e o dia

seguinte foi muito bom!

Cena VIII (na cozinha)

Menino que foi salvo (muito feliz) - Mde, tenho uma coisa para te contar. Nem

vais acreditar!

Mde do menino (curiosa) - Ai sim, filho? Conta ldl

Menino que foi salvo (muito feliz) - Hoje estive por um triz de cair ao ribeiro

quando andava a erva para os coelhos.

Mde do menino (curiosa) - E depois, o que te aconteceu?

Menino que foi salvo (muito feliz) - Um ramo segurou-me. Apanhei um grande

susto!

Mde do menino (aliviada) - Ainda bem que correu tudo pelo melhor e ndo caiste

ao ribeiro!
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Bruxinha (contente) - Um ramo?! Ahl Ahl Ahl

Cena IX (na sala)

Velhota que foi ajudada (muito feliz) - Oh meu querido confidente! Afinal

ainda tenho algumas forgas, Deus seja louvado! Olha o molho de lenha que trouxe
hoje do monte para o nosso borralho de inverno! Estou tdo feliz e sinto-me com

tanta energial

Bruxinha (radiante) - Que divertido que € ajudar os outros e sinto-me tdo Gtill

Cena X (no Mundo)

Vassourinha (feliz) - E foi assim que a minha amiga Bruxinha foi pelo Mundo
fora ajudar as pessoas que mais precisavam. Mas infelizmente, ndo conseguia
estar em vdrios lugares ao mesmo tempo. Assim, quem perdeu os seus olhos de
crianga, pensa que esta Bruxinha ndo existe. Mas estdo todos enganados! Ela
existe mesmo, s que nem sempre nos pode ajudar, por isso femos que ser nds a

colaborar com ela ajudando as pessoas que estdo a nossa volta.
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Anexo XXXVII - Jogo da gléria acerca dos angulos

2.Como 2 chama um 3.Quando duas 4.Um plano tem definidos

Grpdo que tem B e i) dois @ngulos. Quais o0s seus

amphitude menor que
um dngulo reto?

coincidentes, o dingulo
chama-se_

nomes?

8.Que amplitude
tem um dngulo
raso?

9.Desenha um dngulo
nulo.
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Anexo XXXVIII - Questionario feito aos alunos

Questionario

Tens o habito de ler, sem ser na escola?

Sim Nao

Costumas requisitar ou comprar livros para ler?

Sim Nao

Que tipo de textos gostas de ler?

Consegues identificar facilmente os elementos do texto, como por exemplo, as
personagens e as suas carateristicas?

Sim Nao

Se te pedissem para ordenares a sequéncia dos acontecimentos de uma histdria,
achas que conseguias fazer esta tarefa com facilidade?

Sim Nao

Achas que fazendo um Jogo Dramatico conseguias perceber melhor o conteido da
historia e a mensagem transmitida?

Sim Nao

Gostas de participar em atividades que tenham Jogos Dramaticos?

Sim Nao

Pertences a algum grupo de teatro?

Sim Nao
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Uma histéria tem os seus elementos, como as personagens, 0s espagos, o tempo, a
sequéncia de acontecimentos e uma mensagem. Qual achas que é a melhor forma de
compreenderes estes aspetos?

Através da leitura e de perguntas de interpretacao

Através da leitura e do Jogo Dramatico, no qual podes representar os elementos que
constituem a histéria

Anexo XXXIX - Estrutura da entrevista realizada a Orientadora
Cooperante

Como sabe, estou a frequentar o 2.2 ano de Mestrado em Educag¢do Pré-Escolar e
Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico, no qual tenho de desenvolver o meu projeto de
investigacdo denominado por “A influéncia do Jogo Dramatico na compreensao de textos
narrativos no contexto do 1.2 Ciclo do Ensino Basico”. Deste modo, gostaria que me
ajudasse, contribuindo com uma entrevista, sendo que necessito de algumas
informagdes mais aprofundadas.

Considero importante referir que todos os dados obtidos através desta entrevista
serdo tratados com confidencialidade e manter-se-a o anonimato.

Questoes:

1. O grupo de alunos do qual é professora titular tem habitos de leitura auténoma?

2. E uma pratica frequente dos alunos irem a biblioteca, a fim de adquirirem livros
para leitura auténoma?

3. Os alunos demonstram interesse na leitura fora do contexto de sala de aula?

4. Nas aulas, quando os alunos leem um texto narrativo, por norma, conseguem
compreendé-lo facilmente, identificando e interpretando todos os aspetos
importantes?

5. Conseguem identificar com facilidade o tempo em que decorre a agdo, bem como
as personagens que fazem parte do enredo?

6. Na sua opinido, é importante a realizagdo de atividades que envolvam o Jogo
Dramatico, em contexto de sala de aula?

7. Considera a utilizacdo do Jogo Dramatico benéfica para uma melhor compreensao
dos textos narrativos por parte dos alunos?

8. Tendo em conta as caracteristicas da turma, sera dificil aplicar o Jogo Dramatico
na representacdo dos textos narrativos, para que seja possivel uma melhor
compreensao de alguns aspetos que ndo sao tao facilmente interpretados apenas
pela leitura?
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9. Comparando a interpretacdo de um texto narrativo apenas com a sua leitura e
com a leitura do mesmo, preparando e realizando o Jogo Dramatico, qual
considera mais significativa?
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